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Âîçìîæíî, âàì êàæåòñÿ,
÷òî áåñïîëåçíî îòïðàâëÿòü
ïèñüìà â ðåäàêöèþ è âûñ-
êàçûâàòü ñâîè ïðåòåíçèè
íà ôîðóìàõ, íî ýòî àáñî-
ëþòíî íå òàê. Áóêâàëüíî
ïÿòü ìèíóò íàçàä ïîñåòî-
âàâøåìó íà îòñóòñòâèå â
«ÑÈ» îáçîðîâ ñèìóëÿòîðîâ
àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà ÷å-
ëîâåêó ÿ ïîðåêîìåíäîâàë
êóïèòü âòîðîé îêòÿáðüñêèé
íîìåð. Îäíàêî ïîäðîáíî
õî÷åòñÿ îñòàíîâèòüñÿ íà
îäíîé èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ ïðîñüá. Îíà êàñàåòñÿ
âîçðîæäåíèÿ äîáðîé òðà-
äèöèè èçäàíèÿ ñïåöâûïóñ-
êîâ «Ñòðàíû Èãð», ãäå ïîä-
ðîáíî îñâåùàåòñÿ îäíà óç-
êàÿ òåìà. «Ñïåöû» ïî èãðàì
ñåðèè Heroes of Might &
Magic îñîáåííî çàïîìíè-
ëèñü ÷èòàòåëÿì. Ïîñòîÿí-
íûå òðåáîâàíèÿ ñäåëàòü
íå÷òî ïîäîáíîå îá èçâåñò-
íûõ êîíñîëüíûõ èãðàõ, ëè-
áî ñðàçó î öåëûõ æàíðàõ
RPG è fighting, äîñòèãëè íà-
øèõ óøåé. Ñåé÷àñ ïðîâî-
äÿòñÿ èññëåäîâàíèÿ ïîò-
ðåáíîñòåé ðûíêà. Âåðîÿò-
íîñòü òîãî, ÷òî íîâûé ñïåö-
âûïóñê (èëè äàæå öåëàÿ ñå-
ðèÿ!) óâèäèò ñâåò, äîâîëüíî
âûñîêà, îäíàêî íàì ñåé÷àñ
î÷åíü íóæíî çíàòü ìíåíèå
÷èòàòåëåé. Âåäü âàðèàíòîâ
êîíöåïöèè ìíîãî � ýòî ìî-
æåò áûòü äîðîãîå è èñêëþ-
÷èòåëüíî êà÷åñòâåííîå êîë-
ëåêöèîííîå èçäàíèå, ëèáî
áîëåå äåøåâîå, íî è íåèç-
áåæíî ìåíåå ïðèâëåêà-
òåëüíîå äëÿ íàñòîÿùèõ ôà-
íàòîâ. Ïîæàëóéñòà, ïèøèòå
íàì î òîì, ÷òî áû âû õîòåëè
âèäåòü â ñïåöâûïóñêàõ è,
áûòü ìîæåò, èìåííî âàø
ãîëîñ ïîìîæåò íàì âîïëî-
òèòü â æèçíü ìå÷òó òûñÿ÷
÷èòàòåëåé «ÑÈ».
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ÏÎ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ÑÀÉÒÀ
DigiTimes, ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð äëÿ
Xbox Next, ñîçäàâàåìûé êîìïàíèåé
ATI, áóäåò ãîòîâ óæå â ïåðâîì êâàðòà-
ëå 2005 ãîäà. Ýòî ëèøü ïîäòâåðæäà-
åò ñîîáùåíèå ñàìîé ATI î òîì, ÷òî ðà-
áîòà íàä íèì ïðàêòè÷åñêè çàâåðøåíà. 

SN SSYSTEMS ÈÈ MMETROWERKS
ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî îáúÿâèëè
î òîì, ÷òî çàêîí÷èëè ðàáîòó íàä
èíñòðóìåíòàðèåì äëÿ ñîçäàíèÿ èãð
äëÿ PSP. Ðàçðàáîò÷èêàì óæå ïðåäëà-
ãàåòñÿ äåëàòü çàêàçû. 

ÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, ÂÂËÀÄÅËÜÖÛ
XBOX NNEXT ñìîãóò ïîëüçîâàòüñÿ
óñëóãîé Xbox TV, ïîäêëþ÷èâøèñü ê
ñåðâèñó Xbox Live: ó ãåéìåðîâ áóäåò
âîçìîæíîñòü â ðåàëüíîì âðåìåíè
ñìîòðåòü, êàê èãðàþò äðóãèå ëþäè, è
ïîëó÷àòü ñòàòèñòèêó ïî óñòàíîâëåí-
íûì ðåêîðäàì. 

ÏÎ ÀÀÄÐÅÑÓ http://www.ladarac-
ing.ru îòêðûëñÿ ñàéò íåîáû÷íîãî ãî-
íî÷íîãî ïðîåêòà îò ðîññèéñêèõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ � Lada Racing Club. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

HD-DDVD AASSOCIATION ïûòàåòñÿ
óáåäèòü Microsoft èñïîëüçîâàòü ñòàí-
äàðò HD-DVD â Xbox Next, ÷òî äîëæíî
ñïîñîáñòâîâàòü ðàñïðîñòðàíåíèþ
ôîðìàòà. Ãëàâíàÿ öåëü àññîöèàöèè �
ñäåëàòü ýòîò ñòàíäàðò áîëåå ïîïóëÿð-
íûì, ÷åì Blu-Ray, êîòîðûé ïðîäâèãàåò
Blu-Ray Disc Founders association, êóäà,
êñòàòè, âõîäèò Sony. 

ÂÅÐÑÈß BBROKEN SSWORD:
The Sleeping Dragon äëÿ PS2 ïîñòó-
ïèëà â ïðîäàæó â ßïîíèè. Äîâîëüíî
ðåäêèé ñëó÷àé, ÷òîáû êâåñò, ñîçäàí-
íûé íà Çàïàäå, ïðîäàâàëñÿ â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. ×òîáû ñäåëàòü
èãðó áîëåå ïðèâëåêàòåëüíîé äëÿ
ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ, äëÿ íåå áûëà íà-
ðèñîâàíà íîâàÿ îáëîæêà, âûïîëíåí-
íàÿ â ìàíãà-ñòèëèñòèêå. 

ÄÆÎÍ ÂÂÅË× ((JOHN WWELCH),
Áðýä Ýäåëüìàí (Brad Edelman) è
Äæåéñîí Ðóáåíøòåéí (Jason
Rubenstein), ðàíåå ðàáîòàâøèå â
AtomShockwave, Macromedia è
Ubisoft, îñíîâàëè êîìïàíèþ FirstPlay,
êîòîðàÿ çàéìåòñÿ ðàñïðîñòðàíåíè-
åì èãð ÷åðåç Èíòåðíåò. Ñîçäàòåëè
êîìïàíèè ñ÷èòàþò, ÷òî ýòî íîâûé ðû-
íîê, êîòîðûé â ñêîðîì âðåìåíè äîë-
æåí íà÷àòü áûñòðî ðàçâèâàòüñÿ. 

POKEMON LLEAF GGREEN è
Pokemon Fire Red ðàçîøëèñü òèðà-
æîì â 1 ìëí. êîïèé óæå ÷åðåç òðè íå-
äåëè ïîñëå âûõîäà â ÑØÀ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

Íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä àíà-
ëèòèêè Nintendo ïðåäñêàçûâà-

ëè, ÷òî çà ïåðâûå ïîëãîäà òåêóùå-
ãî ôèíàíñîâîãî ãîäà ïðèáûëü êîì-
ïàíèè ñîñòàâèò $220 ìëí. Îäíàêî
ñîâñåì íåäàâíî îíè èçìåíèëè ñâîé
ïðîãíîç íà áîëåå îïòèìèñòè÷íûé.
Îæèäàåìûé îáúåì ïðèáûëè òå-
ïåðü ñîñòàâëÿåò $405 ìëí. Ýòî
òåì áîëåå ëþáîïûòíî, åñëè
ó÷åñòü, ÷òî êîìïàíèÿ ïðèçíàëà,

÷òî íå ñìîæåò âûéòè íà ñïðîãíîçè-
ðîâàííûé ðàíåå îáúåì ïðîäàæ. Ïî
îöåíêàì, òåïåðü îí äîëæåí ñîñòà-
âèòü íå $1.76 ìëðä., à $1.63 ìëðä.
Îòêóäà æå âîçüìåòñÿ äîïîëíè-
òåëüíàÿ ïðèáûëü? Îòâåò ïðîñò.
Nintendo âûðó÷àåò áëàãîïðèÿòíàÿ
äëÿ íåå ñèòóàöèÿ íà ìåæäóíàðîä-
íîì âàëþòíîì ðûíêå. Ïîçèöèè åâðî
è â åùå áîëüøåé ñòåïåíè � äîëëà-
ðà çà ïîñëåäíèå ìåñÿöû çíà÷è-

òåëüíî óêðåïèëèñü ïî îòíîøåíèþ ê
éåíå. Òàêèì îáðàçîì, ñòîèìîñòü
àêòèâîâ êîìïàíèè, ðàñïîëîæåí-
íûõ â çàïàäíûõ ñòðàíàõ, âûðàæåí-
íàÿ â éåíàõ, ñòàëà îòíîñèòåëüíî
âûøå. Òåì íå ìåíåå, ôîíäîâûé ðû-
íîê îòðåàãèðîâàë íà íîâîñòü íåãà-
òèâíî. Íåñïîñîáíîñòü Nintendo
âûéòè íà îæèäàåìûé îáúåì ïðî-
äàæ âûçâàëà îïðåäåëåííîå íåäî-
âîëüñòâî èíâåñòîðîâ. 

ÏÐÈÁÛËÜ NINTENDO 
ÍÅ ÇÀÂÈÑÈÒ ÎÒ ÎÁÚÅÌÀ ÏÐÎÄÀÆ

Âòîì, ÷òî The Sims 2 ñòàíåò îäíèì èç ãëàâíûõ PC-õèòîâ ýòîãî ãîäà (î÷åíü ìîæåò áûòü, ÷òî è ñàìûì ãëàâ-
íûì), íèêòî è íå ñîìíåâàëñÿ. È âñå-òàêè ðåçóëüòàòû ïðîäàæ âïå÷àòëÿþò. Çà ïåðâûå 10 äíåé áîëåå 1 ìëí.

÷åëîâåê êóïèëè The Sims 2. Ýòî ñàìûé óñïåøíûé çàïóñê ïðîåêòà äëÿ PC â èñòîðèè Electronic Arts. À óæ ýòà
êîìïàíèÿ óñïåëà âûïóñòèòü íåìàëî õèòîâ âñåõ âðåìåí. Ðàçóìååòñÿ, ñðàçó ïîñëå âûõîäà The Sims 2 îêàçà-
ëàñü íà âåðøèíå ÷àðòîâ ïðîäàæ. Îäíàêî ñîâåðøåííî íåîæèäàííî óæå ÷åðåç òðè íåäåëè ïîñëå ðåëèçà â áðè-
òàíñêîì õèò-ïàðàäå åå îáîøëà Star Wars: Battlefront. È âñå æå íå ñîìíåâàéòåñü: åùå äîëãîå-äîëãîå âðåìÿ ìû
áóäåì êàæäóþ íåäåëþ âèäåòü The Sims 2 â äåñÿòêå ñàìûõ ïðîäàâàåìûõ èãð â ìèðå.  

THE SIMS 2: ÌÈËËÈÎÍ ÊÎÏÈÉ ÇÀ 10 ÄÍÅÉ

Ï è Äæåé ÌàêÍèëè (PJ McNealy) èç American
Technology Research îòìå÷àåò, ÷òî çà ïîñëåä-

íèå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïðîäàæè PlayStation 2 ñîê-
ðàòèëèñü íà 20% ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì.
Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà ýòîãî � íåäîñòàòî÷íîå êîëè÷åñò-
âî ïðèñòàâîê íà ñêëàäàõ, ÷òî ñâÿçàíî ñ æåëàíèåì

Sony ïðåäñòàâèòü íà ðûíîê íîâóþ, óìåíüøåííóþ,
âåðñèþ êîíñîëè. Íåñïîñîáíîñòü Sony óäîâëåòâî-
ðèòü ñïðîñ ïðèâåëà ê çíà÷èòåëüíîìó ðîñòó ïðîäàæ
Xbox, êîòîðûé ñåé÷àñ çàíèìàåò 41% àìåðèêàíñêî-
ãî ðûíêà (PS2 � 40%), õîòÿ åùå ëåòîì åãî äîëÿ
ñîñòàâëÿëà 33%.  

SONY ÍÅ ÌÎÆÅÒ 
ÓÄÎÂËÅÒÂÎÐÈÒÜ ÑÏÐÎÑ ÍÀ PS2

Ñîâñåì íåäàâíî â Êàëèôîðíèè áûëà ñîçäàíà íîâàÿ èãðîâàÿ êîì-
ïàíèÿ, íàçâàííàÿ Telltale Games. Åå îñíîâàòåëè � âåòåðàíû èíäó-

ñòðèè, äî íåäàâíåãî âðåìåíè ðàáîòàâøèå â LucasArts íàä ìíîãîîáå-
ùàþùèì ïðîåêòîì Sam & Max: Freelance Police, êîòîðûé íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ íàçàä áûë îòìåíåí èçäàòåëåì áåç îáúÿñíåíèÿ ïðè÷èí. Ôà-
íàòû êâåñòîâ òîãäà ïðèçâàëè ðàçðàáîò÷èêîâ ïîêèíóòü LucasArts,
«ïðåäàâøóþ» æàíð, â êîòîðîì îíà íåêîãäà áûëà çàêîíîäàòåëåì ìîä. 
Îñíîâàòåëè Telltale Games ãîâîðÿò, ÷òî ãëàâíàÿ èõ çàäà÷à � âäîõ-
íóòü íîâóþ æèçíü â æàíð, íàõîäÿùèéñÿ â ñòàãíàöèè. Òîò ôàêò, ÷òî
îíè ñïîñîáíû âûïóñòèòü âåëèêîëåïíûé íîâàòîðñêèé êâåñò, ñîìíå-
íèé ïî÷òè íå âûçûâàåò. Îäíàêî êîíúþíêòóðà íà ðûíêå ñåé÷àñ òàêî-
âà, ÷òî ñëîæíî ïðåäñòàâèòü, ÷òîáû òàêîé ïðîåêò ìîã ñòàòü ïî-íàñ-
òîÿùåìó êîììåð÷åñêè óñïåøíûì. 

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ SAM & MAX 
ÁÅÐÓÒ ÐÅÂÀÍØ
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ÐÎÄ ÊÊÓÇÅÍÑ (Rod Cousens),
áûâøèé ãëàâà îáàíêðîòèâøåéñÿ
Acclaim, ñîáèðàåòñÿ âûêóïèòü ïîêà
åùå ôîðìàëüíî ïðèíàäëåæàùèå
êîìïàíèè ñòóäèè â Âåëèêîáðèòàíèè
è îòêðûòü íîâîå èçäàòåëüñòâî. Êó-
çåíñ òàêæå íàäååòñÿ ïîëó÷èòü ïðà-
âà íà ÷àñòü áðýíäîâ, íàõîäÿùèõñÿ â
ñîáñòâåííîñòè Acclaim. Â òîì ÷èñ-
ëå, âîçìîæíî, è íà Juiced. 

VIVENDI UUNIVERSAL GGAMES è
ATI ïëàíèðóþò îáúåäèíèòü óñèëèÿ äëÿ
ïðîâåäåíèÿ ðåêëàìíîé êàìïàíèè
Tribes Vengeance â ÑØÀ. Ê ìîìåíòó
âûõîäà ýòîãî íîìåðà æóðíàëà èãðà
óæå ïîñòóïèò â ïðîäàæó. 

ÊÎÐÎÒÊÎ Íåñìîòðÿ íà âñå çàâåðåíèÿ Sony
â òîì, ÷òî ðàçðàáîòêà PSP

èäåò ñòðîãî ïî ãðàôèêó, íåêîòîðûå
àíàëèòèêè ïî-ïðåæíåìó âåñüìà
ñêåïòè÷åñêè îòíîñÿòñÿ ê ïåðñïåê-
òèâå çàïóñêà PSP â äåêàáðå ýòîãî
ãîäà. Ïè Äæåé ÌàêÍèëè (PJ
McNealy) èç American Technology
Research âèäèò äâà âàðèàíòà ðàç-
âèòèÿ ñîáûòèé. Ïåðâûé: PSP
äåéñòâèòåëüíî ïîñòóïèò â ïðîäàæó
â ßïîíèè â äåêàáðå, êàê è çàïëàíè-
ðîâàíî. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå ê ìî-
ìåíòó çàïóñêà ðàçðàáîò÷èêè ñìî-
ãóò âûïóñòèòü î÷åíü íåáîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî èãð. ÌàêÍèëè ãîâîðèò
ìàêñèìóì î ïÿòè, õîòÿ äîïóñêàåò,
÷òî ó Sony ìîãóò áûòü ïðèïðÿòàíû
íåêîòîðûå êîçûðè. Âòîðîé âàðè-

àíò: PSP âûéäåò â ßïîíèè íå ðàíüøå
ÿíâàðÿ. Ýòî áîëåå ÷åì âîçìîæíî,
åñëè ñëóõè î âîçíèêøèõ ó Sony
ïðîáëåìàõ ñ «æåëåçîì» îêàæóòñÿ
ïðàâäîé. Â ýòîì ñëó÷àå â ÑØÀ
ïðèñòàâêà ïîñòóïèò â ïðîäàæó íå
ðàíüøå ëåòà 2005 ãîäà. 
Ïî ïðîãíîçó æå êîìïàíèè Pi per
Jaffray & Co., çàïóñê PSP â ßïîíèè
ñîñòîèòñÿ òîëüêî â ìàðòå 2005 ãî-
äà. Àíàëèòèêè îòìå÷àþò, ÷òî äëÿ
Sony âîîáùå õàðàêòåðíî çàäåðæè-
âàòü çàïóñê íîâûõ ñèñòåì. «Äî íàñ
òàêæå äîøëè ñëóõè, ÷òî ó êîíñîëè
åñòü è äðóãèå ïðîáëåìû. Â ÷àñòíîñ-
òè, ïðîáëåìû ñ ïåðåãðåâîì è î÷åíü
íåáîëüøîé ñðîê ðàáîòû áàòàðåè
(90 ìèíóò). Òàê ÷òî çàäåðæêà çàïóñ-
êà ïî÷òè íåèçáåæíà», � îòìå÷àþò
ýêñïåðòû. Åñëè îíè ïðàâû, òîãäà â
àìåðèêàíñêèõ ìàãàçèíàõ PSP ïîÿ-
âèòñÿ ëèøü ê íîÿáðþ 2005 ãîäà! 
Ñóäÿ ïî âñåìó, ïðîáëåìû ñ «æåëå-
çîì» ó Sony äåéñòâèòåëüíî åñòü.
Íà äàííûé ìîìåíò íàèáîëüøåå
áåñïîêîéñòâî ó ýêñïåðòîâ è ïîòåí-
öèàëüíûõ îáëàäàòåëåé PSP âûçû-
âàåò ñðîê ðàáîòû áàòàðåè. Sony
òîæå âîëíóåò ýòîò âîïðîñ, èìåííî
ïîýòîìó âñåãî çà íåñêîëüêî ìåñÿ-

öåâ äî ïëàíèðóåìîãî çàïóñêà êîí-
ñîëè îíà íàñòîÿòåëüíî ïîðåêîìåí-
äîâàëà ðàçðàáîò÷èêàì ñîçäàâàòü
èãðû ñ òàêèì ðàñ÷åòîì, ÷òîáû òå íå
ñëèøêîì ñèëüíî ðàñõîäîâàëè ðå-
ñóðñ áàòàðåè. Âñåì êîìïàíèÿì, ðà-
áîòàþùèì íàä ïðîåêòàìè äëÿ PSP,
áóäåò ïðåäîñòàâëåí ñïåöèàëüíûé
ýìóëÿòîð, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî
ìîæíî áóäåò îïðåäåëèòü, ñêîëüêî
ïðîðàáîòàåò ïðèñòàâêà ñ çàïó-
ùåííîé íà íåé èãðîé. Îäíàêî Sony
ïîêà åùå íå âûðàáîòàëà êîíêðåò-
íûå íîðìàòèâû, êîòîðûõ äîëæíû
ïðèäåðæèâàòüñÿ ðàçðàáîò÷èêè.
Ïðåäïîëîæèòåëüíî, áîëåå òî÷íóþ
èíôîðìàöèþ îíè ïîëó÷àò ëèøü
ïîñëå òîãî, êàê ñòàíåò ÿñíî, êàêèå
ðåçóëüòàòû íà òåñòàõ ïîêàæóò
ãëàâíûå õèòû äëÿ PSP: Metal Gear
Acid è Gran Turismo 4. Âñå ýòî ëèøü
ïîäòâåðæäàåò ñâåäåíèÿ î òîì, ÷òî
âûïóñòèòü PSP â ñðîê Sony, ñêîðåå
âñåãî, íå óñïååò. Êðîìå òîãî, ðàç-
ðàáàòûâàòü èãðû äëÿ íåå òåïåðü
ñòàíåò çàìåòíî ñëîæíåå, ÷åì ðàíü-
øå. Õîòÿ èçíà÷àëüíî ïðîñòîòà àð-
õèòåêòóðû êîíñîëè áûëà îäíèì èç
ãëàâíûõ åå ïðåèìóùåñòâ â ãëàçàõ
ðàçðàáîò÷èêîâ. 

Ïðàêòè÷åñêè ñðàçó ïîñëå çàêðûòèÿ Tokyo Game Show 2004 ñòàëî
ÿñíî, ÷òî Nintendo íè÷åãî íå ïîòåðÿëà îò òîãî, ÷òî åå íîâàÿ ïîðòà-

òèâíàÿ êîíñîëü íå áûëà ïîêàçàíà íà âûñòàâêå. Êàçàëîñü áû, Sony
äîëæíà áûëà âîñïîëüçîâàòüñÿ ïîëîæåíèåì è ïðåäñòàâèòü ïóáëèêå íà
TGS íåîïðîâåðæèìûå àðãóìåíòû â ïîëüçó ïîêóïêè PSP, îäíàêî êîìïà-
íèÿ íå ñìîãëà ýòîãî ñäåëàòü. Òåì âðåìåíåì Nintendo îáúÿâèëà íå òîëü-
êî òî÷íóþ äàòó çàïóñêà DS, íî è öåíó óñòðîéñòâà ($149), ÷åì íåìàëî
ïîðàäîâàëà è ïîêóïàòåëåé, è èçäàòåëåé, è èíâåñòîðîâ. Ïîñëå çàêðûòèÿ
TGS àêöèè Nintendo âûðîñëè íà 2.1%. 
Êðîìå òîãî, êîìïàíèÿ óæå óñïåëà ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ïóáëèêå, êàê
áóäåò âûãëÿäåòü êîðîáêà ñ Nintendo DS. Åäâà ëè íå ïåðâîå, ÷òî áðîñà-
åòñÿ â ãëàçà, � ýòî èçîáðàæåíèÿ Ñàìóñ Àðàí, ãëàâíîé ãåðîèíè Metroid,
â åå çíàìåíèòîì êîñòþìå. Íàëè÷èå äåìî-âåðñèè Metroid Prime Hunters â
êàæäîé êîðîáêå ñ Nintendo DS ìîæåò ñòàòü íåïëîõèì ìàðêåòèíãîâûì
õîäîì. Nintendo òàêæå îáúÿâèëà î òîì, ÷òî öåíà íà èãðû äëÿ Nintendo
DS ñîñòàâèò âñåãî $29.99.  

NINTENDO DS ÓÊÐÅÏËßÅÒ ÑÂÎÈ ÏÎÇÈÖÈÈ 
ÏÅÐÅÄ ÇÀÏÓÑÊÎÌ

Capcom ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü Demento � íå-
îáû÷íûé ïðîåêò â æàíðå survival horror � â

ÑØÀ è Åâðîïå. Íà Çàïàäå èãðà íàçûâàåòñÿ
Haunting Ground. Îäíîé èç åå îñîáåííîñòåé ñòà-

íåò òî, ÷òî ãåðîèíåé áóäåò òåì òðóäíåå óïðàâ-
ëÿòü, ÷åì äîëüøå îíà ïðîáóäåò ðÿäîì ñ âðàãîì.
Áëàãîäàðÿ âèáðàöèè ãåéìïàäà, ìû ñìîæåì
÷óâñòâîâàòü åå ñåðäöåáèåíèå. Ïî ìåðå òîãî, êàê

ãåðîèíÿ áóäåò âñå áîëüøå ïðèáëèæàòüñÿ ê ñîñ-
òîÿíèþ ïàíèêè, èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå íà÷íåò
ðàçìûâàòüñÿ è ïîñòåïåííî ñòàíåò ÷åðíî-áåëûì.
Èãðà âûéäåò íà PS2 ëåòîì 2005 ãîäà. 

DEMENTO ÂÛÉÄÅÒ ÇÀ ÏÐÅÄÅËÀÌÈ ßÏÎÍÈÈ

PSP ÏÎßÂÈÒÑß 
Â ÍÎßÁÐÅ 2005 ÃÎÄÀ �
ÍÅ ÈÑÊËÞ×ÀÞÒ 
ÀÍÀËÈÒÈÊÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) 

ÊÎÌÏÀÍÈß SSTARBREEZE,
ñîçäàòåëü The Chronicles of Riddick:
Escape from Butcher Bay, ïðèçíàí-
íîé îäíîé èç ñàìûõ êðàñèâûõ êîí-
ñîëüíûõ èãð ñîâðåìåííîñòè, ñîáè-
ðàåòñÿ ïîðòèðîâàòü äâèæîê, íà êî-
òîðîì ñîçäàâàëñÿ ýòîò ïðîåêò, íà
ïðèñòàâêè íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 

ßÏÎÍÑÊÈÉ ÑÑÓÄ ÏÏÐÈÇÍÀË,
÷òî ñîçäàòåëè ïðîãðàììû, ïîçâîëÿ-
þùåé óâèäåòü Êàñóìè � îäíó èç ãå-
ðîèíü ñåðèàëà Dead or Alive � îáíà-
æåííîé, íàðóøèëè ïðàâà èçäàòåëÿ
ïðîåêòà, Tecmo. Òåïåðü õàêåðû
äîëæíû áóäóò âûïëàòèòü Tecmo $18
òûñ. çà ïðè÷èíåííûé óùåðá. 

UBISOFT ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
COLD FFEAR � survival  horror-ïðîåêò,
íàä íèì ðàáîòàåò êîìàíäà Darkworks,
ñîçäàâøàÿ Alone in the Dark: The New
Nightmare. Ãëàâíûé ãåðîé ïîïàäàåò íà
çàáðîøåííîå ðóññêîå êèòîáîéíîå ñóäíî
âî âðåìÿ øòîðìà. Òàì-òî åãî è ïîäæèäà-
þò òîëïû ìîíñòðîâ. Cold Fear âûéäåò â
ìàðòå 2005 ãîäà íà PS2, Xbox è PC. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÈÒÀÉÑÊÎÅ ÏÏÐÀÂÈÒÅËÜ-
ÑÒÂÎ ñîçäàëî ñïåöèàëüíóþ êîìèñ-
ñèþ, êîòîðàÿ áóäåò âûñòàâëÿòü ðåé-
òèíãè èãðàì, îöåíèâàÿ óðîâåíü æåñ-
òîêîñòè â íèõ, íàëè÷èå ïîðíîãðàôèè,
à òàêæå âëèÿíèå íà îáùåñòâåííóþ
ìîðàëü è êóëüòóðó. Ñàìà ïî ñåáå èíè-
öèàòèâà çäðàâàÿ, îäíàêî âî âñåõ ïðî-
÷èõ ñòðàíàõ, ãäå ñóùåñòâóþò ïîäîá-
íûå îðãàíèçàöèè, çàíèìàþùèåñÿ ðåé-
òèíãàìè, îíè ÿâëÿþòñÿ íåçàâèñèìûìè,
à íèêàê íå ïðàâèòåëüñòâåííûìè. 

NVIDIA ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÎÈÇÂÎ-
ÄÈÒÜ êîìïëåêòóþùèå äëÿ èãðîâûõ
àâòîìàòîâ íîâîãî ïîêîëåíèÿ îò
Namco. Ñèñòåìû áóäóò îñíîâàíû íà
ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ nForce2 è ñíàá-
æåíû ãðàôè÷åñêèìè êàðòàìè
GeForce. Ðàáîòàòü îíè áóäóò ïîä óï-
ðàâëåíèåì Linux. Ïåðâîé èãðîé, êî-
òîðàÿ âûéäåò íà íîâûõ ìàøèíàõ,
ñòàíåò ïîðò Counter-Strike. 

ÑÅÐÂÈÑ XXBOX LLIVE áûë çàïó-
ùåí â àçèàòñêèõ ñòðàíàõ øåñòü ìåñÿ-
öåâ íàçàä. Çà ýòî âðåìÿ èì ñòàëè ïîëü-
çîâàòüñÿ 15% âñåõ âëàäåëüöåâ Xbox â
ýòîì ðåãèîíå. Ñðåäíåìèðîâîé ïîêàçà-
òåëü ðàâåí 12%. Ê êîíöó ôèíàíñîâîãî
ãîäà Microsoft íàäååòñÿ äîñòè÷ü îòìåò-
êè â 22% íà àçèàòñêîì ðûíêå. 

VIVENDI UUNIVERSAL
GAMES, èñïûòûâàþùàÿ ñåé÷àñ
ñåðüåçíûå ôèíàíñîâûå òðóäíîñòè è
ïðîâîäÿùàÿ ìàñøòàáíóþ ðåñòðóê-
òóðèçàöèþ, ïðîäàëà ñâîå ïîäðàçäå-
ëåíèå, çàíèìàþùååñÿ îáðàçîâà-
òåëüíûìè èãðàìè � Knowledge
Adventure.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Áûâøèé ïðåçèäåíò Nintendo Õè-
ðîñè ßìàóòè (Hiroshi Yamauchi)

çàÿâèë î ñâîåì íàìåðåíèè ïðåä-
ëîæèòü ñîâåòó äèðåêòîðîâ
Nintendo çàíÿòüñÿ ñîçäàíèåì àíè-
ìàöèîííîãî ôèëüìà. ßìàóòè äî
ñèõ ïîð ÿâëÿåòñÿ ñîâåòíèêîì

Nintendo è äåðæàòåëåì êðóïíîãî
ïàêåòà àêöèé, ïîýòîìó åãî ïðåä-
ëîæåíèå � êóäà áîëüøå, ÷åì ëþ-
áîïûòíàÿ èäåÿ. 
ßìàóòè ãîâîðèò, ÷òî õî÷åò ñîç-
äàòü íå÷òî ïîäîáíîå ôèëüìàì
Õàÿî Ìèÿäçàêè (Hayao Miyazaki),

êàðòèíû êîòîðîãî îñíîâàíû íà
ÿïîíñêîé êóëüòóðå è ïðè ýòîì
ïîëüçóþòñÿ îãðîìíîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ íà Çàïàäå. Íàì ëèøü îñ-
òàåòñÿ äîæäàòüñÿ ðåàêöèè äè-
ðåêòîðîâ è ìåíåäæåðîâ êîìïàíèè
íà ýòî ïðåäëîæåíèå. 

ßÌÀÓÒÈ ÕÎ×ÅÒ, ×ÒÎÁÛ 
NINTENDO ÇÀÍßËÀÑÜ ÀÍÈÌÅ

Õîòÿ Activision, èçäàòåëü Vampire:
The Masquerade � Bloodlines,

îôèöèàëüíî åùå íå îáíàðîäîâàëà
ñïèñîê êîìïîçèöèé, êîòîðûå ìû
ñìîæåì óñëûøàòü â èãðå, â ïðåññó
óæå ïðîñî÷èëàñü èíôîðìàöèÿ íà
ýòîò ñ÷åò. Ïî íåïîäòâåðæäåííûì ïî-
êà äàííûì, â ñàóíäòðåê ê ïðîåêòó
âîéäóò ñëåäóþùèå ïåñíè:
Aerial � «Pound»
Chiasm � «Isolated»
Daniel Ash � «Come Alive»
Darling Violetta � «Smaller God»
Die My Darling � «Needles Eye»
Genitortures � «Lecher Bitch»
Lacuna Coil � «Swamped»
Ministry � «Bloodlines»
Tiamat � «Cain»
Ãëàâíîé ãîðäîñòüþ èçäàòåëÿ è ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ÿâëÿåòñÿ êîìïîçèöèÿ
Ministry, êîòîðàÿ áûëà íàïèñàíà
ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû. 

ÌÓÇÛÊÀ ÄËß 
ÆÈÂÛÕ ÌÅÐÒÂÅÖÎÂ

Êîìïàíèÿ Futuremark âûïóñòèëà íîâóþ âåðñèþ
ñâîåé çíàìåíèòîé ïðîãðàììû 3DMark, êîòî-

ðàÿ òåñòèðóåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü èãðîâûõ
êîìïüþòåðîâ. 3DMark05 òðåáóåò, ÷òîáû âñå óñ-
òàíîâëåííîå íà êîìïüþòåðå «æåëåçî» áûëî ñîâ-
ìåñòèìî ñ DirectX 9.0. Íåîáõîäèìî òàêæå, ÷òîáû
ñèñòåìà ìîãëà ðàáîòàòü ñ Shader Model 2.0 (õîòÿ
ñàìà 3DMark05 ïîääåðæèâàåò è âåðñèþ 3.0). Ïî-
ìèìî íîâûõ òåñòîâ äëÿ âèäåîêàðò â 3DMark05

âõîäÿò ñïåöèàëüíûå òåñòû äëÿ ïðîöåññîðîâ, êî-
òîðûå ìîãóò èçìåðÿòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ìíî-
ãîïðîöåññîðíûõ ñèñòåì. 
Îòíîñèòåëüíî âûñîêèå èòîãîâûå îöåíêè çà òåñò
ìîãóò ïîëó÷èòü òîëüêî êîìïüþòåðû, íà êîòîðûõ
ñòîÿò âèäåîêàðòû ïîñëåäíåãî ïîêîëåíèÿ
(GeForce 6800 è ATI X800). Êàðòû ïðåäûäóùåãî
ïîêîëåíèÿ ïîêàçûâàþò ðåçóëüòàò â 3-4 ðàçà íè-
æå, ÷åì èõ áîëåå ñîâðåìåííûå àíàëîãè. Òàêèì

îáðàçîì, Futuremark îäíîçíà÷íî äàåò íàì ïî-
íÿòü, ÷òî äëÿ êîìôîðòíîé èãðû íà PC â áëèæàé-
øèå ãîä-ïîëòîðà íóæíî îñíîâàòåëüíî ðàñêîøå-
ëèòüñÿ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî è òàê âïîëíå ïî-
íÿòíî. Ñ äðóãîé � ñòîëü î÷åâèäíàÿ «çàòî÷åí-
íîñòü» 3DMark05 ïîä âèäåîêàðòû ïîñëåäíåãî
ïîêîëåíèÿ ãîâîðèò î âîçìîæíîñòè ÿâíîãî èëè
íåÿâíîãî ñãîâîðà ñîçäàòåëÿ ïðîãðàììû ñ ïðî-
èçâîäèòåëÿìè «æåëåçà».  

3DMARK05 ÎÒÏÐÀÂËßÅÒ ÑÒÀÐÛÅ
ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ ÍÀ ÏÅÍÑÈÞ



Ãðàíäèîçíàÿ ïèàð-êàìïàíèÿ â
ïîääåðæêó Fable, ïðîâîäèìàÿ

Microsoft è ëè÷íî Ïèòåðîì Ìîëèíå
(Peter Molyneux), äàëà ñâîè ïëîäû.
Â ïåðâóþ æå íåäåëþ ïîñëå ðåëèçà
èãðû â ÑØÀ áûëî ïðîäàíî 375
òûñÿ÷ êîïèé èãðû. Ïðåäñòàâèòåëè
êðóïíåéøåé ñåòè îíëàéíîâûõ èã-
ðîâûõ ìàãàçèíîâ EB Games çàÿâè-
ëè, ÷òî Fable â ïåðâóþ íåäåëþ ïðî-

äàâàëàñü ëó÷øå, ÷åì ëþáàÿ äðó-
ãàÿ èãðà íà Xbox çà âñå âðåìÿ ñó-
ùåñòâîâàíèÿ êîíñîëè. Ñòîèò îò-
ìåòèòü, íàñêîëüêî ãðàìîòíî
Microsoft âûáðàëà äàòó ðåëèçà
ïðîåêòà. Fable óñïååò ðàçîéòèñü
áîëåå ÷åì ïðèëè÷íûì òèðàæîì äî
íîÿáðÿ ýòîãî ãîäà, êîãäà âñå âíè-
ìàíèå ïóáëèêè íà ìíîãèå ìåñÿöû
áóäåò ïðèêîâàíî ê Halo 2. 

ÂÑÅ ÁÅÇ ÓÌÀ ÎÒ FABLE
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Õîòÿ èãðà åùå è íå óøëà íà çîëîòî, Bungie îôèöèàëüíî çàÿâèëà î òîì,
÷òî ðàáîòà íàä íåé çàâåðøåíà. Ïðîåêò îòïðàâèëñÿ ê èçäàòåëþ è ïîñ-

ëå òîãî, êàê ïðîéäåò ïîñëåäíþþ ïðîâåðêó, îêàæåòñÿ íà ôàáðèêå. 
Âîçíèêàåò âîïðîñ: ÷åì æå äàëüøå çàéìåòñÿ Bungie � îäíà èç ñàìûõ ïåðñ-
ïåêòèâíûõ êîìàíä ðàçðàáîò÷èêîâ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. Ñóäÿ ïî âñåìó,
ñîçäàíèå Halo 3 íå âõîäèò â áëèæàéøèå ïëàíû êîìïàíèè. «Ïîñëå Halo 2 ìû
ïëàíèðóåì ñäåëàòü ÷òî-òî íîâîå», � çàÿâèëè ðàçðàáîò÷èêè. Òàêèì îáðà-
çîì, Halo 3 ìîæíî âû÷åðêèâàòü èç ñïèñêà ïîòåíöèàëüíûõ ëàí÷-òàéòëîâ äëÿ
Xbox Next. Îäíàêî ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ â òîì, ÷òî Bungie ñóìååò â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïîðàçèòü ïóáëèêó, äàæå åñëè è íå çàõî÷åò äåëàòü ïðîäîëæå-
íèå îäíîãî èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãðîâûõ ñåðèàëîâ. Êîãäà-òî ýòà êîìïà-
íèÿ óæå îòêàçàëàñü îò âåñüìà óñïåøíîé ñåðèè � Myth è ñîçäàëà åùå áî-
ëåå óñïåøíóþ � Halo. Âïðî÷åì, ïðè ëþáîì ðàñêëàäå ñëîæíî ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî Halo 3 íå âõîäèò õîòÿ áû â äîëãîñðî÷íûå ïëàíû ðàçðàáîò÷èêîâ. 
Òåì âðåìåíåì Microsoft ïðîêîììåíòèðîâàëà îïóáëèêîâàííóþ â Seattle Times
ñòàòüþ î òîì, ÷òî ïîêóïàòåëè óæå îôîðìèëè áîëåå 1 ìèëëèîíà ïðåäâàðèòåëü-
íûõ çàêàçîâ íà Halo 2. Ïî ñëîâàì èçäàòåëÿ, ýòà öèôðà íåñêîëüêî ïðåóâåëè÷å-
íà. Íà ñàìîì äåëå êîëè÷åñòâî ïðåäçàêàçîâ ñîñòàâëÿåò îêîëî 750 òûñ., ÷òî òàê-
æå ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç âûñî÷àéøèõ ïîêàçàòåëåé çà âñþ èñòîðèþ èíäóñòðèè. 

ÐÀÁÎÒÀ ÍÀÄ HALO 2 
ÇÀÂÅÐØÅÍÀ
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Âèöå-ïðåçèäåíò Microsoft Ïèòåð
Ìóð (Peter Moore) äàë èí-

òåðâüþ ÿïîíñêîìó æóðíàëó Nikkei
Business Express, â êîòîðîì çàÿ-
âèë, ÷òî Microsoft çíàåò, êàê ñäå-
ëàòü Xbox Next ïîïóëÿðíûì â ßïî-
íèè è êàê íå ïîâòîðèòü îøèáêè, äî-

ïóùåííûå ïðè ðàçðàáîòêå è çàïóñ-
êå îðèãèíàëüíîãî Xbox. Ãëàâíîå,
÷òî äîëæíî âûãîäíî îòëè÷àòü íî-
âóþ êîíñîëü îò ñòàðîé â ãëàçàõ
ÿïîíñêèõ ïîêóïàòåëåé, � ýòî åå êó-
äà áîëåå ñêðîìíûå ãàáàðèòû. Îä-
íàêî Microsoft òàêæå ïðåêðàñíî ïî-

íèìàåò, ÷òî áåç õîðîøèõ èãð ãåé-
ìåðû íèêîãäà íå êóïÿò ïðèñòàâêó.
Èìåííî ïîýòîìó êîìïàíèÿ óæå ñåé-
÷àñ èñïîëüçóåò ñàìûå ðàçíîîáðàç-
íûå ìåòîäû, ÷òîáû óáåäèòü ÿïîíñ-
êèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñîçäàâàòü èãðû
äëÿ Xbox Next. Åñëè Microsoft

óäàñòñÿ çàðó÷èòüñÿ ïîääåðæêîé
äîñòàòî÷íîãî êîëè÷åñòâà êîìïà-
íèé è åñëè â áèáëèîòåêå èãð äëÿ
Xbox Next áóäóò ÿïîíñêèå RPG,
ãåéìåðû èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà áóäóò êóäà áîëåå áëàãîñê-
ëîííû ê íîâîé êîíñîëè. 

MICROSOFT ÍÅ ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß ÏÎÂÒÎÐßÒÜ 
ÎØÈÁÊÈ ÏÐÎØËÎÃÎ Â ßÏÎÍÈÈ

Ñóìàñøåäøèé è ïîèñòèíå ãåíè-
àëüíûé ïàçë Katamari Damacy îò

Namco ñðàçó ïîñëå âûõîäà ïîëó÷èë
íåâåðîÿòíî âûñîêèå îöåíêè ïðàêòè-
÷åñêè îò âñåõ èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ.
Îäíàêî óæå ÷åðåç íåñêîëüêî äíåé
ïîñëå ðåëèçà èãðó îêàçàëîñü íåâîç-
ìîæíî íàéòè â ìàãàçèíàõ. Ïðåäñòà-
âèòåëè Namco ãîâîðÿò, ÷òî âñåìó âè-
íîé ñòàëà íåñïîñîáíîñòü ïðîäàâöîâ
ðàçãëÿäåòü â ïðîåêòå ïîòåíöèàëüíûé

õèò. Èãðà ñòîèò âñåãî $19.99 è îòëè-
÷àåòñÿ âîèñòèíó ñóìàñøåäøèì äè-
çàéíîì (çà êîòîðûé îíà, êñòàòè, ïî-
ëó÷èëà íàãðàäó Good Design Award â
ßïîíèè). Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ìåíåä-
æåðû ðîçíè÷íûõ ñåòåé ïîñ÷èòàëè åå
íèøåâûì ïðîåêòîì è íå ñòàëè çàêà-
çûâàòü â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ.
Namco æå óâåðÿåò, ÷òî ó íåå êîïèé
Katamari Damacy õâàòèò äëÿ âñåõ æå-
ëàþùèõ. 

Â ÏÎÈÑÊÀÕ KATAMARI DAMACY

Êîìïàíèÿ iRIVER, âûïóñêàþùàÿ
mp3-ïëååðû íà flash-êàðòàõ,

îáúÿâèëà îá ó÷ðåæäåíèè «Ãðàíòà
iRIVER» äëÿ ñòóäåíòîâ. Àêöèÿ íàï-
ðàâëåíà íà ïîääåðæêó àêòèâíûõ,
êðåàòèâíûõ è öåëåóñòðåìëåííûõ
ïðåäñòàâèòåëåé ñòóäåí÷åñòâà
Ìîñêâû è ðåãèîíîâ. Ïîääåðæàòü
øèáêî óìíûõ ðåøèëè ìàòåðèàëüíî
� ïîáåäèòåëü â êàæäîé èç ÷åòûðåõ
íîìèíàöèé ïîëó÷èò ïî $1500. Çà-
íÿâøèõ âòîðûå è òðåòüè ìåñòà
æäóò ïðèçû îò iRIVER è ïàðòíåðîâ
àêöèè � êîìïàíèè EPSON, Ìåæäó-
íàðîäíîé îðãàíèçàöèè ISIC è èçäà-
òåëüñòâà (game)land. 
Ñîèñêàòåëÿìè ãðàíòà ìîæåò ñòàòü
êàæäûé ñòóäåíò ëþáîãî ðîññèéñêî-

ãî âóçà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ðàç-
ðàáîòàòü ïðîåêò ïî îäíîé èç óêà-
çàííûõ íèæå òåì è îòïðàâèòü ðàáî-
òó íà ñóä êîìïåòåíòíîãî æþðè, â
ñîñòàâå êîòîðîãî ïðåäñòàâèòåëè
âåäóùèõ ðîññèéñêèõ è ìåæäóíàðîä-
íûõ êîìïàíèé, äåìîíñòðèðóþùèõ
âûäàþùèåñÿ äîñòèæåíèÿ â ñôåðàõ
ÈÒ, äèçàéíà, ìåíåäæìåíòà è ìàðêå-
òèíãà, à òàêæå ïðåäñòàâèòåëè Ðîñ-
ñèéñêîé àêàäåìèè íàóê, ìîñêîâñêèõ
âóçîâ è àâòîðèòåòíûõ ðîññèéñêèõ
èçäàíèé. Ñäåëàòü ýòî ìîæíî íà ñàé-
òå http://www.iriver-grant.ru, çàïîë-
íèâ ôîðìó äëÿ îòïðàâêè ðàáîòû.
Èëè íàïðàâèòü ïðîåêò îáû÷íîé ïî÷-
òîé ïî àäðåñó: 111024 ã. Ìîñêâà, à/ÿ
«Ãðàíò IRIVER».

Íîìèíàöèè è òåìû:
Ìåíåäæìåíò � «Áèçíåñ-ïëàí ôèð-
ìåííîãî Internet-ìàãàçèíà ïðîäóê-
öèè iRIVER è àêñåññóàðîâ» 
Ìàðêåòèíã � «Ïðîåêò ïðîäâèæåíèÿ
MP3-ïëååðîâ ñ îãðàíè÷åííûì áþä-
æåòîì (â Ìîñêâå � 3000 USD , â ðå-
ãèîíàõ � 1000 USD)» 
Èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè �
«Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ âå-
äåíèÿ ïåðñîíàëüíîãî àðõèâà öèô-
ðîâûõ ìóçûêàëüíûõ çàïèñåé» 
Äèçàéí � «Äèçàéí ïîðòàòèâíîãî
mp3-ïëååðà» .

Ïðèåì ðàáîò � äî 1 äåêàáðÿ 2004
ãîäà. Âñå ïîäðîáíîñòè íà ñàéòå:
http://www.iriver-grant.ru. 

$1500 ÑÀÌÛÌ ÓÌÍÛÌ ÑÒÓÄÅÍÒÀÌ
ÁÎËÅÅ 330 ÈÈÃÐ ÄÄËß GC áóäóò

ê êîíöó ãîäà ïðîäàâàòüñÿ â Åâðîïå
ïî ñíèæåííûì öåíàì. Â èõ ÷èñëå:
The Legend of Zelda: The Wind
Waker, Soul Calibur II, F-Zero GX è
Mario Party 5 îò Nintendo, à òàêæå
ïðàêòè÷åñêè âñå õèòû îò
íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ.

INTERPLAY ÐÐÀÑÑÒÀËÀÑÜ  ñ
ïðàâàìè íà Redneck Rampage, èõ
êóïèëà Vivendi Universal Games çà 300
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Íàïîìíèì, ÷òî åùå
ðàíüøå Fallout äîñòàëñÿ Bethesda.

FIRE EEMBLEM ÄÄËß GC
âûéäåò â ßïîíèè 20 ÿíâàðÿ. Äàòà
ðåëèçà â ÑØÀ è Åâðîïå ïîêà
íåèçâåñòíà. Donkey Kong: Jungle
Beat ïîÿâèòñÿ ðàíüøå, â äåêàáðå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÅÙÅ ÎÄÈÍ
ÍÀØ ÒÓÐÍÈÐ
Âíà÷àëå îêòÿáðÿ â ìîñêîâñêîì êëóáå

Flashback ñîñòîÿëñÿ çàêðûòûé òóð-
íèð äëÿ êëèåíòîâ êîìïàíèè Mr.English.
Ñïîíñîðîì òóðíèðà âûñòóïàë íàø èçäà-
òåëüñêèé äîì (game)land. Ñîðåâíîâàíèÿ
ïðîõîäèëè â äâóõ íîìèíàöèÿõ: Counter-
Strike 5x5 è Warcraft 3 1x1. Ìíîãî÷àñîâûå
áàòàëèè ìîëîäûõ êèáåðñïîðòñìåíîâ çà-
âåðøèëèñü òîëüêî âå÷åðîì. Ëó÷øåé êî-
ìàíäîé ïî CS ñòàë êîëëåêòèâ Mp2, à ñðå-
äè äóýëÿíòîâ â äèñöèïëèíå Warcraft 3 íå
áûëî ðàâíûõ èãðîêó ïîä íèêîì Stalin.su.
Ïîáåäèòåëè ñîðåâíîâàíèé ïîëó÷èëè ïà-
ìÿòíûå ïðèçû è ïîäàðêè îò èãðîâûõ èçäà-
íèé íàøåãî èçäàòåëüñêîãî äîìà. 
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SCI ÊÊÓÏÈËÀ ÏÏÐÀÂÀ íà ñîçäà-
íèå êîìïüþòåðíûõ èãð ïî ëèöåíçèè
Highlander. Ðàçðàáîò÷èêè áóäóò ñîò-
ðóäíè÷àòü ñ àâòîðàìè îäíîèìåííîãî
òåëåñåðèàëà.

Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÍÎßÁÐß êîìïàíèÿ
Sega ïðîâåäåò â ßïîíèè íåñêîëüêî
ïðåçåíòàöèé ñâîèõ íîâåéøèõ
ïðèñòàâî÷íûõ è àðêàäíûõ ïðîåêòîâ.

MIDWAY ÎÎÁÚßÂÈËÀ î òîì,
÷òî ê ñåðåäèíå îêòÿáðÿ åé óäàëîñü
ïðîäàòü áîëåå ìèëëèîíà êîïèé
ôàéòèíãà Mortal Kombat: Deception.

ÏÈÐÀÒÛ ÓÓÊÐÀËÈ PAL-âåðñèþ
øóòåðà Halo 2 çà ìåñÿö äî
îôèöèàëüíîãî ðåëèçà. Óæå ñåé÷àñ
åå ìîæíî ñêà÷àòü ÷åðåç
ôàéëîîáìåííûå ñåòè. Î ðåàêöèè
Microsoft ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

NINTENDO ïîîáåùàëà
âûïóñòèòü èãðó ñåðèè Legend of
Zelda äëÿ Nintendo DS. Ãåéìïëåé
áóäåò àíàëîãè÷åí ïðåäñòàâëåííîìó
â Legend of Zelda: Four Swords.

ÏÎÑËÅ ÑÑÍÈÆÅÍÈß ÖÖÅÍÛ
íà GBA SP â Åâðîïå  è ðåëèçà
ñâåæèõ èãð ñåðèè Pokemon ïðîäàæè
ñèñòåìû âûðîñëè âòðîå. Âñåãî â
Ñòàðîì Câåòå íàñ÷èòûâàåòñÿ áîëåå
ïÿòè ìèëëèîíîâ âëàäåëüöåâ
êîíñîëè.

ACTIVISION ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß
óñïåòü ïîäãîòîâèòü èãðû ñåðèé
Spider-Man è Tony Hawk ê ðåëèçó
Sony PSP.

PRO EEVOLUTION SSOCCER 44
â Åâðîïå ðàçîøåëñÿ òèðàæîì â 1.5
ìëí. êîïèé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñëèÿíèå Sega è Sammy, î êîòîðîì âñå ãîâîðÿò íà
ïðîòÿæåíèè ìíîãèõ ìåñÿöåâ, íàêîíåö-òî çàâåð-

øåíî. Îòíûíå ýòè êîìïàíèè ñóùåñòâóþò òîëüêî êàê
÷àñòü Sega Sammy Holdings. Âîçãëàâëÿòü íîâîîáðà-
çîâàííûé õîëäèíã áóäåò Õàäçèìý Ñàòîìè (Hajime
Satomi), äî ñèõ ïîð ÿâëÿâøèéñÿ ãëàâîé Sammy. Èñ-
ïîëíèòåëüíûì âèöå-ïðåçèäåíòîì Sega Sammy
Holdings ñòàë Õèñàî Îãóòè (Hisao Oguchi), äî íåäàâíå-

ãî âðåìåíè � ïðåçèäåíò Sega. Îæèäàåòñÿ, ÷òî îáúåì
ïðîäàæ êîìïàíèè ïî èòîãàì ýòîãî ôèíàíñîâîãî ãîäà
ñîñòàâèò $3.9 ìëðä. Îñíîâíûì íàïðàâëåíèåì äåÿ-
òåëüíîñòè õîëäèíãà ñòàíåò ïðîäàæà èãðîâûõ àâòîìà-
òîâ â ßïîíèè è äðóãèõ ñòðàíàõ. Îäíàêî ðóêîâîäñòâî
Sega Sammy Holdings òàêæå õî÷åò, ÷òîáû è ïîäðàçäå-
ëåíèÿ, çàíèìàþùèåñÿ ïðîèçâîäñòâîì èãð äëÿ äîìàø-
íèõ êîíñîëåé, òîæå ñòàëè ïðèáûëüíûìè.  

SEGA SAMMY HOLDINGS 
ÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÐÀÁÎÒÓ

Âïðîøëîì íîìåðå ìû ðàññêà-
çûâàëè î âîçîáíîâèâøåéñÿ

ñóäåáíîé òÿæáå ìåæäó Valve è
Vivendi Universal Games, êîòîðàÿ

ìîæåò ïðèâåñòè ê òîìó, ÷òî Half-
Life 2 îòëîæàò äî áóäóùåé âåñíû.
Îôèöèàëüíîé èíôîðìàöèè î äàòå
âûõîäà ïî-ïðåæíåìó íå ïîñòóïà-
ëî, îäíàêî ñëóõè îáíàäåæèâàþò.
Ïðåäñòàâèòåëè íåêîòîðûõ áðèòà-
íñêèõ ìàãàçèíîâ ãîâîðÿò î òîì,
÷òî VUG îáåùàëà ïîñòàâèòü èãðó
26 íîÿáðÿ. Àìåðèêàíñêàÿ äàòà ðå-
ëèçà ÿêîáû íàìå÷åíà íà 23 íîÿá-
ðÿ. Ïîäòâåðäèòü èëè îïðîâåðãíóòü
ýòó èíôîðìàöèþ ñåé÷àñ ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî. Ìîæíî ëèøü
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî èçäàòåëü íå
çàõî÷åò ïðîïóñòèòü ðîæäåñòâåíñ-
êèé ñåçîí. 
Òåì âðåìåíåì ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî,
÷òî Valve íå ñîáèðàåòñÿ îòêàçû-
âàòüñÿ îò èñïîëüçîâàíèÿ îíëàéíî-
âîãî ñåðâèñà Steam äëÿ ðàñïðîñò-
ðàíåíèÿ Half-Life 2 (íàïîìíèì,
èìåííî æåëàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ
ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîäàâàòü èãðó,
ìèíóÿ ïîñðåäíèêîâ, è ñòàëà ãëàâ-

íîé ïðè÷èíîé ñóäåáíîãî ðàçáèðà-
òåëüñòâà ñ VUG). Ðàçðàáîò÷èêè
óæå íà÷àëè ïðèíèìàòü ïðåäâàðè-
òåëüíûå çàêàçû íà èãðó. Òàêèì îá-
ðàçîì îíè ÿâíî õîòÿò ïðèâëå÷ü êàê
ìîæíî áîëüøåå âíèìàíèå èìåííî ê
ñâîåìó «ìàãàçèíó», ÷òî íàâåðíÿêà
âûçîâåò ñåðüåçíîå íåäîâîëüñòâî ó
VUG. Âñå æåëàþùèå ñìîãóò çàêà-
÷àòü èç Ñåòè îäíó èç òðåõ âåðñèé
Half-Life 2. Â Bronze version
($49.95) âîéäåò Half-Life 2 è
Counter-Strike: Source. Òî æå ñàìîå
ïîëó÷àò è ïîêóïàòåëè îáû÷íîé êî-
ðîáî÷íîé âåðñèè. Â Silver version
($59.95) âîéäåò åùå è Half-Life:
Source è Day of Defeat: Source. À ïî-
êóïàòåëè Gold version ($89.95) òàê-
æå ïîëó÷àò ðóêîâîäñòâî ïî èãðå,
òðè ïîñòåðà, êåïêó, îòêðûòêó, ñòè-
êåðû, êîìïàêò-äèñê ñ ñàóíäòðåêîì
è øàíñ âûèãðàòü ïîåçäêó â îôèñ
Valve. Òåïåðü îñòàåòñÿ äîæäàòüñÿ
ðåàêöèè VUG. 

HALF-LIFE 2: 
ÇÀÒßÍÓÂØÅÅÑß ÎÆÈÄÀÍÈÅ

Íà ôîíå ïîâàëüíîãî óâëå÷åíèÿ
Havok 2, 3D Realms ðåøèëà

îòñòóïèòü îò ìîäû è èñïîëüçîâàòü
äëÿ ñâîåãî ñóïåðäîëãîñòðîÿ �
Duke Nukem Forever � ôèçè÷åñêóþ
ìîäåëü, ðàçðàáîòàííóþ øâåäñêîé
êîìïàíèåé Meqon. «Ó÷èòûâàÿ âñå
òî, íà ÷òî ñïîñîáåí ñîçäàííûé
Meqon äâèæîê, ìû óâåðåíû, ÷òî
ñìîæåì ñîçäàòü action-ïðîåêò íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ», � çàÿâèë ãëàâà 3D
Realms Äæîðäæ Áðóññàð (George
Broussard). Î äàòå âûõîäà ïðîåêòà
Áðóññàð íå ñêàçàë íè ñëîâà. Íî
ãëàâíîå, â ÷åì óáåæäàåò ýòà íî-
âîñòü, � òî, ÷òî Duke Nukem Forever
ïî-ïðåæíåìó æèâ è ÷òî 3D Realms
íå ñîáèðàåòñÿ åãî áðîñàòü. Îäíà-
êî â ñëîæèâøåéñÿ ñèòóàöèè ýòî
ñëàáîå óòåøåíèå.  

MEQON ÑÎÇÄÀÅÒ ÔÈÇÈ×ÅÑÊÓÞ
ÌÎÄÅËÜ ÄËß DUKE NUKEM FOREVER
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) 

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 Dungeon Lords DreamCatcher Interactive ÑØÀ Xbox
1 Gundam Battle Assault 3 Featuring Mobile Suit Gundam Seed Bandai ÑØÀ PS2
1 Heroes of the Pacific Encore Software ÑØÀ PC
1 Immortal Cities: Children of the Nile Myelin Media ÑØÀ PC
1 Polar Express THQ ÑØÀ PS2, GC, GBA, PC
1 Yu-Gi-Oh! Power of Chaos: Yugi the Destiny Konami ÑØÀ PC
1 Alexander Ubisoft ÑØÀ PC
2 Axis & Allies Atari ÑØÀ PC
2 Backyard Wrestling 2: There Goes the Neighborhood Eidos Interactive ÑØÀ PS2
2 Beyblade: GRevolution Atari ÑØÀ PS2
2 Cabela's Big Game Hunter: 2005 Adventures Activision Value ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA, PC
2 Duel Masters: Cobalt Atari ÑØÀ PS2
2 Godzilla: Save the Earth Atari ÑØÀ PS2, Xbox
2 Guilty Gear Isuka Sammy Studios ÑØÀ PS2
2 Killzone SCEA ÑØÀ PS2
2 NCAA March Madness 2005 EA Sports ÑØÀ PS2
2 Ratchet and Clank: Up Your Arsenal SCEA ÑØÀ PS2
2 Sega SuperStars Sega ÑØÀ PS2
2 Sonic Mega Collection Plus Sega ÑØÀ PS2, Xbox
2 Spyro: A Hero's Tail Vivendi Universal Games ÑØÀ PS2, Xbox, GC
2 Spy vs. Spy Global Star Software ÑØÀ Xbox
2 The Bard's Tale Sierra ÑØÀ PS2, Xbox
2 The Lord of the Rings: The Third Age Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA
2 Ultima Online: Samurai Empire Electronic Arts ÑØÀ PC
2 World Championship Poker Crave Entertainment ÑØÀ PS2, Xbox, GBA
2 WWE SmackDown! vs. RAW THQ ÑØÀ PS2
3 Top Gear: RPM Tuning Kemco ÑØÀ PS2, Xbox
5 Axis & Allies Atari Åâðîïà PC
5 Blitzkrieg: Rolling Thunder CDV Åâðîïà PC
5 Crimson Tears Capcom Åâðîïà PS2
5 Football Generation Midas Åâðîïà PS2
5 Football Manager 2005 Sega Åâðîïà PC
5 I-Ninja Destination Software ÑØÀ GBA
5 Men of Valor: The Vietnam War Vivendi Universal Games Åâðîïà Xbox
5 Midway Arcade Treasures Zoo Digital Åâðîïà PC
5 Playboy: The Mansion Ubisoft Åâðîïà PS2, Xbox, PC
5 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Zoo Digital Åâðîïà PC
5 RollerCoaster Tycoon 3 Atari Åâðîïà PC
5 The Lord of the Rings: The Third Age Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox, GC, GBA
8 Ghost in the Shell: Stand Alone Complex Bandai ÑØÀ PS2
8 Halo 2 Microsoft ÑØÀ Xbox
8 Inuyasha: The Secret of the Cursed Mask Bandai ÑØÀ PS2
8 Mario Tennis Nintendo ÑØÀ GC
8 Vampire: The Masquerade � Bloodlines Activision ÑØÀ PC
9 EyeToy: AntiGrav SCEA ÑØÀ PS2
9 Gretzky NHL 2005 SCEA ÑØÀ PS2
9 Jak 3 SCEA ÑØÀ PS2
9 Karaoke Revolution Vol. 3 Konami ÑØÀ PS2
9 Lemony Snicket's A Series of Unfortunate Events Activision ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA, PC
9 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts ÑØÀ PC
9 Rumble Roses Konami ÑØÀ PS2
9 The Urbz: Sims In The City Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA

10 Painkiller: Battle out of Hell DreamCatcher Interactive ÑØÀ PC
11 Dungeon Lords DreamCatcher Interactive ÑØÀ PC
11 Halo 2 Microsoft Åâðîïà Xbox
12 Defender of the Crown Zoo Digital Åâðîïà GBA
12 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts Åâðîïà PC
12 Pac-Man World Zoo Digital Åâðîïà GBA
12 Paper Mario 2: The Thousand Year Door Nintendo Åâðîïà GC
12 Pool Shark 2 Zoo Digital Åâðîïà PS2, Xbox, PC
12 Spyro: A Hero's Tail Vivendi Universal Games Åâðîïà PS2, Xbox, GC
12 The Legend of Zelda: The Minish Cap Nintendo Åâðîïà GBA
12 The Urbz: Sims In The City Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox, GC, GBA
12 Wings Zoo Digital Åâðîïà GBA
15 ATV Offroad Fury 3 SCEA ÑØÀ PS2
15 Crash 'n' Burn Eidos Interactive ÑØÀ PS2
15 Donkey Kong Country 2 Nintendo ÑØÀ GBA
15 EverQuest II SOE ÑØÀ PC
15 Metroid Prime 2 Echoes Nintendo ÑØÀ GC
15 NCAA March Madness 2005 EA Sports ÑØÀ Xbox
15 Need for Speed Underground 2 Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA, PC
15 Room Zoom Jaleco Entertainment ÑØÀ GC
15 Spy vs. Spy Global Star Software ÑØÀ PS2
15 World of Warcraft Blizzard ÑØÀ PC

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÍÎßÁÐß 2004 ÃÎÄÀ

Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè
Alexander Àëåêñàíäð Íîâûé Äèñê
Athens 2004 - Íîâûé Äèñê
Championship Manager 5 - Íîâûé Äèñê
Jack The Ripper Äæåê Ïîòðîøèòåëü Íîâûé Äèñê
- Ëåòàþùèé Êîðîòûøêà ÌåäèàÕàóç

ÑÏÈÑÎÊ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÍÎßÁÐß 2004 ÃÎÄÀ
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I nfinium Labs ñîîáùèëà ïðåññå î
òîì, ÷òî çàïóñê åå íîâîãî óñò-

ðîéñòâà Phantom, ïðåäñòàâëÿþ-
ùåãî ñîáîé äîâîëüíî íåîáû÷íûé
ãèáðèä ÐÑ è êîíñîëè, ïåðåíåñåí
íà 2005 ãîä. Íàïîìíèì, èçíà-
÷àëüíî ïëàíèðîâàëîñü, ÷òî
Phantom ïîñòóïèò â ïðîäàæó â
ÑØÀ óæå â íîÿáðå. «Ìàãàçèíû
ñòðîÿò ñâîè ïðîìî-êàìïàíèè â
÷åòâåðòîì êâàðòàëå íà òîì, ÷òî-
áû ïðåäîñòàâèòü ïîêóïàòåëÿì
âîçìîæíîñòü âûáèðàòü ïîäàðêè.
Ïðè ýòîì ïðåäñòàâèòåëÿì òîðãî-
âûõ ñåòåé, êàê è íàì, êàæåòñÿ,
÷òî ïîòðåáèòåëè íå ñòàíóò ðàñ-
ñìàòðèâàòü Phantom êàê ïîäà-
ðîê. Òàêîå óñòðîéñòâî ëþäè ñêî-
ðåå áóäóò ïîêóïàòü äëÿ ñåáÿ», �
çàÿâèë ïðåçèäåíò Infinium Labs
Êåâèí Áàõóñ (Kevin Bachus), êîì-
ìåíòèðóÿ ïðè÷èíû çàäåðæêè çà-
ïóñêà. Îí êàòåãîðè÷åñêè îòâåðã
ëþáûå ñëóõè î òîì, ÷òî ó êîìïà-
íèè âîçíèêëè ñëîæíîñòè ñ ñîçäà-
íèåì Phantom èëè ñ íàëàæèâàíè-
åì îíëàéíîâîãî ñåðâèñà äëÿ íåãî.
Îäíàêî íîâóþ äàòó âûõîäà óñò-
ðîéñòâà îí íå íàçâàë. 

Namco è Dwango ñîâìåñòíî
ðàçðàáàòûâàþò Tales of Eternia

Online � íîâóþ MMORPG äëÿ ÐÑ. Èã-
ðà ÿâëÿåòñÿ îòâåòâëåíèåì çíàìå-
íèòîãî êîíñîëüíîãî ñåðèàëà �
Tales of Eternia, ïåðâàÿ ÷àñòü êîòî-
ðîãî âûøëà íà Çàïàäå ïîä íàçâà-
íèåì Tales of Destiny II. Èãðîâîé ïðî-
öåññ ToEO ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò
òðàäèöèîííûõ ïðèñòàâî÷íûõ RPG.
Ãåðîè ïåðåìåùàþòñÿ ìåæäó ëîêà-
öèÿìè ïî êàðòå èãðîâîãî ìèðà. Áîè
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ íà îòäåëüíîì ýê-
ðàíå è ïðîõîäÿò â ðåàëüíîì âðåìå-
íè. Â ÷åì èìåííî çàêëþ÷àåòñÿ îí-
ëàéíîâàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû, ïî-
êà íå ñîâñåì ïîíÿòíî. Íå èñêëþ÷å-
íî, ÷òî îíà îãðàíè÷èòñÿ âîçìîæ-
íîñòüþ ñîâìåñòíîãî âûïîëíåíèÿ
êâåñòîâ. Áåòà-òåñòèðîâàíèå ïðî-
åêòà äîëæíî íà÷àòüñÿ â ïåðâîì
êâàðòàëå 2005 ãîäà. Âûéäåò ëè èã-
ðà çà ïðåäåëàìè àçèàòñêîãî ðåãèî-
íà, ñêàçàòü ñëîæíî.  

Â ÍÎÂÛÉ ÃÎÄ
ÁÅÇ PHANTOM

TALES OF 
ETERNIA ONLINE:
ÄËß ÒÅÕ, ÊÎÌÓ 
ÌÀËÎ FFXI

Íà îáëîæêå FIFA Football 2005
áóäóò êðàñîâàòüñÿ Àíäðåé

Øåâ÷åíêî, Ïàòðèê Âüåéðà è Ôåð-
íàíäî Ìîðüåíòåñ. Ïðàâäà, àìåðè-
êàíñêèå ãåéìåðû Ìîðüåíòåñà íå
óâèäÿò. Â ÑØÀ (ãäå èãðà íàçûâàåò-

ñÿ FIFA Soccer 2005) åãî ìåñòî
çàéìåò Îñâàëüäî Ñàí÷åñ. «Âñå ýòè
èãðîêè îëèöåòâîðÿþò ìèðîâóþ çíà-
÷èìîñòü ôóòáîëà», � çàÿâèë Ìýòò
Áèëáè (Matt Bilbey), ïðåäñòàâèòåëü
EA Sports. 

ØÅÂ×ÅÍÊÎ, ÂÜÅÉÐÀ È ÌÎÐÜÅÍÒÅÑ
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ FIFA 2005
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn 4400
22 TThhiiss iiss FFoooottbbaallll 22000055 2211
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 1188
4 Lord of the Rings: The Return of the King 13
5 Grand Theft Auto: Vice City 13
6 NHL 2005 13
7 Spider-Man 2 11
8 Ratchet & Clank 2 11
9 Tekken 4 10
10 Gran Turismo 4 «Prologue» 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 TThhee SSiimmss 22 227777
22 FFIIFFAA 22000055 8855
33 NNHHLL 22000055 2255
4 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 16
5 Need for Speed Underground 16
6 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
7 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 14
8 Diablo 2 12
9 Harry Potter & the Prisoner of Azkaban 11
10 Ground Control 2: Îïåðàöèÿ «Èñõîä» 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÃÃîîòòèèêêàà 2233
22 ÏÏååòòüüêêàà 55:: ÊÊîîííååöö èèããððûû 2233
33 ÒÒààííêêèè ÒÒ 7722.. ÁÁààëëêêààííûû ââ îîããííåå 1166
4 Â òûëó âðàãà 16
5 Ëüâèíîå ñåðäöå 14
6 SpellForce: The Breath of Winter 11
7 Ìîðïåõ ïðîòèâ òåððîðèçìà 3: Âîéíà âî Âüåòíàìå 11
8 Singles: Flirt Up Your Life 10
9 The Suffering (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
10 Soldner. Áîéöû ñïåöíàçà 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÈÈãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåòñÿ òòèðà-
æîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  0044..1100-1133..1100

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn 6688
22 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc 2299
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 2288
4 Onimusha 3: Demon Siege 28
5 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 26
6 Prince of Persia: The Sands of Time 23
7 Driv3r 21
8 Medal of Honor: Rising Sun 21
9 Silent Hill 4: The Room 21
10 Shrek 2 20

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  27.09-110.10

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 RRoommee:: TToottaall WWaarr AAccttiivviissiioonn
33 WWaarrhhaammmmeerr 4400000000:: DDaawwnn ooff WWaarr TTHHQQ
4 Call of Duty: United Offensive Activision
5 Star Wars: Battlefront LucasArts
6 FIFA 2005 Electronic Arts
7 Doom 3 Activision
8 Championship Manager: Season 03/04 Eidos
9 Myst IV: Revelation Ubisoft

10 Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TToonnyy HHaawwkk''ss UUnnddeerrggrroouunndd 22 AAccttiivviissiioonn
4 Star Wars: Battlefront LucasArts
5 Def Jam Fight for NY Electronic Arts
6 Resident Evil: Outbreak Capcom
7 Rocky Legends Ubisoft
8 Colin McRae Rally 2005 Codemasters
9 Conflict: Vietnam SCI

10 This Is Football 2005 SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 PPiikkmmiinn 22 NNiinntteennddoo
22 FFIIFFAA 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 WWWWEE:: DDaayy ooff RReecckkoonniinngg TTHHQQ
4 Animal Crossing Nintendo
5 Tony Hawk's Underground 2 Activision
6 Sonic Mega Collection Sega
7 Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts
8 Sonic Adventure 2: Battle Sega
9 Def Jam Fight for NY Electronic Arts

10 Wario Ware, Inc: Mega Party Games Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFaabbllee MMiiccrroossoofftt
22 FFIIFFAA 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts
5 Tony Hawk's Underground 2 Activision
6 Star Wars: Battlefront LucasArts
7 Def Jam Fight for NY Electronic Arts
8 Outrun 2 Sega
9 The Simpsons: Hit & Run Sierra

10 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 NNaarruuttoo:: NNaarruuttiimmaattee HHeerroo 22 BBaannddaaii PPSS22
22 PPookkeemmoonn EEmmeerraalldd NNiinntteennddoo GGBBAA
33 TTaalleess ooff SSyymmpphhoonniiaa NNaammccoo PPSS22
4 Sengoku Musou Moushouden Koei PS2
5 Zoids VS III Tomy GC
6 Kengo 3 Genki PS2
7 Kweroro Gunzou Melomelo 

Battle Royale Bandai PS2
8 Famicom Mini: Super Mario Bros. 2 Nintendo GBA
9 Fullmetal Alchemist 2: 

Akaki Elixir no Akuma Square Enix PS2
10 Jissen Pachislot 

Hisshouhou Hokutonoken Sammy PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÄÄîî ââëëààääååëëüüööååââ GGaammeeCCuubbee ääîîááððààëëññÿÿ îî÷÷ååððååääííîîéé îîááÿÿççààòòååëëüüííûûéé êê ïïîîêêóóïïêêåå
õõèèòò �� PPiikkmmiinn 22.. ÄÄååááþþòò FFIIFFAA 22000055 ííåå îîññòòààââèèëë ððààââííîîääóóøøííûûììèè ååââððîîïïååéé-
ööååââ.. ÀÀ ââ ßßïïîîííèèèè îîòòëëèè÷÷ííîî ïïððîîääààþþòòññÿÿ èèããððûû ïïîî ììîîòòèèââààìì ññààììûûõõ ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ
ààííèèììåå-ññååððèèààëëîîââ ïïîîññëëååääííååããîî ââððååììååííèè �� NNaarruuttoo èè FFuullll MMeettaall AAllcchheemmiisstt..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 0033..1100-0099..1100



1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 21 (150) íîÿáðü 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: P.N. 03

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Çíàìåíèòûé «êèáåðïàíêîâñêèé»

íîìåð, ãäå íàäïèñè íà îáëîæ-

êå áûëè ñäåëàíû ââåðõ íîãàìè. Íå-

êîòîðûå ÷èòàòåëè ñî÷ëè ýòî áàãîì,

íî îñòàëüíûå ïðàâèëüíî îöåíèëè

òâîð÷åñêóþ çàäóìêó íàøåãî äèçàé-

íåðà. Âíóòðè æå ñêðûâàëàñü ñåðèÿ

ñïåöìàòåðèàëîâ, îçàãëàâëåííàÿ

êàê «Êèáåðïàíê îò À äî ß». Ìû ïî-

âåäàëè ÷èòàòåëÿì î òîì, ÷òî æå íà

ñàìîì äåëå îçíà÷àåò ýòîò çâó÷íûé

òåðìèí, ðàññêàçàëè îá ýâîëþöèè

ëèòåðàòóðíîãî íàïðàâëåíèÿ, à òàê-

æå åãî âëèÿíèè íà êèíî, àíèìå è èã-

ðû. Ëó÷øèå ïðîåêòû áûëè ðàññìîò-

ðåíû îòäåëüíî. Èãðîâûõ, ìåæäó

ïðî÷èì, íàñ÷èòàëè íåñêîëüêî äå-

ñÿòêîâ; äàëåêî íå âñå ïîïàëè íà

ñòðàíèöû æóðíàëà. Ïðàâäà, ñðàçó

óòî÷íþ, ÷òî P.N. 03 íå èç èõ ÷èñëà �

ïðîñòî àðò èç ýòîé èãðû ïîêàçàëñÿ

íàì âåñüìà ïîäõîäÿùèì äëÿ ýòîãî

íîìåðà. À âîò â ðóáðèêó «Õèò» ïî-

ïàëà ïðàâèëüíàÿ âåùü � Deus Ex:

Invisible War. Íàïîìíþ, ÷òî «Ìàòðè-

öà» â ëþáîì âèäå � õîòü êèíî, õîòü

èãðû � èç êèáåðïàíêà çàèìñòâîâà-

ëà ëèøü àíòóðàæ, íå èäåè. 

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 21 (54) íîÿáðü 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Halo

Ò îãäà ìû âïåðâûå ðàññêàçûâà-

ëè î íîâîì ìåãàïðîåêòå îò

Bungie â æàíðå FPS. Ñ÷èòàëîñü,

÷òî èãðà âûéäåò íà PC, PlayStation

2 è Dreamcast! Êàê æå ìû âñå îøè-

áàëèñü... Çàòî âîò ðîëåâóøêà

Eternal Arcadia âûøëà â ñðîê íà

êîíñîëè îò Sega è çàñëóæèëà ëþ-

áîâü ãåéìåðîâ. Â ðàçäåëå ðåâüþ

ìû ñðàçó æå îáðàòèëè âíèìàíèå íà

ðåöåíçèþ íà Tony Hawk's Pro

Skater. Â íåé áûëà âåðíî îöåíåíà

ãåíèàëüíàÿ ñóùíîñòü èãðû, ôàêòè-

÷åñêè çàëîæèâøåé îñíîâó æàíðà

ñèìóëÿòîðîâ ýêñòðåìàëüíûõ âè-

äîâ ñïîðòà.

Â ìàòåðèàëå î Space Channel 5 Áî-

ðèñ Ðîìàíîâ óäèâëÿëñÿ, ÷òî Òýöóÿ

Ìèäçóãóòè, ïðîäþñåð ãîíî÷íûõ õè-

òîâ, âðîäå Sega Rally è Manx TT,

âäðóã ðåøèë çàíÿòüñÿ òàíöåâàëüíûì

ñèìóëÿòîðîì. Îäíàêî âðåìÿ ïîêàçà-

ëî, ÷òî èìåííî â îáëàñòè ïîäîáíûõ

êîíöåïòóàëüíûõ èãð ïîëíîñòüþ ðàñê-

ðûëñÿ åãî òàëàíò. Æàëü, ÷òî ñåé÷àñ

ñîçäàòåëü Space Channel è Rez óæå

íå ðàáîòàåò â Sega è î äàëüíåéøèõ

åãî ïëàíàõ ìû íè÷åãî íå çíàåì. 
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Age of Mythology

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 21 (102) íîÿáðü 2001

Ñ âåæèé ïðîåêò îò Ensemble

Studios, áàçèðóþùèéñÿ íà

åãèïåòñêîé, ãðå÷åñêîé è ñêàíäè-

íàâñêîé ìèôîëîãèÿõ, ïîòðÿñ âî-

îáðàæåíèå ðåäàêòîðîâ íàñòîëü-

êî, ÷òî èãðà áûëà âûíåñåíà íà îá-

ëîæêó íîìåðà. Âòîðûì øîêîì

ñòàë ICO, îêàçàâøèéñÿ ýòàëîí-

íîé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðîé, êîòî-

ðàÿ, îäíàêî, î÷åíü ïëîõî ïðîäà-

âàëàñü. Òîëüêî ñåé÷àñ àíîíñèðî-

âàí åå óñëîâíûé ñèêâåë, è ìû â

ñêîðîì âðåìåíè ðàññêàæåì î íåì

íàøèì ÷èòàòåëÿì. È, íàêîíåö,

Advance Wars äëÿ GBA ñòàëà ïðè-

ìåðîì ïðàâèëüíîé ñòðàòåãèè äëÿ

êàðìàííûõ êîíñîëåé.

Îãðîìíûé ìàòåðèàë ìû ïîñâÿòèëè

÷åòâåðòîé ÷àñòè ñòðàòåãè÷åñêîãî

õèòà Heroes of Might & Magic.

Âïîñëåäñòâèè ìíîãèå ãåéìåðû

ñî÷ëè èãðó ìåíåå óäà÷íîé, ÷åì

ïðåäûäóùèå äâå, íî òîãäà åùå

âñå íàäåÿëèñü íà ÷óäî. Õîòÿ, êî-

íå÷íî, íàøëèñü è òàêèå, êòî ïðåä-

ïî÷åë îæèäàíèþ ãðÿäóùåãî õèòà

èçó÷åíèå ðîññèéñêîãî ïðîåêòà

«Äåìèóðãè». 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Tomb Raider 2 

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 10 (18) íîÿáðü 1997

Îãðîìíîå èíòåðâüþ ñ ñîçäà-

òåëÿìè Ëàðû Êðîôò äîëæíî

áûëî îáðàäîâàòü ïîêëîííèêîâ

âèðòóàëüíîé êðàñàâèöû. Ñåðãåé

Îâ÷èííèêîâ ðàññêàçàë è î òðåõ-

ìåðíûõ àêñåëåðàòîðàõ, êîòîðûå

ïðèçâàíû ñäåëàòü åå åùå áîëåå

êðàñèâîé. Äà è íå òîëüêî åå, íî

òàêæå êóëüòîâûå FPS, âðîäå

Hexen II. Íàêîíåö, Áîðèñ Ðîìàíîâ

ïîâåäàë î Tokyo Game Show 1997

ãîäà, ãäå âîâñþ ñîðåâíîâàëèñü

PlayStation, Saturn è íàáèðàþùàÿ

îáîðîòû Nintendo 64. Â òå âðåìå-

íà ìû åùå íå ìîãëè ñåáå ïîçâî-

ëèòü îòïðàâèòü íà âûñòàâêó

ñîáñòâåííûõ êîððåñïîíäåíòîâ,

ïîñåìó äîâîëüñòâîâàëèñü èíôîð-

ìàöèåé èç Ñåòè. 

Ðóáðèêà îáçîðîâ ïðîñòî ëîìè-

ëàñü îò õèòîâ. Age of Empires ñî-

ñåäñòâîâàëà ñ Seven Kingdoms,

Armored Core ñ Clock Tower. Âñå

ýòè èãðû ñòàëè îñíîâàìè ïîïóëÿð-

íûõ ñåðèàëîâ, êîòîðûå (çà èñêëþ-

÷åíèåì Seven Kingdoms) äîæèëè

äî íàøèõ äíåé. Æäèòå ðåöåíçèþ

íà Armored Core Nexus! 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004
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TOKYO
GAME
SHOW
2004

×åðåç çàëû âûñòàâî÷íîãî êîìïëåêñà
Makuhari Messe çà òðè äíÿ ïðîøëè ñòî
øåñòüäåñÿò òûñÿ÷ ÷åëîâåê � â òîì ÷èñ-
ëå äâîå êîððåñïîíäåíòîâ «Ñòðàíû
Èãð». Ñàìàÿ ïîñåùàåìàÿ èãðîâàÿ âûñ-
òàâêà ïëàíåòû, Tokyo Game Show äå-
ëèòñÿ íà äâà ïåðèîäà: ïåðâûé äåíü (â
ýòîì ãîäó îí ïðèøåëñÿ íà ïÿòíèöó, 24
ñåíòÿáðÿ) îòâîäèòñÿ ïîä îñìîòð ýêñ-
ïîçèöèè ïðåññîé, à íà âûõîäíûõ äâåðè
êîìïëåêñà â Ìàêóõàðè îòêðûòû äëÿ
ëþáîãî ãåéìåðà, ãîòîâîãî çàïëàòèòü
çà áèëåò 1200 èåí (îêîëî $12). Â ðå-
çóëüòàòå â ñóááîòó è âîñêðåñåíüå íà
âûñòàâêå öàðèò âàâèëîíñêîå ñòîëïîò-
âîðåíèå. Âîêðóã äåìî-þíèòîâ ñ èãðà-
ìè âüþòñÿ êèëîìåòðîâûå î÷åðåäè, îá-
ìàõèâàþùóþñÿ áóìàæíûìè âååðàìè
òîëïó (çà÷àñòóþ ëþäè ïðèõîäÿò öåëû-
ìè ñåìüÿìè) íàïðàâëÿþò ñëóæàùèå ñ
ãðîìêîãîâîðèòåëÿìè, âî âíóòðåííåì
äâîðå ñîòíè ôîòîãðàôîâ ñíèìàþò
êîñïëåé � è òû ïëåùåøüñÿ â ýòîé óíè-
êàëüíîé àòìîñôåðå âåñåëîãî øàáàøà,
ñîâåðøåííî íåïîõîæåé íà ñîáðàííûé
è, â îáùåì-òî, äåëîâîé äóðäîì àìå-
ðèêàíñêîé Å3. Íåâîçìîæíîñòü ñûãðàòü
â áîëüøóþ ÷àñòü âûñòàâëåííûõ ïðîåê-
òîâ (â î÷åðåäÿõ ïðèõîäèòñÿ ñòîÿòü áóê-
âàëüíî ÷àñàìè!) êîìïåíñèðîâàëàñü
òåì, ÷òî ìíîãèå èãðû óæå áûëè îïðî-
áîâàíû â Ëîñ-Àíäæåëåñå è Ëîíäîíå, à
÷àñòü èç íèõ äàæå âûøëà â Åâðîïå, �
ïîýòîìó ìû ñòàðàëèñü óäåëÿòü âíèìà-
íèå íîâûì, ÷àùå âñåãî ñóãóáî ÿïîíñ-
êèì ðàçðàáîòêàì. Íåñìîòðÿ íà îòñóò-
ñòâèå íà âûñòàâêå Nintendo è îáùèå
ïðèçíàêè çàòÿæíîãî êðèçèñà èäåé, êî-
òîðûé ÿïîíñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ íè-
êàê íå ìîæåò ïðåîäîëåòü, íûíåøíþþ
TGS âïîëíå ìîæíî íàçâàòü ñàìîé óñ-
ïåøíîé çà ïîñëåäíèå òðè ãîäà.

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
 valkorn@gameland.ru
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ÌÀËÅÍÜÊÀß, 
×ÅÐÍÀß È ÁËÅÑÒÈÒ
Ãâîçäåì ýêñïîçèöèè, êîíå÷íî æå,
ñòàëà ïîðòàòèâíàÿ PlayStation
(PSP), âïåðâûå ïðåäúÿâëåííàÿ
øèðîêîé ïóáëèêå. Íà ìàéñêîé
Å3 àïïàðàòû áûëè ïðî÷íî óñòà-
íîâëåíû íà ñïåöèàëüíûõ ñòåí-
äàõ, è îòäåëüíûå æóðíàëèñòû
âûñêàçûâàëè ïðåäïîëîæåíèå,
÷òî ÷àñòü «æåëåçà» ïðîñòî íå
óìåñòèëàñü â êîìïàêòíîì êîðïó-
ñå PSP. Â Òîêèî SCEJ ðåøèëà
ðàçâåÿòü ýòè ñëóõè, âûïóñòèâ ãó-
ëÿòü ïî ñâîåìó ñòåíäó íåñêîëü-
êî äåñÿòêîâ î÷àðîâàòåëüíûõ äå-
âóøåê-êîíñóëüòàíòîâ, ïðåäëà-
ãàâøèõ âñåì æåëàþùèì ñûãðàòü
íà êîíñîëÿõ, ïðèêðåïëåííûõ

øíóðêàìè ê èõ, äåâóøåê, ïîÿñàì.
Âñåãî äëÿ PSP áûëî ïðåäñòàâëåíî
îêîëî òðèäöàòè èãð ðàçíîé ñòåïåíè
ãîòîâíîñòè. Shin Ridge Racer îò
Namco ïîðàæàëà ìîùíåéøåé ãðà-
ôèêîé ïðè ïîëíîì îòñóòñòâèè ïðî-
òèâíèêîâ íà òðàññå; Coded Arms îò
Konami äîêàçàëà, ÷òî íà PSP ìîæ-
íî îòëè÷íî ðåàëèçîâàòü èãðó æàí-
ðà FPS ñ îòçûâ÷èâûì àíàëîãîâûì
óïðàâëåíèåì; ïðåòåíäóþùàÿ íà
ñòàòóñ ìåãàõèòà Metal Gear Acid
(Konami) íàì ïîêàçàëàñü ñëåãêà
çàòîðìîæåííîé è ñêó÷íîâàòîé �
ðàçóìååòñÿ, èñêëþ÷èòåëüíî èç-çà
öèðêîâîé îáñòàíîâêè âîêðóã; ìóçû-
êàëüíûé ïàçë Lumines (Bandai) îò
ñîçäàòåëÿ Rez Òåöóè Ìèäçóãóòè ïî-
øåë «íà óðà». Âñå îñòàëüíîå êàê-

òî íå çàöåïèëî � Need for Speed:
Underground (EA) ìû âèäåëè óæå,
êàæåòñÿ, âî âñåõ âîçìîæíûõ èïîñ-
òàñÿõ (à òóò îíà åùå è ïîäòîðìà-
æèâàëà); Vampire Chronicle: The
Chaos Tower (Capcom) îêàçàëàñü
ðåìèêñîì Darkstalkers 3; âàãîí è
ìàëåíüêàÿ òåëåæêà ïàçëîâ è
ïðîñòåíüêèõ RPG îò èçäàòåëåé
âðîäå Hudson êà÷åñòâîì, ê ñîæà-
ëåíèþ, íå áëèñòàëè. Ñòðàííî, ÷òî
íà TGS òàê è íå ïîêàçàëè íè ëþáî-
ïûòíóþ ïðîãðàììó-ïåðåâîä÷èê
Talkman, íè äàâíî îáåùàííóþ
Gran Turismo 4 Mobile. 
Î ñàìîé PSP ìû ïîäðîáíî ðàññêà-
çûâàëè â ìàòåðèàëàõ ñ Å3, îïóáëè-
êîâàííûõ ýòèì ëåòîì. Áîëåå ïðî-
äîëæèòåëüíûé òîêèéñêèé ïëåéòåñò
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ÌÍÅÍÈÅ ÊÎËËÅÃÈ:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí: «ß, êîíå÷íî, áûë íàñëûøàí, ÷òî íà TGS áóäåò ìíîãî
íàðîäó, íî ÒÀÊÎÃÎ ÿ ïðåäñòàâèòü íèêàê íå ìîã! Äàæå â ïåðâûé «ïðåññ-
äåíü» ïî ïîñåùàåìîñòè âûñòàâêà ëåãêî ìîãëà ñðàâíèòüñÿ ñ Å3. Ê
êàæäîìó ñòåíäó ñ ðàñêðó÷åííîé èãðîé îãðîìíûå î÷åðåäè, îòáèâàþùèå
âñÿêîå æåëàíèå ñ íåé îçíàêîìèòüñÿ. Ñïàñàëè ëèøü çàêðûòûå ïîêàçû äà
îñâåæàþùàÿ ïðîõëàäà ïðåññ-öåíòðà. Íó è PSP ÿ â ðóêàõ ïîäåðæàë!»



ëèøíèé ðàç ïîäòâåðäèë, ÷òî
êîíñòðóêöèÿ àïïàðàòà â âûñøåé
ñòåïåíè óäà÷íà, à ÿðêèé TFT-ýêðàí
ñ ðàçðåøåíèåì 480 õ 272 òî÷êè
ñïîñîáåí, êàæåòñÿ, äàæå èç ñàìîé
íåêàçèñòîé èãðóøêè ñäåëàòü âèçó-
àëüíûé øåäåâð � ïðèìåðíî òàê æå,
êàê ïîðòàòèâíûé äèñïëåé äëÿ PS
one ìàãè÷åñêèì îáðàçîì ïðåâðà-
ùàë æóòêóþ ïèêñåëèçîâàííóþ êàð-
òèíêó â ÷åòêóþ, ÿñíóþ è àêêóðàò-
íóþ. Åñëè áû èãðû äëÿ PSP çàïóñêà-
ëèñü íà îáû÷íîì òåëåâèçîðå, â ïëà-
íå èçîáðàæåíèÿ íàâåðíÿêà ìíîãî ê
÷åìó ìîæíî áûëî áû ïðèäðàòüñÿ,
íî ãîðàçäî ìåíüøàÿ äèàãîíàëü ýê-
ðàíà êîíñîëè ñêðàäûâàåò íåäîñ-
òàòêè ãðàôèêè � ïîëó÷àåòñÿ ýäà-
êèé íåîæèäàííûé è ïðèÿòíûé ïî-
áî÷íûé ýôôåêò. Âîîáùå, ïðèä-
ðàòüñÿ ê äèçàéíó PSP ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî, çà îäíèì ëèøü êðî-
õîòíûì èñêëþ÷åíèåì. Àíàëîãîâóþ

«øëÿïêó», íà êîòîðóþ ïðè èãðå ëî-
æèòñÿ áîëüøîé ïàëåö ëåâîé ðóêè,
ìîæíî áûëî áû ïåðåäâèíóòü ÷óòü
âûøå: ëþäÿì ñ êðóïíûìè ëàäîíÿìè
åå íûíåøíÿÿ ïîçèöèÿ ïîêàæåòñÿ
íå î÷åíü êîìôîðòíîé. Â îáùåì, àï-
ïàðàò âûçûâàåò ýéôîðèþ, èãðîâàÿ
áèáëèîòå÷êà íè÷åì ïî-íàñòîÿùåìó
âûäàþùèìñÿ ïîêà íå áëåùåò, à
ïðåññ-ñëóæáà SCEJ äî ñèõ ïîð íå
îáúÿâèëà íè ðîçíè÷íóþ öåíó íà
PSP, íè âðåìÿ ðàáîòû óñòðîéñòâà
îò îäíîãî çàðÿäà áàòàðåé. Ýòî íå
ìîæåò íå íàñòîðàæèâàòü: ïîêàçàí-
íûå èãðû íåäâóñìûñëåííî äàþò ïî-
íÿòü, ÷òî ñèñòåìà ïîëó÷èëàñü ýíåð-
ãîåìêàÿ, à ñòîðîííèå àíàëèòèêè
ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè, ÷òî ïðîèçâîä-
ñòâî îäíîé PSP îáõîäèòñÿ êîìïà-
íèè â $300-350. 

ÅÉ ÑÄÅËÀËÈ ÏÎÄÒßÆÊÓ!
Ïîìèìî PSP, èçìåíåíèÿ â àïïàðàò-
íîé ÷àñòè ëèíåéêè PlayStation áûëè
ïðåäñòàâëåíû ìîäåëüþ PS two
(SCPH-70000 CB) � äðàìàòè÷åñêè
óñîõøåé â îáúåìàõ PlayStation 2.
Ãëÿäÿ íà ÷åðíóþ êîðîáî÷êó òîëùè-
íîé ìåíüøå òðåõ ñàíòèìåòðîâ,
ïðîñòî äèâó äàåøüñÿ � êàê æå èì
óäàëîñü ðàçìåñòèòü â ýòîé ìàëþò-
êå âíóòðåííîñòè PS2? Ðàçìåñòèëè,
áóäüòå ñïîêîéíû, äà åùå è ñåòåâîé
àäàïòåð âñòðîèëè. Åâðîïåéñêèå
ïðîäàæè ñòàðòîâàëè 1 íîÿáðÿ, íà
ðîññèéñêîì ðûíêå ìîäåëü ñ DVD-

ïëååðîì ïÿòîãî ðåãèîíà äîëæíà
ïîÿâèòüñÿ äî êîíöà ãîäà.
×òî êàñàåòñÿ èãð äëÿ PS2, òî ïî-
äàâëÿþùàÿ ÷àñòü èõ áûëà ðàññåÿ-
íà ïî ñòåíäàì íåçàâèñèìûõ èçäà-
òåëüñòâ, è òîëüêî Gran Turismo 4 îò
Polyphony Digital óäîñòîèëàñü ïðàâà
íà ñîáñòâåííûé ïàâèëüîí, ãäå ïîä
áäèòåëüíûìè î÷àìè ñòåíäèñòîê
ãîñòè âûñòàâêè, óäîáíî óñòðîèâ-
øèñü â ìÿãêèõ êðåñëàõ ñ ðóëÿìè îò
Logitech, îñâàèâàëè ïðåìóäðîñòè
ðåæèìîâ B-Spec è Photo Travel �
ïîäðîáíåå î íèõ âû ìîæåòå ïðî-
÷åñòü â îòäåëüíîì ìàòåðèàëå íà
ñòðàíèöàõ ýòîãî íîìåðà «ÑÈ». Äðó-
ãîé èçþìèíêîé ýêñïîçèöèè SCEJ
ñòàëà íàìå÷åííàÿ ê âûõîäó â ñëå-
äóþùåì ãîäó Wanda to Kyozou (â
ïåðåâîäå ñ ÿïîíñêîãî � «Âàíäà è
êîëîññ», àíãëîÿçû÷íîå íàçâàíèå
ïîêà íå óòâåðæäåíî), äîëãîæäàí-
íîå ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîé ICO.
Êàê è îðèãèíàëüíàÿ èãðà, ñèêâåë
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàñòîÿùåå
ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà � èçóìè-
òåëüíî êðàñèâàÿ ãðàôèêà äîïîëíÿ-
åò ïðîñòîé, íî êðàéíå çàõâàòûâàþ-
ùèé ãåéìïëåé. ×òîáû âåðíóòü ê
æèçíè òàèíñòâåííóþ äåâóøêó,
ãëàâíûé ãåðîé äîëæåí ïîáåäèòü áî-
ëåå äâàäöàòè ãèãàíòñêèõ ìîíñòðîâ,
êàæäûé èç êîòîðûõ, ïî ñóòè, ÿâëÿ-
åòñÿ îòäåëüíûì óðîâíåì. Â îñíîâå
èãðû íà ýòîò ðàç ëåæàò äèíàìè÷-
íûå ñöåíû äåéñòâèÿ, à îáúåêòû îê-
ðóæàþùåé ñðåäû ìåíÿþòñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò ïîâåäåíèÿ èãðîêà (àâ-
òîðû íàçûâàþò ýòó ñèñòåìó «organ-
ic collision deformation», ÷òî ìîæíî
ïåðåâåñòè êàê «îðãàíè÷íàÿ äåôîð-
ìàöèÿ ïðè êîíòàêòå»). Â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå «ÑÈ» âû íàéäåòå ïîä-
ðîáíûé ðàññêàç î íåîðäèíàðíîì
ïðîåêòå, à òàêæå ýêñêëþçèâíîå èí-
òåðâüþ ñ åãî ïðîäþñåðîì, Êýíäçè
Êàéäî (Kenji Kaido).

Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß Â 
ÑÒÐÀÍÅ ×ÎÊÎÁÎ...
Â ïåðâûé äåíü âûñòàâêè Square
Enix ïðîâåëà ñîáñòâåííóþ ïðåññ-
êîíôåðåíöèþ, ãäå ïðåçèäåíò êîì-
ïàíèè Éîèòè Âàäà (Youichi Wada)
îáúÿâèë îá óñïåõå â îáëàñòè îí-
ëàéíîâûõ èãð (òîëüêî 23 ñåíòÿáðÿ
â Final Fantasy XI îäíîâðåìåííî èã-
ðàëè 170000 ÷åëîâåê â ßïîíèè è
ÑØÀ); Þäçè Õîðèè (Yuji Horii) ðàñ-
ñêàçàë î òîì, êàê ñîòðóäíè÷åñòâî
ñ êîìàíäîé Level 5 è âîçìîæíîñòè
PS2 ïîçâîëèëè ðåàëèçîâàòü â âû-
õîäÿùåé â íîÿáðå Dragon Quest
VIII, ïîìèìî ïðî÷èõ íîâîââåäåíèé,
ñìåíó äíÿ è íî÷è; Àêèòîñè Êàâàäçó
(Akitoshi Kawazu) ïðåäñòàâèë ïóá-
ëèêå ñâîå íîâîå òâîðåíèå,

Romancing SaGa: Minstrel Song,
PS2-ðèìåéê ðîëåâîãî õèòà äëÿ
Super Famicom 1992 ãîäà; à ãëàâà
îñíîâíîé êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ
êîìïàíèè, Éîñèíîðè Êèòàñý
(Yoshinori Kitase), êîðîòêî ðàññêà-
çàë î ïðîåêòå Compilation of Final
Fantasy VII, êóäà âîéäåò CG-ôèëüì
FFVII: Advent Children, ðîëåâîå
ïðèêëþ÷åíèå äëÿ ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ ñòàíäàðòà i-mode FFVII:
Before Crisis è àíîíñèðîâàííûé â
ñåíòÿáðå òðåõìåðíûé áîåâèê FFVII:
Dirge of Cerberus (PS2, PSP), ãäå
èãðîêàì âûïàäåò øàíñ óïðàâëÿòü
âàìïèðîì Âèíñåíòîì. Ïîìèìî ýòî-
ãî, íà êîíôåðåíöèè ñòàëî èçâåñò-
íî, ÷òî Square Enix ðàçðàáàòûâàåò

äëÿ PS2 ïÿòóþ ñåðèþ Front Mission
è ñèêâåë Full Metal Alchemist. Ïîÿâè-
ëàñü íîâàÿ èíôîðìàöèÿ îòíîñè-
òåëüíî Kingdom Hearts II (PS2): óï-
ðàâëåíèå êàìåðîé â èãðå ïåðåâå-
äåíî ñ øèôòîâ íà ïðàâóþ àíàëîãî-
âóþ ðóêîÿòêó, ïîÿâèëèñü íîâûå
êîìáî-òåõíèêè è òðàíñôîðìàöèè
ïåðñîíàæåé, à ïîä êîíòðîëåì Àè-
äà â ýòîò ðàç îêàçàëñÿ íå êòî
èíîé, êàê Àóðîí èç FFX. 
Êîìàíäà tri-Ace, àâòîðû çíàìåíè-
òîé Valkyrie Profile, ðàáîòàþò íàä
ôýíòåçèéíîé RPG ïîä íàçâàíèåì
Radiata Stories. Èãðà, êîòîðàÿ ïîÿ-
âèòñÿ íà PS2 â 2005 ãîäó, èíòåðåñ-
íà íå òîëüêî êîëè÷åñòâîì óíèêàëü-
íûõ ïåðñîíàæåé (èõ áîëåå òðåõ-
ñîò!), íî è òåì, ÷òî îáèòàòåëè ìèðà
íàêîíåö-òî ïðåâðàòèëèñü èç çàòîð-
ìîæåííûõ çîìáè â íîðìàëüíûõ ëþ-
äåé: îíè ïðîñûïàþòñÿ, çàâòðàêà-
þò, õîäÿò íà ðàáîòó, îòêðûâàþò
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ñâîè ìàãàçèíû â îïðåäåëåííûå ÷à-
ñû � ôàêòè÷åñêè, â òðàäèöèîííîé
JRPG íàêîíåö-òî íàøëà îòðàæåíèå
äèíàìèêà Shenmue. 
Íà ñòåíäå Square Enix áûë óñòàíîâ-
ëåí îãðîìíûé ýêðàí, ãäå ïðèìåðíî
ðàç â ÷àñ ïîêàçûâàëè ñâåæèé òðåé-
ëåð Final Fantasy XII, � òîëïà â ýòè
ìèíóòû ñîáèðàëàñü òàêàÿ, ÷òî åå
ïðèõîäèëîñü îáòÿãèâàòü ýëàñòè÷-
íûì øíóðêîì, ÷òîáû íå ñîçäàâàòü
ïðîáëåì äëÿ ïûòàþùèõñÿ ïðîéòè
ìèìî. Õîòÿ, ïîëîæà ðóêó íà ñåðä-
öå, äàæå åñëè âû øëè êóäà-òî åùå,
îäèí âçãëÿä íà ýêðàí çàñòàâëÿë çà-
äåðæàòüñÿ è äîñìîòðåòü ðîëèê äî
êîíöà. Èãðàáåëüíîé âåðñèè FFXI íà
íûíåøíåé TGS, â îòëè÷èå îò Å3, ïî-
÷åìó-òî íå áûëî. Òåì íå ìåíåå,
Square Enix ïðåêðàñíî âûñòóïèëà
íà âûñòàâêå, âûçâàâ íàñòîÿùèé
àæèîòàæ ñðåäè ïîñåòèòåëåé ìå-
ðîïðèÿòèÿ. Î ãåðîè÷åñêîì øòóðìå
ìàãàçèí÷èêà ñ ñóâåíèðàìè íà ñòåí-
äå êîìïàíèè ìíîãèå ÿïîíñêèå ãåé-
ìåðû íàâåðíÿêà áóäóò ðàññêàçû-
âàòü ñâîèì âíóêàì...

ÍÅ Ñ×ÈÒÀß ÏÀ×ÈÍÊÎ
Äâóõýòàæíûé ïàâèëüîí íåäàâíî îá-
ðàçîâàííîãî õîëäèíãà Sega Sammy
çàíèìàë âåñüìà çíà÷èòåëüíóþ ïëî-
ùàäü è áûë êóäà èíòåðåñíåå, ÷åì

ñêðîìíûå è òåñíûå ïàâèëüîíû Sega
è Sammy íà ìàéñêîé âûñòàâêå â
Ëîñ-Àíäæåëåñå. Sammy, ïîìèìî
èãðàëüíûõ àâòîìàòîâ ïà÷èíêî, ïî-
êàçûâàëà óæå äîáðàâøèéñÿ äî
ÿïîíñêèõ àðêàä Guilty Gear Isuka, à
æåì÷óæèíîé ýêñïîçèöèè Sega ñòà-
ëà Sega Rally 2005 (PS2), íàõîäÿ-
ùàÿñÿ â ïðîèçâîäñòâå óæå áîëüøå
ãîäà. Ýòî êëàññè÷åñêàÿ «ñåãîâñ-
êàÿ» ãîíêà � ñ ðåçêèìè çàíîñàìè,
âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêîé, ëèöåíçè-
ðîâàííûìè ìàøèíàìè è òðàññàìè.
Ïîñìîòðèì, êàê ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ
áóäåò ñîîòíîñèòüñÿ ñ ñîïåðíèöàìè
âðîäå Rallisport Challenge 2 íà
Xbox... Ïîêëîííèêè ñåðèàëà Sakura
Taisen âûñòðàèâàëèñü ïåðåä äåìî-
þíèòàìè Sakura Taisen V Episode 0,
óæå ëåæàâøåé ê òîìó âðåìåíè â
ÿïîíñêèõ ìàãàçèíàõ, � âîçìîæíî,
çäåñü ðîëü èãðàëè ïîáðÿêóøêè äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, êîòîðûå ïî-
ëó÷àë â ïîäàðîê êàæäûé îòñòîÿâ-
øèé â î÷åðåäè. Íàñòîÿùàÿ äàâêà
áûëà âîêðóã øåñòè ïðèñòàâîê ñ
Sega Superstars (îáçîð ýòîãî ñáîð-
íèêà ìèíè-èãð äëÿ EyeToy ìû îïóá-
ëèêîâàëè â ïðîøëîì íîìåðå); âïåð-
âûå â èãðàáåëüíîé ôîðìå íà TGS
ôèãóðèðîâàë æåñòîêèé è äèíàìè÷-

íûé ðèìåéê Altered Beast (PS2); íà
«ìóçåéíûé» ïîðò Virtua Fighter 2 äëÿ
PS2 îáðàòèëè âíèìàíèå èñêëþ÷è-
òåëüíî õàðäêîðíûå ôàéòåðû; à äå-
âóøêè-ñåêðåòàðøè âîâñþ îñâàèâà-
ëè íîâóþ âåðñèþ «êëàâèàòóðíîãî
òðåíàæåðà» Typing of the Dead ñ
ïîäçàãîëîâêîì Zombie Panic. 
Âïðî÷åì, ñàìàÿ íåîáû÷íàÿ èãðà îò
Sega äîáðàëàñü äî âûñòàâêè ëèøü
â êà÷åñòâå âèäåîäåìîíñòðàöèè.
Ðå÷ü èäåò î ïåðâîì ïðîåêòå Þäçè
Íàêè (Yuji Naka) äëÿ ïîðòàòèâíîé
Nintendo DS. Æàíð èãðóøêè ñî
ñòðàííûì íàçâàíèåì Kimi no Tame
Shineru («Ãîòîâ óìåðåòü ðàäè òå-
áÿ») îïðåäåëèòü íåëåãêî: âàø ïåð-
ñîíàæ äîáèâàåòñÿ ðàñïîëîæåíèÿ
ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðîòèâîïîëîæ-
íîãî ïîëà, ìàññèðóÿ è ãëàäÿ äå-
âè÷üè òåëà, � ïðè÷åì äëÿ ýòîãî èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñòèëóñ, êîòîðûì âû íà-
òèðàåòå ÷óâñòâèòåëüíûé ýêðàí êîí-
ñîëè! Àáñîëþòíî îðèãèíàëüíûì òà-
êîé ãåéìïëåé íàçâàòü íåëüçÿ (ïî-
õîæàÿ èäåÿ èñïîëüçóåòñÿ â õåíòàé-
íîé Extasy Resort îò Illusion Soft), íî
Sonic Team óâÿçàëà åå ñ ãèïåðñ-
òèëüíîé «êîíòóðíîé» ãðàôèêîé è
ñîâåðøåííî áåçóìíûì çàæèãà-
òåëüíûì ñàóíäòðåêîì, òàê ÷òî ìû
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ZETTAI ZETSUMEI TOSHI II:
ITETSUITA KIOKU TACHI (PS2)
Irem âçÿëàñü çà ñèêâåë ñèìóëÿòîðà ïðèðîäíûõ êàòàñòðîô, èçâåñòíîãî â
Åâðîïå ïîä èìåíåì S.O.S. Escape, à â Øòàòàõ � êàê Disaster Report.
Çåìëåòðÿñåíèå çäåñü ñìåíÿåòñÿ íàâîäíåíèåì ñ öóíàìè...
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òåïåðü òî÷íî çíàåì, çà÷åì íàì íó-
æåí Nintendo DS.

ÄÐÓÃÈÅ ÈÃÐÎÊÈ
Microsoft, ïîæàëóé, îòëè÷èëàñü íà-
èáîëåå êðàñèâûì ïàâèëüîíîì, ãäå,
â îòëè÷èå îò ñòîåê ñ Xbox â ÿïîíñ-
êèõ ìàãàçèíàõ, áóøåâàëî ìîðå
ðàçëèâàííîå çàèíòåðåñîâàííûõ
ãåéìåðîâ. Îêðîìÿ óæå îòðåöåíçè-
ðîâàííûõ ó íàñ Fable è Sudeki, òîë-
ïû ñîáèðàëè òóðíèðû ïî Ninja
Gaiden è Halo 2 (êàðòà Zanzibar äëÿ
÷àñòûõ ïîñåòèòåëåé âûñòàâîê óæå
êàê ðîäíàÿ), íî íàøèì âíèìàíèåì
çàâëàäåë ìåõà-áîåâèê Metal Wolf
Chaos îò From Software, ãäå ãðàäóñ
ðàçðóøåíèÿ îêðóæàþùåãî ìèðà
ïåðåõîäèë òî÷êó êèïåíèÿ áóêâàëü-
íî â ïåðâûå ñåêóíäû ïîñëå òîãî,
êàê âû áðàëèñü çà äæîéïàä. Ïîêà
íåèçâåñòíî, âûéäåò ëè îí íà Çàïà-
äå, � íà âñÿêèé ñëó÷àé ìû óæå
ñêðåñòèëè ïàëüöû.
Ninja Gaiden îáðåòàëñÿ è ó ñîñåä-
íåé Tecmo, ÷åé ñòåíä áûë çàíàâå-
øåí ðåêëàìîé Dead or Alive Ultimate
(DOA Online) äëÿ Xbox, íè÷óòü, êàê
âûÿñíèëîñü, íå òîðìîçÿùåé â ñåòå-
âîì ðåæèìå. Òóò æå GameArts ïî-
êàçûâàëà GunGriffon: Allied Strike
(Xbox) � òðàäèöèîííî ñòðàøíûé
ñíàðóæè è ïðåêðàñíûé ãëóáîêî
âíóòðè àðêàäíûé ñèì áîåâîãî ðî-
áîòà, à ðÿäîì ëþáèòåëè óæàñòèêîâ
ìîãëè îöåíèòü Xbox-âåðñèþ Fatal
Frame 2.
Êðîìå î÷åðåäíîãî, ïÿòüñîò ñåìü-
äåñÿò âîñüìîãî ïî ñ÷åòó, òðåéëåðà
Metal Gear Solid 3: Snake Eater (äà
ïðîñòèò íàì Êîäçèìà-ñàí ïîíÿòíûé
ñàðêàçì, òåì áîëåå � ìû æå ëþáÿ!)

è ñòåíäèñòîê â ðîçîâûõ êàìóôëÿæ-
íûõ ïëàòüèöàõ, ñìîòðåòü íà ñòåíäå
Konami òîëêîì áûëî íå íà ÷òî: âåð-
ñèè Enthusia: Professional Racing
(PS2) è Rumble Roses (PS2) íè÷åì
íå îòëè÷àëèñü îò âèäåííîãî íà Å3. 
Capcom â î÷åðåäíîé ðàç êóïèëà
íàñ ñ ïîòðîõàìè ñòàðåíüêîé, íà ñà-
ìîì-òî äåëå, äåìêîé Biohazard 4
(Resident Evil 4) äëÿ GameCube �
ñåðèÿ âîçðîæäàåòñÿ â íîâîì âåëè-
êîëåïíîì êà÷åñòâå, è íå ïðèçíàòü
ñòîëü îòðàäíûé ôàêò áûëî áû äóð-
íûì òîíîì. Ïðåäñêàçóåìî áåçóì-
íàÿ Viewtiful Joe 2 (PS2) è íàáèðàþ-
ùàÿ ñîëèäíîñòü Devil May Cry 3 âû-
ãîäíî äîïîëíÿëè ýêñïîçèöèþ êîì-
ïàíèè. 
Namco ïðèâåçëà â Ìàêóõàðè ïðî-
ìåæóòî÷íóþ âåðñèþ àðêàäíîé
Tekken 5 ñ äâàäöàòüþ èãðàáåëüíû-
ìè ïåðñîíàæàìè (ñðåäè íèõ òðè
íîâûõ: òåëåïîðòèðóþùèéñÿ Ðåé-
âåí (Raven), ðîãàòûé êðåïûø Ôåíã
(Feng) è þðêàÿ Àñêà (Asuka)) è
êàðòî÷íîé ñèñòåìîé ó÷åòà äîñòè-
æåíèé ãåéìåðîâ, ïîõîæåé íà òó,
÷òî áûëà â ñâîå âðåìÿ ðåàëèçîâà-
íà â Virtua Fighter 4 äëÿ èãðîâûõ àâ-
òîìàòîâ. Áîåâîé ïðîöåññ ëèøèëñÿ
áîëüøèíñòâà ïðèåìîâ ñ ìãíîâåí-
íîé ñìåíîé ïîçèöèè èãðîêà � ïîå-
äèíêè â Tekken 5 áîëüøå íàïîìè-
íàþò ãåéìïëåé ðàííèõ ÷àñòåé ñå-
ðèàëà, íåæåëè ÷åòâåðòîé. Nina
(Death by Degrees) äëÿ PS2 âïå-
÷àòëÿëà èñêëþ÷èòåëüíî îáëèêîì
ãëàâíîé ãåðîèíè, à Ace Combat 5:
The Unsung War (PS2), ðåêëàìîé
êîòîðîé, êñòàòè, áûëè îêëååíû
ïî÷òè âñå äâåðè â âàãîíàõ òîêèéñ-
êîãî ìåòðî, ïðîäåìîíñòðèðîâàëà
ñåðüåçíûé ïîäõîä ê ïðèñòàâî÷íî-
ìó àâèàñèìóëÿòîðó.
Íåçàâèñèìûå çàïàäíûå ðàçðàáîò-
÷èêè òàêæå áûëè ïðåäñòàâëåíû íà
âûñòàâêå: Electronic Arts âûêàòèëà
áðîíåáîéíóþ ëèíåéêó õèòîâ âî ãëà-
âå ñ Need for Speed: Underground 2

(PS2, Xbox, PC) è Burnout 3 (PS2,
Xbox); Atari òåì âðåìåíåì îò÷àÿííî
ïèàðèëà íåäîðàçóìåíèå ïîä íàçâà-
íèåì Driv3r, ñóäÿ ïî çàèíòåðåñî-
âàííîìó áóðëåíèþ âîêðóã ñòåíäà,
èìåþùåå âñå øàíñû îáìàíóòü
ÿïîíñêóþ ïóáëèêó ñ òåì æå èçÿùå-
ñòâîì, ñ êîòîðûì áûëè îáâåäåíû
âîêðóã ïàëüöà çàïàäíûå ãåéìåðû.

ÂÑÅÃÎ ÏÎÍÅÌÍÎÆÊÓ
Ïðîøåäøàÿ TGS ïîêàçàëà, ÷òî
ÿïîíñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ, íåñ-
ìîòðÿ íà æàíðîâûé êðèçèñ (ê íåñ-
êîí÷àåìûì êëîíàì Devil May Cry â
ýòîì ãîäó äîáàâèëñÿ ìèëëèîí ãî-
íî÷íûõ èãð) è îáùåå ïàäåíèå ïðî-
äàæ, âñå-òàêè äåìîíñòðèðóåò íåêî-
òîðûå ïðèçíàêè ðàçâèòèÿ, ïóñòü
èäóùåãî íå òàêèìè áûñòðûìè òåì-
ïàìè, êàê òîãî õîòåëîñü áû. Äåáþò
ïî-íàñòîÿùåìó èãðàáåëüíîé PSP
îêîí÷àòåëüíî ïîäòâåðäèë, ÷òî ïîð-
òàòèâíûé ãåéìèíã áóäåò ðàçâèâàòü-
ñÿ ïî äâóì ðàçëè÷íûì âåêòîðàì �
îäèí èç íèõ ñòàíåò ïóòåì äîðîãîé è
òåõíè÷åñêè ïðîäâèíóòîé PlayStation
Portable, à äðóãîé áóäåò ñâÿçàí ñ
ïðîñòîé, äîñòóïíîé è îðèåíòèðî-
âàííîé íà èãðîâûå èííîâàöèè
Nintendo DS. Ìèíèàòþðíàÿ PS two,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîé äåìîíñòðèðî-
âàëîñü áîëüøèíñòâî PS2-ïðîåêòîâ
íà ñòåíäå SCEJ, ïîçâîëèò ïðîä-
ëèòü æèçíåííûé öèêë ñèñòåìû, îòê-
ðûâàÿ äëÿ PlayStation 2 âòîðîå äû-
õàíèå. Â çàëàõ Makuhari Messe íå-
çàâèñèìûå ðàçðàáîò÷èêè ïðåäñòà-

âèëè âñåãî òðè-÷åòûðå èãðû äëÿ
GameCube, äâå äëÿ DS, à GBA è
âîâñå îáîøëè â ýòîì ãîäó ñòîðî-
íîé, è ðåøåíèå Nintendo â î÷åðåä-
íîé ðàç ïðîèãíîðèðîâàòü âûñòàâ-
êó, ó÷èòûâàÿ îòìåíó èõ ñîáñòâåí-
íûõ ìåðîïðèÿòèé âðîäå Space
World, âûãëÿäèò, ïî ìåíüøåé ìåðå,
ñòðàííûì. Èç ÷èñëà ýêñïîíèðîâàí-
íûõ íà TGS 2004 èãð âîñåìüäåñÿò
ïðîåêòîâ èìåëè îíëàéíîâûé ðåæèì
òîé èëè èíîé ñòåïåíè ñëîæíîñòè (â
2003 ãîäó òàêèõ áûëî ïÿòüäåñÿò
øåñòü). Êðóïíûå èçäàòåëüñòâà ðå-
øèëèñü íà ïåðåíîñ ñåðèàëîâ
Resident Evil, Fatal Frame, Final
Fantasy è Xenosaga íà ìîáèëüíûå
òåëåôîíû � è ñåé÷àñ â ýòè âåðñèè
äåéñòâèòåëüíî ìîæíî èãðàòü, â îò-
ëè÷èå îò ïðèìèòèâíûõ ðåàëèçàöèé
ïðîøëûõ ëåò. 

Òåïåðü Nintendo îñòàëîñü ïðîâåñòè
çàïóñê DS, à SCEJ � íàñûòèòü
ÿïîíñêèå ìàãàçèíû PSP (è ðàññåê-
ðåòèòü íàêîíåö äàííûå îá ýíåðãî-
ïîòðåáëåíèè àïïàðàòà), ïîñëå ÷å-
ãî âñå âçîðû âíîâü îáðàòÿòñÿ â
ñòîðîíó Ëîñ-Àíäæåëåñà, ãäå â ñå-
ðåäèíå ìàÿ 2005 ãîäà æóðíàëèñ-
òàì áóäóò ïðåäñòàâëåíû íîâûå äî-
ìàøíèå ñèñòåìû îò êðóïíåéøèõ èã-
ðîêîâ ðûíêà. Ñëåäóþùèé ãîä îáå-
ùàåò áûòü áîãàòûì íà ñåíñàöèè! 

Î×ÅÉ Î×ÀÐÎÂÀÍÜÅ!
Íà Tokyo Game Show càìûå êðàñèâûå äåâóøêè. Ýòî ôàêò.
Íè îäíà äðóãàÿ èãðîâàÿ âûñòàâêà íå ìîæåò ïîõâàëèòüñÿ
òàêèì êîëè÷åñòâîì ìèëåíüêèõ ñòåíäèñòîê. Íå ïðîïóñòè-
òå íàø áîíóñíûé ïîñòåð ñ èõ ôîòîãðàôèÿìè! 

ÑÏÀÑÈÁÎ!Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü êîìïà-
íèè iru, ïðåäîñòàâèâøåé íîóòáóê Stilo 3715,
êîòîðûé ïîìîãàë íàì âäàëè îò Ðîäèíû!
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ÈÌÏÅÐÈß È ÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ
Â äâàäöàòü âòîðîì ñòîëåòèè ñáû-
ëàñü âåêîâàÿ ìå÷òà ÷åëîâå÷åñòâà �
òåõíîëîãèÿ òåëåïîðòàöèè ïîçâîëè-
ëà ëþäÿì äîòÿíóòüñÿ äî çâåçä. Â
êðàò÷àéøèå ñðîêè áûëè êîëîíèçè-
ðîâàíû äåñÿòêè ñèñòåì íàøåé Ãà-
ëàêòèêè, íà ïëàíåòàõ è àñòåðîèäàõ
âîçíèêëè ñîòíè êðóïíûõ è áåññ÷åò-
íîå êîëè÷åñòâî ìåëêèõ ïîñåëåíèé,
ñâÿçàííûõ ñåòüþ òðàíñïîðòíûõ
ïîðòàëîâ.
Âñå íàñåëåííûå ìèðû, ðàçóìååòñÿ,
îáúåäèíåíû ïîä âëàñòüþ çëîâåùåé
òîòàëèòàðíîé Èìïåðèè. Ïëàíåòàð-
íîé ýêîíîìèêîé çàïðàâëÿþò ìåãà-
êîðïîðàöèè, äàâíî ïîäåëèâøèå ìåæ-
äó ñîáîé áîãàòñòâà âñåëåííîé. Â
êîñìîñå ñâèðåïñòâóþò ïèðàòû, íå
äàþùèå ïðîõîäó ìèðíîìó áåçîðóæ-
íîìó òðàíñïîðòó. Ïî îòäàëåííûì
ñèñòåìàì ðàçáðîñàíû êóáîêèëîìåò-
ðû òåõíîëîãè÷åñêîãî ìóñîðà, îñòàâ-
ëåííîãî çàãàäî÷íî èñ÷åçíóâøåé
ñâåðõöèâèëèçàöèåé Ïðåäòå÷.
Áóäåì ÷åñòíû, èãðîâàÿ âñåëåííàÿ
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð øòàì-
ïîâ, óæå èçðÿäíî ïîèñòåðøèõñÿ îò
àêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ. Êîå-ãäå
äàæå ìîæíî íàçâàòü êîíêðåòíîãî
àâòîðà, èç ÷üèõ êíèã ïî÷åðïíóò òîò
èëè èíîé ýëåìåíò (ðîáîòû-áåðñåð-
êè, âåäóùèå âîéíó íà ïîëíîå óíè÷òî-
æåíèå ÷åëîâå÷åñòâà, � ÿ óãàäàë ýòî-
ãî ôàíòàñòà ñ îäíîé ïîïûòêè). Íè÷å-
ãî ñòðàøíîãî â ýòîì íåò, ìû æ íå

Äîñòàòî÷íî îäíîãî áåãëîãî âçãëÿäà íà èãðîâîé ïðîöåññ «Çâåçäíûõ âîëêîâ», ÷òî-
áû ñ óâåðåííîñòüþ çàÿâèòü: äà ýòî æ ðóññêèé êëîí Homeworld! Âûâîä ñòîëü æå
î÷åâèäíûé, ñêîëü îøèáî÷íûé. Ñõîäñòâî çäåñü ÷èñòî âíåøíåå. Íà ñàìîì äåëå
«Çâåçäíûå âîëêè» � ñîâåðøåííî îðèãèíàëüíûé è èíòåðåñíûé ïðîåêò, ñîâìåùàþ-
ùèé ëó÷øèå ÷åðòû êîñìè÷åñêèõ RTS è ðîëåâûõ èãð.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS / RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Xbow Software ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM) ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÎÍËÀÉÍ: http://games.1c.ru/starwolves

«Çâåçäíûé âîëê» òîëüêî ÷òî âûøåë èç òåëåïîðòà â íåçíàêîìîé ñèñòåìå. 
Âïåðåäè âñòðå÷à ñ òåìíûìè ëè÷íîñòÿìè, íî íà ÷òî òîëüêî íå ïîéäåøü ðàäè äåíåã...

Â íà÷àëå èãðû íàø ôëîò ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé æàëêîå çðåëèùå,
íî êëÿíóñü áîðîäîé Êðàñíîãî
Êîðñàðà, ñêîðî íàñ áóäåò óâà-
æàòü âñÿ Ãàëàêòèêà!

Â íåêîòîðûõ ñèñòåìàõ âñòðå÷àþòñÿ äîâîëüíî âíóøèòåëüíûå ñîîðóæåíèÿ: 
íàïðèìåð, ýòà ñòàíöèÿ ïî ïðîèçâîäñòâó êèñëîðîäà çàíèìàåò 

öåëûé àñòåðîèä.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Homeworld

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

Wing Commander

ÂÇÐÛÂÍÎÉ ÊÎÊÒÅÉËÜ ÈÇ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÁÎÅÂ Â ÊÎÑÌÎÑÅ È ÐÎËÅÂÛÕ ÝËÅÌÅÍÒÎÂ.

ÂÑÅ ÏÈÐÀÒÛ ÄÅËßÒÑß ÍÀ ÒÐÈ ÊÀÒÅÃÎÐÈÈ
ÈËÈ ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎÅ ÐßÄÎÌ

Â èãðå ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü áðàòü ïîáåæäåííûõ ïèðàòîâ â ïëåí
è çàòåì ñäàâàòü èõ îðãàíàì ïðàâîïîðÿäêà çà ñîîòâåòñòâóþùåå âîçíàã-
ðàæäåíèå. Åñëè âåðèòü ýêðàíó ñòàòèñòèêè, ïîñëåäíèå äåëÿò âñåõ àðåñ-
òîâàííûõ êîñìè÷åñêèõ ôëèáóñòüåðîâ íà òðè êàòåãîðèè: íîâè÷êè, êàïèòà-
íû è çëîáíûå ïèðàòû. Çà çëîáíûõ ïî íåïîíÿòíîé ïðè÷èíå ïëàòÿò áîëü-
øå... Èíòåðåñíî, à ñêîëüêî äåíåã äàäóò çà çëîáíîãî êàïèòàíà?

«Ãàìëåòà» æäàëè è íå «Ïîþùèõ â
òåðíîâíèêå»,.. íî âñå-òàêè õîòåëîñü
áû âèäåòü ñî ñòîðîíû ñöåíàðèñòîâ
÷óòü áîëüøå æèâîé ôàíòàçèè. Äàæå
êîãäà èãðà âðàùàåòñÿ âîêðóã êîñìè-
÷åñêèõ ïèðàòîâ è ìåãàêîðïîðàöèé.
À ñþæåò? Íó ÷òî ñþæåò... Âñå êàê
îáû÷íî � áûâøèé êîñìè÷åñêèé
äàëüíîáîéùèê, ïîñòðàäàâøèé îò
ïèðàòîâ, ïîäàåòñÿ â âîëüíûå íàåì-
íèêè è ñêîëà÷èâàåò ñâîþ ãðóïïó
îõîòíèêîâ çà ãîëîâàìè. Áîðüáà ñ
ïèðàòàìè, èíòðèãè ìåãàêîðïîðà-
öèé, ðàáîòà íà Èìïåðèþ èëè ïðîòèâ
íåå, çëîâåùèé Êðàñíûé Êîðñàð,
òàèíñòâåííûå Ïðåäòå÷è � â îáùåì,
ïðèêëþ÷åíèÿ íà÷èíàþòñÿ.

ÊÎÐÀÁËÈ È ÏÈËÎÒÛ
Íåñìîòðÿ íà âíåøíþþ ïîõîæåñòü
íà Homeworld, ïî ñâîåé ñóòè «Çâåçä-
íûå âîëêè» ñêîðåå îòíîñÿòñÿ ê
ðîäñòâåííèêàì Wing Commander. Ëþ-
áîé ïîêëîííèê êðèñðîáåðòñîâñêîãî
ñåðèàëà áåç òðóäà óçíàåò ëþáèìûé
ãåéìïëåé � ïîëó÷èëè ìèññèþ, âûáðà-
ëè ýêèïèðîâêó êîðàáëåé, âûëåòåëè â
ñèñòåìó, ïðîøëè ïî êîíòðîëüíûì
òî÷êàì, óíè÷òîæèëè âñòðå÷åííûõ
âðàãîâ, âåðíóëèñü â òî÷êó ïðûæêà,
mission complete. Îäíàêî â ïðîåêòå
îò Xbow Software êëàññè÷åñêàÿ ñõå-
ìà ñèëüíî ðàçáàâëåíà ìîäíûìè ðî-
ëåâûìè ñîñòàâëÿþùèìè, âêëþ÷àÿ
âûáîð ìèññèé, êóïëþ-ïðîäàæó, ïðî-
êà÷êó ïåðñîíàæåé è ìíîãîå äðóãîå.
Íåñìîòðÿ íà îáùóþ ëèíåéíîñòü,
ïðàêòè÷åñêè â ëþáîé ìîìåíò èãðàÐÓÑÑÊÈÅ ÈÄÓÒ!

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÈÂÀÍÎÂ 
glaymore@hotmail.com

«Ìà÷åòå», åñëè ïîäáåðåòñÿ äîñòàòî÷íî áëèçêî,
ìîæåò íàíåñòè îùóòèìûé âðåä ñâîèìè ëåãêèìè
ñïàðåííûìè ïóøêàìè.

Êîíòåéíåðû «Êîñìñòðîéòåõñáûò» � âñå, ÷òî
îñòàëîñü îò ñáèòîãî ïèðàòàìè êîðàáëÿ.
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«ÑÈ»: Êàê ðîäèëàñü èäåÿ «Çâåçä-
íûõ âîëêîâ»? ×åì âäîõíîâëÿëèñü?
Êòî ñòîÿë ó èñòîêîâ èãðû?
À.Ê.: Èäåÿ èãðû áûëà ñîçäàíà êîñ-
òÿêîì êîìàíäû âî âðåìÿ «ìîçãî-
âîãî øòóðìà». Ñàìà æå èãðà, èãðî-
âîé ìèð è ïåðñîíàæè áûëè ïåðâî-
íà÷àëüíî ðàçðàáîòàíû ìíîþ è
Äìèòðèåì Ãóëèíûì (íàø ãåéì-äè-
çàéíåð).

«ÑÈ»: Ïðîåêò íàõîäèëñÿ â ðàçðà-
áîòêå îêîëî äâóõ ëåò. Êàê çà ýòî
âðåìÿ èçìåíèëàñü êîíöåïöèÿ èã-
ðû ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîíà÷àëü-
íîé çàäóìêîé?
À.Ê.: Íàäî ñêàçàòü, ÷òî, ôîðìàëüíî
îñòàâàÿñü â ðàìêàõ äèçàéí-äîêó-
ìåíòà, íàïèñàííîãî â ñàìîì íà÷àëå
ðàçðàáîòêè, ïðîåêò çà ýòè äâà ãîäà
ñèëüíî ýâîëþöèîíèðîâàë. Âñåëåí-
íàÿ èãðû âî ìíîãîì îñòàëàñü ïðåæ-
íåé, íî îáðîñëà ïîäðîáíîñòÿìè,
ëèöàìè, èìåíàìè è ñîáûòèÿìè.
Òîëüêî ñ òðåòüåãî ðàçà íàì óäàëîñü
ðàçðàáîòàòü ôèçèêó ìèðà è ìåõàíè-
êó áîÿ, êîòîðûå íàñ óäîâëåòâîðèëè.
Ìû ââåëè â èãðó ïîíÿòèå çâåíüåâ è
çâåíüåâûõ ñèñòåì, à ýòî ïîâëåêëî
çà ñîáîé èçìåíåíèÿ â èíòåðôåéñå.
Íà âòîðîé ãîä ðàçðàáîòêè ìû èçìå-
íèëè ðîëåâóþ ñèñòåìó ðàçâèòèÿ
ïåðñîíàæåé, ïîëíîñòüþ îòêàçàâ-
øèñü îò îáùåïðèíÿòîé ñòàòèñòèêè è
çàìåíèâ åå äåðåâîì íàâûêîâ.
Íàøåé ãëàâíîé öåëüþ âñåãäà áûëî
ñîçäàíèå èãðû â ïåðâóþ î÷åðåäü
èíòåðåñíîé, è âñå èçìåíåíèÿ áû-
ëè îáóñëîâëåíû èìåííî ýòîé
öåëüþ.

«ÑÈ»: Îãëÿäûâàÿñü íàçàä, ìîæåòå
ñêàçàòü, ÷òî ñëîæíåå âñåãî â ðàç-
ðàáîòêå êëàññíîãî ïðîåêòà: ñîç-
äàíèå ñþæåòà, íàïèñàíèå ñöåíà-

ðèÿ, ôîðìèðîâàíèå ðîëåâîé ñèñ-
òåìû èëè, ìîæåò áûòü, ñáîðêà
âñåõ êèðïè÷èêîâ âîåäèíî?
À.Ê.: Âñå ýòè âåùè íå ïðîñòû, íî
ãëàâíûì ôàêòîðîì âñåãäà îñòàåò-
ñÿ êîìàíäà. Åñëè íàä ïðîåêòîì
ñëàæåííî ðàáîòàþò ëþäè, çàèíòå-
ðåñîâàííûå â ðåçóëüòàòå ñâîèõ
òðóäîâ, îñòàëüíûå ñëîæíîñòè ñòî-
èò ðàññìàòðèâàòü êàê òåõíè÷åñêèå.

«ÑÈ»: Äîâîëüíû ëè âû òåì, ÷òî â
èòîãå ïîëó÷èëîñü? Ïëàíèðóåòå ëè
êàêèå-òî èçìåíåíèÿ â èãðå ñ ïî-
ìîùüþ ïàò÷åé?
À.Ê.: Äà, äîâîëüíû. Êîíå÷íî, îñ-
òàëîñü ìíîæåñòâî íåðåàëèçîâàí-
íûõ èäåé, íî ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî ãëàâíî-
ãî ìû äîáèëèñü. Ìíå, íàïðèìåð,
äîñòàâëÿåò áîëüøîå óäîâîëü-
ñòâèå íàáëþäàòü «èç-çà ïëå÷à»,
êàê êòî-íèáóäü èãðàåò â «Âîëêîâ».

«ÑÈ»: Â âàøåé èãðå íåìàëî ñêðû-
òûõ øóòîê è êóëüòóðíûõ îòñûëîê,
íà÷èíàÿ îò ìèññèè «Ñïàñåíèå ëåé-
òåíàíòà Ðàéìîíäà» è çàêàí÷èâàÿ
çâåçäíîé ñèñòåìîé Ýñêàôëîí...
Ìîæåò áûòü ðàññêàæèòå î ïàðî÷êå
ñàìûõ çàìàñêèðîâàííûõ «ïàñ-
õàëüíûõ ÿèö»?
À.Ê.: Íó, ìîãó ñêàçàòü, ÷òî â ôè-
íàëüíîì ðîëèêå èãðîêà æäåò êóëü-
òóðíàÿ îòñûëêà... ê ìóëüòôèëüìó
î Âèííè-Ïóõå.

«ÑÈ»: Òðàäèöèîííûé âîïðîñ: êà-
êîâû äàëüíåéøèå òâîð÷åñêèå ïëà-
íû êîëëåêòèâà? Íó õîòü íàìåêíè-
òå, «Çâåçäíûå âîëêè 2» áóäóò?
À.Ê.: Ñåé÷àñ ìû ðàáîòàåì íàä
ñîâñåì äðóãèì, ïîêà ñåêðåòíûì
ïðîåêòîì, à âîò áóäåò ëè âòîðàÿ
÷àñòü èãðû, «ðàíî èëè ïîçäíî ïî-
êàæåò âðåìÿ».

ïðåäëàãàåò íàì íåñêîëüêî ìèñ-
ñèé, êàê îáÿçàòåëüíûõ, òàê è áî-
íóñíûõ. Ñèòóàöèÿ «ïîêà íå ïðîéäó
ýòó áèòâó, äàëüøå â èãðå íå ïðîä-
âèíóñü» âñòðå÷àåòñÿ äîñòàòî÷íî
ðåäêî. Âûáîð åñòü ïðàêòè÷åñêè
âñåãäà, è ýòî, êîíå÷íî, áîëüøîé
ïëþñ ïðîåêòà.
Êàæäûé ïèëîò â êîìàíäå ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ëè÷íîñòü, êàê â
ïëàíå õàðàêòåðà, òàê è â ïëàíå
ðîëåâîé ñòàòèñòèêè. Íàâûêîâ è
ïåðêîâ â èãðå ïðîñòî íåâåðîÿò-
íîå êîëè÷åñòâî. Ïåðâûå ðàçáèòû
íà 4 îñíîâíûå êàòåãîðèè: ïèëîòè-
ðîâàíèå, ïóøêè, ðàêåòû, êîðà-
áåëüíûå ñèñòåìû. ×òîáû ïðèîá-
ðåñòè ïðèãëÿíóâøèéñÿ íàâûê, íà-
äî ïîòðàòèòü äðàãîöåííûå î÷êè
îïûòà, êîòîðûå íà÷èñëÿþòñÿ,
êàê è ïîëîæåíî â RPG, çà óáèòûõ
ãîáëèíîâ... ý-ý-ý, çà ñáèòûå êî-
ðàáëè ïðîòèâíèêà. Ýêñïû, êàê

âñåãäà, íå õâàòàåò äàæå íà ñà-
ìîå íåîáõîäèìîå, ïîýòîìó âñÿ-
êèé ðàç ïðèõîäèòñÿ ìó÷èòåëüíî
âûáèðàòü, îáó÷èòü ëè ïèëîòà
ïîëüçîâàòüñÿ ñèñòåìîé ðàäèîý-
ëåêòðîííîé áîðüáû, èëè æå ïîä-
òÿíóòü óìåíèå ðàáîòàòü â êîìàí-
äå? À ìîæåò, ëó÷øå íåìíîãî ïîä-
êîïèòü è ïðèîáðåñòè óíèêàëüíûé
ïåðê «ñâÿçè íà ÷åðíîì ðûíêå»?
Çâó÷èò çàìàí÷èâî...
Êðîìå îïûòà, â áîÿõ çàðàáàòû-
âàþòñÿ äåíüãè è òðîôåéíîå îáî-
ðóäîâàíèå, ÷òî ïðèâîäèò ê äîëãîé
ìåäèòàöèè íàä ýêðàíîì ìàãàçè-
íà. Âûáîð ìåæäó íîâåíüêîé ñêî-
ðîñòðåëüíîé ïóøêîé è, ñêàæåì,
àïãðåéäîì ìîäóëÿ ïðîòèâîðàêåò-
íîé çàùèòû � ýòî äàæå áîëåå óâ-
ëåêàòåëüíî, ÷åì îáâåøèâàíèå ãå-
ðîÿ ìàãè÷åñêèìè àìóëåòàìè.
Â îáùåì, åñëè ïûòàòüñÿ ïðîâåñ-
òè àíàëîãèè, ïîëó÷àåòñÿ ýäàêèé

Wing Commander ñ ýëåìåíòàìè
Diablo, à åùå òî÷íåå � èãðà, âîá-
ðàâøàÿ â ñåáÿ ëó÷øåå, ÷òî áûëî
â ýòèõ ïðîåêòàõ.

ÏÐÈßÒÍÛÅ ÍÎÂÈÍÊÈ
Îäíàêî íå ïîäóìàéòå, ÷òî äåòèùå
Xbow Software öåëèêîì ïîñòðîå-
íî íà ãðàìîòíîì çàèìñòâîâàíèè
÷üèõ-òî èäåé. Íàäî îòäàòü äîëæ-
íîå ðàçðàáîò÷èêàì, îíè çàëîæè-
ëè â èãðó íåìàëî îðèãèíàëüíûõ
îñîáåííîñòåé. Càìîáûòíîñòü
ãåéìïëåÿ «Çâåçäíûõ âîëêîâ» âî
ìíîãîì îñíîâàíà íà òàêèõ ýëåìåí-
òàõ, êàê èñïîëüçîâàíèå ìîáèëü-
íîé áàçû è êîíöåïöèÿ çâåíüåâ.
Áàçà çäåñü � íå ïðîñòî öåíòð èñ-
ñëåäîâàíèé. Ýòî, ñêîðåå, ìîáèëü-
íàÿ êðåïîñòü, îáîðóäîâàííàÿ òÿ-
æåëûìè òóðåëÿìè è ìîùíîé áðî-
íåé. Íåñìîòðÿ íà òèõîõîäíîñòü,
îíà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãðîçíóþ

ÂÑÅ ÍÀÑÅËÅÍÍÛÅ ÌÈÐÛ, ÐÀÇÓÌÅÅÒÑß
ÎÁÚÅÄÈÍÅÍÛ ÏÎÄ ÂËÀÑÒÜÞ ÇËÎÂÅÙÅÉ

ÒÎÒÀËÈÒÀÐÍÎÉ ÈÌÏÅÐÈÈ.
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ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÛÉ ÄÅÁÞÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áîãàòàÿ òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ, óâëåêàòåëüíûé ïðîöåññ
«ïðîêà÷êè» ïèëîòîâ, ãîëîâîêðó-
æèòåëüíûå ïàíîðàìû êîñìîñà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíàÿ êàìåðà,
êëèøèðîâàííàÿ èãðîâàÿ
âñåëåííàÿ, ñêóäíîâàòàÿ 
îçâó÷êà.

Îðèãèíàëüíûé îòå÷åñòâåííûé
ïðîåêò, ïîçàèìñòâîâàâøèé
ëó÷øèå ÷åðòû èç êîñìè÷åñêèõ
RTS è ðîëåâûõ èãð.

�

8.0

Èìåÿ òàêóþ êàðòó, íè â îäíîé ñèñòåìå
íå çàáëóäèøüñÿ.

«Çâåçäíûé âîëê» ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé.
Ìîé äîì, ìîÿ ìîáèëüíàÿ áàçà.

ÃÎÂÎÐßÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
Áëàãîäàðÿ ñîäåéñòâèþ ôèðìû «1Ñ» íàì 
óäàëîñü âçÿòü íåáîëüøîå èíòåðâüþ ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ «Çâåçäíûõ Âîëêîâ». Çà âñþ 
êîìàíäó Xbow Software îòäóâàëñÿ 
ëèäåð  ïðîåêòà Àëåêñåé Êîçûðåâ.
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ÊÀÇÀËÎÑÜ ÁÛ, ÃÀËÀÊÒÈÊÎÉ
ÏÐÀÂÈÒ ÈÌÏÅÐÈß
ÍÎ ÅÑËÈ ÏÐÈÑÌÎÒÐÅÒÜÑß, 
ÂÑÅÌ ÐÀÑÏÎÐßÆÀÞÒÑß ÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ

Âî âñåëåííîé «Çâåçäíûõ âîëêîâ» ðåàëüíàÿ ýêîíîìè-
÷åñêàÿ âëàñòü ïîäåëåíà ìåæäó òðåìÿ ìåãàêîðïîðà-
öèÿìè. USS ìîíîïîëèçèðîâàëà äîáû÷ó ïðèðîäíûõ
ðåñóðñîâ, ïðîèçâîäñòâåííûå ìîùíîñòè è ìàññîâîå
ïðîèçâîäñòâî. InoCo, íà êîðíþ ñêóïèâ âåñü íàó÷íûé
ïîòåíöèàë, ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà âûñîêèõ òåõíîëî-
ãèÿõ è èçîáðåòåíèÿõ. ×åì çàíèìàåòñÿ Triada, íèêòî
òîëêîì íå çíàåò, íî èç íàçâàíèÿ óæå ÿñíî, ÷òî òðèà-
äîâöû â îñíîâíîì ïðîâîðà÷èâàþò òåìíûå äåëèøêè.

ÒÈÏÈ×ÍÀß ÑÕÂÀÒÊÀ Ñ ÏÈÐÀÒÑÊÎÉ ÃÐÓÏÏÈÐÎÂÊÎÉ.

áîåâóþ åäèíèöó, è íà íà÷àëüíûõ
ýòàïàõ èãðû åå îãíåâàÿ ïîääåðæ-
êà ñïîñîáíà ïåðåëîìèòü õîä ëþ-
áîãî ñðàæåíèÿ. Êðîìå òîãî, â ëþ-
áîé ìîìåíò â õîäå ìèññèè èñòðå-
áèòåëè ìîãóò ñàäèòüñÿ íà áàçó
äëÿ ðåìîíòà è ïåðåîñíàùåíèÿ.
Òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ðàñ-
øèðÿåòñÿ òàêæå çà ñ÷åò çâåíüåâ
êîðàáëåé, ïðàâèëüíàÿ ðàáîòà ñ êî-
òîðûìè â ïðÿìîì ñìûñëå ñëîâà ìî-
æåò îïðåäåëèòü èñõîä áîÿ. Åñëè
êîìàíäèðîì íàçíà÷èòü ìàòåðîãî
ïèëîòà ñ ðàçâèòûì íàâûêîì ëèäåð-

ñòâà, à â ïîä÷èíåíèå åìó äàòü îïûò-
íûõ âåäîìûõ, ýôôåêòèâíîñòü òà-
êîé êîìàíäû â áîþ âûðàñòåò âäâîå
ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íûì ïîäðàçäå-
ëåíèåì. Âîîáùå êîíöåïöèÿ çâåíü-
åâ îòêðûâàåò øèðîêèé ïðîñòîð äëÿ
òàêòè÷åñêèõ ìàíåâðîâ. Êàæäîìó
ïèëîòó ìîæíî íàçíà÷àòü êîíêðåò-
íóþ çàäà÷ó (íàïàäåíèå, çàùèòà âå-
äóùåãî, ïðîòèâîðàêåòíàÿ áîðü-
áà)... ×èñëî âîçìîæíûõ ñî÷åòàíèé
òèïîâ èñòðåáèòåëåé â çâåíå, ýêèïè-
ðîâêè, íàâûêîâ ïèëîòîâ, áîåâûõ çà-
äà÷ � äåéñòâèòåëüíî îãðîìíîå.

ÊÍÎÏÊÈ È ÊËÀÂÈØÈ
Êîãäà ñîáûòèÿ èãðû ñ ïðèâû÷íîé
çåìíîé ïîâåðõíîñòè ïåðåíîñÿòñÿ
â îòêðûòûé êîñìîñ, � ýòî âñåãäà
èñïûòàíèå äëÿ èíòåðôåéñà. Îáåñ-
ïå÷èòü èãðîêó áûñòðóþ è ñâîáîä-
íóþ íàâèãàöèþ â òðåõ èçìåðåíèÿõ �
ñëîæíåéøàÿ çàäà÷à, ðåøèòü êî-
òîðóþ ïî ñèëàì î÷åíü íåìíîãèì
ðàçðàáîò÷èêàì. Â èãðàõ «ïðî êîñ-
ìîñ» ãëóïî òðåáîâàòü îò óïðàâëå-
íèÿ êàêîé-òî îñîáîé èíòóèòèâíîñ-
òè è ïðîçðà÷íîñòè, çäåñü íå îáîé-
òèñü ñòðåëî÷êàìè è ïðîáåëîì.

Ñëåäóåò ïðèçíàòü, «Çâåçäíûå
âîëêè» ñ ÷åñòüþ ïðîøëè èñïûòà-
íèå òðåõìåðíîñòüþ. Äâå îáó÷àþ-
ùèå ìèññèè îòíèìàþò áóêâàëüíî
äåñÿòü ìèíóò, íî ïîñëå íèõ èãðîê
íå èñïûòûâàåò çàòðóäíåíèé ñ óï-
ðàâëåíèåì. Âñå íàãëÿäíî è ïîíÿò-
íî, âñå ýëåìåíòû èíòåðôåéñà
ïîä ðóêîé è ïðè ýòîì íå çàãðî-
ìîæäàþò îáçîð. Ïî÷òè äëÿ êàæ-
äîé êîìàíäû ïðåäóñìîòðåíû ãî-
ðÿ÷èå êëàâèøè, õîòÿ ïðè æåëà-
íèè ìîæíî âîîáùå çàáûòü î êëà-
âèàòóðå è êîíòðîëèðîâàòü èãðî-

ÏËÀÍÅÒÀÐÍÎÉ ÝÊÎÍÎÌÈÊÎÉ, ÊÀÊ È
ÏÎËÎÆÅÍÎ, ÇÀÏÐÀÂËßÞÒ ÌÅÃÀÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ.

Ïîäáèòûé ïèðàò âûíóæäåí êàòàïóëüòèðîâàòüñÿ â ñïàñà-
òåëüíîé êàïñóëå. Ñåé÷àñ íàøà áàçà ïîäáåðåò åãî, ÷òîáû
ïîòîì ñäàòü Ïàòðóëþ. Íàäåþñü, ïèðàò îêàæåòñÿ äîñòà-
òî÷íî çëîáíûì, è äåíåã íàì îòâàëÿò íåìàëî.

Ðàäàð îáíàðóæèâàåò äâà ïèðàòñêèõ «Ìà-
÷åòå» ïðÿìî ïî êóðñó.

Äàþ ëîáîâîé ðàêåòíûé çàëï, íàïàðíèê
çàõîäèò ñ ôëàíãà.

Ìîè óïðàâëÿåìûå ðàêåòû äîñòèãàþò
öåëè � îäíèì ïðîòèâíèêîì ìåíüøå.

Óöåëåâøåãî ïèðàòà äîáèâàåì ïóøêàìè ñ
îáîèõ áîðòîâ, ýêîíîìÿ ðàêåòû.

27

ÄÂÅ ÎÁÓ×ÀÞÙÈÅ 
ÌÈÑÑÈÈ ÎÒÍÈÌÀÞÒ 
ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÄÅÑßÒÜ 
ÌÈÍÓÒ, ÍÎ ÏÎÑËÅ ÍÈÕ
ÈÃÐÎÊ ÓÆÅ 

ÍÅ ÈÑÏÛÒÛÂÀÅÒ 
ÇÀÒÐÓÄÍÅÍÈÉ 
Ñ ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅÌ.
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ÏÐÀÂÈËÜÍÀß ÏÐÎÊÀ×ÊÀ
ÂÛÐÀÑÒÈÌ ÄÎÑÒÎÉÍÓÞ ÁÎÅÂÓÞ ÑÌÅÍÓ!

Çà êàæäîãî ñáèòîãî ïðîòèâíèêà íàøè ïèëîòû ïîëó÷àþò íåñêîëüêî î÷êîâ
îïûòà. Çàðàáîòàííàÿ ýêñïà òðàòèòñÿ íà ïîêóïêó óìåíèé. Ëåãêî óâèäåòü, ÷òî
ñòîèìîñòü ñåðüåçíûõ íàâûêîâ âûðàæàåòñÿ òðåõçíà÷íûìè ñóììàìè, â òî
âðåìÿ êàê êàæäûé ñáèòûé âðàã ïðèíîñèò ëèøü ñ÷èòàííûå î÷êè. Îòñþäà âû-
âîä � êàê íè ñòàðàéñÿ, à Íàñòîÿùèì Ìàí÷êèíîì â ýòîé èãðå íå ñòàòü. Ïîñå-
ìó íåîáõîäèìî ñ ñàìîãî íà÷àëà ãðàìîòíî ïëàíèðîâàòü ðàçâèòèå ïåðñîíàæà.

âûå ïðîöåññû èñêëþ÷èòåëüíî ïðè
ïîìîùè ìûøè.
Íåñìîòðÿ íà âíóøèòåëüíûé ðàç-
ìåð èãðîâûõ ëîêàöèé è íåêîòîðîå
èõ âèçóàëüíîå îäíîîáðàçèå (à ÷òî
æ âû õîòåëè � âîêðóã îòêðûòûé
êîñìîñ), íèêàêèõ ñëîæíîñòåé ñ
îðèåíòàöèåé â ïðîñòðàíñòâå íå
âîçíèêàåò. Äëÿ áûñòðîé íàâèãà-
öèè ïðåäóñìîòðåíà òàêòè÷åñêàÿ
êàðòà, ãäå îòìå÷åíû âñå âàæíûå
òî÷êè è îáúåêòû â ñèñòåìå. Ïåðå-
ïóòàòü îòìåòêè íà íåé íåâîçìîæ-
íî � êàæäûé îáúåêò è êàæäûé êî-
ðàáëü îáîçíà÷åí õàðàêòåðíîé
ïèêòîãðàììîé è öâåòîì. Ïîýòîìó ñ
ïîìîùüþ êàðòû óäîáíî íå òîëüêî
ïðîêëàäûâàòü êóðñ, íî è ñëåäèòü
çà îáùåé ñèòóàöèåé â ñèñòåìå.
Âñå âèäèìûå êîðàáëè îòìå÷åíû
öâåòíûìè çàêëàäêàìè â óãëó ýê-
ðàíà. Äàáû âûäåëèòü íóæíûé êî-
ðàáëü, íåîáÿçàòåëüíî øàðèòü
êàìåðîé ïî âñåé ñèñòåìå � äîñ-
òàòî÷íî ùåëêíóòü ïî ñîîòâåò-
ñòâóþùåìó ìàðêåðó. Êòî êóäà
ëåòèò è êîãî àòàêóåò � ìîæíî
÷åòêî îïðåäåëèòü äàæå â ñàìîé
æàðêîé ñõâàòêå. Âñå òðàåêòîðèè
êîðàáëåé, âñå ìàíåâðû óêëîíå-
íèÿ è àòàêè àêêóðàòíî îòìå÷àþò-
ñÿ ðàçíîöâåòíûìè ëèíèÿìè è
ñòðåëî÷êàìè.

Åäèíñòâåííûé íåïðèÿòíûé ñþðï-
ðèç ïðåïîäíîñèò êàìåðà. Ïî
óìîë÷àíèþ îíà ïðåáûâàåò â «ñôî-
êóñèðîâàííîì» ðåæèìå, êîãäà â
öåíòðå ýêðàíà âñåãäà íàõîäèòñÿ
âûáðàííûé îáúåêò, è êàìåðà âðà-
ùàåòñÿ âîêðóã íåãî. Íàìíîãî
óäîáíåå ðàáîòàòü ñî ñâîáîäíîé
êàìåðîé, ïëàâàþùåé ïî ñèñòåìå
áåç âñÿêîé ïðèâÿçêè. Íî ñòîèò
òîëüêî âûáðàòü ëþáîé èç ñâîèõ
èñòðåáèòåëåé, ÷òîáû îòäàòü åìó
òîò èëè èíîé ïðèêàç, êàê îíà ìãíî-
âåííî ïåðåõîäèò â «ôèêñèðîâàí-
íûé» ðåæèì, ïðèêëåèâàÿñü ê ýòî-
ìó êîðàáëþ. Íèêàêîé âîçìîæíîñ-
òè îòêëþ÷èòü ýòó äîñàäíóþ ôóíê-
öèþ íåò, à õîòåëîñü áû.

ÊÀÐÒÈÍÊÈ È ÇÂÓÊÈ
Ãîâîðèòü îá èãðå ïðî êîñìîñ áåç
îïèñàíèÿ ãðàôèêè, êîíå÷íî, áåñ-
ñìûñëåííî. Îòðàäíî, ÷òî äëÿ
«Çâåçäíûõ âîëêîâ» ðàçðàáîò÷èêè
ñîçäàëè êà÷åñòâåííûé òðåõìåð-
íûé äâèæîê. Âïå÷àòëåíèÿ îò íåãî �
ñàìûå ïîëîæèòåëüíûå. Âñå áåãà-
åò î÷åíü øóñòðî, òîðìîçîâ íå îò-
ìå÷åíî äàæå â ðàçãàð êðóïíîìà-
ñøòàáíîé áèòâû, êîãäà âñå çàñòè-
ëàåò ðàçðûâàìè ðàêåò, âñïûøêà-
ìè ëàçåðîâ è îáëîìêàìè ïîäáèòûõ
èñòðåáèòåëåé. Äàæå ÷åòûðåõê-

ðàòíûé àíòèàëèàñèíã, ôîðñèðî-
âàííûé íà óðîâíå äðàéâåðîâ,
ïðàêòè÷åñêè íå âðåäèò áûñòðîòå
(à êàðòèíêó äåëàåò åùå êðàøå).
Ñîõðàíåíèå â «Çâåçäíûõ âîëêàõ» �
ìãíîâåííîå. Çàãðóçêà óðîâíÿ �
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Äà è ïî íàæà-
òèþ alt-tab èãðà ñâîðà÷èâàåòñÿ-
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ òàê æå ëåãêî,
êàê êàêîé-íèáóäü Notepad.
×òî êàñàåòñÿ êà÷åñòâà êàðòèíêè,
çäåñü «Âîëêè» ïðåäñêàçóåìî ðàâ-
íÿþòñÿ íà Homeworld è ìåñòàìè
âûãëÿäÿò âûèãðûøíåå îäíîé èç
ñàìûõ êðàñèâûõ ñòðàòåãèé. ×åð-
íîòà êîñìîñà ùåäðî ðàñöâå÷åíà
áðèëëèàíòàìè çâåçä, èñêðÿùèìè-
ñÿ îáëàêàìè êîñìè÷åñêîé ïûëè,
ðàäóæíûìè ãàëàêòèêàìè, òóìàí-
íîñòÿìè è ïðî÷èìè àñòðîíîìè-
÷åñêèìè ÷óäåñàìè. Åñëè îáðàòèòü
âçîð â ñòîðîíó ñîëíöà, åãî ðàñ-
êàëåííîå ñèÿíèå çàëèâàåò ïîë-
ýêðàíà. Æàëü òîëüêî, ÷òî â èãðå
ýòîò ôàêòîð íå ó÷èòûâàåòñÿ, à
âåäü áûë áû äîñòîéíûé òàêòè÷åñ-
êèé ïðèåì � âûíóäèòü ïðîòèâíèêà
ñðàæàòüñÿ ëèöîì ê ñâåòèëó.
À âîò î çâóêîâîì ñîïðîâîæäåíèè
èãðû íè÷åãî ñòîëü æå âîñòîðæåí-
íîãî ñêàçàòü íåëüçÿ. Øóì äâèãà-
òåëåé, çàëïû ïóøåê, âçðûâû ðà-
êåò � ãóë, èäóùèé èç äèíàìèêîâ,

íåïðèÿòíûì äëÿ óõà íå íàçîâåøü,
íî ñî÷íîñòè åìó íå õâàòàåò. Êîã-
äà æå ðå÷ü çàõîäèò î ãîëîñîâîé
îçâó÷êå, òóò ñèòóàöèÿ çàìåòíî õó-
æå. Àêòåðû ëèáî ïðîèçíîñÿò ðåï-
ëèêè ñîâåðøåííî ìåõàíè÷åñêè,
ëèáî áåçáîæíî ïåðåèãðûâàþò.
×òî æå êàñàåòñÿ ìóçûêè, òî ïîä
ðÿä êîìïîçèöèé áûëî áû íåïëîõî
«êîëáàñèòüñÿ» íà äèñêîòåêå, íå-
æåëè óíè÷òîæàòü âðàæåñêèå èñò-
ðåáèòåëè. Âïðî÷åì, äëÿ êîãî-òî
ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ñêîðåå
äîñòîèíñòâîì, ÷åì íåäîñòàòêîì.

ÃËÀÂÍÛÉ ÂÎÏÐÎÑ
Êàê îáû÷íî, âîçíèêàåò áàíàëü-
íûé, íî, òåì íå ìåíåå, âå÷íî àêòó-
àëüíûé âîïðîñ: óäàëàñü ëè èãðà?
Ðåøèòåëüíî îòâå÷àþ � äà, è äàæå
âåñüìà. Âçÿòü ëó÷øåå èç íåñêîëü-
êèõ ïîïóëÿðíûõ æàíðîâ, äîáàâèòü
ñîáñòâåííûå îðèãèíàëüíûå íà-
õîäêè, óìåëî ñîáðàòü âñå âîåäè-
íî � ýòî íå âñÿêèé ñóìååò, òóò òà-
ëàíò íóæåí. Êîíå÷íî, åñòü è íå-
äîñòàòêè, ãäå-òî ìîæíî áûëî ñäå-
ëàòü ëó÷øå, ãäå-òî íåìíîãî ïî-
äðóãîìó, íî êîíå÷íûé ðåçóëüòàò
íå ñòûäíî è â ñûòîé Àìåðèêå ïî-
êàçàòü. Æäåì ìàññèðîâàííîãî
íàñòóïëåíèÿ «Çâåçäíûõ âîëêîâ»
ïî âñåì ôðîíòàì!
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ÊÀÆÄÎÌÓ ÏÈËÎÒÓ Â ÇÂÅÍÅ ÌÎÆÍÎ ÍÀÇÍÀ×ÀÒÜ
ÊÎÍÊÐÅÒÍÓÞ ÇÀÄÀ×Ó � ÍÀÏÀÄÅÍÈÅ, ÇÀÙÈÒÀ
ÂÅÄÓÙÅÃÎ, ÏÐÎÒÈÂÎÐÀÊÅÒÍÀß ÁÎÐÜÁÀ...

"Çâåçäíûé Âîëê" ïðèâëåê âíèìàíèå
Ïàòðóëÿ. Ñ ýòèìè ïàðíÿìè ëó÷øå íå
øóòèòü: çà êîíòðàáàíäó îíè íå ïîõâàëÿò.

Äàæå â êîñìîñå áûâàåò òåñíî. Íà ðàäàðå äâå äþæèíû
êîðàáëåé, îæèäàåòñÿ æàðêàÿ áèòâà.
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ÍÍ
à÷íåì ñî çíà÷èòåëüíûõ èç-
ìåíåíèé, êîòîðûå èãðà ïðå-
òåðïåëà ñ ìîìåíòà ìàéñêîãî
ïîêàçà íà âûñòàâêå Å3. Ñðå-

äè øåñòè ñ ïîëîâèíîé ñîòåí ìàøèí
îò âîñüìèäåñÿòè ïðîèçâîäèòåëåé �
è êîíöåïò-êàðû, è ìîäåëè 2004 ãî-
äà, è ïî÷òåííûå âåòåðàíû, è áóê-
âàëüíî íà äíÿõ àíîíñèðîâàííûå íî-
âèíêè ìåæäóíàðîäíûõ àâòîñàëî-
íîâ (âðîäå BMW 120i èëè Mazda 6
MPS). Õàðàêòåðíî, ÷òî ïðè ñîçäà-
íèè GT2 ó îïûòíîãî ñïåöèàëèñòà íà
ìîäåëèðîâàíèå îäíîé ìàøèíû óõî-
äèë äåíü, òåïåðü æå ïîäîáíàÿ ðà-
áîòà çàíèìàåò îêîëî ìåñÿöà � òàê
âîçðîñëà äåòàëèçàöèÿ. «Ãðàí òó-
ðèçìî» � êëàññ àâòîìîáèëåé, ïðåä-
íàçíà÷åííûõ äëÿ ïóòåøåñòâèé íà
áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ, è â Polyphony
ïðèçíàþòñÿ, ÷òî íåîôèöèàëüíûé

ïîäçàãîëîâîê èãðû çâó÷èò êàê
«ñåðäöå ïóòåøåñòâåííèêà»: ðàçíî-
îáðàçèå ðàçáðîñàííûõ ïî âñåìó
ìèðó ëîêàöèé óäîâëåòâîðèò ñàìîãî
âçûñêàòåëüíîãî òóðèñòà. Âñå ñòà-
ðûå àâòîäðîìû ñìîäåëèðîâàíû çà-
íîâî, ñ ó÷åòîì áîëåå òî÷íûõ èçìå-
ðåíèé, à îáùåå ÷èñëî òðàññ äîñ-
òèãëî ÷åòûðåõ äåñÿòêîâ: ê óæå çíà-
êîìûì ôýíàì ñåðèè Nurburgring
Nordschleife, Laguna Seca Raceway
è ñëîæíîé íüþ-éîðêñêîé òðàññå
ïðèáàâèëèñü çíàìåíèòûå àâòîäðî-
ìû Suzuka, Twin Ring Motegi, Fuji
Speedway è òðàññû, ïðîëîæåííûå
â Ïàðèæå, Òîêèî, Ñèýòëå, Ãîíêîí-
ãå, Âåíåöèè, Øâåéöàðñêèõ Àëüïàõ è
íà Òàèòè. Òàê êàê ÷èñëî ðàçëè÷íûõ
êîìáèíàöèé ðàñêðàñêè è äîâîäêè
(äà-äà, ñòðèòðåéñåðû íå çàáûòû �
ñïåöèàëüíî äëÿ íèõ â èãðó âêëþ÷å-

24 ñåíòÿáðÿ â òîêèéñêîì îòåëå Manhattan ïðîøëà ïðèóðî÷åííàÿ
ê Tokyo Game Show ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ, ãäå Êàäçóíîðè ßìàóòè
(Kazunori Yamauchi), ãëàâà ñòóäèè Polyphony Digital, ðàñêðûë
íîâûå ïîäðîáíîñòè îòíîñèòåëüíî Gran Turismo 4 � ñàìîãî
îæèäàåìîãî àâòîìîáèëüíîãî ñèìóëÿòîðà äëÿ PlayStation 2.
Áûëà íàçâàíà íîâàÿ «ïðåäâàðèòåëüíàÿ» äàòà ðåëèçà äëÿ Åâðîïû
è ÑØÀ � 14 äåêàáðÿ òåêóùåãî ãîäà, óòî÷íåíî ÷èñëî âõîäÿùèõ â

èãðó ìàøèí � ñâûøå 650 (âêëþ÷àÿ ïåðâûé â ìèðå àâòîìîáèëü,
âûïóùåííûé â 1885 ãîäó «øåâðîëå»), ïðîäåìîíñòðèðîâàíû
íîâûå ðåæèìû è òðàññû. ×åðåç äâà äíÿ ïîñëå êîíôåðåíöèè
êîððåñïîíäåíòîâ «ÑÈ» ïðèãëàñèëè â øòàá-êâàðòèðó Polyphony
Digital, ãäå ìû ñâîèìè ãëàçàìè óâèäåëè, êàê ñîçäàåòñÿ
ëåãåíäàðíàÿ Gran Turismo, è ïîáåñåäîâàëè ñ ßìàóòè-ñàíîì â
ñïîêîéíîé è ðàñïîëàãàþùåé îáñòàíîâêå.

ÑÏÅÖ 
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

 valkorn@gameland.ruÖÈÔÐÎÂÀß ÏÎËÈÔÎÍÈß: 
Â ËÎÃÎÂÅ GRAN TURISMO 4

Ãëÿäèòå, äàæå ðåìíè áåçîïàñíîñòè, äà ÷òî òàì � øåâðîí÷èêè íà ýòèõ ðåìíÿõ íà ìåñòå!

Ïóýðòîðèêàíñêèå óëè÷íûå ãðàáèòåëè óñòðåìëÿþòñÿ êî âñòàâøåé íà êðàñíûé ñâåò ìàøèíå.
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íû óñêîðèòåëè NOS è ïîñëåäíèå
òþíèíãîâûå ðåøåíèÿ èçâåñòíûõ
ôèðì) ïðåâûøàåò øåñòü òûñÿ÷, ãà-
ðàæ èãðîêà îòíûíå âìåùàåò äî òû-
ñÿ÷è àâòîìîáèëåé, êîòîðûå ìîæíî
ðàçãëÿäûâàòü è ôîòîãðàôèðîâàòü,
ðàñïå÷àòûâàÿ ñíèìêè íà ïàìÿòü.

Ñþðïðèçîì äëÿ âñåõ ñòàëà ïðåìüå-
ðà ðåæèìà B-spec (Director Mode),
ïðåâðàùàþùåãî GT4 â ñâîåîáðàç-
íóþ ãîíî÷íóþ RPG. Äåëî â òîì, ÷òî
íåïîñðåäñòâåííîå óïðàâëåíèå ìà-
øèíîé â ýòîì ðåæèìå âîçëîæåíî
íà êîìïüþòåð, à èãðîê ëèøü äàåò
îáùèå óêàçàíèÿ è âûðàáàòûâàåò
ñòðàòåãèþ ïîâåäåíèÿ ãîíùèêà âî
âðåìÿ çàåçäà, ôàêòè÷åñêè âûïîë-
íÿÿ îáÿçàííîñòè ìåíåäæåðà êî-
ìàíäû. Èçíà÷àëüíî B-spec äîëæåí
áûë ñòàòü ðàñøèðåíèåì GT3: A-

«Ñòðàíà Èãð»: ßìàóòè-ñàí, äàâàéòå ïîãîâîðèì î íî-
âîé ïîðòàòèâíîé ïëàòôîðìå è åå ïîääåðæêå
Polyphony Digital. Â ÷åì îñíîâíûå ðàçëè÷èÿ ìåæäó
äâóìÿ âåðñèÿìè, GT4 äëÿ PS2 è GT4 Mobile äëÿ PSP?
Êàäçóíîðè ßìàóòè: Ìû äåëàåì PSP-âàðèàíò ìàêñè-
ìàëüíî áëèçêèì ê âåðñèè äëÿ PlayStation 2. GT4 íà PS2
ïîääåðæèâàåò LAN-ñîåäèíåíèÿ, ïîýòîìó íà òðàññå
îäíîâðåìåííî ñìîãóò íàõîäèòüñÿ øåñòü æèâûõ èãðî-
êîâ. Â PSP-ðåàëèçàöèè ÷èñëî ó÷àñòíèêîâ ìóëüòèïëå-
åðà, ñêîðåå âñåãî, áóäåò ìåíüøèì. Ýòî çàâèñèò îò òî-
ãî, êàêóþ íàãðóçêó ñìîæåò âûäåðæàòü WiFi-àäàïòåð
ñèñòåìû áåç ñíèæåíèÿ êà÷åñòâà ðàáîòû. 

«ÑÈ»: Â âåðñèè äëÿ PSP ñîõðàíÿòñÿ îñíîâíûå ðåæèìû
«äîìàøíåé» GT4? Êàê íàñ÷åò ðåæèìà ôîòîñúåìêè?
Êß: Ïîêà ñëîæíî îòâåòèòü íà ýòîò âîïðîñ � ñòðîãî
ãîâîðÿ, êîìàíäà åùå íå îïðåäåëèëàñü ñ òåì, êàêèå
èìåííî ðåæèìû âîéäóò â ïîðòàòèâíûé ðåëèç, à êà-
êèå îñòàíóòñÿ «çà áîðòîì».

«ÑÈ»: Êîãäà ìîæíî áóäåò îæèäàòü âåðñèþ GT4 äëÿ
PS2, ïîääåðæèâàþùóþ îíëàéíîâûå ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ñîðåâíîâàíèÿ?
Êß: Îïðåäåëåííî � ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå
âûõîäà ïåðâîãî òèðàæà èãðû (ñìååòñÿ). Äëÿ íà÷àëà
äàâàéòå ïîñìîòðèì, êàê ïóáëèêà âîñïðèìåò èãðû ïî
ëîêàëüíîé ñåòè. Ñóäÿ ïî îòçûâàì, â ìèðå íåìàëî ýí-
òóçèàñòîâ, ãîòîâûõ ðàäè èãðû â GT4 íàéòè øåñòü òå-
ëåâèçîðîâ è íàñòðîèòü LAN èç øåñòè PS2!

«ÑÈ»: Êàñàòåëüíî âíóòðåííîñòåé àâòîìîáèëåé: â
äàííûé ìîìåíò GT4 íå èìååò ïîëíîöåííîãî âèäà èç
êîêïèòà, èãðîê â ïóòè êàê áû âèñèò íàä òðàññîé, à
ïåðåä íèì «ëåòÿò» èçîáðàæåíèÿ öèôåðáëàòîâ ïðè-
áîðîâ. Îäíàêî ðóêè ãîíùèêà, ëåæàùèå íà «áàðàí-
êå», óæå ñòàëè ñòàíäàðòîì äëÿ ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòî-
ðîâ, à â ðàëëèéíûõ ïðîåêòàõ êîêïèò âîññîçäàåòñÿ ñ
îñîáîé òùàòåëüíîñòüþ. Ïî÷åìó Polyphony èãíîðè-
ðóåò ýòîò àñïåêò ìîäåëèðîâàíèÿ èãðîâûõ ìàøèí?
Êß: Êîãäà ó âàñ â èãðå 650 àâòîìîáèëåé, ñìîäåëè-
ðîâàòü ñàëîí êàæäîãî èç íèõ ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî � òî÷íåå, ìû ìîãëè áû ïîïûòàòüñÿ, íî ýòî çà-
íÿëî áû îãðîìíîå êîëè÷åñòâî âðåìåíè. Åñëè áû ìû
çàíèìàëèñü êàê ýêñòåðüåðîì, òàê è èíòåðüåðîì ìî-
äåëåé, òî ê ñåãîäíÿøíåìó äíþ ìàøèí â Gran Turismo
4 áûëî áû, íàâåðíîå, øòóê äâàäöàòü (ñìååòñÿ)!
Î÷åíü õîòåëîñü áû îòðàçèòü âíóòðåííåå óñòðîé-
ñòâî àâòîìîáèëåé, íî ìû è òàê ïîñòîÿííî ïåðåäâè-
ãàåì ñðîêè ðåëèçà...

«ÑÈ»: À ïîâðåæäåíèÿ ìàøèí îòñóòñòâóþò ïî òîé æå
ïðè÷èíå?
Êß: Î, òîëüêî íå íà PlayStation 2. Ðåàëèçàöèÿ äå-
ôîðìèðóåìûõ ìîäåëåé ïîâëåêëà áû çà ñîáîé íåîá-
õîäèìîñòü ïîæåðòâîâàòü êàêèì-òî äðóãèì âàæíûì
àñïåêòîì èãðû. Êàê òîëüêî ñìåíèòñÿ ïîêîëåíèå
«æåëåçà», ìû íà÷íåì ýêñïåðèìåíòèðîâàòü. 

«ÑÈ»: Íåêîòîðûå èç âàøèõ êîíêóðåíòîâ óäåëÿþò
áîëüøîå âíèìàíèå «îæèâëåíèþ» ôîíîâ: ó íèõ âîê-
ðóã òðàññ êðóæàòñÿ êàðóñåëè, ëåòàþò ñàìîëåòû è
ðàçâîäÿòñÿ ìîñòû, � â òî âðåìÿ êàê çàäíèå ïëàíû
GT4 ïðåêðàñíî äåòàëèçèðîâàíû, íî, ïî áîëüøåé
÷àñòè, ñòàòè÷íû. ×åì ýòî ïðîäèêòîâàíî? 
Êß: Êîíå÷íî, çäåñü âñòàåò ðåáðîì âîïðîñ íàãðóçêè íà
«æåëåçî». Â íà÷àëå ïðîöåññà ðàçðàáîòêè ìû âñåãäà
îïðåäåëÿåì, ÷òî õîòåëè áû âèäåòü â èãðå, è  îò ÷åãî
ìîãëè áû îòêàçàòüñÿ â ïîëüçó êà÷åñòâåííîãî
ãåéìïëåÿ.

«ÑÈ»: Íûíåøíÿÿ âåðñèÿ GT4 âêëþ÷àåò â ñåáÿ áîëåå
øåñòè ñîòåí àâòîìîáèëåé îò äåñÿòêîâ ðàçëè÷íûõ
ïðîèçâîäèòåëåé. À êàê íàñ÷åò ïðîäóêöèè ðîññèéñ-
êîãî àâòîïðîìà, åñòü ëè ó íåå øàíñû ïîïîëíèòü èã-
ðîâûå ãàðàæè? Gran Turismo ïîïóëÿðíà â Ðîññèè, è
íàøèì èãðîêàì íàâåðíÿêà õî÷åòñÿ îïðîáîâàòü âèð-
òóàëüíûå èñïîëíåíèÿ îòå÷åñòâåííûõ ìàøèí íà âñå-
ìèðíî èçâåñòíûõ òðàññàõ.
Êß: Â GT4 âðÿä ëè óñïååì, íî âêëþ÷èòü íåñêîëüêî
ðîññèéñêèõ àâòîìîáèëåé â ñëåäóþùóþ èãðó ñåðèè
áûëî áû ïðîñòî çäîðîâî! Äàâàéòå âû ïðèøëåòå íàì
ñïèñîê èç ïÿòè èíòåðåñíûõ è ïàìÿòíûõ ìîäåëåé, à
ìû ïðèåäåì â Ðîññèþ è ïðîâåäåì âñå íåîáõîäèìûå
èçìåðåíèÿ è òåñòû.

«ÑÈ»: Òàê è ñäåëàåì! (Âñêîðå ïîñëå íàøåãî âîçâðà-
ùåíèÿ â Ìîñêâó íà àäðåñ Polyphony Digital îòïðàâèë-
ñÿ ñëåäóþùèé ñïèñîê: «Æèãóëè» ÂÀÇ-2101, «Ëàäà»
ÂÀÇ-2110, «Ìîñêâè÷»-2141, «Âîëãà» ÃÀÇ-24, «Çàïî-
ðîæåö» ÇÀÇ-965 � ðåä.) 
Êß: (ðàçãëÿäûâàÿ ïîäàðåííóþ íàìè êîëëåêöèîííóþ
ìîäåëü ìèëèöåéñêîé «Âîëãè»): Èíòåðåñíàÿ êàêàÿ
ìàøèíà. Ñòèëüíàÿ.
«ÑÈ»: Ïîñëåäíèé âîïðîñ, Êàäçóíîðè-ñàí, êàêàÿ âà-
øà ëþáèìàÿ ìàøèíà?
Êß: Ó ìåíÿ ñåé÷àñ Nissan 350Z, ÿ åþ î÷åíü-î÷åíü
äîâîëåí (ñìååòñÿ). 
«ÑÈ»: Ñïàñèáî çà èíòåðâüþ!
Êß: Âàì ñïàñèáî, è çà ïîäàðîê òîæå! 

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
ÍÀ ÂÎÏÐÎÑÛ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ» ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÊÀÄÇÓÍÎÐÈ ßÌÀÓÒÈ, ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ ÑÒÓÄÈÈ.

ÑÏÅÖ 

Photo Travel: çäàíèå Kokusai Forum

Photo Travel: Íüþ-Éîðê, Íüþ-Éîðê!
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spec, íî ñëîæíîñòè â ðåàëèçàöèè
çàñòàâèëè ñîòðóäíèêîâ Polyphony
èçìåíèòü ïëàíû. Âäîáàâîê ê ïîÿâ-
ëåíèþ íîâûõ ðåæèìîâ, ïåðåçàïè-
ñàí ñ ó÷åòîì ïîääåðæêè Dolby Pro
Logic II çâóê âñåõ äâèãàòåëåé (íà
ýòîò ðàç � ðàáîòàþùèõ íà ïîëíîé
ìîùíîñòè), ñèëüíî ðàñøèðåíà àíè-
ìàöèÿ âîäèòåëåé, ìåõàíèêîâ è òîë-
ïÿùèõñÿ âîêðóã òðàññ áîëåëüùè-
êîâ. Íàì ïîêàçàëè âèäåîðîëèê,
íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþùèé àíèìà-

öèþ øîôåðà ñïîðòèâíîãî êàáðèî-
ëåòà ñî ñíÿòûì âåðõîì: òåõíîëîãèÿ
motion capture ïîçâîëèëà ñêðóïó-
ëåçíî ïåðåíåñòè â èãðó ÷åëîâå÷åñ-
êóþ ìîòîðèêó, âïëîòü äî ïîäðàãè-
âàíèÿ ïàëüöåâ íà ðû÷àãå ïåðåêëþ-
÷åíèÿ ñêîðîñòåé. Åäèíñòâåííîå,
÷òî ñëåãêà îìðà÷èëî ïðèñóòñòâî-
âàâøèõ íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè, �
âñïëûâøàÿ ïîä êîíåö èíôîðìàöèÿ
î òîì, ÷òî ïåðâûé ðåëèç GT4 íå áó-
äåò âêëþ÷àòü îíëàéíîâûé ðåæèì,

âìåñòî íåãî áóäåò òîëüêî ïîääå-
ðæêà LAN. Âïðî÷åì, äëÿ ðîññèÿí
ýòî íå òàêîå óæ ñèëüíîå ðàçî÷à-
ðîâàíèå, âåäü ñåòåâûå ñåðâèñû
äëÿ PS2 ó íàñ îôèöèàëüíî íå çà-
ïóùåíû. Ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ çà-
âåðøèëàñü ïëåéòåñòîì ñâåæåé
âåðñèè èãðû, â õîäå êîòîðîãî íàø
ãëàâíûé ðåäàêòîð ïîêàçàë âåñü-
ìà íåïëîõèå ðåçóëüòàòû, óïðàâ-
ëÿÿ Peugeot 206 íà ïàðèæñêîé
òðàññå.

Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà øòàá-
êâàðòèð ÿïîíñêèõ èãðîâûõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ, Polyphony Digital ðàñïî-
ëàãàåòñÿ íå â îáû÷íîì îôèñíîì
çäàíèè. Íàïðîòèâ, òî÷ü-â-òî÷ü êàê
ìíîãèå ðîññèéñêèå èëè óêðàèíñêèå
äåâåëîïåðû, àâòîðû GT èìåþò â
ñâîåì ðàñïîðÿæåíèè âíóøèòåëü-
íîå ïîìåùåíèå ïðîìûøëåííîãî
ïðîèñõîæäåíèÿ (áûâøèé ñêëàä),
ïåðåñòðîåííîå â ñîîòâåòñòâèè ñ
íóæäàìè êîìàíäû. Ïðîñòîðíûé êà-

Ôîòîðåæèì, î êîòîðîì ñòàëî
èçâåñòíî âåñíîé, òåïåðü ðàç-
äåëåí íà äâå ÷àñòè: Photo
Drive è Photo Travel. Ïåðâûé
ðàáîòàåò ñ ëþáûìè òðàññàìè
è ïîçâîëÿåò äåëàòü ñíèìêè
óïðàâëÿåìîãî êîìïüþòåðîì
àâòîìîáèëÿ. Äëÿ âòîðîãî ïîä-
ãîòîâëåíû ïÿòíàäöàòü ñâåðõ-
äåòàëèçèðîâàííûõ, íî íå-
áîëüøèõ ïî ìàñøòàáó ëîêà-
öèé, ãäå â îïðåäåëåííûõ òî÷-
êàõ ìîæíî óñòàíîâèòü ìàøè-
íó, è â îïðåäåëåííûõ � âèðòó-
àëüíóþ êàìåðó. Ïðåäóñìîòðå-
íà àâòîìàòè÷åñêàÿ ôîêóñè-
ðîâêà, ñòîêðàòíîå óâåëè÷å-
íèå, ðàçëè÷íûå ôîòîôèëüòðû
è âûáîð àñïåêòà èçîáðàæåíèÿ
(3:4, 2:3, 16:9, 1:1,4). Íàïîì-
íèì, ÷òî ïîëó÷èâøèåñÿ ñíèì-
êè ðàçðåøåíèåì 1280 õ 960
ïèêñåëîâ ìîæíî áóäåò ñîõðà-
íèòü íà êàðòå ïàìÿòè PS2 è
ðàñïå÷àòàòü íà ïðèíòåðàõ,
ïîääåðæèâàþùèõ ñîåäèíå-
íèå USB è îáëàäàþùèõ ôóíê-
öèåé ïðÿìîé ïå÷àòè ñ íîñèòå-
ëÿ. Ïåðå÷åíü ëîêàöèé èç ðå-
æèìà Photo Travel âûãëÿäèò
ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Ïüÿööà Ñàí-Ìàðêî, 
Âåíåöèÿ
Ìîñò Ðåàëüòî, Âåíåöèÿ
Áðóêëèí, Íüþ-Éîðê
Òàéìñ-ñêâåð, Íüþ-Éîðê
Ôðèìîíò-ñòðèò, Ëàñ-Âåãàñ
Ïëîùàäü Ëóèñáåðãà, 
Áîñòîí
Àçèàòñêèé ðûáíûé ðûíîê
Ñèáóÿ, Òîêèî
Tokyo International Forum,
Òîêèî
Îêðóã Ãèîí, Êèîòî
Õðàì Íàíäçåíäçè, Êèîòî
Ñàãàíî, Êèîòî
Öóìàãî, Êèîòî
Ñèãà Êîãýí, Íàãàíî

Ðåæèì B-spec: Gran Turismo, ãäå íå íàäî âîäèòü ìàøèíó!

Íàñòðîéêè ïîçèöèè àâòîìîáèëÿ è êàìåðû â ðåæèìå Photo Travel.

Ãîíêîíãñêàÿ òðàññà � â ÷èñëå íàèáîëåå ñâåæèõ ïðèáàâëåíèé. Òþíèíãîâàííûå àâòî ðàäóþò ãëàç ÿðêîé ðàñêðàñêîé.

Âñå ìàðêè â ãîñòè ê íàì! Êðîìå îòå÷åñòâåííûõ ïðîèçâîäèòåëåé.Èòàëüÿíñêàÿ òðàññà Costa di Amalfi ïîëíà ðåçêèõ ïîâîðîòîâ.
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áèíåò Êàäçóíîðè ßìàóòè ñ òðåõ
ñòîðîí îêðóæàþò àáñîëþòíî
ïðîçðà÷íûå ñòåíû � ñèìâîë äîâå-
ðèòåëüíûõ îòíîøåíèé ìåæäó ãëà-
âîé êîìàíäû è åãî ïîä÷èíåííûìè.
Âîîáùå, ìíîãîå â Polyphony îðãà-
íèçîâàíî ñ íåñâîéñòâåííûì òðà-
äèöèîííûì ÿïîíñêèì ïðåäïðèÿòè-
ÿì äåìîêðàòèçìîì: ñîòðóäíèêè
ìîãóò ïðèõîäèòü íà ðàáîòó, êîãäà
çàáëàãîðàññóäèòñÿ, êàê òàêîâîé
ãðàôèê ðàáî÷åãî äíÿ îòñóòñòâó-

åò. Âàæíû ëèøü èíäèâèäóàëüíûå
çàäà÷è, ñòîÿùèå ïåðåä êîíêðåò-
íûìè ëþäüìè, à óæ êàêèì îáðàçîì
îíè áóäóò âûïîëíÿòüñÿ � ëè÷íîå
äåëî êàæäîãî. Ê óñëóãàì ÷ëåíîâ
Polyphony � ñïîðòèâíûé çàë, áèá-
ëèîòåêà, èãðîòåêà, êóõíÿ, ìåñòà
îòäûõà è äàæå äóøåâûå êàáèíêè.
Çäåñü æå ïðèñòðîèëñÿ òðåíàæåð
ñ ìóäðåíîé ãèäðàâëè÷åñêîé óñòà-
íîâêîé, ïîñòðîåííûé ñïåöèàëèñ-
òàìè Subaru íà îñíîâå GT3 � òðè

ìîíèòîðà ïðåäîñòàâëÿþò øèðî-
êèé óãîë îáçîðà, à ðàñêà÷èâàþ-
ùèéñÿ êîêïèò ïðèäàåò èãðå â Gran
Turismo ñîâåðøåííî íîâûå îùó-
ùåíèÿ. È åñòåñòâåííî, âñå ñâî-
áîäíîå ïðîñòðàíñòâî â ñòóäèè çà-
âàëåíî àâòîìîáèëüíûìè æóðíàëà-
ìè, êàòàëîãàìè, ñïðàâî÷íèêàìè,
êîëëåêöèîííûìè ìîäåëüêàìè ìà-
øèí (ñ íàøèì âèçèòîì èõ ïàðê ïî-
ïîëíèëñÿ äâóìÿ ñîâåòñêèìè ýêñ-
ïîíàòàìè), çàï÷àñòÿìè è øèíàìè.

Âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ñîòðóäíèêè �
íè÷óòü íå ìåíüøèå ýíòóçèàñòû àâ-
òîñïîðòà, ÷åì ßìàóòè-ñàí, à íàè-
áîëåå òðåáîâàòåëüíûå èãðîêè â
Gran Turismo � ïðåæäå âñåãî, ñà-
ìè ÷ëåíû Polyphony Digital. Óâèäåâ,
÷åì æèâóò ýòè ëþäè, ìû íå ñîìíå-
âàåìñÿ, ÷òî èì óäàñòñÿ ñîçäàòü
ëó÷øèé, ñàìûé òî÷íûé, íàñûùåí-
íûé è ãèáêèé èç ñîâðåìåííûõ àâ-
òîñèìóëÿòîðîâ. Èíà÷å ïðîñòî íå
ìîæåò áûòü.

Ïàðàäíûé âõîä â øòàá-êâàðòèðó Polyphony Digital � ñàì ïî ñåáå íåïëîõàÿ èíñòàëëÿöèÿ.

Äèñïëåè ðàçëè÷íûõ ìàðîê ñëóæàò äëÿ âñåñòîðîííåãî òåñòèðîâàíèÿ èãðîâîé êàðòèíêè.

Óñòàâøèå îò ïðàâåäíûõ òðóäîâ ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò ðàññëàáèòüñÿ â ìåñòíîé áèáëèîòåêå.

Ó êàæäîãî ñîòðóäíèêà � ñîáñòâåííàÿ êàáèíêà, ãäå îí âîëåí ó÷èíÿòü áåñïîðÿäîê! 

Ì. Ðàçóìêèí äîðâàëñÿ äî àâòîìàòà, ñóùåñòâóþùåãî â ïðèðîäå â åäèíñòâåííîì ýêçåìïëÿðå.
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PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

Äîáèâàþùèå óäàðû äåìîíñòðèðóþòñÿ òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè æèçíåííûå ñèëû
ïîêèäàþò âðàãà â êîíöå ïðèìåíÿåìîé ïðèíöåì ñâÿçêè.

Â èãðå ïî óìîë÷àíèþ âûñòàâëåí ðåæèì «áåç êðîâè». Ïåðâûì äåëîì, ðàçóìååòñÿ,
ýòó îïöèþ íàäî âûêëþ÷èòü � òîãäà Warrior Within ðàñêðîåò âåñü ñâîé ïîòåíöèàë.

Â ñëó÷àå, êîãäà ñåðèÿ óäàðîâ
ïðèíöà çàâåðøàåòñÿ ãèáåëüþ ïðî-
òèâíèêà, âàì äåìîíñòðèðóþò êðî-
âàâóþ ñöåíó ñ îòðóáàíèåì ãîëîâû
èëè êîíå÷íîñòåé, à òî è âîâñå ðóá-
êîé òåëà íåñ÷àñòíîãî «â êàïóñòó».
Èíîãäà âðåìÿ çàìèðàåò, êàìåðà
äåëàåò êðóã ïî÷åòà � âñå äëÿ òîãî,
÷òîáû ãåéìåð ìîã íàñëàäèòüñÿ
ñâîåé ïîáåäîé. Ýòî îòíþäü íå
èçîáðåòåíèå ðàçðàáîò÷èêîâ �
÷åì-òî ïîäîáíûì ðàäîâàë Shinobi
(PS2), à åùå ðàíüøå � ìàëîèçâå-
ñòíûé áîåâèê Doom Troopers (MD).
Ïî ñòåïåíè çðåëèùíîñòè è æåñòî-
êîñòè Warrior Within ñòîèò ãäå-òî
ïîñåðåäèíå. Ìîæíî ñðàâíèòü åãî
è ñ Mortal Kombat 2 (íî íèêîèì îá-
ðàçîì íå òðåòüåé ÷àñòüþ).

ÊÐÎÂÀÂÎÅ ÌßÑÎ

ÄÀÆÅ ÂÏÎËÍÅ ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ 
THE SANDS OF TIME ÊÀÆÅÒÑß
ÄÅÒÑÊÎÉ ÑÊÀÇÊÎÉ ÍÀ ÔÎÍÅ
WARRIOR WITHIN...
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Í
å÷àñòî  ïîÿâëÿþòñÿ èã-
ðû, ðàáîòàþùèå îä-
íîâðåìåííî è íà êîøå-
ëåê, è íà èìèäæ èçäà-

òåëÿ. Ubisoft îáëàñêàëè â
ïðåññå çà ïðîøëîãîäíþþ ëè-
íåéêó ïðîåêòîâ, óâåëè÷èëèñü
è äîõîäû êîìïàíèè. Áëàãîäà-
ðèòü çà ýòî ñëåäóåò ïðåæäå
âñåãî ïðîåêò Prince of Persia:
The Sands of Time, îêàçàâ-
øèéñÿ íà óäèâëåíèå óäà÷íîé
îñîâðåìåíåííîé àäàïòàöèåé
êëàññèêè íà÷àëà äåâÿíîñòûõ.
Ñèêâåë âðÿä ëè ñòàíåò òàêèì
æå îòêðîâåíèåì, áûòü ìîæåò,
åãî äàæå íå íàçîâóò èãðîé ãî-
äà, îäíàêî çà îòñóòñòâèå íî-
âûõ èäåé óïðåêàòü ðàçðàáîò-
÷èêîâ íå ïðèäåòñÿ. Prince of
Persia: Warrior Within ñîõðà-
íÿåò øàðì îðèãèíàëà è ïðè
ýòîì ïðåäëàãàåò èãðîâîé
îïûò, ñèëüíî îòëè÷àþùèéñÿ
îò ïðåæíåãî.

Âïåðâûå ðàáî÷óþ äåìî-âåðñèþ íà-
øè æóðíàëèñòû óâèäåëè íà âûñòàâ-
êå Game Stars, ñåé÷àñ îíà äîñòóï-
íà âñåì æåëàþùèì � ñìîòðèòå
DVD-ïðèëîæåíèå ê ïðåäûäóùåìó
íîìåðó «ÑÈ». Âèäåîðîëèêè, ïðå-
çåíòàöèè � âñå ýòî óæå áûëî. Äàòà
ðåëèçà íåîòâðàòèìî ïðèáëèæàåò-
ñÿ, è ìîæíî ñ÷èòàòü, ÷òî íåîáõîäè-
ìîé èíôîðìàöèåé ìû ðàñïîëàãàåì.
Î ñþæåòå áûëî ðàññêàçàíî â
ïðåâüþ â 16 íîìåðå. Îäíàêî åñòü
îñíîâíûå ìîìåíòû, íà êîòîðûå õî-
÷åòñÿ åùå ðàç îáðàòèòü âàøå âíè-
ìàíèå. 

ÂÇÐÎÑËÛÅ ÈÃÐÛ
Âðåìåíà ýëåãàíòíîãî êðàñàâöà, íåá-
ðåæíî ôåõòóþùåãî ñ òîëñòûìè è
ñìåøíûìè ñòðàæíèêàìè âèçèðÿ,
îêîí÷àòåëüíî óøëè. Äàæå âïîëíå
ñåðüåçíûé The Sands of Time êàæåòñÿ
äåòñêîé ñêàçêîé íà ôîíå Warrior
Within. Íà÷èíàÿ ñî âñòóïèòåëüíîãî ðî-
ëèêà èãðà ïîñëåäîâàòåëüíî ñîçäàåò
àòìîñôåðó ñìåðòè è ñòðàõà, íàïîìè-
íàþùóþ î Silent Hill èëè, ÷òî áîëåå òî÷-
íî, Sword of Berserk (DC; ñåé÷àñ ãîòî-
âèòñÿ ñèêâåë äëÿ PS2). Ïðèíö íèãäå íå
íàõîäèò ñåáå ïîêîÿ, îêàçûâàÿñü òî
íà ãîðÿùåì êîðàáëå, ïðàêòè÷åñêè
çàõâà÷åííîì íåëþäÿìè, òî â ïîäçå-
ìåëüÿõ çàìêà. Áîé ñ ïåðâûì áîññîì �
ïðåäïî÷èòàþùåé ÷åðíîå äàìî÷êîé �
îñòàâëÿåò íà åãî ëèöå øðàì, ïîäîá-
íûé òîìó, ÷òî óêðàñèë Ñêâîëëà èç Final
Fantasy VII. Îäíàêî ïðèíöó õâàòàëî ìó-
æåñòâåííîñòè è áåç ýòîãî øðàìà,
ïðè÷åì íå òîëüêî âíåøíåé. Âñå àêðî-
áàòè÷åñêèå òðþêè, âûïîëíÿåìûå ãåðî-
åì, íå äåëàþò ãåéìïëåé íåñåðüåçíûì,
äåòñêèì. Èãðà ïîõîæà íà ãîíêîíãñêèå
áîåâèêè, íî ëèøü îò÷àñòè � êðîâàâûå
è ïðè ýòîì ðåàëèñòè÷íûå (íèêàêèõ
ãëóïûõ fatality â äóõå Mortal Kombat 3)
ñöåíû óáèéñòâ îïðîêèäûâàþò êàíîíû
«çðåëèù äëÿ 13-ëåòíèõ» è óâåëè÷èâà-
þò ESRB-ðåéòèíã Warrior Within. 
Îáìàíóâ ñâîþ ñóäüáó, èçáåæàâ ãèáå-
ëè, ïðèíö îáðåê ñåáÿ íà áåñêîíå÷íîå
áåãñòâî. Ïåòëÿ ëè âðåìåíè, âûñøàÿ
ëè ñïðàâåäëèâîñòü, îòâåòñòâåííîñòü
ëè çà ìàíèïóëÿöèè ñî âðåìåíåì òðå-
áóþò åãî ñìåðòè � íå òàê âàæíî, âåäü
äåìîí Äàõàêà ñëåäóåò ïî ïÿòàì çà
ãåðîåì. Ýòî ñóùåñòâî èìååò åäèí-
ñòâåííóþ öåëü � îòïðàâèòü íà òîò
ñâåò ñâîþ æåðòâó, è îíî íå îñòàíî-
âèòñÿ íèêîãäà è íè ïåðåä ÷åì. Ïðèíö
áûë âûíóæäåí óéòè â èçãíàíèå, ëè-

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

http://www.ubisoft.com

 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

Áóäüòå îñòîðîæíû! Îãîíü è èíûå èíòåðàêòèâíûå ýëåìåíòû ëîêàöèé ìîãóò
ïðè÷èíèòü ãåðîþ êóäà áîëüøèé óùåðá, ÷åì îðóæèå â ðóêàõ ìîíñòðîâ.

Èíîãäà óäîáíî âêëþ÷èòü âèä 
«èç-ïîä ïîòîëêà».

Áåç ãîëîâîêðóæèòåëüíûõ ïðûæêîâ èãðû ñåðèè Prince of Persia îáõîäèòüñÿ íå
ìîãóò ïî îïðåäåëåíèþ. Warrior Within íå ñòàë èñêëþ÷åíèåì.

Ïîâòîð õîðîøèõ èãð ïîÿâëÿåòñÿ íà âñåõ ñîâðåìåííûõ ñèñ-
òåìàõ ñðàçó îò PC äî GBA; êàê ïðàâèëî, ýòî ïðîåêòû ïî ìî-
òèâàì ïîïóëÿðíûõ ôèëüìîâ. Îðèãèíàëüíûé Sands of Time
äîáèëñÿ óñïåõà âåçäå; äàæå íà êëàâèàòóðå ñ ìûøêîé èã-
ðàòü â íåãî áûëî ìîæíî (íå ìîãó ñêàçàòü, ÷òî óäîáíî). Â
äåìî-âåðñèè Warrior Within ïðè äîëæíîé ñíîðîâêå ñ ïðèí-
öåì òàêæå ñïðàâèòüñÿ ìîæíî, íà äæîéñòèêàõ êîíñîëåé ñ
ýòèì ïðîáëåì íå áóäåò âîîáùå. ×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè, òî
îíà óñîâåðøåíñòâîâàíà â ïîäîáàþùåé ìåðå. Âåðñèè äëÿ
Xbox è PC áóäóò íàèáîëåå ñîâåðøåííûìè, à âîò íà PS2
÷àñòîòà ñìåíû êàäðîâ îïóñòèòñÿ äî 30 FPS è, âîçìîæíî,
áóäóò îòñóòñòâîâàòü êàêèå-òî ýôôåêòû. Î âàðèàíòå äëÿ
GameCube ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî, îäíàêî, ñêîðåå âñåãî,
íàñ æäåò íå÷òî ñðåäíåå. Íà GBA Prince of Persia: Warrior
Within âîâñå íå àíîíñèðîâàí, õîòÿ ýòî êàê ðàç íè÷åãî íå
çíà÷èò � î ðåëèçàõ äëÿ êàðìàííîé êîíñîëè èçäàòåëè ÷àñòî
çàáûâàþò ñîîáùèòü âîâðåìÿ.

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ ÎÕÂÀ×ÅÍÛ
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PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

øèòüñÿ ñíà è îòäûõà. Íèãäå íå ìî-
æåò îí íàéòè óáåæèùå, íå ìîæåò
ïîçâîëèòü ñåáå îòâåòèòü íà ÷üþ-ëè-
áî ëþáîâü. Äðóãîé äàâíî áû ñäàëñÿ,
ñëîìàëñÿ èëè ïðîñòî ñîâåðøèë íå-
ïîïðàâèìóþ îøèáêó, ïðîèãðàâ ãîíêó
ñî ñìåðòüþ, íî íå òàêîâ íàø ãåðîé,
ñïàñøèé êîãäà-òî ìèð. Äåñÿòü ëåò îí
ïóòåøåñòâóåò â ïîèñêàõ ðåøåíèÿ
ñâîåé ïðîáëåìû. Åìó íåîáõîäèìî
óáèòü Äàõàêó, âî èìÿ ýòîãî ïðèíö ñî-
âåðøåíñòâóåò ñâîè áîåâûå íàâûêè.
Ðàíî èëè ïîçäíî âðàãàì ïðèäåòñÿ
ñîéòèñü â ñìåðòåëüíîé ñõâàòêå...
Èëè åñòü äðóãîé ïóòü?

ÍÎÂÀß ÊÎÍÖÅÏÖÈß?
Warrior Within ñäåëàë áîëüøîé øàã â
ñòîðîíó æàíðà beat�em up � ýòî ñëå-
äóåò è èç ñëîâ ðàçðàáîò÷èêîâ, è èç
âûøåóïîìÿíóòîé äåìêè. Äàæå åñëè
èç íîâîãî Prince of Persia âûêèíóòü
âñå, êðîìå áîåâ, � ñþæåò, ýëåìåíòû
adventure, ïîïóëÿðíûé áðåíä � èãðà è
òàê îêàæåòñÿ íåîáûêíîâåííî ïðèâëå-
êàòåëüíîé. Ïîòîìó ÷òî êàê beat�em up
îíà íà ãîëîâó ïðåâîñõîäèò ïðàêòè-
÷åñêè âñå, ÷òî âûõîäèëî â ïîñëåäíèå
ãîäû, � îò Dynasty Warriors è
Drakengard äî Lord of the Rings: Two

Towers (!) è Crimson Sea 2. È Rise to
Honour, åñòåñòâåííî. Èãðàòü â äåì-
êó, ãäå íå áûëî ìíîãèõ âèäîâ îðóæèÿ,
äà è âðàãè íå îòëè÷àëèñü ðàçíîîáðà-
çèåì, áûëî êóäà èíòåðåñíåå, ÷åì
ïðîõîäèòü èíóþ ïîëíóþ âåðñèþ ìîä-
íîãî ïðîåêòà.
Â ÷åì ñåêðåò óñïåõà? Â ñëîæíîé è ïðè
ýòîì äîñòóïíîé ñèñòåìå áîÿ, ãäå èíòó-
èòèâíîñòü óïðàâëåíèÿ íå îáåñöåíèâà-
åò ðàçíîîáðàçèå ïðèåìîâ è íàëè÷èå ó
âðàãîâ çà÷àòêîâ èíòåëëåêòà. Êàê ìû
óæå ïèñàëè, ðàçðàáîò÷èêè íàçûâàþò
ñîçäàííîå èìè «Free-Form Fighting», à
êðîåòñÿ ïîä ýòèì íàçâàíèåì î÷åíü
ïðîñòàÿ âåùü. Åñòü äâà âàðèàíòà àòà-
êè � ñòàíäàðòíàÿ è àëüòåðíàòèâíàÿ.
Èç íèõ âûñòðàèâàþòñÿ ñåðèè àòàê � äî
òðåõ øòóê â öåïî÷êå. Ñìåøèâàòü îáà
âèäà ìîæíî ïðàêòè÷åñêè â ëþáûõ ïðî-
ïîðöèÿõ, è êàæäûé ðàç áóäåò ïîëó-
÷àòüñÿ ÷òî-òî íîâåíüêîå. Íåêîòîðûå
ñåðèè âûêèäûâàþò âðàãîâ êóäà ïî-
äàëüøå (íàïðèìåð, çà áîðò êîðàáëÿ),
äðóãèå ïîäáðàñûâàþò â âîçäóõ,
òðåòüè çàêàí÷èâàþòñÿ øèðîêèì ãîðè-
çîíòàëüíûì óäàðîì, îñîáåííî ïîëåç-
íûì ïðîòèâ òîëïû ïðîòèâíèêîâ.
Äðóãîå íîâîââåäåíèå � òåõíèêà áîÿ
äâóìÿ ìå÷àìè. Îäèí ïðèíö âñåãäà

Áîé ñ ïåðâûì áîññîì ïðîõîäèò â îêðóæåíèè ÿçûêîâ
ïëàìåíè. Ñòàðàéòåñü äåðæàòüñÿ öåíòðà ïëîùàäêè.

Ïîìèìî ëþäåé è ãóìàíîèäíîãî âèäà ìîíñòðîâ
áóäóò è âîò òàêèå ìèëûå çâåðóøêè.

Â áîþ ïðèíö íå îáõîäèòñÿ áåç
óäàðîâ íîãàìè è áðîñêîâ.

Äðàòüñÿ ìîæíî â ëþáîì
ïîëîæåíèè. Äàæå â òàêîì.

Îäíà èç ñåðèé óäàðîâ äâóìÿ ìå÷àìè
çàêàí÷èâàåòñÿ ñèìïàòè÷íîé «âåðòóøêîé».

Â Prince of Persia: Warrior Within
Ìîíèêà Áåëó÷÷è çàíèìàåòñÿ
îçâó÷êîé äåâóøêè ïî èìåíè
Kailina. Ïî åå ñîáñòâåííîìó
ïðèçíàíèþ, æåñòîêèå èãðû àêò-
ðèñå íå î÷åíü-òî íðàâÿòñÿ, îä-
íàêî Prince of Persia ïðèâëåê
ñâîèì ñþæåòîì è êèíåìàòîã-
ðàôè÷íîñòüþ. Íå ñìóòèë åå è
õàðàêòåð ãåðîèíè � íàñòîÿùèé
ïðîôåññèîíàë äîëæåí óìåòü
ëåãêî âæèâàòüñÿ â ðîëè îòðèöà-
òåëüíûõ ïåðñîíàæåé, äà è â ñå-
áå Ìîíèêà âðåìåíàìè îùóùà-
åò ÷òî-òî «òåìíîå». Îäíàêî åñ-
ëè áû åé ñàìîé äîâåëîñü ïðî-
äþñèðîâàòü èãðîâîé ïðîåêò, òî
îí áû íîñèë íàçâàíèå âðîäå
Peace and Love.

ÇÂÅÇÄÛ ÍÅ ÄÐÅÌËÞÒ

Ñ ìîìåíòà íàïèñàíèÿ ïðåâüþ äëÿ 16 íîìåðà íàì ñòàëè èçâå-
ñòíû íîâûå äåòàëè ñþæåòà. Îêàçûâàåòñÿ, ïðèíö ðåøèë íå ìå-
ðèòüñÿ ñèëàìè ñ Äàõàêîé. Îí õî÷åò íàéòè ìåñòî, ãäå áûëè ñîç-
äàíû Ïåñêè âðåìåíè, îòïðàâèòüñÿ â ïðîøëîå è ïðåäîòâðàòèòü
èõ ïîÿâëåíèå. Ýòî äîëæíî îòìåíèòü âñå ñîáûòèÿ ïåðâîé èãðû,
âêëþ÷àÿ è åãî çëîñ÷àñòíûé êîíôëèêò ñ ñóäüáîé. Ïðîáëåìà,
ïðàâäà, â òîì, ÷òî ïîäîáíûå ìàíèïóëÿöèè ñî âðåìåíåì è îò-
ñå÷åíèåì íåóãîäíîãî íàñòîÿùåãî è áóäóùåãî åùå íèêîãäà íè-
÷åì õîðîøèì íå çàêàí÷èâàëèñü.Çàâÿçêà äëÿ ñèêâåëà? 

ÏÀÒÐÓËÜ ÂÐÅÌÅÍÈ!

Îòðóáàíèå ãîëîâû � ñàìûé ïðîñòîé è ëåãêî äîñòóïíûé ñïîñîá äîáèòü ïðîòèâíèêà.
Âûãëÿäèò ýòî êóäà çðåëèùíåå, ÷åì â èíîé èãðå ñåðèè Mortal Kombat.

ÊÀÊ BEAT�EM UP, ÈÃÐÀ ÍÀ ÃÎËÎÂÓ
ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÈÒ ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÑÅ, ×ÒÎ
ÂÛÕÎÄÈËÎ Â ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÃÎÄÛ...
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òàñêàåò ñ ñîáîé, âòîðîé æå ìîæåò
îòîáðàòü ó âðàãîâ, ëèáî (÷òî ãîðàçäî
ïðîùå) ïîäîáðàòü íà ïîëå áîÿ ó òåë
ïîâåðæåííûõ âîèíîâ. Èìåÿ ïàðíîå
îðóæèå (íå îáÿçàòåëüíî îäèíàêî-
âîå), ìîæíî âûïîëíÿòü êóäà áîëåå
ïðîäâèíóòûå ïðèåìû � ýòî ñëåäóåò
ó÷èòûâàòü ïðè ïðîõîæäåíèè. Ìå÷è
èìåþò ñâîéñòâî ëîìàòüñÿ (ïîïðîñòó
ãîâîðÿ, èñ÷åçàòü â íåèçâåñòíîì íàï-
ðàâëåíèè â ðàçãàð ñõâàòêè), òàê ÷òî
ïî âîçìîæíîñòè èõ ñëåäóåò ÷àñòî ìå-
íÿòü. ×òîáû íå ââîäèòü â çàáëóæäå-
íèå, óòî÷íþ, ÷òî äîïîëíèòåëüíûì îðó-
æèåì ìîãóò ñëóæèòü è òîïîðû, è áîå-
âûå ìîëîòû, è åùå ÷åðò çíàåò ÷òî, îä-
íàêî â äåìêå îñîáîé ðàçíèöû ìåæäó
íèìè â ñêîðîñòè èëè æå â äîñòóïíûõ
äëÿ âûïîëíåíèÿ ïðèåìàõ ÿ íå çàìåòèë.
Áîëüøóþ ðîëü èãðàåò áëîê � ãëàâíûì
îáðàçîì â áèòâàõ ñ áîññàìè è ñèëüíû-
ìè îáû÷íûìè ïðîòèâíèêàìè. ×àñòî ïî-
ëåçíî àòàêîâàòü â ïðûæêå, à òàêæå
ïîëüçîâàòüñÿ îñîáåííîñòÿìè ìåñòíîñ-
òè � îòòàëêèâàòüñÿ îò ñòåí, ðàçìàõè-
âàòü ìå÷îì, ñïîëçàÿ âíèç ïî ëåñòíèöå.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò î òîì, ÷òî èì õî-
òåëîñü ñîçäàòü ñèñòåìó áîÿ, ñðàâíè-

ìóþ ñ ïðèâû÷íîé äëÿ ïîêëîííèêîâ 3D-
ôàéòèíãîâ, è ñ íåêîòîðîé îãîâîðêîé
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî èì ýòî óäàëîñü.
À òåïåðü ñðàâíèòå âñå âûøåñêàçàí-
íîå ñ òåì, ÷òî ìû èìååì â ñîâðåìåí-
íûõ èãðàõ beat�em up. ×àùå âñåãî ýòî
äâå-òðè ñâÿçêè è ïàðà ñóïåðóäàðîâ. Â
ëó÷øåì ñëó÷àå åñòü ìíîãî âèäîâ îðó-
æèÿ è/èëè ãåðîåâ, ó êàæäîãî èç êîòî-
ðûõ èìåþòñÿ óíèêàëüíûå ïðèåìû, áû-
âàþò è îáó÷àåìûå ëè÷íîñòè. Îäíàêî â
ðåàëüíîì áîþ âñå ðàâíî èñïîëüçóþò-
ñÿ îäíà ñòàíäàðòíàÿ ñâÿçêà è îäèí
æå ñóïåðóäàð. Â Warrior Within òàêîãî
íå ìîæåò áûòü õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî
äëÿ ðàçíûõ òèïîâ ïðîòèâíèêîâ ëó÷øå
ïîäõîäÿò ðàçíûå ïðèåìû. À íåêîòî-
ðûõ áîññîâ (íàïðèìåð, âåëèêàíà) âî-
îáùå ìîæíî óáèòü ëèøü îäíèì-äâóìÿ
ñïîñîáàìè. Âîò òàê-òî.

ÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ
Åñòåñòâåííî, â Ubisoft Montreal íå çà-
áûëè, ÷òî ïðèíåñëî óñïåõ ïðåäûäóùå-
ìó «Ïðèíöó». Ýëåìåíòû adventure,
õîòü è îêàçàëèñü îòîäâèíóòûìè íà
çàäíèé ïëàí, âñå æå íå ïðåòåðïåëè
êà÷åñòâåííûõ èçìåíåíèé. Ñïðûãíóâ ñ

áîëüøîé âûñîòû, ãåðîé ðàçîáüåòñÿ
âäðåáåçãè, à âûñêàêèâàþùèå èç ïîëà
øòûêè è èíûå õèòðîóìíûå ïðèñïîñîá-
ëåíèÿ âïîëíå ìîãóò îñòàíîâèòü äàæå
ñàìîãî áîëüøîãî ñïåöèàëèñòà ïî
ôåõòîâàíèþ. Èçðåäêà ïðèäåòñÿ è êðó-
òèòü ðû÷àãè, è çàìàíèâàòü âðàãîâ â
ëîâóøêè, è áåãàòü ïî ñòåíàì, âûïîë-
íÿÿ ñëîæíûå ïðûæêè.
Íîâûì îêàæåòñÿ òî, ÷òî ãåéìïëåé íå áó-
äåò ðàçáèò çàòÿíóòûìè ïàóçàìè ìåæäó
ðàçíûìè êîìíàòàìè è ñöåíàìè. Äèñê-
ðåòíîñòü ïðîõîæäåíèÿ íåêîòîðûì îá-
ðàçîì ñîõðàíèòñÿ � ýòî íåèçáåæíî, íî
ïî âîçìîæíîñòè ïðèêëþ÷åíèÿ ïðèíöà
áóäóò ïîääåðæèâàòü áûñòðûé òåìï íà
ïðîòÿæåíèè âñå èãðû. Áè÷ ìíîãèõ ïðîåê-
òîâ (íàïðèìåð, îïèñûâàåìîãî â ýòîì íî-
ìåðå Monster Hunter) � óñòàðåâøàÿ ñõå-
ìà «÷òîáû àòàêîâàòü, íàäî ñíà÷àëà äå-
ñÿòü ñåêóíä âûòàñêèâàòü ìå÷, òåì ñà-
ìûì ïåðåõîäÿ â ñïåöèàëüíûé áîåâîé ðå-
æèì». Â Warrior Within îäíà ñöåíà ïëàâíî
ïåðåòåêàåò â äðóãóþ. Ïðèíö ñîâåðøàåò
ïðûæîê, öåïëÿåòñÿ çà ëåñòíèöó, ìãíî-
âåííî ñïóñêàåòñÿ âíèç, îáíàæàåò ïî ïó-
òè ìå÷, ñïðûãèâàåò, íàíîñÿ óäàð íîãîé
ïåðâîìó ïðîòèâíèêó, ðàçâîðà÷èâàåòñÿ,

áëîêèðóåò óäàð âòîðîãî, çàòåì äëèííîé
ñåðèåé ëèøàåò îáîèõ æèçíè è áåæèò ïî
êîðèäîðó, óâîðà÷èâàÿñü îò êðóòÿùèõñÿ
êîëîíí ñ ëåçâèÿìè è èçáåãàÿ ïîïàäàíèÿ
íà ïîë, îòêóäà ìîãóò âûñêî÷èòü øèïû. À
â êîíöå åãî æäåò î÷åðåäíîé áîé, âî âðå-
ìÿ êîòîðîãî ìîæíî çàìàíèòü âðàãîâ â
ëîâóøêó è óíè÷òîæèòü èõ, íàæàâ íà ïëè-
òó... Â Warrior Within íå áóäåò è ýêðàíîâ
çàãðóçêè � åñëè íå ñ÷èòàòü òàêîâûìè âè-
äåîâñòàâêè, ðàçóìååòñÿ. Îáëåòû êîì-
íàò êàìåðîé ïðè ïåðâîì ïîñåùåíèè
òàêæå èñ÷åçëè � îíè áûëè ïîëåçíû â
ïåðâîé ÷àñòè, íî ñåé÷àñ ãåéìåð äîëæåí
ñàìîñòîÿòåëüíî ñîîáðàçèòü, ÷òî ê ÷å-
ìó. Äà è åñòü ôóíêöèÿ âêëþ÷åíèÿ îáçî-
ðà «èç-ïîä ïîòîëêà».
Íàêîíåö, â ðàìêàõ êîíöåïöèè «ãåéìïëåé
áåç ïàóç» ðåàëèçîâàíî è âíåäðåíèå ñþ-
æåòíûõ âñòàâîê ïðÿìî â áîè; ïî êðàé-
íåé ìåðå, ñàìûå âàæíûå. Íàïðèìåð, âî
âðåìÿ ñõâàòêè ñ áîññîì íà êîðàáëå,
ïåðñîíàæè êàê ìèíèìóì òðèæäû îáìå-
íÿþòñÿ êîðîòêèìè ôðàçàìè. Âàì áóäóò
âñòðå÷àòüñÿ ñîþçíèêè, ñðàæàþùèåñÿ ñ
ìîíñòðàìè, à çàñêðèïòîâàííûå ñöåíêè
ñäåëàþò ìèð èãðû æèâûì è ïîñòîÿííî
ìåíÿþùèìñÿ.

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

Ïðèíö ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñàìûå ðàçíûå âèäû äîïîëíè-
òåëüíîãî îðóæèÿ, êîòîðûå ìîæíî ïîäåëèòü íà ÷åòûðå îñ-
íîâíûõ êëàññà. Îòíîñÿùèåñÿ ê ðàçíûì êàòåãîðèÿì ñðåä-
ñòâà ñìåðòîóáèéñòâà ñåðüåçíî îòëè÷àþòñÿ ïî ñòèëþ âåäå-
íèÿ áîÿ è òðåáóþò èñïîëüçîâàíèÿ ðàçíîé ñòðàòåãèè. Êðîìå
òîãî, ó êàæäîé åñòü ñâîÿ óíèêàëüíàÿ ñïåöàòàêà. Âíóòðè
êëàññà åñòü äåëåíèå ïî ïðî÷íîñòè, ñêîðîñòè è íàíîñèìîìó
óùåðáó. Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò íàì è ñåêðåò-
íûå âèäû îðóæèÿ, î êîòîðûõ ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî.

ÊÎÃÄÀ ÌÓØÊÅÒÛ ÅÙÅ ÍÅ ÈÇÎÁÐÅËÈ...

Ýòîãî áîññà íåëüçÿ ïîáåäèòü óäàðàìè ïî íîãàìè. Ïðèíö äîëæåí îáíàðóæèòü åãî
ñëàáîå ìåñòî è áèòü òîëüêî òóäà. Àññîöèàöèè ñ Ëåãîëàñîì èç «ÂÊ» óìåñòíû.

ÝËÅÌÅÍÒÛ ADVENTURE, ÕÎÒÜ È ÎÊÀÇÀËÈÑÜ
ÎÒÎÄÂÈÍÓÒÛÌÈ ÍÀ ÇÀÄÍÈÉ ÏËÀÍ, ÂÑÅ ÆÅ ÍÅ
ÏÐÅÒÅÐÏÅËÈ ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÛÕ ÈÇÌÅÍÅÍÈÉ...
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Î
ðèãèíàëüíûé EverQuest,
âûøåäøèé â ìàðòå 1999
ãîäà, äàâíî ñòàë ñèìâî-
ëîì óñïåøíîãî è ïðè-

áûëüíîãî îíëàéíîâîãî ïðîåê-
òà. Åùå íè îäíîé MMORPG íå
óäàëîñü ïðåâçîéòè ýòó èãðó ïî
êîëè÷åñòâó ïîäïèñ÷èêîâ â çà-
ïàäíûõ ñòðàíàõ. Åäèíñòâåí-
íûé ïðîåêò òàêîãî óðîâíÿ � êî-
ðåéñêàÿ Lineage � íà ñâîåé ðî-
äèíå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ áî-
ëåå âíóøèòåëüíîé àðìèåé
ïîêëîííèêîâ, íî ÷òî äëÿ âîñ-
òî÷íûõ èãðîêîâ áëàãî, òî äëÿ
àìåðèêàíöåâ è åâðîïåéöåâ
ñìåðòü. À ïîòîìó Everquest äî
ñèõ ïîð îñòàåòñÿ êîðîëåì
æàíðà íà òåððèòîðèÿõ Ñòàðîãî
è Íîâîãî Ñâåòà. Âïðî÷åì, ýòî
íå íàäîëãî. Íàñëåäíèê ñëàâ-
íûõ òðàäèöèé � ïîëíîöåííûé
ñèêâåë EverQuest II � óæå ãîòîâ
çàñòóïèòü íà òðîí MMORPG.
Êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè
ñòðîêè, äî çàâåðøåíèÿ ôè-
íàëüíîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ,
â êîòîðîì óäàëîñü ïðèíÿòü
ó÷àñòèå è íàì, îñòàíåòñÿ áóê-
âàëüíî íåñêîëüêî äíåé. Áîëü-
øîå îíëàéíîâîå ñ÷àñòüå óæå
ñîâñåì ðÿäîì...

ÍÎÂÛÉ ÑÒÀÐÛÉ ÌÈÐ
Äåéñòâèå EverQuest II ðàçâîðà÷èâà-
åòñÿ âñå â òîé æå âñåëåííîé Íîððàò
(Norrat) ÷åðåç íåñêîëüêî âåêîâ ïîñ-
ëå ñîáûòèé îðèãèíàëüíîé èãðû. Ñå-
ðèÿ óæàñíûõ êàòàñòðîô ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ ïîãðóçèëà âñå êîíòèíåíòû
ýòîãî ìèðà ïîä âîäó, óíè÷òîæèâ

áîëüøóþ ÷àñòü íàñåëåíèÿ. Âûæèâ-
øèå þòÿòñÿ íûíå íà íåáîëüøèõ îñò-
ðîâàõ, ðàçáðîñàííûõ ïî áåçáðåæ-
íîìó îêåàíó.
Âçãëÿíóâ íà ýòîò ìèð, íåâîëüíî õî-
÷åøü ñíÿòü øëÿïó ïåðåä õóäîæíèêà-
ìè è äèçàéíåðàìè óðîâíåé èç Sony
Online Entertainment, íàñòîëüêî çäîðî-
âî îíè ñóìåëè ïåðåäåëàòü îðèãèíàëü-
íûå çîíû è îðãàíè÷íî ïîäêëþ÷èòü íî-
âûå. Âêóñèâøèå ïåðâîãî EverQuest�à
ñ ñàìîãî íà÷àëà ïî÷óâñòâóþò ñåáÿ
êàê äîìà � ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü
ñîõðàíèòü íåïîâòîðèìûé ñòèëü è àò-
ìîñôåðó ïîïóëÿðíåéøåé èãðû. Äà è
îñòàëüíûì óâèäåííîå íàâåðíÿêà ïîí-
ðàâèòñÿ. Åùå îðèãèíàë â ñâîå âðåìÿ
ïðåâîñõîäèë ìíîãèå ïðîåêòû â ãðàôè-
÷åñêîì ïëàíå. EverQuest II äåðæèò
ìàðêó: â íàëè÷èè âåëèêîëåïíàÿ âîäà,
ïðåêðàñíàÿ àíèìàöèÿ, âûñîêîêëàñ-
ñíûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé ñ äåéñòâè-
òåëüíî æèâûìè ëèöàìè. Âûãëÿäèò âñå
ýòî ïóãàþùå ðåàëèñòè÷íî, åñëè òàêèå
ñëîâà âîîáùå ìîæíî ïðèìåíÿòü ê
ôýíòåçèéíîìó ìèðó. Íî êðàñîòà, êàê
èçâåñòíî, òðåáóåò æåðòâ, òî÷íåå ôè-
íàíñîâûõ âëèâàíèé â ëþáèìûé êîìïü-
þòåð: äëÿ íîðìàëüíîé èãðû íóæåí, êàê
ìèíèìóì, P4 ñ 512 Ìáàéòàìè RAM è
âèäåîêàðòîé, ñíàáæåííîé 64 Ìáàéòà-
ìè îïåðàòèâêè.
Çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå òîæå äîñ-
òîéíî ñàìûõ ëåñòíûõ îòçûâîâ: íå
êàæäàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èã-
ðà ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òàêèì êîëè-
÷åñòâîì è êà÷åñòâîì ìóçûêàëüíûõ
òðåêîâ. ×åãî òîëüêî ñòîÿò óíèêàëü-
íûå äëÿ ëþáîé èç çîí êîìïîçèöèè â
èñïîëíåíèè ñèìôîíè÷åñêîãî îðêå-
ñòðà. Íî íàñòîÿùåå âîñõèùåíèå âû-
çûâàåò íå ìóçûêà, à îçâó÷êà NPC,
êàæäûé èç êîòîðûõ îáëàäàåò íåïîâ-
òîðèìûì ãîëîñîì è õàðàêòåðîì.
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Îáðàòèòå âíèìàíèå íà äåòàëèçàöèþ ãåðîåâ. Âîñïîëüçîâàâøèñü îïöèÿìè â ñîîò-
âåòñòâóþùåì ìåíþ, âû ìîæåòå ñîçäàòü äåéñòâèòåëüíî óíèêàëüíîãî ïåðñîíàæà.

Íî÷íîå íåáî ïîìèìî ÿðêèõ çâåçä îñâåùàþò ïåðèîäè÷åñêè ïðîëåòàþùèå ìåòåîðè-
òû è äâå ëóíû, îäíà èç êîòîðûõ ñòàëà ïðè÷èíîé íåäàâíèõ ïðèðîäíûõ êàòàêëèçìîâ.

Íàçâàíèå èãðû, EverQuest, îòëè÷íî îòðàæàåò ïðèíöèï åå
ìåõàíèêè � âå÷íûé ïîèñê. Êîðîòêî îïèñàòü åãî ìîæíî
òàê: ïîëó÷åíèå ïåðñîíàæåì íîâîãî óðîâíÿ, ÷òî îòêðûâà-
åò äîñòóï ê áîëåå êà÷åñòâåííîé ýêèïèðîâêå, êîòîðûå, â
ñâîþ î÷åðåäü, äàþò âîçìîæíîñòè äëÿ äàëüíåéøåãî ðàç-
âèòèÿ ãåðîÿ. Ñîáñòâåííî, òàêîå æå ïðàâèëî èñïîëüçóåò-
ñÿ âî ìíîãèõ ðîëåâûõ èãðàõ, íî â EverQuest îíî âîçâåäå-
íî â àáñîëþò. Èãðîêà, îäíàæäû ñåâøåãî çà EverQuest,
îáû÷íî íàäîëãî çàñàñûâàåò â âîðîíêó áåñêîíå÷íîãî ñî-
âåðøåíñòâîâàíèÿ ïåðñîíàæà. Ìû âàñ ïðåäóïðåäèëè!

ÏÎ×ÅÌÓ ÈÌÅÍÍÎ EVERQUEST?
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EVERQUEST II

ÍÀ ÑÒÀÐÒ
Âíà÷àëå èãðîêó äîñòóïíî äâà êðóï-
íûõ ãîðîäà, âûñòîÿâøèõ â äíè êàòà-
ñòðîôû è ñòàâøèõ ïðèáåæèùåì äëÿ
áîëüøèíñòâà âûæèâøèõ. Ýòî ìðà÷-
íûé Ôðèïîðò, êîíòðîëèðóåìûé
âëàñòíûì Ëóêàíîì Ä�Ëåðå, � ñòàð-
òîâîå ïîñåëåíèå äëÿ «çëûõ» ðàñ, è
ïðåêðàñíûé, ñâåòëûé Êåéíîñ, óï-
ðàâëÿåìûé ëó÷åçàðíîé Àíòîíèà
Áýéë, ïîä ìóäðûì ðóêîâîäñòâîì êî-
òîðîé ñîáðàëèñü «äîáðûå» íàðîä-
íîñòè. Êîíå÷íî, â ìèðå EverQuest II
ñóùåñòâóþò è äðóãèå ãîðîäà, íî âñå
îíè íåñðàâíèìî ìåíüøå, è ê òîìó
æå ïîïàñòü â íèõ èãðîê ñìîæåò äà-
ëåêî íå ñðàçó.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ ñîâðåìåííûìè
ñòàíäàðòàìè MMORPG â èãðå åñòü
ìàññà îïöèé ïî íà÷àëüíîé «íàñò-
ðîéêå» âíåøíîñòè ãåðîÿ, ïîýòîìó
ïðàêòè÷åñêè âñå îáèòàòåëè ýòîãî
ìèðà óíèêàëüíû. Ïðè ñîçäàíèè ïåð-
ñîíàæà ìîæíî âûáðàòü êàê ëþáîå
èç ïÿòíàäöàòè ïëåìåí ïåðâîãî
EverQuest�à, òàê è íîâóþ ðàñó êðû-
ñîïîäîáíûõ ðàòîíã. Â îòëè÷èå îò
îðèãèíàëà â ñèêâåëå çà ðåäêèì èñê-
ëþ÷åíèåì íåò îãðàíè÷åíèé íà ñâÿç-
êó «ðàñà-êëàññ». Ñòàëî ýòî âîçìîæ-

íûì áëàãîäàðÿ îñíîâàòåëüíî îá-
íîâëåííîé ðîëåâîé ñèñòåìå. Íà÷è-
íàÿ èãðàòü îäíèì èç ÷åòûðåõ áàçî-
âûõ ãåðîåâ � âîèíîì, ñêàóòîì, ìà-
ãîì èëè ñâÿùåííèêîì, âû ïî ìåðå
ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà ïîëó÷àåòå
äîñòóï ê áîëåå óçêèì è â òî æå âðå-
ìÿ ñèëüíûì ñïåöèàëèçàöèÿì, òàêèì
êàê øàìàí èëè íåêðîìàíñåð.
Îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ çàñëóæèâàåò
ñèñòåìà ñáîðêè ïðåäìåòîâ. Åñëè
ðàíüøå îíà áûëà âòîðè÷íîé (è äî-
âåëè åå äî óìà òîëüêî ñïóñòÿ ãîäû
ïîñëå ðåëèçà èãðû), òî â EverQuest
II êðàôòèíã ðåàëèçîâàí íà ïðèíöè-
ïèàëüíî äðóãîì óðîâíå. Âî-ïåðâûõ,
ñáîðêà íûíå âûäåëåíà â îòäåëüíóþ
ïðîôåññèþ è íå çàâèñèò îò óðîâíÿ
áîåâîé ïðîêà÷êè ïåðñîíàæà. Òà-
êèì îáðàçîì, ÷òîáû áûòü óìåëûì
êðàôòåðîì, âî âòîðîì EverQuest�å
ñîâåðøåííî íåîáÿçàòåëüíî çàáè-
âàòü «êàáàí÷èêîâ» íà ìÿñî â ïðî-
ìûøëåííûõ ìàñøòàáàõ. Âî-âòî-
ðûõ, ñàì ïðîöåññ ñîçäàíèÿ âåùåé
òåïåðü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìèíè-
èãðó ñ ðàçëè÷íûìè âàðèàíòàìè äîñ-
òèæåíèÿ êîíå÷íîãî ðåçóëüòàòà.
Ïîæàëóé, íà äàííûé ìîìåíò
EverQuest II ïî ñòðîéíîñòè è ìíî-

Îðêè, îêêóïèðîâàâøèå çàìîê, ñîïðîòèâëÿþòñÿ
äî ïîñëåäíåé êàïëè ñâîåé çåëåíîé êðîâè.

Áóêâàëüíî â ìîìåíò ñäà÷è ñòàòüè êîìïàíèÿ Sony Online
Entertainment îáúÿâèëà î òîì, ÷òî äëÿ îçâó÷êè îñíîâíûõ
ïåðñîíàæåé èãðû áûëè ïðèãëàøåíû èçâåñòíûå ãîëëèâóäñ-
êèå àêòåðû. Òàê ïðàâèòåëü Ôðèïîðòà � òèðàí Ëóêàí Ä�Ëåðå �
çàãîâîðèò ãîëîñîì Êðèñòîôåðà Ëè (Christopher Lee), èçâåñò-
íîãî ïî êèíîòðèëîãèè «Âëàñòåëèí êîëåö» (Lord of the Rings).
Äëÿ îçâó÷êè ëèäåðà Êåéíîñà � Àíòîíèè Áýéë � ðàçðàáîò÷è-
êè ïðèâëåêëè Õèçåð Ãðýõåì (Heather Graham), êîòîðàÿ èñ-
ïîëíèëà ãëàâíóþ æåíñêóþ ðîëü â ôèëüìå «Îñòèí Ïàóýðñ 2:
Øïèîí, êîòîðûé ìåíÿ ñîáëàçíèë» (Austin Powers 2: The
Spy Who Shagged Me). 

ÃÎËÎÑ ÑÀÐÓÌÀÍÀ Â EVERQUEST II

Èãðîâûå ïðîñòîðû î÷àðîâûâàþò: ÿðêî ñâåòèò ñîëíöå, âåòåð êà÷àåò êðîíû äåðåâü-
åâ, òðàâà ïðèãèáàåòñÿ ïîä íîãàìè ãåðîÿ, à æèâíîñòü â ñòðàõå áåæèò îò íåãî ïðî÷ü.

Ãðèôîíû èãðàþò â EverQuest II ðîëü îñíîâíîãî
òðàíñïîðòíîãî ñðåäñòâà.
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EVERQUEST II

Ìíîãèå îíëàéíîâûå èãðû, êîòîðûå âûõîäèëè ïîñëå îðèãè-
íàëüíîãî EverQuest�à, â òîé èëè èíîé ñòåïåíè çàèìñòâîâàëè
åãî èäåþ çàìêíóòîãî öèêëà ïîëó÷åíèÿ óðîâíåé è âåùåé. Íå-
êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè îáðàùàëèñü ê ýòîé êîíöåïöèè â ñëó-
÷àÿõ, êîãäà èõ îðèãèíàëüíûå çàäóìêè íå áûëè ïðèíÿòû èã-
ðîêàìè. Íàïðèìåð, ñîòðóäíèêè êîìïàíèè Funcom, âçÿâ íà
âîîðóæåíèå â òðóäíûé ìîìåíò ïðèíöèï EverQuest�à, ñìîã-
ëè íå òîëüêî èçáåæàòü áàíêðîòñòâà, íî è ñäåëàëè Anarchy
Online âåñüìà ïðèáûëüíûì ïðîåêòîì.

ÊËÎÍÛ EVERQUEST?
ÏÐÀÂÈÒÅËÜ ÔÐÈÏÎÐÒÀ � ÒÈÐÀÍ ËÓÊÀÍ Ä�ËÅÐÅ � ÇÀÃÎ-
ÂÎÐÈÒ ÃÎËÎÑÎÌ ÊÐÈÑÒÎÔÅÐÀ ËÈ, ÈÇÂÅÑÒÍÎÃÎ ÏÎ ÐÎ-
ËÈ ÑÀÐÓÌÀÍÀ Â ÊÈÍÎÒÐÈËÎÃÈÈ «ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ».

Ñàìàÿ êðàñèâàÿ âîäà íå òîëüêî â MMORPG, íî,
âîçìîæíî, è âîîáùå â ñîâðåìåííûõ èãðàõ.

Ôðèïîðò � ãîðîä, ãäå ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì
Ëóêàíà Ä�Ëåðå ñîáèðàåòñÿ àðìèÿ òüìû.

ãîãðàííîñòè êðàôòèíãîâîé ñèñòåìû
ïðîèãðûâàåò òîëüêî Star Wars Ga-
laxies. Îòðàäíî, ÷òî ñòîðîííèêè
«ìèðíîãî» ãåéìïëåÿ, áîëüøå òÿãîòå-
þùèå ê ñîçèäàíèþ è òîðãîâëå, íåæå-
ëè ê èçíè÷òîæåíèþ ìîíñòðîâ èëè ñå-
áå ïîäîáíûõ, ïîëó÷èëè åùå îäíó
MMORPG, ïîçâîëÿþùóþ ðåàëèçî-
âàòü âñå èõ æåëàíèÿ.

ÏÅÐÂÎÅ ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ
Óáèâ ïîë÷àñà íà ðàçãëÿäûâàíèå ìåñò-
íûõ êðàñîò, ñ íàñëàæäåíèåì ïîãðó-
æàåøüñÿ â èãðîâîé ïðîöåññ âòîðîãî
EverQuest�à. Îñâîèòüñÿ óäàåòñÿ äî-
âîëüíî áûñòðî. Ïðèÿòíî, ÷òî â èãðå
ïî÷òè âñå ñäåëàíî äëÿ óäîáñòâà ïîëü-
çîâàòåëÿ. Èíôîðìàòèâíûé èíòåðôåéñ
ëåãêî íàñòðàèâàåòñÿ ïîä íóæäû ñàìî-
ãî êàïðèçíîãî èãðîêà, à åñëè ó âàñ
åñòü õîòÿ áû ìèíèìàëüíûå íàâûêè
ïðîãðàììèðîâàíèÿ è âû çíàêîìû ñ
XML, òî ñìîæåòå è âîâñå ïåðåäåëàòü

åãî ïîä ñåáÿ. Óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà
÷àòa ïðåäîñòàâëÿåò ïðàêòè÷åñêè íå-
îãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè äëÿ îá-
ùåíèÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ÷åòêî çíàþò,
êàê ñäåëàòü, ÷òîáû èãðîê ÷óâñòâîâàë
ñåáÿ êîìôîðòíî, � îïûòà âåäü èì íå
çàíèìàòü.
Íà÷èíêà èãðû � ñòàíäàðòíàÿ ðîëåâàÿ,
íî ïðèïðàâëåííàÿ íîâûìè ôèøêàìè.
Íàïðèìåð, ñðåäè ìàññû ðàçíîîáðàç-
íûõ çàäàíèé ìîæíî íàéòè êàê ñòàíäà-
ðòíûå «ïîäè-ïðèíåñè» èëè «íàéäè-
óáåé», òàê è íåîáû÷íûå, áîëåå ñâîé-
ñòâåííûå äëÿ êâåñòîâ, íàïîäîáèå êîë-
ëåêöèîíèðîâàíèÿ ðàêóøåê èëè ïîèñêà
íà òåððèòîðèè âñåé ëîêàöèè ïîòåðÿí-
íûõ øåñòåðåíîê.
Áðîñàåòñÿ â ãëàçà îäóøåâëåííîñòü
âèðòóàëüíîãî ìèðà: óæå â ëåñó íà
îñòðîâå, êóäà â ñàìîì íà÷àëå ïîïà-
äàåò èãðîê, æèçíü áüåò êëþ÷îì, à âñå
çâåðè, ïòèöû è ìîíñòðû çàíÿòû ñâîè-
ìè äåëàìè è ëèøü ïåðèîäè÷åñêè îòâ-

ëåêàþòñÿ íà âìåøàòåëüñòâî èãðîêîâ.
Ðàçíîîáðàçíåéøèå ÷óäîâèùà âîîá-
ùå äîñòîéíû îòäåëüíîãî ðàçãîâîðà:
êàæäûé èç íèõ îáëàäàåò ñâîåé ìàíå-
ðîé ïîâåäåíèÿ, òåìáðîì ãîëîñà. Äà-
æå ñàìûé ïðèìèòèâíûé ãîáëèí «îáó-
÷åí» âî âðåìÿ áèòâû âûêðèêèâàòü ðàç-
ëè÷íûå îñêîðáëåíèÿ â àäðåñ ãåðîÿ, à
â ñëó÷àå ïîáåäû ïðèçûâàåò ñîòîâà-
ðèùåé îòîáðàòü îðóæèå ó ïîâåðæåí-
íîãî ãåðîÿ.

ÓÆÅ ËÓ×ØÈÉ
Åäèíñòâåííûì ñóùåñòâåííûì íåäîñ-
òàòêîì èãðû, ïîìèìî äîâîëüíî âûñî-
êèõ ñèñòåìíûõ òðåáîâàíèé, ÿâëÿåòñÿ
îòñóòñòâèå ñèñòåìû PvP (Player vs.
Player). Ïîçæå ðàçðàáîò÷èêè îáåùà-
þò äîáàâèòü ñåðâåðà ñî ñïåöèàëüíû-
ìè ïðàâèëàìè, íî êîãäà ýòî ïðîèçîé-
äåò, íåèçâåñòíî. Ñêîðåå âñåãî, êàê
ìèíèìóì ãîä èãðîêè íå ñìîãóò íàïà-
äàòü íà ñåáå ïîäîáíûõ. Ïî ñëîâàì

ðàçðàáîò÷èêîâ, îíè íå õîòÿò âûïóñ-
êàòü íåîòëàæåííóþ èãðó, ðàçðûâà-
ÿñü ìåæäó áàëàíñèðîâêîé PvP è PvM
(Player vs. Monsters). À ïîñåìó ñíà÷à-
ëà îíè ñîáèðàþòñÿ äîâåñòè äî óìà
ìåõàíèçì ïîåäèíêîâ ñ ÷óäèùàìè è
ëèøü ïîòîì ïðèñòóïèòü ê ñàìîé
ñëîæíîé ÷àñòè èãðû � ñèñòåìå «èãðîê
ïðîòèâ èãðîêà».
Êîãî-òî òàêîé ïîäõîä ìîæåò ðàçäðà-
æàòü, íî, ãëÿäÿ íà äîñòèãíóòûé ðàçðà-
áîò÷èêàìè ðåçóëüòàò, ïîíèìàåøü, ÷òî
îíè ïîøëè ïî ïðàâèëüíîìó ïóòè. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî ñåé÷àñ èãðà íàõîäèòñÿ
íà ñòàäèè ôèíàëüíîãî òåñòèðîâàíèÿ,
ïî ñòåïåíè çàâåðøåííîñòè è ïðîäó-
ìàííîñòè îíà ìîæåò äàòü ôîðó ìíîãèì
äàâíî âûøåäøèì îíëàéíîâûì èãðàì. Â
ñëó÷àå ñ EverQuest II, ïîæàëóé, èçëèø-
íå ñòàâèòü çíàê âîïðîñà ïîñëå ñëîâà
«ÕÈÒ». Ó íàñ íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé â
òîì, ÷òî ýòîò ïðîåêò áóäåò ñóïåðïîïó-
ëÿðåí. Ìû çíàåì, ìû âèäåëè!

Íàñòîÿòåëüíèöà íåáîëüøîãî õðàìà
ó÷èò óìó-ðàçóìó íîâûõ èãðîêîâ.





http://www.koei.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

×
åòûðå ãîäà íàçàä
PlayStation 2 äåáþòèðî-
âàëà â ßïîíèè ñ äâóìÿ
èãðàìè: Kessen è Ridge

Racer V. Â îòëè÷èå îò àðêàäíîé
ãîíêè, èçäàííîé Namco, Kessen
áûëà ðàññ÷èòàíà íà àóäèòî-
ðèþ, ïðèâûêøóþ ê ìàñøòàá-
íûì ñòðàòåãè÷åñêèì îïóñàì, �
óñïåõ ñåðèè Romance of Three
Kingdoms â Àçèè ãàðàíòèðîâàë
Koei ïðàâî áûòü â ÷èñëå ïåðâûõ
îñâîèòåëåé íîâîé ïëàòôîðìû.
Âûøåäøèé äâóìÿ ãîäàìè ïîçä-
íåå Kessen II ïî÷òè íå îòëè÷àë-
ñÿ îò îðèãèíàëà: â îáëàñòè ðàç-
ðàáîòêè â Koei âñåãäà ñòàâèëè
âî ãëàâó óãëà ïîñòåïåííóþ ýâî-
ëþöèþ, ÷óðàÿñü ðåçêèõ ðåâî-
ëþöèîííûõ ïðåîáðàçîâàíèé.
Âïðî÷åì, òàê áûëî äî ïîðû äî âðåìå-
íè. Ìû âîøëè â ÷èñëî ãîñòåé Koei
Autumn Press Party â òîêèéñêîì Äèñ-
íåéëåíäå, ãäå åâðîïåéñêèì è àçèàòñ-
êèì æóðíàëèñòàì ïðåäúÿâèëè òðåòüþ
÷àñòü ñòðàòåãè÷åñêîãî ñåðèàëà. Ïî
ñëîâàì ïðåçèäåíòà êîìïàíèè, îòê-
ðûâøåé ìåðîïðèÿòèå Êýéêî Ýðèêàâû
(Keiko Erikawa), â Koei ïîíèìàþò, ÷òî
ñîâðåìåííûå ÿïîíñêèå èãðû íàõîäÿò

îòêëèê äàëåêî çà ïðåäåëàìè Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, è äëÿ ïîääåðæ-
êè êîíêóðåíòîñïîñîáíîñòè íà çàïàä-
íûõ ðûíêàõ äàâíî óæå íàñòàë ìîìåíò
ïåðåñìîòðåòü íåêîòîðûå èãðîâûå
êîíöåïöèè. Çàòåì íà ñöåíó â îñëåïè-
òåëüíî áåëîì êîñòþìå ïîäíÿëñÿ ïðî-
äþñåð Êî Ñèáóñàâà (Kou
Shibusawa), ïîçíàêîìèâøèé íàñ ñ èç-
ìåíåíèÿìè, êîñíóâøèìèñÿ Kessen â
åãî òðåòüåé èíêàðíàöèè. 
Ïåðâûå ÷àñòè ñåðèàëà, ïî ñëîâàì Ñè-
áóñàâû-ñàíà, íà ñåìüäåñÿò ïðîöåí-
òîâ ñîñòîÿëè èç ñòðàòåãè÷åñêîãî ïëà-
íèðîâàíèÿ è ìèêðîìåíåäæìåíòà

âîéñê, è ëèøü òðèäöàòü ïðîöåíòîâ èã-
ðîâîãî âðåìåíè îòâîäèëîñü íåïîñðå-
äñòâåííî ïîä áîåâûå ñöåíû. Òåïåðü
æå âñå íàîáîðîò: îêîëî òðèäöàòè
ïðîöåíòîâ ñòðàòåãèè, îñòàëüíîå �
÷èñòûé ýêøí, óäà÷íî âîïëîùåííûé ñ
ïîìîùüþ Group Control Engine, îðèãè-
íàëüíîé ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ âîéñêà-
ìè íà ñðåäíåâåêîâîì ïîëå áðàíè.
Ìíîãî÷èñëåííûå þíèòû äåéñòâóþò íå
àâòîìàòè÷åñêè, âñå îíè ïîä÷èíÿþòñÿ
êîìàíäàì ñ äæîéïàäà èãðîêà. Êîãäà
ïîâîðà÷èâàåøü àíàëîãîâóþ ðóêîÿòêó
Dual Shock, è âñëåä çà òâîèì äâèæåíè-
åì íà ýêðàíå â ðåàëüíîì âðåìåíè ðàç-
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Â çàëå îòåëÿ Disney�s
Ambassador áûëè óñòà-
íîâëåíû íåñêîëüêî äå-
ìî-þíèòîâ ñ ðàñøèðå-
íèåì Samurai Warriors:
Xtreme Legends äëÿ PS2.
Âñå äåâÿòíàäöàòü îñ-
íîâíûõ ãåðîåâ ïîëó÷èëè
çäåñü ïî íîâîìó âèäó
îðóæèÿ, äîáàâèëèñü òðè
ëîêàöèè è äâà óðîâíÿ
ñëîæíîñòè, ñëåãêà èç-
ìåíèëàñü ñèñòåìà àïã-
ðåéäà ïåðñîíàæåé, ïîÿ-
âèëñÿ îáúåìíûé ñïðà-
âî÷íèê ñ èíôîðìàöèåé î
êëþ÷åâûõ ñðàæåíèÿõ è
èñòîðè÷åñêèõ ëè÷íîñ-
òÿõ, ôèãóðèðóþùèõ â èã-
ðå. Îáëàäàòåëè ñåéâà èç
Samurai Warriors ìîãóò
èñïîëüçîâàòü åãî, ñîõ-
ðàíÿÿ îñâîåííûå ãåðî-
åì óìåíèÿ è íàâûêè.

È ÍÅÒ ÅÉ ÊÎÍÖÀ 
È ÊÐÀß...
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ÏÅÐÂÛÉ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ ÐÅËÈÇ KOEI

ÊÈÒÀÉÑÊÀß ÀÐÌÈß Â ÊÀÐÌÀÍÅ!

!
Êðîìå Kessen III, íàì ïîêàçàëè âèäåîðî-
ëèê Dynasty Warriors (ïðåäâàðèòåëüíîå
íàçâàíèå) äëÿ PSP. Âûõîä ïîðòàòèâíîé
âåðñèè èçâåñòíîãî «èñòîðè÷åñêîãî ýêø-
íà» ïðèóðî÷åí ê ïîÿâëåíèþ PSP â ÿïîíñ-
êèõ ìàãàçèíàõ, à èãðîâîé ïðîöåññ áóäåò
ñîîòâåòñòâîâàòü êàíîíàì, óñòàíîâëåí-
íûì ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿìè ñåðèàëà.
Âïå÷àòëåíèå òðåéëåð ïðîèçâåë ñòðàí-
íîå: ñ îäíîé ñòîðîíû, âðîäå áû íàäî ðà-
äîâàòüñÿ òîìó, ÷òî ãåéìïëåé DW áåðåæíî ñîõðàíåí ïðè ïåðåíîñå, à ñ äðó-
ãîé � ñåðèàë óæå èçðÿäíî ïîäíàäîåë, è êàðìàííûé âàðèàíò, ïîõîæå, íå
ïðåäëàãàåò íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî.

KESSEN III

Cþæåòíûõ ðîëèêîâ â èãðàõ ñåðèè Kessen âñåãäà áûëî áîëüøå, ÷åì â Dynasty
Warriors èëè Romance of the Three Kingdoms.

Ìàñøòàáíûå áèòâû ñ ñîòíÿìè îäèíàêîâûõ ñîëäàò ñòàëè âèçèòíîé êàðòî÷êîé
ñåðèàëà åùå ñî âðåìåí åãî äåáþòà.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



âîðà÷èâàåòñÿ íå îäèí ïåðñîíàæ, à
öåëûé êîííûé îòðÿä èç íåñêîëüêèõ
äåñÿòêîâ âñàäíèêîâ, ÷óâñòâóåøü ñå-
áÿ íàñòîÿùèì ïîëêîâîäöåì. Ìîæíî,
ïðàâäà, óïðàâëÿòü è êîíêðåòíûì âîå-
íà÷àëüíèêîì (à-ëÿ Dynasty Warriors),
íî êóäà ïðèÿòíåå âåñòè â àòàêó êðóï-
íîå ñîåäèíåíèå âîèíîâ!
Öåíòðîâûì ïåðñîíàæåì âûáðàí Îäà
Íîáóíàãà, êîòîðîãî Capcom, åñëè
ïîìíèòå, äåìîíèçèðîâàëà â ñåðèàëå
Onimusha (â ìàññå ñâîåé ÿïîíöû íà
ðåäêîñòü òåðïèìî îòíîñÿòñÿ ê íåîä-
íîçíà÷íûì ôèãóðàíòàì èñòîðè÷åñ-
êîãî ïðîöåññà � èíòåðåñíî, êàê íà-
øà îáùåñòâåííîñòü âñòðåòèëà áû
èãðû î ìóäðîì Èâàíå Ãðîçíîì è Èâà-
íå Ãðîçíîì � èñ÷àäèè àäà?). Íîáóíà-
ãà, êàê âîäèòñÿ, ñòðåìèòñÿ îáúåäè-
íèòü ðàçðîçíåííûõ ôåîäàëîâ, «çà-
ìèðèòü» èõ â åäèíîå ãîñóäàðñòâî �
íàãðóæåííûé 120 ìèíóòàìè CG-ðîëè-
êîâ ýïè÷åñêèé ñþæåò â öåëîì äåð-
æèòñÿ èçâåñòíûõ èñòîðè÷åñêèõ ðåà-
ëèé. Âèçóàëüíî ïðîåêò ïîõîæ íà
ñìåñü Samurai Warriors è ïðåæíèõ
Kessen: ñðåäíþþ äåòàëèçàöèþ ñãëà-

æèâàþò àêêóðàòíûé äèçàéí, ÿðêèå
öâåòà è êëàññíî ñðåæèññèðîâàííûå
ñöåíû «ìàãè÷åñêèõ» ñïåöýôôåêòîâ,
êîãäà âîåíà÷àëüíèê èñïîëüçóåò àð-
òåôàêòû äëÿ âûçîâà, ñêàæåì, ìîù-
íîãî óðàãàíà èëè öóíàìè. Õîòÿ óïîð â
ýòîò ðàç äåëàåòñÿ íà ýêøí-ýëåìåí-
òû, ïðîäþñåð çàâåðèë ñîáðàâøèõñÿ,
÷òî ñòðàòåãè÷åñêàÿ ñòîðîíà òàêæå
áóäåò îêàçûâàòü çíà÷èòåëüíîå âëèÿ-
íèå íà èñõîä ñðàæåíèé, à òðè óðîâíÿ
ñëîæíîñòè ïîçâîëÿò áåç ïðîáëåì
ðàçîáðàòüñÿ ñ èãðîé äàæå äåðåâå-
íñêîìó èäèîòó. Øóòêà. 
Â Koei îæèäàþò, ÷òî ïåðåðîäèâøèéñÿ
Kessen ðàçîéäåòñÿ ïî âñåìó ìèðó òè-
ðàæîì îêîëî ìèëëèîíà ýêçåìïëÿðîâ.
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî àíàëèòèêè êîìïà-
íèè ñëåãêà ïåðåîöåíèâàþò èíòåðåñ
çàïàäíûõ ãåéìåðîâ ê ÿïîíñêîé èñòî-
ðèè, îäíàêî â òîì, ÷òî äàííûé ñòðàòå-
ãè÷åñêèé áîåâèê ñðàáîòàí êà÷åñòâåí-
íî è íà ñîâåñòü, ó íàñ íåò íèêàêèõ
ñîìíåíèé. À âîçìîæíîñòü îäíèì êà-
ñàíèåì ðóêîÿòêè Dual Shock çàñòà-
âèòü îòðÿä êîííèêîâ ïåðåéòè ñ ãàëîïà
â êàðüåð � êàê ìèíèìóì, áîäðèò. 
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Äîïîëíèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè ãåíåðàëîâ ìîãóò ñåðüåçíî ïîâëèÿòü íà èñõîä
ñðàæåíèÿ. Îäíàêî õèòðûå óìåíèÿ åñòü íå òîëüêî ó âàøèõ ïîäîïå÷íûõ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

KOEI AUTUMN
PRESS PARTY

Êàê ïðîâåñòè ïðàâèëüíóþ èãðîâóþ ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèþ? Íàäî ðàññòàâèòü ìíîãî ñòîëèêîâ ñ çàêóñ-
êîé, ïóñòèòü ïî çàëó îôèöèàíòîâ ñ íàïèòêàìè íà
ïîäíîñàõ, ïðîèçíåñòè òðè êîðîòêèå ðå÷è, ïîêàçàòü
êðàñèâûé òðåéëåð è îáúÿâèòü îôèöèàëüíóþ ÷àñòü
ìåðîïðèÿòèÿ çàêîí÷åííîé. Ïîñëå ÷åãî äåáîøèðèòü
âìåñòå ñ æóðíàëèñòàìè, ðàçíîñÿ ïî êèðïè÷èêó
Äèñíåéëåíä! Íî ýòî óæå äðóãàÿ èñòîðèÿ...



http://www.pariahgame.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Ê
àê âû ëîäêó íàçîâåòå,
òàê îíà è ïîïëûâåò. Â
òàêîì ñëó÷àå ðàçðàáîò-
÷èêàì Pariah åñòü î ÷åì

áåñïîêîèòüñÿ. Ïðàêòè÷åñêè
êàæäûé æóðíàëèñò ñ÷èòàåò
ñâîèì ñâÿùåííûì äîëãîì è
ïî÷åòíîé îáÿçàííîñòüþ «ïðî-
åõàòüñÿ» ïî ýòîìó èìåíè. 
Äëÿ ñïðàâêè, ñ àíãëèéñêîãî «pariah»
ìîæíî ïåðåâåñòè êàê «îòâåðæåí-
íûé». Ìåæäó òåì ñîòðóäíèêè Digital
Extremes õðàíÿò ãðîáîâîå ìîë÷àíèå
è ïðîñòî äåëàþò ñâîþ ðàáîòó. Äà è
÷åãî èçâåñòíûì äåâåëîïåðàì íåðâíè-

÷àòü? Îïûòà èì íå çàíèìàòü, âåäü
ñòîïðîöåíòíî óñïåøíûå Unreal
Tournament, UT2003 è UT2004 ñîçäà-
íû ïðè èõ íåïîñðåäñòâåííîì ó÷àñòèè.
Êñòàòè, íåóäèâèòåëüíî, ÷òî êîìàíäà
óñòàëà îò ðàçðàáîòêè íàäåëåííîãî
ìèíèìóìîì ñìûñëà ìóëüòèïëååðà è
ñóíóëàñü â ñþæåòíûå äåáðè. Äà-äà,
çàõâàòûâàþùåé èñòîðèè â Pariah îò-
âîäèòñÿ âåäóùàÿ ðîëü. Ñþæåò, ìî-
æåò, è íå áóäåò òàêèì ðàçâåòâëåí-
íûì, êàê â RPG, íî ñîáûòèÿ íàâåðíÿ-
êà ñìîãóò ðàçâèâàòüñÿ â íåñêîëüêèõ
íàïðàâëåíèÿõ. Èãðîêà â ýííûé ðàç
ïðèãëàøàþò ïîñåòèòü íàøå áåçðà-
äîñòíîå ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîå áó-
äóùåå. Íå ðàñêðûâàÿ íà äàííûé ìî-
ìåíò ïîäðîáíîñòåé, ðàçðàáîò÷èêè
ïîñòàâèëè íàñ ïåðåä ôàêòîì: âñå
ïëîõî, ÷åëîâå÷åñòâî ãèáíåò, âîäêà
äîðîæàåò. Ïîñëåäíèé ìîìåíò îñî-
áåííî íåïðèÿòåí, ó÷èòûâàÿ îáðàç
æèçíè ãëàâíîãî ãåðîÿ è àëüòåð-ýãî
èãðîêà. Ñêàæèòå, ÷àñòî ëè âû âûñòó-
ïàëè â èãðîâîì ìèðå îò ëèöà ïîë-
íîñòüþ ðàçóâåðèâøåãîñÿ â ñåáå, óò-
ðàòèâøåãî èíòåðåñ ê æèçíè äîêòîðà-
íàðêîìàíà? Ìåæäó òåì Äæåê Ìýé-
ñîí (Jack Mason) � èìåííî òàêîé
ïåðñîíàæ. Âîëåþ ñóäüáû-çëîäåéêè
îí îêàçûâàåòñÿ âîâëå÷åí â áîëüøóþ
ïîëèòè÷åñêóþ èãðó, ãëàâíàÿ öåëü êî-
òîðîé � ïîéìàòü íåêóþ Êàðèíó Äæåé

(Karina J.), â ðàìêàõ ñâåðõñåêðåòíî-
ãî ýêñïåðèìåíòà òàêæå èçâåñòíóþ
êàê «îáúåêò äæåé».
Â òàêîé ñèòóàöèè ëîãè÷íåå áûëî áû
îáðàùàòüñÿ íå ê íàì, ïðîææåííûì
ãîëîâîðåçàì, à çâàòü Ìàëäåðà ñî
Ñêàëëè. Íî äëÿ ïàðû ìèðíûõ àãåíòîâ
ÔÁÐ â Pariah ñëèøêîì æàðêî, ïîýòî-
ìó ïî-ñâîéñêè îáùàòüñÿ ñ âðàãàìè
áóäåò âñå æå äîêòîð Ìýéñîí ïîä íà-
øèì íåóñûïíûì êîíòðîëåì. Äëÿ âè-
çóàëèçàöèè äåéñòâèé Digital Extremes
èñïîëüçîâàëà... ×òî áû âû äóìàëè?
Ïðàâèëüíî, Unreal Engine. Òàêèì îá-
ðàçîì, â ãðàôè÷åñêîé ïðèâëåêàòåëü-
íîñòè ïðîåêòà è äîñòîéíîé ôèçè÷åñ-
êîé ìîäåëè ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ.
Òàêæå áûëî áû ãëóïî ïî÷èòàòü Pariah
çà èñêëþ÷èòåëüíî îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êóþ èãðó. Ìíîãîëåòíèé îïûò Digital
Extremes íå ïðîïàäåò äàðîì: ðàáîòû
íàä ñåòåâûìè ðåæèìàìè èäóò ïîëíûì
õîäîì. Óæå àíîíñèðîâàíû Deathmatch,
Capture the Flag è âàðèàöèÿ íà òåìó
Onslaught èç Unreal Tournament 2004. 
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ñþæåòíûå ýêøíû �
íåñêîëüêî íåïðèâû÷íàÿ ñðåäà äëÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, íåóâåðåííîñòè â óñïåõå
ïðîåêòà, äàæå ñî âñåì íàøèì ïðèðîä-
íûì ñêåïñèñîì, ïî÷åìó-òî íåò. Ñëèø-
êîì õîðîøî çàðåêîìåíäîâàëà ñåáÿ
ñòóäèÿ è ñëèøêîì ìíîãî â îïðåäåëåí-
íûõ êðóãàõ çíà÷èò åå èìÿ. 
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Õîòü ìèñòåð Ìýéñîí è
ÿâëÿåòñÿ íàðêîçàâèñè-
ìîé ëè÷íîñòüþ, åãî ñëà-
áîñòÿì ðàçðàáîò÷èêè íå
ïîòàêàþò. Ó ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ ïðè ñåáå âñåãäà
èìååòñÿ ïîðòàòèâíûé
èñöåëèòåëü. Èíúåêöèÿ
ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü
ñêîëüêî óãîäíî HP, îä-
íàêî íà äåëå äîáàâèòü
áîëüøå 20 åäèíèö çäî-
ðîâüÿ íå ïîëó÷èòñÿ. Îò
ïåðåäîçèðîâêè ó äîêòî-
ðà óõóäøàåòñÿ çðåíèå.

ÌÈÐ ÏÐÎÒÈÂ
ÍÀÐÊÎÒÈÊÎÂ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Groove Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Extremes  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

ÍÎÂÛÉ ÑÒÀÐÛÉ ÀÐÑÅÍÀË

ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÀÐÈÉ ÄÎÊÒÎÐÀ-ÍÀÐÊÎÌÀÍÀ

!
Â äîáðûõ òðàäèöèÿõ Unreal àðñå-
íàë Pariah ñîñòàâëÿþò ðàçíûå ôó-
òóðèñòè÷åñêèå èãðóøêè, âñåì íàì
õîðîøî çíàêîìûå. Ïîêà ìû âèäåëè
â äåéñòâèè àâòîìàò, äðîáîâèê, ãðà-
íàòîìåò a la Quake II, ïëàçìåííóþ
âèíòîâêó è ðàêåòîìåò â äóõå Quake.
Â ðîëè ñàìîé-áîëüøîé-è-çëîáíîé-
ïóøêè âûñòóïàåò íå÷òî ïîä èìåíåì
Titan�s Fist, ïî ðàçðóøèòåëüíîé ñè-

ëå ñðàâíèìîå ñ ëåãåíäàðíîé BFG.
Ëþáîå îðóæèå ìîæíî óñîâåðøåí-
ñòâîâàòü ñ ïîìîùüþ Weapon
Energy Core (WEC), ðàçáðîñàííûõ
ïî óðîâíÿì èãðû. Â ðåçóëüòàòå íå-
áîëüøèõ ìîäèôèêàöèé ïîÿâëÿþò-
ñÿ íîâûå áîåïðèïàñû, â òîì ÷èñëå
ãàçîâûå ãðàíàòû è çàæèãàòåëüíûå
ïóëè, èëè ïîëåçíûå ãàäæåòû, òàêèå
êàê îïòè÷åñêèé ïðèöåë.

PARIAH

WEC èäóò â õîä íå òîëüêî ïðè àïãðåéäàõ îðóæèÿ. Ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî 
ïîïîëíèòü çäîðîâüå, âîññòàíîâèòü ýíåðãîùèò è óâåëè÷èòü ñêîðîñòü áåãà.

Òðàíñïîðòó áûòü! Íà äàííûé ìîìåíò ïðåäñòàâëåíû áàããè ñ ïóëåìåòîì è õó-
âåð-áàéê ñ ïëàçìåííûìè îðóäèÿìè. Ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ àíàëîãè÷íà Halo.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Ïðèçåìëÿòüñÿ â ðó÷íîì ðåæèìå â Ace
Combat íå òàê óæ è ñëîæíî.

Âïå÷àòëÿþùèé ñþæåò � îäíî 
èç äîñòîèíñòâ íîâîé èãðû.

Ìèññèè â ãîðàõ ñêîðåå âñåãî îêàæóòñÿ
ñàìûìè çðåëèùíûìè.

http://www.scee.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Æ
àíð êîíñîëüíûõ àâèà-
ñèìóëÿòîðîâ íå ñëèø-
êîì ðàñïðîñòðàíåí, íî
âñå æå ïîïóëÿðåí íå

òîëüêî ñðåäè ÷ëåíîâ âîåííî-
èñòîðè÷åñêèõ êðóæêîâ. ßïîíñ-
êèå ðàçðàáîò÷èêè óìåþò ñàìóþ
ñêó÷íóþ êîíöåïöèþ ãåéìïëåÿ
îáåðíóòü â ÿðêóþ îáåðòêó âïå-
÷àòëÿþùåãî ñþæåòà è íàñåëèòü
ìèð ïðèÿòíûìè ãëàçó è ñåðäöó
ãåðîÿìè. Âîò è èãðû ñåðèàëà
Ace Combat ìîæíî îòíåñòè ê
æàíðó japanese simulation � ïî
àíàëîãèè c JRPG.

Ace Combat 4 âñòðå÷àë ãåéìåðîâ àñ-
êåòè÷åñêè ïîäàííîé (ñòàòè÷åñêèå
êàðòèíêè), íî î÷åíü òðîãàòåëüíîé èñ-
òîðèåé, äî áîëè íàïîìèíàþùåé ðàñ-
ñêàçû î Âòîðîé ìèðîâîé, î òðàãåäèÿõ
ïðîñòûõ ëþäåé, îñòàâøèõñÿ íà îêêó-
ïèðîâàííîé òåððèòîðèè ïîñëå îòñòóï-
ëåíèÿ ñâîåé àðìèè. Â ïÿòîé ÷àñòè íàñ
æäåò åùå áîëåå âïå÷àòëÿþùèé ñþ-
æåò, îôîðìëåííûé ÷àñîì ïîëíîöåí-
íûõ CG-ðîëèêîâ. Ïîâåñòâîâàíèå âå-
äåòñÿ îò ëèöà ôîòîêîððåñïîíäåíòà,
îòïðàâëåííîãî çà ìàòåðèàëîì î áûòå
ýñêàäðèëüè áîåâûõ ñàìîëåòîâ è ïðè-
áûâøåãî íà áàçó àêêóðàò ê íà÷àëó ìè-
ðîâîé âîéíû. Ëîêàëèçàòîðû Namco
ïåðåâåäóò âñå äèàëîãè íà àíãëèéñêèé,
îäíàêî â ôèíàëüíûé ðåëèç ïîïàäåò è
ÿïîíñêàÿ îçâó÷êà, ñíàáæåííàÿ ñóá-
òèòðàìè, � êàæåòñÿ, ýòî óæå ñòàíî-
âèòñÿ äîáðîé òðàäèöèåé. Ñþæåò ïÿòîé
÷àñòè àáñîëþòíî îðèãèíàëåí, îäíàêî
â ðåæèìå Arcade ïðåäñòîèò óïðàâëÿòü
ãëàâíûì ãåðîåì Ace Combat 4.
Êàìïàíèÿ The Unsung War íàñ÷èòûâàåò
áîëåå 30 ìèññèé. Ïðîõîæäåíèå áîëü-
øåé ÷àñòüþ ëèíåéíî, íî èçðåäêà âàì
áóäóò ïðåäëàãàòü íåñêîëüêî çàäàíèé
íà âûáîð. Íà ïåðâûé âçãëÿä ãåéìïëåé
èçìåíèëñÿ íå ñèëüíî, ýòî âñå òîò æå îã-
ðàíè÷åííî ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð,
îäíàêî òàêèå ýëåìåíòû, êàê ñàìîñòîÿ-
òåëüíàÿ ïîñàäêà íà àâèàíîñåö è äîçàï-

ðàâêà â âîçäóõå, ïîðàäóþò ôàíàòîâ.
Åñëè ïîìíèòå, â Ace Combat 4 âîçäóø-
íûå áîè âûãëÿäåëè âåëèêîëåïíî, à âîò
íàçåìíûå îáúåêòû ïðè áëèæàéøåì
ðàññìîòðåíèè îêàçûâàëèñü óæ î÷åíü
ñõåìàòè÷íûìè. Â äåìî-âåðñèþ ñèêâåëà
ñïåöèàëüíî áûëà âêëþ÷åíà ìèññèÿ, ãäå
ýñêàäðèëüå ïðåäëàãàëîñü îáëåòåòü íà
íåáîëüøîé âûñîòå îãðîìíûé ôóòáîëü-
íûé ñòàäèîí. ßðêèå îãíè îñâåùàëè òîë-
ïó çðèòåëåé, à âñå áëèæàéøèå çäàíèÿ
áûëè òàêæå ñìîäåëèðîâàíû â 3D.
Âàæíîå íîâîââåäåíèå � ïðîäâèíóòàÿ
ñèñòåìà âçàèìîäåéñòâèÿ ñî ñâîèìè áî-
åâûìè òîâàðèùàìè. Èìåííî âçàèìî-
äåéñòâèÿ, âåäü îíè íå ïðîñòî ïîä÷èíÿ-
þòñÿ âàøèì ïðèêàçàì, íî è çàäàþò âîï-
ðîñû. Îòâåò ìîæåò ïîâëèÿòü íå òîëüêî
íà âûïîëíåíèå òåêóùåé ìèññèè, íî è íà
ðàçâèòèå ñþæåòà. ×àùå âñåãî, âïðî-
÷åì, èñïîëüçóþòñÿ ñòàíäàðòíûå êîìàí-
äû, âðîäå âûáîðà áîåâîãî ïîðÿäêà,
ïðèêàçà èñïîëüçîâàòü òå èëè èíûå
ñðåäñòâà ïîðàæåíèÿ è òàê äàëåå. 
Ace Combat 5: The Unsung War, áåç
ñîìíåíèÿ, ñòàíåò ëó÷øåé èãðîé â
æàíðå íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. Ðåêî-
ìåíäóåì îáðàòèòü âíèìàíèå íà íåå
äàæå òåì, êòî îáû÷íî íå ïåðåíîñèò
íà äóõ íè÷åãî, êðîìå ÿïîíñêèõ RPG è
ôàéòèíãîâ. Õîòÿ ñèìóëÿòîðîì â ïî-
íèìàíèè PC-ãåéìåðîâ çäåñü, êîíå÷-
íî, è íå ïàõíåò. 
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Íåêîòîðûå èäåè Ace
Combat 5 ïåðåñåêàþòñÿ
ñ óæå óâèäåííûì â Lethal
Skies 2. Íàïðèìåð, ïîä-
ðîáíûé ìåíåäæìåíò ïè-
ëîòîâ-íàïàðíèêîâ, êîèì
íåîáõîäèìî çàíèìàòüñÿ
ïåðåä êàæäîé ìèññèåé,
îïòèìèçèðóÿ âîçìîæ-
íîñòè ñâîåé ýñêàäðèëüè.
Êðîìå òîãî, ñåðèàë Ace
Combat óñòóïàåò äåòèùó
Sammy â ðåàëèñòè÷íîñ-
òè áîåçàïàñà ñàìîëåòà.

ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: simulation  ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE (Åâðîïà), 
Namco (ÑØÀ) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ), 1 àïðåëÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÀÐÊÀÄÍÛÉ ÐÅÆÈÌ

ÍÅÒ ÑÞÆÅÒÓ!

!
Îðèãèíàëüíûé Ace Combat 4 ïîêëîííèêè ïðîõîäèëè òðè ðàçà � íà óðîâíÿõ
ñëîæíîñòè Easy, Normal è Hard, � íî çàòåì èãðà îòêëàäûâàëàñü íà äàëüíþþ
ïîëêó. Â ñèêâåëå ïðåäñòàâëåí ñïåöèàëüíûé íîâûé ðåæèì, ãäå íå íóæíî çà-
ìîðà÷èâàòüñÿ ñ ñþæåòîì. Íà ïðîòÿæåíèè 16 ìèññèé íàäî ïðîñòî ñáèâàòü
îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî âðàãîâ çà îãðàíè÷åííûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè.
Ýòî íàïîìèíàåò ãåéìïëåé Crazy Taxi � çà êàæäûé óíè÷òîæåííûé ñàìîëåò
âàì äîáàâÿò 20 ñåêóíä âðåìåíè. Êîãäà áóäóò çàêàí÷èâàòüñÿ ðàêåòû, íå
íóæíî âîçâðàùàòüñÿ íà áàçó. Äîñòàòî÷íî ñáèòü ñïåöèàëüíûé ñàìîëåò ñ
áóêâîé M. Òàê ÷òî, õîòÿ óïðàâëåíèå è îñíîâû ãåéìïëåÿ â ýòîì ðåæèìå àíà-
ëîãè÷íû ñòàíäàðòíûì, âñå æå èãðàòü íàäî ïî-äðóãîìó, «ïî-àðêàäíîìó».

ACE COMBAT 5: THE UNSUNG WAR

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.fireglowgames.com/stranger

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Ã
äå-òî äàëåêî, çà íåïðî-
íèöàåìîé ïåëåíîé ñå-
ðåáðèñòîãî òóìàíà, ðàñ-
êèíóâøåéñÿ íàä áåñê-

ðàéíèì ìîðåì, ñóùåñòâóþò
äâà ìèðà: íèæíèé è âåðõíèé.
Òèõèå ñûðûå ïåùåðû ïîäçå-
ìåëèé ïîãðóæåíû â âå÷íûé
ñóìðàê, èõ ñîêðûòûå â íåï-
ðîãëÿäíîé òåíè çàãàäêè è ñîê-
ðîâèùà èñïîêîí âåêîâ ïðèâ-
ëåêàþò îò÷àÿííûõ èñêàòåëåé
ïðèêëþ÷åíèé. 
Çàñíåæåííûå ðàâíèíû âåðõíåãî ìè-
ðà çàëèòû ÿðêèì ñîëíå÷íûì ñâåòîì,
ìíîãîêðàòíî ïðåëîìëåííûì ìèëëèî-

íàìè êðèñòàëëèêîâ ëüäà. Ìèð ýòîò
íàñåëÿþò ðàçíîøåðñòíûå ïëåìåíà
íå ñëèøêîì ìèðîëþáèâûõ ñîçäàíèé
è áîðþòñÿ çà ìåñòî ïîä ñîëíöåì.
Íî, íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîòè-
âîïîëîæíîñòü, îáèòåëè ñóìðàêà è
ñëåïÿùåãî ñâåòà íåðàçðûâíî ñâÿçà-
íû è íå ìîãóò ñóùåñòâîâàòü äðóã áåç
äðóãà. Òàêîâà âñåëåííàÿ Stranger,
ïðîïóñê â êîòîðóþ óæå îôîðìëÿþò
ìàñòåðà Fireglow.
Íà íàøèõ ãëàçàõ ðîæäàåòñÿ åùå îä-
íà RTS ñ êëàññè÷åñêèìè ðîëåâûìè
ýëåìåíòàìè. Îïèñàíèå èãðîâîãî ìè-
ðà íàïîìèíàåò âñåëåííóþ îòå÷åñò-
âåííûõ «Àëëîäîâ». Ïîä êîíòðîëåì èã-
ðîêà èçíà÷àëüíî íàõîäÿòñÿ ìîãóùå-
ñòâåííûå ãåðîè, ñïîñîáíûå ïðèîáðå-
òàòü îïûò è ñîâåðøåíñòâîâàòü óìå-
íèÿ. Íî äàæå ãåðîÿì áûâàåò íóæíà
ïîìîùü, êîòîðóþ çà ùåäðîå âîçíàã-
ðàæäåíèå âñåãäà ãîòîâû îêàçàòü
ïðîôåññèîíàëû-íàåìíèêè. Âîêðóã
êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé èõ ìîæåò ñî-
áèðàòüñÿ îò ïàðû äî íåñêîëüêèõ äþ-
æèí: âñå çàâèñèò îò îïàñíîñòè
ïðåäñòîÿùèõ ïðèêëþ÷åíèé è âàøåãî
ìàòåðèàëüíîãî áëàãîñîñòîÿíèÿ.
Ýêîíîìèòü íà äîïîëíèòåëüíûõ ìå-
÷àõ, êñòàòè, íå ñòîèò. Fireglow íàìå-
ðåíà ñîçäàòü îãðîìíóþ âñåëåííóþ,
íàñåëåííóþ ìíîæåñòâîì âðàæäåá-
íûõ ïëåìåí è àãðåññèâíûõ ìîíñòðîâ.

È åñëè ñ ïåðâûìè åùå ìîæíî äîãîâî-
ðèòüñÿ, òî ñ ÷óäîâèùàìè êàøè íå
ñâàðèøü. Òîëüêî âîò íåçàäà÷à, èìåí-
íî ñâèðåïûå, êðîâîæàäíûå çâåðè ïî
çàêîíó ïîäëîñòè è æàíðà îáû÷íî ÿâ-
ëÿþòñÿ õðàíèòåëÿìè íåîáû÷àéíî ïî-
ëåçíûõ â õîçÿéñòâå àðòåôàêòîâ. Ïî-
ýòîìó îõîòèòüñÿ íà çâåðþã âñå ðàâ-
íî ïðèäåòñÿ. Ãëàâíîå íå ïðåâðàòèòü-
ñÿ èç îõîòíèêà â äîáû÷ó.
Ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî ïðè òåñ-
íîì ðîäñòâå ñ äðóãèìè ðîëåâûìè
ñòðàòåãèÿìè, èõ òâîðåíèå íàâåðíÿêà
ñìîæåò çàèíòåðåñîâàòü èãðîêîâ. Õî-
òÿ áû îáèëèåì âîçìîæíûõ òàêòè÷åñ-
êèõ ðåøåíèé, íàïðÿìóþ ñâÿçàííûõ ñ
ëàíäøàôòîì, óìåíèÿìè ãåðîåâ, ñîñ-
òàâîì ãðóïïû, èíôîðìàöèåé î ïðî-
òèâíèêå è, âåðîÿòíî, ðàñïîëîæåíèåì
ñîçâåçäèé íà íåáå. Íàì, óâû, ïîêà íå
äîâåëîñü îçíàêîìèòüñÿ ñ äåìî-âåð-
ñèåé, äàáû ïîäòâåðäèòü èëè îïðîâå-
ðãíóòü ñòîëü ñìåëûå óòâåðæäåíèÿ.
Çàòî åñòü â íàëè÷èè ñêðèíøîòû, ïîç-
âîëÿþùèå ñóäèòü î ãðàôèêå èãðû.
Ñîáñòâåííî, êàðòèíêè ïåðåä âàìè,
ñî ñâîåé ñòîðîíû ìîãó ëèøü äîáà-
âèòü, ÷òî îò Warcraft III: Reign of Chaos
äåòèùå Fireglow óøëî íåäàëåêî.
Âïðî÷åì, ãðîçíûé ðåäàêòîð íå ðàç
ðåêîìåíäîâàë ìíå áûòü áåñïðèñòðà-
ñòíåå, òàê ÷òî çàðàíåå âûíîñèòü âåð-
äèêò íå áóäó. Ïîäîæäåì! 
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Ïîñêîëüêó èãðîâîé ìèð
çèæäåòñÿ íà çàêîíàõ
ôýíòåçè, ìàãèåé â íåì
ïðîïèòàíî àáñîëþòíî
âñå. Íî â íà÷àëå ïóòè
âîëøáà íàøåìó ãåðîþ
÷óæäà. Çàäà÷à èãðîêà �
ïîäðóæèòü ïåðñîíàæà
ñ ýòèì èñêóññòâîì.
Âåäü îñâîåíèå ñïåë-
ëîâ îòêðûâàåò íîâûå
òàêòè÷åñêèå ãîðèçîí-
òû, ïîçâîëÿÿ ìåíÿòü
õîä ñðàæåíèé è áðî-
ñàòü âûçîâ áîëåå ñèëü-
íûì ïðîòèâíèêàì.

Î ÏÎËÜÇÅ ÌÀÃÈÈ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Fireglow  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

ÝÊÎÍÎÌÈÊÀ ÑÂÅÒÀ È ÒÜÌÛ

ÍÞÀÍÑÛ ÌÅÑÒÍÎÃÎ ÒÎÂÀÐÍÎÃÎ ÕÎÇßÉÑÒÂÀ

!
Òåñíàÿ ñâÿçü âåðõíåãî è íèæíåãî ìèðîâ êðîåò-
ñÿ, êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, â æèçíåííî âàæíûõ
ýêîíîìè÷åñêèõ íèòÿõ. Ñóùåñòâîâàíèå ïîä-
çåìíîãî öàðñòâà íåâîçìîæíî áåç ïîñòàâëÿå-
ìûõ ñâåðõó ðåñóðñîâ è íàîáîðîò. Òàêèì îáðà-
çîì, òîðãîâûå ýêñïåäèöèè ìåæäó ìèðàìè ñòà-
íóò íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ãåéìïëåÿ. Ãîòîâèòü-
ñÿ ê íèì ëó÷øå òùàòåëüíî. Êóïöû âñåãäà ñ÷è-
òàëèñü ëàêîìîé äîáû÷åé, à îïàñíîñòåé íà äîðîãàõ Stranger íå ñ÷åñòü. 

STRANGER

Ñóùåñòâåííîå äîñòèæåíèå ðàçðàáîò÷èêîâ � èñïîëüçîâàíèå ïèêñåëüíûõ øåé-
äåðîâ. Warcraft III áûë ëèøåí òàêîé ðîñêîøè. Íî â öåëîì èãðû âíåøíå ïîõîæè.

Ìîáèëüíàÿ êàìåðà ïîçâîëÿåò âçèðàòü íà ïðîèñõîäÿùåå êàê ñ âûñîòû
ïòè÷üåãî ïîëåòà, òàê è ïðÿìî èç-çà óøåé ñðàæàþùåéñÿ íå÷èñòè. 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Ýëåêòðè÷åñêèé øòîðì, ñîçäàâàåìûé Ôðîñòîì,
ïîäæàðèâàåò ëþáîãî ñóïîñòàòà íà ñâîåì ïóòè.

Âòîðîé ðåæèì ñòðåëüáû êàðàáèíà 
ïîçâîëÿåò ìåòàòü â ïðîòèâíèêà ãðàíàòû.

Íàäåëåííûå íåäþæèííûì AI ïðîòèâíèêè áó-
äóò ïåðåáåãàòü îò óêðûòèÿ ê óêðûòèþ.

http://www.eidosinteractive.com/gss/legacy/snowblind/main.html

ÌÈÕÀÈË ÁÓÇÅÍÊÎÂ 
wish_for_night@mail.ru

Ñ
àìûì èíòåðåñíûì â
ïðåññ-ðåëèçå Project:
Snowblind ñòàë òîò ôàêò,
÷òî ðàçðàáîòêîé ýòîãî

êëàññè÷åñêîãî êèáåðïàíêîâñ-
êîãî áîåâèêà â äóõå Deus Ex çà-
íèìàåòñÿ âîâñå íå ION Storm. 
Óîððåí Ñïåêòîð è êîìïàíèÿ âûñòóïà-
þò çäåñü â êà÷åñòâå êîíñóëüòàíòîâ,
à îñíîâíîå äèçàéíåðñêîå áðåìÿ âîç-
ëîæåíî Eidos íà ïëå÷è Crystal
Dynamics, ïîëó÷èâøåé èçâåñòíîñòü
áëàãîäàðÿ âàìïèðè÷åñêîé ñåðèè
Legacy of Kain. Ïîäîáíàÿ ðîêèðîâêà
â ðàìêàõ ïîñëåäíèõ ðåëèçîâ âûãëÿ-

äèò î÷åíü ðàçóìíî, ïîñêîëüêó âòî-
ðîé Invisible War èãðîâîé «áîëèâàð»
ìîæåò è íå âûäåðæàòü. 
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ãî-
ðîäå-ãåðîå Ãîíêîíãå, îáðàçöà 2065
ãîäà. Áîåö ìåæäóíàðîäíîé îñâîáî-
äèòåëüíîé êîàëèöèè, ëåéòåíàíò âòî-
ðîãî ðàíãà Íýòàí Ôðîñò ñòàíîâèòñÿ
äîáðîâîëüíûì ó÷àñòíèêîì ïðîãðàì-
ìû ïî ïðåâðàùåíèþ îáû÷íûõ ëþäåé â
ñóïåðñîëäàò. Ïîñëå âíåäðåíèÿ ìíî-
ãî÷èñëåííûõ èìïëàíòàòîâ uber Ôðîñ-
òà è åùå íåñêîëüêèõ áîéöîâ ñïåöíà-
çà áóäóùåãî çàáðàñûâàþò íà âðà-
æåñêóþ òåððèòîðèþ, ãäå èì ïðåäñòî-
èò ïîìåøàòü ðàçðàáîòêå ñâåðõñåê-
ðåòíîãî îðóæèÿ, ñïîñîáíîãî ïîãðó-
çèòü âåñü ìèð â êðîìåøíóþ òüìó. 
Íà äàííûé ìîìåíò CD çàÿâëåíî 11
ìèññèé, â ÷èñëî êîòîðûõ âîéäóò êàê
øïèîíñêèå ñòåëñ-çàäàíèÿ, òàê è ãëî-
áàëüíûå òàêòè÷åñêèå îïåðàöèè. Àí-
òóðàæ ïðåäñòîÿùèõ áàòàëèé òàêæå
âåñüìà ðàçíîîáðàçåí. Èç íàìå÷åí-
íûõ 16 êàðò íàèáîëüøóþ ýñòåòè÷åñ-
êóþ öåííîñòü ïðåäñòàâëÿþò îïåðíûé
çàë, áóääèñòñêèé õðàì è îñâåùåí-
íûå íåîíîì óëèöû Ãîíêîíãà.
Îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé èãðîâîãî ïðî-
öåññà Snowblind ñòàíåò âîçìîæ-
íîñòü ïðèìåíåíèÿ ðàçëè÷íûõ ôóòó-
ðèñòè÷åñêèõ ãàäæåòîâ, ïîðÿäêîì îá-
ëåã÷àþùèõ æèçíü ãëàâíîìó ãåðîþ.

Ñðåäè òàêèõ ïðèñïîñîáëåíèé ïåðå-
íîñíîé ïëàçìåííûé ùèò, êîòîðûé
ìîæíî óñïåøíî èñïîëüçîâàòü â êà-
÷åñòâå âðåìåííîãî óêðûòèÿ, à òàêæå
êèíåòè÷åñêèé ïèñòîëåò «Kicker»,
ðàçáðàñûâàþùèé âðàãîâ è ýëåìåíòû
áýêãðàóíäà â ñòðîãîì ñîãëàñèè ñ çà-
êîíàìè Íüþòîíà. Êðîìå òîãî, íàø
áèîìîäèôèöèðîâàííûé ïðîòåæå
ñìîæåò âèäåòü ñêâîçü ñòåíû, ëîâèòü
áðîøåííûå â íåãî ãðàíàòû è óêëî-
íÿòüñÿ îò ïóëü â ïèæîíñêîì slo-mo. 
Àðñåíàë ïðåäëàãàåìîãî äèçàéíåðàìè
âîîðóæåíèÿ ïðÿìî-òàêè âïå÷àòëÿåò.
Êàðàáèí, øîòãàí, ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâ-
êà, «ðåëüñà», ñòðåëÿþùàÿ ñêâîçü ñòå-
íû, à òàêæå õèòðîóìíîå óñòðîéñòâî,
âûïóñêàþùåå â âîçäóõ îáëàêî óáèé-
ñòâåííûõ ìèêðî÷àñòèö, � âñåãî îáåùà-
þò 24 âèäà îðóæèÿ, êàæäîå ñ äâóìÿ ðå-
æèìàìè âåäåíèÿ îãíÿ. Ïîìèìî ïåðå-
íîñíûõ ïóøåê ïîÿâÿòñÿ è ñòàöèîíàð-
íûå, óñòàíîâëåííûå íà ðàçëè÷íûõ âè-
äàõ êîëåñíîé òåõíèêè, êîòîðîé âû, åñ-
òåñòâåííî, ñìîæåòå óïðàâëÿòü. 
Òî÷íûå ñðîêè ðåëèçà Project:
Snowblind ïî-ïðåæíåìó íåèçâåñòíû.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îôèöèàëüíî âû-
õîä èãðû çàïëàíèðîâàí íà êîíåö ãî-
äà, ìíîãèå çàðóáåæíûå èçäàíèÿ â êà-
÷åñòâå îæèäàåìîé äàòû íàçûâàþò 4
ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. Â ëþáîì ñëó÷àå
æäàòü îñòàëîñü íåäîëãî. 
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Project: Snowblind ïîä-
äåðæèâàåò äî 16 èãðî-
êîâ è âêëþ÷àåò ïîìèìî
êëàññè÷åñêèõ ðåæèìîâ
ìóëüòèïëååðíîé èãðû
(Deathmatch, Team
Deathmatch, Capture the
Flag) íåñêîëüêî óíè-
êàëüíûõ. Îñîáîé ãîð-
äîñòüþ Crystal Dynamics
ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
îáìåíà ãîëîñîâûìè ñî-
îáùåíèÿìè ìåæäó ÷ëå-
íàìè îäíîé êîìàíäû.

ÂÎÉÍÀ Â ÎÍËÀÉÍÅ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ ËÞÄÈ

ÓÌÍÛÅ, ÑÎÁÀÊÈ!

!
Îãðîìíîå âíèìàíèå óäåëåíî ðàçðàáîò÷èêà-
ìè ñîçäàíèþ ãðàìîòíîãî èñêóññòâåííîãî
èíòåëëåêòà íàøèõ ïîäîïå÷íûõ. Â ïðîöåññå
èãðû ïðèäåòñÿ íåóñòàííî ñëåäèòü çà ñîñòî-
ÿíèåì èõ çäîðîâüÿ, ñâîåâðåìåííî ïîäëå÷è-
âàòü, ïðèêðûâàòü î÷åðåäüþ-äðóãîé â ñëó÷àå
íàñòóïëåíèÿ è, óñëûøàâ äóøåðàçäèðàþ-
ùèå êðèêè, íåìåäëåííî ïðèõîäèòü «êàìðà-
äàì» íà ïîìîùü. Â ñëó÷àå ãèáåëè áîéöà åãî èìÿ áóäåò îòðàæåíî íà ìå-
ìîðèàëå ãåðîåâ âîéíû, êîòîðûé âû óâèäèòå ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû. 

PROJECT: SNOWBLIND

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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ÄÅÂÎ×ÊÀ ÀÍß È ÌÅÃÀÏÎËÈÑ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/simulation ÈÇÄÀÒÅËÜ: «ÈÄÄÊ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: HBM Development Group / G5 Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

ÊÐÀÑÍÀß 
ÀÊÓËÀ 2

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

GG
5 Software ïðîäîë-
æàåò âîëüíûå ôàí-
òàçèè íà èñòîðè÷åñ-
êèå òåìû. Åñëè â

ïåðâîé ÷àñòè «Êðàñíîé
Àêóëû» ìû ïðèùåìèëè
õâîñò ôàøèñòàì, îòïðà-
âèâøèñü íà âåðòîëåòå Êà-
50 â ïðîøëîå, òî òåïåðü èã-
ðîêàì ïðåäñòîèò áîðîòüñÿ
ñ ïîñëåäñòâèÿìè ñâîèõ íå-
àêêóðàòíûõ äåéñòâèé.
Ïî ñþæåòó «Êðàñíîé Àêóëû 2» ñâè-
äåòåëåì íàøåé àêòèâíîé áîåâîé äå-
ÿòåëüíîñòè â ïåðèîä Âòîðîé ìèðî-
âîé ñòàë Ãàíñ Õîññìàíí, ó÷åíûé-ôè-
çèê âðåìåí Òðåòüåãî ðåéõà. Óæå â
ïîñëåâîåííûå ãîäû îí èçîáðåë
ñîáñòâåííóþ ìàøèíó âðåìåíè, âåð-
íóëñÿ â ýïîõó ãèòëåðîâñêîé Ãåðìà-
íèè è ðåøèë âòîðè÷íî ïîïðîáîâàòü
ïåðåêðîèòü èñòîðèþ â ïîëüçó íàöèñ-

òîâ. Íàøà çàäà÷à � íå äîïóñòèòü
áåñïðåäåëà. Â êà÷åñòâå ïèëîòà áîå-
âîãî âåðòîëåòà ìû, ïîëó÷èâ çàäàíèå
ïëàíåòàðíîé àíòèòåððîðèñòè÷åñêîé
îðãàíèçàöèè áóäóùåãî, îòïðàâëÿåì-
ñÿ âñëåä çà Õîññìàííîì. Â íàøå
ðàñïîðÿæåíèå äàäóò òðè âåðòîëåòà:
Êà-50 Hokum, AH-64A Apache è
PAH-2 Tiger. Íà òèõîîêåàíñêîì, ñðå-
äèçåìíîìîðñêîì è åâðîïåéñêîì òå-
àòðàõ âîåííûõ äåéñòâèé íàì áóäåò
ïðîòèâîñòîÿòü ìíîãî÷èñëåííàÿ ëå-
òàþùàÿ è ïëàâàþùàÿ òåõíèêà. Çà-
äà÷à èãðîêà óíè÷òîæàòü âñå, ÷òî
äâèæåòñÿ, ðàêåòàìè, ñíàðÿäàìè è
ïóëÿìè ïîä äèíàìè÷íóþ, áîäðóþ ìó-
çûêó. Â ïðèíöèïå, íè÷åãî ñëîæíîãî,
äà è êðàñèâî ê òîìó æå. Ðàçðàáîò÷è-
êè èñïîëüçóþò ñòàðûé äâèæîê, åùå
ñïîñîáíûé âûäàâàòü âïîëíå ïðèëè÷-
íóþ êàðòèíêó. Ïðèñîâîêóïèòå ê ýòî-
ìó ó÷àñòèå â ñàìûõ ãðîìêèõ ñðàæå-
íèÿõ Âòîðîé ìèðîâîé, è âû ïîéìåòå,
÷òî íåñêîëüêî ÷àñîâ îòìåííîãî
ãåéìïëåÿ ãàðàíòèðîâàíû.

http://games.iddk.ru

Â «Èë-2: Øòóðìîâèê» ëåñ, êîíå÷íî, ïîèíòåðåñíåå áóäåò, íî ôååðè÷åñ-
êàÿ êàðòèíà áîÿ îïðåäåëåííî çàñëóæèâàåò ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ.

Ðàêåòû áûâàþò óïðàâëÿåìûå 
è íåóïðàâëÿåìûå. Èòîã îäèí...

Ëàíäøàôò ïîäêà÷àë. Èäåàëüíî
ïëîñêèå ðàâíèíû óæå íå â ìîäå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue52 Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

STOLEN 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÌÌ
ðà÷íûå äîðîãè Thief:
Deadly Sha-dows èñ-
õîæåíû âäîëü è ïî-
ïåðåê? Îõðàíà íåéò-

ðàëèçîâàíà, à âñå, ÷òî ïëîõî
ëåæèò, äàâíî âûíåñåíî? Äà-
æå ñòîëîâîå ñåðåáðî?! Íå-
÷åì çàíÿòüñÿ? Íå ñòîèò îò÷à-
èâàòüñÿ. Â îáîçðèìîì áóäó-
ùåì âèðòóàëüíûå êëåïòîìà-
íû ïîëó÷àò íîâîå ïîëå äåÿ-
òåëüíîñòè � Stolen. Çàîäíî
ñìîãóò ñìåíèòü ñòàâøèå
ïðèâû÷íûìè ãîòè÷åñêèå
ïåéçàæè íà àíòóðàæ êèáåð-
ïàíêà. 
Äîáðî ïîæàëîâàòü â êëàññè÷åñêèé
ìåãàïîëèñ áóäóùåãî. Îêóòàííûå îá-
ëàêàìè ñëåïÿùåãî ñâåòà íåáîñêðå-
áû ñîñåäñòâóþò ñ òðóùîáàìè íàðêî-
ìàíîâ-áåäíÿêîâ, ðàñêîðìëåííûå
êîðïîðàöèè âåäóò ñâîè òåìíûå èãðû,

à ïîëèòèêè ñòðîÿò õèòðûå êîçíè, óã-
ðîæàþùèå åñëè íå ìèðó, òî ãîðîäó
òî÷íî. Â îáùåì, âñå êàê îáû÷íî.
Ðàçâå ÷òî ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ ïî èìåíè
Anya êóäà ñèìïàòè÷íåå íàêà÷àííûõ
ìóæèêîâ ñ âæèâëåííûìè èìïëàíòàòà-
ìè. Ïîäðîáíîñòè ñþæåòà ñêðûòû âî
ìðàêå, ìû ìîæåì ëèøü ñîîáùèòü,
÷òî â îáëè÷èè êðàñàâèöû Àíþòû íàì
ïðåäñòîèò ïðîíèêàòü â îõðàíÿåìûå
ó÷ðåæäåíèÿ, âçëàìûâàòü çàìêè,
âñêðûâàòü ñåéôû è «õàêàòü» êîìïüþ-
òåðû. Ïðè÷åì ïîñëåäíèå òðè îïåðà-
öèè ïðåäñòàâëåíû â âèäå ìèíè-èãð. À
âîò ñìåðòîóáèéñòâîì äåâóøêà íå çà-
íèìàåòñÿ, ñòîðîæåé íóæíî èçáå-
ãàòü, íî íå óíè÷òîæàòü. Õîòÿ ïðî-
ôåññèîíàëüíî ìàõàòü ñòðîéíûìè
íîæêàìè Àíÿ óìååò, ðàâíî êàê è ëîâ-
êî ëàçèòü ïî ñòåíàì, ãðàöèîçíî èç-
âèâàòüñÿ íà ïåðåêëàäèíàõ, à ïðè
áëàãîïðèÿòíûõ ïîãîäíûõ óñëîâèÿõ
åùå è ëåòàòü. ×óäî, ÷òî çà äåâóøêà!
Ïðîñòè, Ãàððåò, íàøè ñåðäöà ïî÷òè
ïîêîðåíû.

http://www.blue52.co.uk/stolen/stolen.htm

Ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò ñòàâêó íà ýôôåêòíóþ èãðó ñâåòà è òåíè. Stolen óæå
íàçûâàþò ïðîåêòîì, ìàêñèìàëüíî «âûæèìàþùèì» âñå ñîêè PlayStation  2.

Â î÷êàõ Àíþòà âèäèò 
â òåìíîòå è ñêâîçü ñòåíû.

Ïðèöåïëåííûé ê îõðàííèêó
«æó÷îê» îòðàæàåòñÿ íà ðàäàðå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: TBS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Matrix Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2BY3 Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 5  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

GARY GRIGSBY�S 
WORLD AT WAR

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÏÏ
ðàâî ñëîâî, óæ è íå
çíàþ, ñ ÷åãî íà÷àòü.
Çà ïîñëåäíåå âðåìÿ
÷åðåç íàøè ðóêè

ïðîøëî ñòîëüêî èãð íà òå-
ìó Âòîðîé ìèðîâîé, ÷òî
âñå âîçìîæíûå ïîõâàëû è
ïðîêëÿòèÿ â èõ àäðåñ óæå
âûñêàçàíû. Òåì íå ìåíåå,
ïå÷àòíûé ñòàíîê èãðîâîé
èíäóñòðèè íå ñáàâëÿåò
îáîðîòîâ. Ó âîéíû, 59 ëåò
íàçàä çàâåðøèâøåéñÿ â
ðåàëüíîñòè, â âèðòóàëüíîì
ìèðå íå âèäíî êîíöà è êðàÿ
äî ñèõ ïîð. 
Âîëíà êëàññè÷åñêèõ RTS íàêàòèëà è
ñõëûíóëà, èññÿêàåò ïîòîê ïîñâÿ-
ùåííûõ Âòîðîé ìèðîâîé òàêòè÷åñ-
êèõ ñòðàòåãèé, à â êóçíèöå 2BY3
Games óæå îáðåòàåò ôîðìû Gary
Grigsby�s World At War, ñòðàòåãèÿ ïî-

øàãîâàÿ. Õâàëà áîãàì, ðàçðàáîò÷è-
êè äîãàäàëèñü íåñêîëüêî îñâåæèòü
îáñòàíîâêó íîâûìè ñòîðîíàìè êîíô-
ëèêòà. Âîéñêà ñîþçíèêîâ, ÑÑÑÐ è
Ãåðìàíèè óæå ïîðÿäêîì ïðèìåëüêà-
ëèñü, à âîò âèäåòü íà âèðòóàëüíûõ
ïîëÿõ ñðàæåíèé àðìèè ÿïîíöåâ è êè-
òàéöåâ ïðèõîäèòñÿ íå÷àñòî. Ïðîåêò
2BY3 Games ïðåäîñòàâèò òàêóþ âîç-
ìîæíîñòü. Èãðîê âîëåí âñòàòü íà
ñòîðîíó ëþáîé èç ïÿòè ñèë è èçìå-
íèòü õîä èñòîðèè, âñòóïèâ â áîåâûå
äåéñòâèÿ âåñíîé 1940-ãî, ëåòîì 41-
îãî, âåñíîé 42-îãî èëè ëåòîì 43-åãî.
Ñòóäèÿ äåëàåò ñòàâêó íå òîëüêî íà
òàêòèêó, íî òàêæå ïðèíèìàåò âî âíè-
ìàíèå ãëîáàëüíîå ñòðàòåãè÷åñêîå
ïëàíèðîâàíèå. Íà íàøè ïëå÷è ëîæèò-
ñÿ îòâåòñòâåííîñòü êàê çà áîè, òàê è
çà ïîñòàâêó ðåñóðñîâ è ïðîèçâîä-
ñòâî þíèòîâ. Ïîñëåäíèõ îáåùàíî 15
âèäîâ ñ 14 «ïðîêà÷èâàåìûìè» ïàðà-
ìåòðàìè äëÿ êàæäîãî. ×òî èç âñåãî
ýòîãî ïîëó÷èòñÿ, è äóìàòü ñòðàøíî.
Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ...  

http://www.worldatwaronline.com

Íàëè÷èå äîñòîâåðíîé êàðòû ìèðà è ôîòîìàòåðèàëîâ, êîíå÷íî,
ïîõâàëüíî. Íî íàì áû åùå òàíêîâ äà ñàìîëåòîâ òðåõìåðíûõ...

Âñå ýòî ìîæåò ñòàòü âàøåé 
Èìïåðèåé... èëè ìîãèëîé.

Èãðà ïîääåðæèâàåò ðåæèì
Play by E-Mail.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/simulation  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Merscom   ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sylum Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

WORLD WAR II 
TANK COMMANDER

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÍÍ
à ôîíå ðåëèçîâ õîðî-
øèõ è íå î÷åíü RTS è
action-ïðîåêòîâ, ïîñ-
âÿùåííûõ ìíîãîñò-

ðàäàëüíîé Âòîðîé ìèðî-
âîé, àíîíñ òàíêîâîãî ñèìó-
ëÿòîðà êàæåòñÿ âèøíåâîé
êëÿêñîé íà áåëîé ñîðî÷êå.
Âîîáùå-òî íå òàê äàâíî
àíàëîãè÷íûì ïî æàíðó ïðî-
åêòîì íàñ ïîðàäîâàëè ñî-
îòå÷åñòâåííèêè èç Crazy
House. Ðå÷ü èäåò î «T-72:
Áàëêàíû â Îãíå». Íî ïî
ñðàâíåíèþ ñ òîëïîé ýêøíîâ
è ñòðàòåãèé, òàíêîñèìîâ
âñå ðàâíî óäðó÷àþùå ìàëî.
Òàê ÷òî âîçðàäóéòåñü!
Sylum Entertainment ìåòèò â ñîçäàòå-
ëè óíèâåðñàëüíîé òàíêîâîé èãðû, èí-
òåðåñíîé êàê ïðîñòûì ñìåðòíûì,
òàê è ïðîææåííûì ôàíàòàì ñèìóëÿ-

òîðîâ. Ïðàâäà, íå ñîâñåì ÿñíî, êà-
êóþ âûãîäó îò ðåëèçà World War II
Tank Commander ïîëó÷àò ïîñëåä-
íèå, åñëè ïðåññ-ðåëèçû ïåñòðÿò
îáåùàíèÿìè «àðêàäíîãî ãåéìïëåÿ ñ
àðòèëëåðèñòñêèì îãíåì, ìèíàìè,
òðàññèðóþùèìè ïóëÿìè è âçðûâà-
ìè». Íàì äîâåðÿò ìàøèíó M4
Sherman (àíòèêîð, çàùèòíûé îêðàñ,
âîçìîæíîñòü àïãðåéäà îðóæèÿ) è
ïîçâîëÿò âîåâàòü â ñîñòàâå 4-îé Äè-
âèçèè ãåíåðàëà Ïàòòîíà, ïîëó÷èâ-
øåé ïðîçâèùå «Patton�s Best». Âïðî-
÷åì, òàê ëè óæ ìû õîðîøè, åùå ïðè-
äåòñÿ äîêàçàòü. 5 óðîâíåé è 30 ìèñ-
ñèé, ïîêðûâàþùèå òåððèòîðèþ âñåé
Åâðîïû, ñòàíóò àðåíîé äëÿ ìàñø-
òàáíûõ ñðàæåíèé ñ ó÷àñòèåì íå
òîëüêî òàíêîâ, íî òàêæå ïåõîòû è
ëåãêîé òåõíèêè. Æàëü, çàäàíèÿ çàã-
íàíû â îïîñòûëåâøèå ðàìêè àòàêè,
ýñêîðòà, çàùèòû è ñïàñåíèÿ, íó äà
íå áóäåì ñïåøèòü ñ âûâîäàìè. Õîòÿ,
ñäàåòñÿ ìíå, Tank Abrams âñå ðàâíî
íå ïðåâçîéòè!

http://www.merscom.com/wwiitankcommander.htm

Àðêàäà àðêàäîé, íî áîåïðèïàñû âñå-òàêè êîíå÷íû, îðóäèÿ ïðèäåò-
ñÿ ïåðåçàðÿæàòü. À âîò òåçèñ îá àïãðåéäàõ âîîðóæåíèÿ ñìóùàåò.

Âîåâàòü ïðèäåòñÿ â ðàçíûõ 
ïîãîäíûõ óñëîâèÿõ.

Îáåùàíû «èñêëþ÷èòåëüíàÿ äåòà-
ëèçàöèÿ è îáèëèå ñïåöýôôåêòîâ».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bam! Entertainment  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vis Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

STATE 
OF EMERGENCY 2

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

ÎÎ
ðèãèíàëüíûé State of
Emergency áûë âîñï-
ðèíÿò ïóáëèêîé íåîä-
íîçíà÷íî. Îïðåäå-

ëåííûé äðàéâ â èãðå ïðèñóò-
ñòâîâàë, îíà êàçàëàñü ñâå-
æåé è èííîâàöèîííîé, îäíà-
êî è ïðîâàëû ïî íåêîòîðûì
àñïåêòàì èìåëèñü. Â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ýòî êàñàëîñü
ðåæèìà ñþæåòíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ, áûëè ïðîáëåìû ñ óï-
ðàâëåíèåì, äà è êîëè÷åñòâî
äîñòóïíûõ óðîâíåé íå ìîãëî
óäîâëåòâîðèòü ãåéìåðà. 
Ïðîøëî äåñÿòü ëåò. Âîññòàíèÿ, î êîòî-
ðûõ ðàññêàçûâàëà ïåðâàÿ ÷àñòü, ïî-
äàâëåíû. Ïîñòðîåíî ïîëèöåéñêîå ãîñó-
äàðñòâî, â êîòîðîì ìîæíî ïðîãóëè-
âàòüñÿ ïî óëèöàì, íå îïàñàÿñü òåððî-
ðèñòà ñ áîìáîé. Îäíàêî åñòü è òàêèå,
êòî íå äîâîëåí ïðàâèòåëüñòâîì, õîòÿ è

íå ïðåäïðèíèìàþò íè÷åãî äëÿ åãî ñâåð-
æåíèÿ. Âàøà çàäà÷à � ðàñøåâåëèòü èõ
ñâîèìè äåéñòâèÿìè, â ïåðâóþ î÷åðåäü �
óáèéñòâàìè ïîëèöåéñêèõ è ïîð÷åé èõ
àâòîìîáèëåé. Ïîääåðæêó ñî âðåìåíåì
íà÷íóò îêàçûâàòü ÷ëåíû ìîëîäåæíûõ
áàíä (ïîíà÷àëó àáñîëþòíî àïîëèòè÷-
íûõ). Ñîáðàâ òîëïó èç òðåõ äåñÿòêîâ
ïàðíåé, ìîæíî îòïðàâèòüñÿ íà êðóïíóþ
ðàçáîðêó ñ õðàíèòåëÿìè ïîðÿäêà. Âñå-
ãî íà âûáîð áóäåò ïðåäîñòàâëåíî ÷åòû-
ðå ïåðñîíàæà, âêëþ÷àÿ è ïðîòàãîíèñòà
(åñëè åãî òàê ìîæíî íàçâàòü) èç ïåðâîé
÷àñòè. Ìîäåëè ëþäåé ñòàëè ãîðàçäî áî-
ëåå ñîâåðøåííûìè � ìîæíî ðàçãëÿäåòü
âñå ïîäðîáíîñòè òàòóèðîâîê íà èõ òå-
ëàõ. Âî âðåìÿ èãðû ìîæíî ñâîáîäíî ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ãåðîÿìè («ëèøíèé»
îñòàåòñÿ íà ìèëîñòü AI). Âïðî÷åì, ñà-
ìîå ãëàâíîå � íåçàáûâàåìûé äðàéâ,
âîçìîæíîñòü áåãàòü ïî óëèöàì, ðàçíî-
ñÿ âñå âîêðóã è óáèâàÿ ïðîõîæèõ íàëå-
âî è íàïðàâî. Ðàçâëå÷åíèÿ â ñòèëå
Grand Theft Auto, óâû, âîñòðåáîâàíû
ìàññàìè.

http://www.bam4fun.com

Áîéòåñü òîëïû � îíà ñïîñîáíà ðàñòîïòàòü ñâîåãî ïðåäâîäèòåëÿ è ñìåñòè
âñå íà ñâîåì ïóòè. Åñëè åå âîâðåìÿ íå ðàññòðåëÿòü â óïîð.

Êîêòåéëü Ìîëîòîâà � ñòðàøíîå
îðóæèå â îïûòíûõ ðóêàõ.

Äåñòðóêòèâíûå ìûñëè ãåéìåðà
çäåñü êàê ðàç ê ìåñòó.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà

PREDATOR: 
CONCRETE JUNGLE

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îêà â Ãîëëèâóäå âàÿëè
ñêàçàíèå î ïðîòèâîñòî-
ÿíèè ×óæèõ è Õèùíèêîâ,
ñîçäàòåëè âèäåîèãð òî-

æå íå ñèäåëè ñëîæà ðóêè. Ìå-
äèà-ãèãàíò Vivendi Universal è
ñòóäèÿ Eurocom ãîòîâÿòñÿ óæå
ýòîé îñåíüþ âûïóñòèòü ïðîåêò
Predator: Concrete Jungle, â êî-
òîðîì íàì ñ âàìè êàê ðàç è
ïðåäñòîèò ïðèìåðèòü ëè÷èíó
çíàìåíèòîãî Õèùíèêà.
Ñîáûòèÿ Concrete Jungle ðàçâèâàþòñÿ â
äâóõ îòðåçêàõ âðåìåíè. Â ñàìîì íà÷àëå
ïîäêîíòðîëüíûé èãðîêó Õèùíèê îêàçû-
âàåòñÿ íà Çåìëå â 30-õ ãîäàõ ïðîøëîãî
ñòîëåòèÿ è óìóäðÿåòñÿ ïðèíÿòü ó÷àñòèå
â ðàçáîðêå íåñêîëüêèõ ìàôèîçíûõ êëà-
íîâ. Õîòÿ Àðíîëüäà Øâàðöåíåããåðà ñðå-
äè ïðåñòóïíèêîâ íå îêàçàëîñü, èíîïëà-
íåòíîìó êîììàíäîñ ïðèøëîñü íåëåãêî �
ëþäè åãî èçðÿäíî ïîìÿëè, äà ê òîìó æå

ñòàùèëè íåñêîëüêî êðàéíå öåííûõ òåõ-
íîëîãèé. Ïîñëå ýòîãî Õèùíèê ïîñïåøèë
ïîêèíóòü «ãîñòåïðèèìíóþ» ïëàíåòó �
ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû âûøåñòîÿùåå íà-
÷àëüñòâî ïðèãîâîðèëî íåóäà÷íèêà ê ñòî-
ëåòíåé ññûëêå â êàêîì-òî îïàñíîì ìèðå
íà îêðàèíàõ Ãàëàêòèêè. Óâû, Õèùíèê âû-
æèë è, õîòÿ íà äâîðå óæå 2030 ãîä,
âíîâü îòïðàâèëñÿ íà Çåìëþ, ÷òîáû
îòîìñòèòü çà ñâîå ïîðàæåíèå. 
Ñòðîãî ãîâîðÿ, Predator: Concrete
Jungle � äîâîëüíî ñòàíäàðòíûé áîå-
âèê ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà. Íè ñå-
òåâûõ ðåæèìîâ, íè êàêèõ-ëèáî èíûõ
áîíóñîâ íå ïðåäóñìîòðåíî. Åäèí-
ñòâåííîå åãî îòëè÷èå îò ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ êîíêóðåíòîâ � Õèùíèê
ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé, ïëþñ åãî ðàç-
íîîáðàçíûé àðñåíàë âîîðóæåíèÿ �
îò êîïèé äî íàïëå÷íûõ ðàêåòíèö. Â
òàêîé ñèòóàöèè îñòàåòñÿ ëèøü íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå óäàðÿò â
ãðÿçü ëèöîì è ñìîãóò èçáåæàòü ñîá-
ëàçíà îäàðèòü íàñ î÷åðåäíîé ãðîøî-
âîé ïîäåëêîé. 

http://www.vivendiuniversal.com

Çíàìåíèòàÿ ìàñêèðîâêà Õèùíèêà â äåéñòâèè. Òåïåðü ïðîòèâíèêè
ñìîãóò âèäåòü èíîïëàíåòíîãî ãîñòÿ, òîëüêî åñëè îí íà÷íåò äâèãàòüñÿ. 

Õèùíèê âî âñåé êðàñå... 
Êîìó-òî ñêîðî íå ïîçäîðîâèòñÿ.

Ïîëèöåéñêèå ÿâíî ñìóùåíû
âíåøíîñòüþ ïðåñòóïíèêà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Krome Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 16 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

KING 
ARTHUR

ÀËÅÊÑÅÉ «[K8]» ÊÎ×ÅÐÎÂ
k8@animag.ru

ÄÄ
åëàòü èãðó ïî áî-
ëåå-ìåíåå ïîïóëÿð-
íîé êèíîëèöåíçèè
óæå äàâíî â ìîäå ó

ìíîãèõ êîìàíä ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íå óñïåâàåò ïðîéòè
ìåñÿö-äðóãîé, à â ïðåññ-
ðåëèçû óæå íà÷èíàþò ïîïà-
äàòü àíîíñû î÷åðåäíîãî
ïðîåêòà. King Arthur � íå
èñêëþ÷åíèå. Ïîä ÷óòêîå óï-
ðàâëåíèå èãðîêà ïîïàäóò
Ëàíñåëîò, Ãèíåâðà, Òðèñ-
òàí, Áîðñ è, êîíå÷íî, ñàì
Àðòóð.
Îáåùàåòñÿ áåçîñòàíîâî÷íîå ðóáèëî-
âî ñ èñïîëüçîâàíèåì ðàçíîîáðàçíîãî
âîîðóæåíèÿ, êàê äëÿ áëèæíåãî, òàê è
äëÿ äàëüíåãî áîÿ. Â íåêîòîðûõ ìèññè-
ÿõ ïåðñîíàæè, ñëåäóÿ ñþæåòó ôèëüìà,
îñåäëàþò æåðåáöîâ è áóäóò ðóáèòü ñ
ïëå÷à è ïåøèõ, è êîííûõ ïðîòèâíèêîâ. 

Âðàãè êîðîëÿ, ãðóáî ãîâîðÿ, áîëüøå
âñåãî ïîõîæè íà ðàçíîâèäíîñòü ïó-
øå÷íîãî ìÿñà. Âïðî÷åì, ýòî åùå íå
îçíà÷àåò, ÷òî AI áóäåò òóïîâàò. Ïîñ-
ëå ïàðû-òðîéêè îòáèòûõ àòàê, îðãàíè-
çîâàííûõ íà ñêîðóþ ðóêó, íà èãðîêà
ïîéäóò, ñòðîéíî ÷åêàíÿ øàã, ñîëäà-
òû, ïðèêðûâàþùèåñÿ îãðîìíûìè ùè-
òàìè, ðàçðóáèòü êîòîðûå äîâîëüíî
ïðîáëåìàòè÷íî. À ïîêà âû áóäåòå çà-
íÿòû ýòîé çàäà÷êîé, âî âòîðîì ðÿäó
àòàêóþùèõ ïîÿâÿòñÿ ðåáÿòà, êîòî-
ðûå íà÷íóò îñûïàòü ìàëåíüêèé îòðÿä
òÿæåëûìè àðáàëåòíûìè áîëòàìè...
Èíòåðåñíî? Î÷åðåäíàÿ ëèöåíçèÿ, ïî-
ïàâøàÿ â êóçíèöó èãðîñòðîÿ, âîçìîæíî,
ñòàíåò îñíîâîé èíòåðåñíîé èãðû, íî
ñëèøêîì óæ âòîðè÷íîé. Ïåðåä ãëàçàìè
òîò ñàìûé Lord of the Rings: The Return of
the King, òîëüêî âî âñåëåííîé êîðîëÿ Àð-
òóðà. Óâû è àõ! Ëàâðû LotR íå äàþò ñïàòü
ñïîêîéíî ìíîãèì, à èãðîêè ïîëó÷àò åùå
îäèí ñáèòûé íà ñêîðóþ ðóêó ìðà÷íîâà-
òûé ïðîåêò-ñåðåäíÿ÷îê, êîòîðûé áóäåò
î÷åðåäíûì êëîíîì ïîïóëÿðíîé èãðû.

http://www.konami.com/kingarthur

Æóòêîâàòûé ìîíñòð-ïèêò... ïðîñòèòå,  Ãèíåâðà, öåëèòñÿ èç ëóêà.
Ïî÷òè êàê Ëåãîëàñ.

Ìèíèàòþðíûé Ôðî... òî åñòü,
Ëàíñåëîò. Âåðíî?

Ðóáè ñ ïëå÷à, Àðòóð, ðóáè!
Áóäóùåå ñòðàíû íà êàðòå!
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Ï
ðèíÿòî ñ÷èòàòü, ÷òî èñòîðèÿ
Ìèðîâûõ Êèáåðèãð íà÷àëàñü
â 2001 ãîäó (äî ýòîãî ñîñòî-

ÿëñÿ ÷åìïèîíàò World Cyber Games
Challenge, îäíàêî îí ÿâëÿëñÿ ñêî-
ðåå ïðîáíûì øàãîì, ÷åì ñåðüåçíûì
ìåðîïðèÿòèåì). Â Þæíóþ Êîðåþ, à
èìåííî òàì ïðîõîäèëè âñå WCG, çà
èñêëþ÷åíèåì íûíåøíèõ, ïðèáûëè
ó÷àñòíèêè èç 37 ñòðàí. Ðîññèþ
ïðåäñòàâëÿë CS-êëàí M19 è òðîéêà
áîéöîâ â Quake III Arena � èõ âûñòóï-
ëåíèå ìîæíî íàçâàòü îãðîìíûì óñ-
ïåõîì. Ïèòåðñêèé äóýëÿíò LeXeR
çàâîåâàë ñåðåáðÿíóþ ìåäàëü è 10
òûñÿ÷ äîëëàðîâ â ïðèäà÷ó. Äâåíàä-
öàòü ìåñÿöåâ ñïóñòÿ â êîïèëêó îòå-
÷åñòâåííîé êîìàíäû óïàëî óæå òðè
íàãðàäû âûñøåãî äîñòîèíñòâà.
Ñáîðíàÿ îáðàçöà 2002 ãîäà çàñòà-

âèëà ãîâîðèòü î ñåáå âåñü ìèð, è òà
ïîáåäà íàâñåãäà îñòàíåòñÿ â ñåðä-
öàõ áîëåëüùèêîâ. Îäíàêî ñëåäóþ-
ùèé ðîçûãðûø ñòàë íàñòîÿùèì ôè-
àñêî äëÿ íàøåé ñáîðíîé: Ðîññèÿ
âîâñå îñòàëàñü áåç íàãðàä â îñíîâ-
íûõ íîìèíàöèÿõ è äîâîëüñòâîâà-
ëàñü ëèøü áðîíçîé â ïàðíûõ ñîñòÿ-
çàíèÿõ ïî StarCraft: Broodwar.
Çàäîëãî äî WCG 2004 Grand Final
äåëàëîñü âñå, ÷òîáû ïðîâàë íå ïîâ-
òîðèëñÿ. Êîìïàíèÿ Samsung ïðå-
äîñòàâèëà èãðîêàì òðåíèðîâî÷íóþ
áàçó â öåíòðå Ìîñêâû, à íåïîñðåä-
ñòâåííî íà ìåñòå ñîáûòèé êàæäîìó
÷ëåíó êîìàíäû óäåëÿëîñü ìàêñè-
ìàëüíîå âíèìàíèå. Íî ñ ñàìîãî íà-
÷àëà äåëà ïîøëè êóâûðêîì. Çàäå-
ðæêà ðåéñà è ïîñëåäîâàâøåå çà
íåé âûíóæäåííîå îïîçäàíèå íà ïå-

ðåñàäî÷íûé ñàìîëåò èç Ñèýòëà â
Ñàí-Ôðàíöèñêî, îòìåíà ðàçìèíî÷-
íîé çîíû äëÿ ãåéìåðîâ. Âî âðåìÿ
ðåãèñòðàöèè ó÷àñòíèêîâ âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî áðîíçîâûé ïðèçåð Ðîññèè
ïî Unreal Tournament 2004, åêàòå-
ðèíáóðæåö Spank, íå äîïóùåí ê
òóðíèðó âñëåäñòâèå þíîãî âîçðàñ-
òà. Îêàçûâàåòñÿ, ïî êàëèôîðíèéñ-
êèì çàêîíàì ëèöàì ìëàäøå 16 ëåò â
øóòåð îò Epic èãðàòü çàïðåùåíî.
Âîçìîæíî, ýòà äîñàäíàÿ äèñêâàëè-
ôèêàöèÿ ñòàëà ðîêîâîé äëÿ âñåé
ñáîðíîé. Ïîñëå òàêîãî èíöèäåíòà
ïîòåðÿòü âåðó â ñåáÿ î÷åíü ïðîñòî.
Êî âñåìó ïðî÷åìó íèîòêóäà ïðèëå-
òåëà âåñòî÷êà îá îòìåíå ïàðíûõ
ñîñòÿçàíèé Nations vs. Nations, ê
êîòîðûì íàøè ðåáÿòà ãîòîâèëèñü
îñîáåííî òùàòåëüíî.

Íåñìîòðÿ íà ðàçëè÷íûå íåïðèÿò-
íîñòè, îðãàíèçàöèÿ ÷åìïèîíàòà â
öåëîì áûëà âåëèêîëåïíà. Bill
Graham Civic auditorium, ïîìåùåíèå,
ãäå íà ïðîòÿæåíèè ÷åòûðåõ äíåé âå-
ëèñü îæåñòî÷åííûå áîè, îòëè÷íî
ïîäõîäèëî äëÿ ìåðîïðèÿòèÿ ïîäîá-
íîãî ìàñøòàáà. Áîëåëüùèêè ëèöåç-
ðåëè ñàìûå ÿðêèå ìàò÷è íà îãðîì-
íûõ ýêðàíàõ, ïðè÷åì òðàíñëèðóå-
ìûå áèòâû ñîïðîâîæäàëèñü çàæèãà-
òåëüíûìè êîììåíòàðèÿìè â ïðÿìîì
ýôèðå. Æóðíàëèñòû, êîèõ ñúåõà-
ëàñü íå îäíà ñîòíÿ, âñåãäà ìîãëè
îòîñëàòü âåñòî÷êó íà ðîäèíó èç
óþòíîé ïðåññ-çîíû. Îòäåëüíîå ñïà-
ñèáî õî÷åòñÿ ñêàçàòü ñóäüÿì è îáñ-
ëóæèâàþùåìó ïåðñîíàëó: áëàãîäà-
ðÿ èõ ñòàðàíèÿì âñå ïîåäèíêè ïðî-
õîäèëè áåç çàäåðæåê è íàêëàäîê.

WCG 2004 
GRAND FINAL: 
ÑÈÍÄÐÎÌ ÀÕÈËËÅÑÀ

ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ
polosatiy@gameland.ru

Ñ 6 ïî 10 îêòÿáðÿ â Ñàí-Ôðàíöèñêî (ÑØÀ) ïðîõîäèë êðóïíåé-
øèé íà ïëàíåòå ÷åìïèîíàò ïî êîìïüþòåðíûì èãðàì � World
Cyber Games 2004 Grand Final. Â òå÷åíèå ïîëóãîäà ãåéìåðû èç
62 ñòðàí âåëè áåñêîìïðîìèññíóþ áîðüáó â íàöèîíàëüíûõ êâà-
ëèôèêàöèÿõ çà ïðàâî ïðåäñòàâëÿòü ñâîþ ñòðàíó íà Áîëüøîì
Ôèíàëå. Íà ãëàâíîì òóðíèðå ãîäà ñîáðàëèñü òîëüêî ëó÷øèå êè-
áåðñïîðòñìåíû. Åñòåñòâåííî, óðîâåíü ìàñòåðñòâà êîìàíä èç
Èíäèè èëè, íàïðèìåð, Êîëóìáèè áûë çàâåäîìî íèæå, ÷åì ó
ïðåäñòàâèòåëåé ñèëüíåéøèõ åâðîïåéñêèõ äåðæàâ, îäíàêî êîã-
äà íà êîíó ñòîÿëè íåñêîëüêî ñîòåí òûñÿ÷ äîëëàðîâ, âñå ãðàíè
ñòèðàëèñü è èãðîêè ñðàæàëèñü «äî ïîñëåäíåãî âçäîõà». Èç Ðîñ-
ñèè çà îêåàí îòïðàâèëèñü 17 áîéöîâ, íàñòîÿùèõ ìàñòåðîâ ñâî-
åãî äåëà, êîòîðûå ïðåîäîëåëè ìíîæåñòâî áàðüåðîâ íà ïóòè ê
Grand Final. Êàê âûñòóïèëà îòå÷åñòâåííàÿ ñáîðíàÿ, ÷èòàéòå äà-
ëåå â íàøåì ðåïîðòàæå.

ÝÂÎËÞÖÈß WORLD CYBER GAMES:
WCG 2001: ÷èñëî ñòðàí � 37, ïðèçîâîé ôîíä � $300000, êîë-âî ó÷àñòíèêîâ (îáùåå) � 120000;
WCG 2002: ÷èñëî ñòðàí � 45, ïðèçîâîé ôîíä � $300000, êîë-âî ó÷àñòíèêîâ � 180000;
WCG 2003: ÷èñëî ñòðàí � 55, ïðèçîâîé ôîíä � $350000, êîë-âî ó÷àñòíèêîâ � 600000;
WCG 2004: ÷èñëî ñòðàí � 62, ïðèçîâîé ôîíä � $412000, êîë-âî ó÷àñòíèêîâ � 1000000.

Öåðåìîíèÿ îòêðûòèÿ íà÷àëàñü ñ
ïëàìåííîé ðå÷è ìýðà Ñàí-Ôðàíöèñêî.

Ëèäåð ðîññèéñêîé ñáîðíîé Äåíèñ Ñàìîõèí
äàåò ñâîèì áîéöàì ïîñëåäíèå íàñòàâëåíèÿ.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 GRAND FINAL

ÏÎ UNREAL TOURNAMENT 2004

Åñëè äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ íàçàä
ðîññèéñêèì ìàñòåðàì Unreal
Tournament ïðîñòî íå ïîâåçëî
(âûëåò èç ðîçûãðûøà íà ïåðâîé
ñòàäèè èç-çà ðàçíèöû ïî ôðà-
ãàì), òî ãîä íûíåøíèé îáåùàë
èñïðàâèòü ýòî íåäîðàçóìåíèå.
Îäíàêî ïðàçäíèêà áîëåëüùèêè
íå óâèäåëè. Spank, êîòîðîìó æå-
ðåáüåâêà ïîäàðèëà ÿâíûõ àóò-
ñàéäåðîâ, òàê è íå ïðèòðîíóëñÿ ê
ìûøêå, áóäó÷è íå äîïóùåííûì ê
ó÷àñòèþ. Navigator íà÷àë âåñüìà
ðåçâî è óñòóïèë òîëüêî íåìöó
BurnieDeath�ó, îäíàêî ïèòåðåö ïå-
ðåãîðåë â ðåøàþùåì ïîåäèíêå
çà âûõîä â ïëåé-îôô, áåçäàðíî
ñëèâ Chi p�ó èç Îäåññû. Íåìíîãèì
ëó÷øå ïîøëè äåëà ó Brazor�à: îí
áåç òðóäà ðàñïðàâèëñÿ ñî âñåìè
îïïîíåíòàìè â ñâîåé ãðóïïå, îä-
íàêî òàêæå ñïîòêíóëñÿ íà ñòàâ-
øåì êîøìàðîì äëÿ ðîññèÿí äóý-
ëÿíòå èç Ãåðìàíèè. Ê ñëîâó, ïîñ-
ëåäíèé íå ñîáèðàëñÿ îñòàíàâëè-
âàòüñÿ íà äîñòèãíóòîì è êðóøèë
ñîïåðíèêîâ íàïðàâî è íàëåâî
âïëîòü äî ôèíàëà, ãäå áûë îñòà-
íîâëåí ïðîøëîãîäíèì âèöå-÷åì-
ïèîíîì Lauke�îì èç Ãîëëàíäèè. À
âîò óêðàèíåö Chi p çàäà÷ó âûïîë-
íèë íà âñå ñòî, ïîáåäèâ â ìàò÷å
çà áðîíçîâóþ ìåäàëü çíàìåíèòî-
ãî GitzZz�à, êîòîðûé â ñåçîíàõ
2001-2002 ñòàíîâèëñÿ ñèëüíåé-
øèì äóýëÿíòîì World Cyber
Games ïî Unreal Tournament.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî Lauke (Ãîëëàíäèÿ)

$25000;
2 ìåñòî BurnieDeath (Ãåðìàíèÿ)

$10000;
3 ìåñòî Chi p (Óêðàèíà)

$5000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 GRAND FINAL
ÏÎ COUNTER-STRIKE

Êóäà áîëåå òðàãè÷íûì âûäàëñÿ òóð-
íèð ïî Half-Life: Counter-Strike. Äëÿ íà-
÷àëà âñïîìíèì, ÷òî ïèòåðñêèé êëàí
âûñòóïàë íå â îñíîâíîì ñîñòàâå �
îäèí èç êëþ÷åâûõ ñòðåëêîâ êîìàíäû,
400kg, ïîëó÷èë îòêàç â àìåðèêàíñ-
êîé âèçå. Íà òóðíèðå åãî çàìåíÿë íå
èãðàâøèé íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïðåæ-
íèé êàïèòàí M19, MadFan. Æðåáèé
ñâåë â îäíó ãðóïïó ñ ðîññèÿíàìè ñå-
ðåäíÿ÷êîâ èç EG (Êàíàäà) è òåìíóþ
ëîøàäêó, òóðêîâ èç Quash. Ñîãëàñíî
ïðàâèëàì, â ñëåäóþùèé ðàóíä âûõî-
äèëà òîëüêî îäíà êîìàíäà è äàæå
åäèíñòâåííîå ïîðàæåíèå ñíèæàëî
äî ìèíèìóìà øàíñû íà ïðîäîëæåíèå
áîðüáû çà ìåäàëè. Ïåðâûìè ñîïåðíè-
êàìè ïèòåðöåâ ñòàëè ïðåäñòàâèòåëè
çàîêåàíñêîé øêîëû CS, è íà÷àëî áîÿ
íå ïðåäâåùàëî íè÷åãî ïëîõîãî. Ïîñ-
ëå ïåðâîé ïîëîâèíû ñðàæåíèÿ M19
âëàäåëà íåáîëüøèì ïðåèìóùåñòâîì,
îäíàêî âíåçàïíî ó îäíîãî èç èãðîêîâ
EG çàâèñ êîìïüþòåð. Ïîñëå íåïðî-
äîëæèòåëüíîãî ñîâåùàíèÿ ñóäüè âû-
íåñëè ñóðîâûé ïðèãîâîð � ïåðåèãðîâ-
êà ìàò÷à ñ àííóëÿöèåé ñòàðîãî ðå-
çóëüòàòà. Ñòîëü îáèäíîå ðåøåíèå íå
ìîãëî íå ñêàçàòüñÿ íà íàñòðîåíèè
M19, è âòîðàÿ áèòâà áûëà ïðîèãðàíà
ïî âñåì ñòàòüÿì. Ïðèçðà÷íàÿ íàäåæ-
äà çàìåëüêàëà íà ãîðèçîíòå, êîãäà
Quash îäåðæàëà âåðõ íàä EG. Åñëè
ðîññèÿíå ïîáåæäàëè òóðêîâ, âñåì
òðåì êîìàíäàì ïðåäñòîÿëè áû ïîâ-
òîðíûå ìàò÷è, íî ôîðòóíà â òîò äåíü
áûëà íà ÷óæîé ñòîðîíå.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî 3D (ÑØÀ)

$50000;
2 ìåñòî Titans (Äàíèÿ)

$25000;
3 ìåñòî MaveN (Þæíàÿ Êîðåÿ) 

$10000.

Íà÷àëîñü ìåðîïðèÿòèå ñ òîðæåñò-
âåííîé öåðåìîíèè, êîòîðàÿ ïî òðà-
äèöèè ñîñòîÿëàñü ïîä îòêðûòûì
íåáîì. Â òå÷åíèå äâóõ ÷àñîâ ïóáëè-
êó ðàçâëåêàëè ðàçëè÷íûå òàíöå-
âàëüíûå àíñàìáëè è äàæå íàñòîÿ-
ùèé àìåðèêàíñêèé õîð. Çàòåì ïîä
îâàöèè íåñêîëüêèõ òûñÿ÷ ïðèñóò-
ñòâóþùèõ ïðåäñòàâèòåëè 62-õ
ñáîðíûõ âûíåñëè íà ñöåíó íàöèî-

íàëüíûå ôëàãè ñâîèõ ñòðàí. Âå÷åð
âûäàëñÿ âåòðåíûì, è çðåëèùå ðàç-
âåâàþùèõñÿ âî âñå ñòîðîíû ïîëî-
òåí äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿëî.
Ïîä çàíàâåñ öåðåìîíèè íåîæèäàí-
íî äëÿ âñåõ ïåðåä ãåéìåðàìè ïîÿ-
âèëñÿ ìýð Ñàí-Ôðàíöèñêî, ïîïðè-
âåòñòâîâàâøèé ó÷àñòíèêîâ è ïîæå-
ëàâøèé èì äîñòîéíîãî âûñòóïëå-
íèÿ è ÷åñòíîé èãðû. Çàòåì ãëàâà ãî-

ðîäà ïîäîøåë ê ñïåöèàëüíîìó
äðåâêó è ïîäíÿë óíèêàëüíûé ôëàã
World Cyber Games. Íà ýòîì îòêðû-
òèå áûëî îáúÿâëåíî ñîñòîÿâøèì-
ñÿ, è âñå ñîáðàâøèåñÿ ïðèíÿëèñü
ðàñõîäèòüñÿ ïî äîìàì. Ñòîèò îò-
ìåòèòü, ÷òî îòåëü, â êîòîðîì ðàñ-
ñåëèëèñü ó÷àñòíèêè, íàõîäèëñÿ äî-
âîëüíî áëèçêî îò ìåñòà ïðîâåäå-
íèÿ òóðíèðà.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ COUNTER-STRIKE 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÀ ÊÎÌÀÍÄÀ M19:

ÂÑÅÃÎ ÊÎÌÀÍÄ-Ó×ÀÑÒÍÈÖ � 50.  ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ M19: ÍÅ ÂÛØËÀ ÈÇ ÃÐÓÏÏÛ.

ÂÑÅÃÎ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ � 66.  ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ: SPANK � ÍÅ ÄÎÏÓÙÅÍ Ê Ó×ÀÑÒÈÞ,
NAVIGATOR � ÍÅ ÂÛØÅË ÈÇ ÃÐÓÏÏÛ, BRAZOR � ÌÅÑÒÎ ÑÐÅÄÈ 16 ËÓ×ØÈÕ.

NooK 
ÀËÅÊÑÅÉ 
ÊÎÇËÎÂÑÊÈÉ 
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

05/06/83

MadFan 
ÂÈÒÀËÈÉ 
ÏÎ×ÈÒÊÈÍ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ 

28/06/81 

Rider
Âß×ÅÑËÀÂ 
ÕÀÍ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ 

12/03/83

KALbI4 
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ
ÃÐÈÁÎÂ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ 

07/10/84 

Rado
ÀÍÒÎÍ 
ÊÀÏÈÒÀÍÎÂ
ÅÊÀÒÅÐÈÍÁÓÐÃ

20/09/83

Ðîññèéñêèé ôëàã âûíîñèë Polosatiy, 
âàø áåññìåííûé àâòîð.

3D ñóìåëè íå òîëüêî îäîëåòü ëåãåíäàðíóþ êîìàíäó SK, íî è âûèãðàòü âåñü ÷åìïèîíàò.

Lauke ðàçãðîìèë
íåìöà Burnie â
çàêëþ÷èòåëüíîì
ïîåäèíêå Unreal
Tournament 2004.

Ñåêðåò óñïåõà SK.GitzZz�à êðîåòñÿ â
íåîáû÷íîé êîíñòðóêöèè ìûøè.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ UNREAL TOURNAMENT 2004
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 3 ÈÃÐÎÊÀ:

FM.Navigator
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÂÎËÎÄÈÍ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

27/03/85

FM.Brazor
ÔÅÄÎÐ ÈÂÀÍÎÂ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ 

25/07/86

Spank
ÞÐÈÉ ÌÈËÞÒÈÍ
ÅÊÀÒÅÐÈÍÁÓÐÃ

25/03/88
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 GRAND FINAL
ÏÎ WARCRAFT III: THE FROZEN
THRONE 

Ðîññèéñêèå ñòðàòåãè âñåãäà áûëè
îäíèìè èç ñèëüíåéøèõ â Åâðîïå � íà
èõ ñ÷åòó ÷èñëèòñÿ íåìàëî òèòóëîâ,
çàâîåâàííûõ íà ïðåñòèæíûõ ÷åìïèî-
íàòàõ. Îäíàêî â óñëîâèÿõ æåñòî÷àé-
øåé êîíêóðåíöèè íà World Cyber
Games íå ñìîãëè ïðîÿâèòü ñåáÿ äà-
æå çâåçäû ñ ìèðîâûìè èìåíàìè.
Ïåðâóþ ñòàäèþ áåç ïîðàæåíèé ìè-
íîâàë òîëüêî Ranger, à âîò ó Soul�à â
ãðóïïå íàõîäèëèñü ìíîãîîïûòíûå
SK.Wizard (ÑØÀ) è SK.Miou (Ãåðìà-
íèÿ). Ïðîèãðàâ íåìöó â äåáþòå,
ìîñêâè÷, òåì íå ìåíåå, ïîáåäèë àìå-
ðèêàíöà, à òîò, â ñâîþ î÷åðåäü, îäî-
ëåë îáèä÷èêà ðîññèÿíèíà. Â ðåçóëü-
òàòå äåëî äîøëî äî ïåðåèãðîâêè
ñðàçó ìåæäó òðåìÿ áîéöàìè � íåðâû
êðåï÷å îêàçàëèñü ó åâðîïåéöåâ.
Caravaggio ñîâåðøèë ãðóáóþ îøèá-
êó â äóýëè ïðîòèâ ÷åõà Buchta, ôèíè-

øèðîâàâ â ñâîåé øåñòåðêå ëèøü
âòîðûì, è â ñòàðòîâîì ðàóíäå ïëåé-
îôô áûë âûíóæäåí ñðàçèòüñÿ ñ çåì-
ëÿêîì Ranger�îì. Ïîñëåäíåìó â
«îòå÷åñòâåííîì» äåðáè ïîâåçëî
ìåíüøå, è îí îòïðàâèëñÿ ïàêîâàòü
÷åìîäàíû. Caravaggio æå ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàë âåëèêîëåïíóþ òàêòèêó â
1/16 ôèíàëà, ãäå åìó ïðîòèâîñòîÿë
êîðîëü Íåæèòè, SK.MaDFroG. Äî
ïðèçîâîé òðîéêè îñòàâàëîñü ñîâñåì
÷óòü-÷óòü, íî æåëàþùèõ ïðèìåðèòü
ìåäàëè WCG îêàçàëîñü ñëèøêîì
ìíîãî. Ãîëëàíäåö Grubby â óïîðíîé
áîðüáå îäîëåë ðîññèéñêîãî ÷åìïèî-
íà, à âïîñëåäñòâèè çàíÿë ïåðâîå
ìåñòî íà òóðíèðå. 

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî 4K.Grubby (Ãîëëàíäèÿ)

$25000;
2 ìåñòî SK.Zacard (Þæíàÿ Êîðåÿ)

$10000;
3 ìåñòî 4K.ToD (Ôðàíöèÿ)

$5000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 GRAND FINAL
ÏÎ STARCRAFT: BROODWAR

Ãëàâíàÿ íàäåæäà îòå÷åñòâåííûõ
áîëåëüùèêîâ, áåçóñëîâíî, âîçëàãà-
ëàñü íà ñîðåâíîâàíèÿ ïî StarCraft:
Broodwar. Íà÷àëî òóðíèðà äîáàâè-
ëî îïòèìèçìà: êàæäûé èç ðîññèÿí
çàíÿë â ñâîåé ãðóïïå ïåðâîå ìåñòî,
ïðè÷åì Androide áåç âèäèìûõ óñèëèé
ïåðåèãðàë êàíàäñêóþ çâåçäó Grrr, à
Advokate ñóìåë ïîáåäèòü ÷åìïèîíà
þæíîêîðåéñêèõ îòáîðî÷íûõ Midas�à.
Õîòÿ çëûå ÿçûêè ïîãîâàðèâàþò, ÷òî
àçèàò ñïåöèàëüíî óñòóïèë ìîñêâè-
÷ó, ÷òîáû äî ïîëóôèíàëà íå âñòðå-
÷àòüñÿ ñî ñâîèìè çåìëÿêàìè. Âåäü
èçâåñòíî, íàñêîëüêî âûñîê óðîâåíü
«ñòàðêðàôòåðîâ» â Ñòðàíå óòðåí-
íåé ñâåæåñòè. Íåïðèÿòíîñòè äëÿ
ðîññèÿí íà÷àëèñü íà ñòàäèè ïëåé-

îôô. Ex ñïîòêíóëñÿ íà áîëãàðèíå
Beast�å, à Advokat�ó íè åäèíîãî øàí-
ñà íå îñòàâèë êîðååö Xell0s. Âñå
âíèìàíèå ñáîðíîé ñêîíöåíòðèðîâà-
ëîñü íà Androide, ó êîòîðîãî áûëà
âåëèêîëåïíàÿ âîçìîæíîñòü ïðèíåñ-
òè â êîïèëêó ñâîåé êîìàíäû ïåðâóþ
ìåäàëü. Îäíàêî â ïîëóôèíàëå îí
áåçäàðíî ñëèë Midas�ó, à â ïîåäèíêå
çà áðîíçó íå ñîâëàäàë ñ Beast�îì.
Èòîã íåóòåøèòåëüíûé � ÷åòâåðòîå
ìåñòî â îáùåì çà÷åòå è óïóùåííàÿ
íàãðàäà.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî Xell0s[yG] (Þæíàÿ Êîðåÿ)

$25000;
2 ìåñòî Midas[gm] (Þæíàÿ Êîðåÿ)

$10000;
3 ìåñòî 3wD.Beast (Áîëãàðèÿ)

$5000.

ÂÑÅÃÎ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ � 93; ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ: SOUL � ÍÅ ÂÛØÅË ÈÇ ÃÐÓÏÏÛ,
RANGER � ÌÅÑÒÎ Â 32 ËÓ×ØÈÕ, CARAVAGGIO � ÌÅÑÒÎ Â 8 ËÓ×ØÈÕ.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 3 ÈÃÐÎÊÀ:

64AMD.Caravaggio
ÈÃÎÐÜ ËßËÈÍ
ÌÎÑÊÂÀ

02/06/85

64AMD.Soul
ÈÂÀÍ ÄÅÌÈÄÎÂ
ÌÎÑÊÂÀ

27/06/81

3wD.Ranger
ÀËÅÊÑÅÉ ×ÓÐÊÈÍ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

21/01/83

ÂÑÅÃÎ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ � 93; ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ: SOUL � ÍÅ ÂÛØÅË ÈÇ ÃÐÓÏÏÛ,
RANGER � ÌÅÑÒÎ Â 32 ËÓ×ØÈÕ, CARAVAGGIO � ÌÅÑÒÎ Â 8 ËÓ×ØÈÕ.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ STARCRAFT: BROODWAR
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 3 ÈÃÐÎÊÀ:

ÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ ÏÎ ÇÀÂÎÅÂÀÍÍÛÌ ÌÅÄÀËßÌ:

1 ÌÅÑÒÎ ÃÎËËÀÍÄÈß 
(3 ÇÎËÎÒÀ, 1 ÁÐÎÍÇÀ);

2 ÌÅÑÒÎ ÞÆÍÀß ÊÎÐÅß 
(2 ÇÎËÎÒÀ, 3 ÑÅÐÅÁÐÀ, 1 ÁÐÎÍÇÀ);

3 ÌÅÑÒÎ ÑØÀ 
(2 ÇÎËÎÒÀ, 1 ÁÐÎÍÇÀ);

4 ÌÅÑÒÎ ÃÅÐÌÀÍÈß 
(1 ÇÎËÎÒÎ, 1 ÑÅÐÅÁÐÎ, 1 ÁÐÎÍÇÀ);

5 ÌÅÑÒÎ ÁÐÀÇÈËÈß 
(1 ÑÅÐÅÁÐÎ, 1 ÁÐÎÍÇÀ);

6-8 ÌÅÑÒÀ ÀÂÑÒÐÈß, ÊÀÍÀÄÀ, ÄÀÍÈß 
(1 ÑÅÐÅÁÐÎ);

9-12 ÌÅÑÒÀ ÁÎËÃÀÐÈß, ÔÐÀÍÖÈß, ÓÊÐÀÈÍÀ 
(1 ÁÐÎÍÇÀ).

3D.Androide
ÀÍÄÐÅÉ ÊÓÕÈÀÍÈÄÇÅ
ÌÎÑÊÂÀ

07/04/86

Advokate.S2
ÄÌÈÒÐÈÉ ÄÅÌÈ×ÅÂ
ÌÎÑÊÂÀ

04/08/84

RiF.Ex
ÂÀÕÒÀÍÃ ÇÀÊÈÅÂ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

01/06/86

Êîðåéñêèå äóýëÿíòû Xell0s è Midas çàäàëè
æàðó â StarCraft: Broodwar.

SK.Wizard (ñèäèò) ñ íàïðÿæåíèåì æäåò
èñõîäà ïîåäèíêà Soul�à ïðîòèâ Miou.
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 GRAND FINAL
ÏÎ FIFA SOCCER 2004

Ñâîèìè âïå÷àòëåíèÿìè äåëèòñÿ íå-
ïîñðåäñòâåííûé ó÷àñòíèê ñîáûòèé,
M19*Wer:

«ß òðåòèé ãîä ïðèíèìàþ ó÷àñòèå â
íàöèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ WCG,
íî â ôèíàëüíóþ ÷àñòü òóðíèðà ïî-
ïàë âïåðâûå. Î÷åíü ðàä, ÷òî
ïðåäñòàâëÿë Ðîññèþ íà ñòîëü
ïðåñòèæíîì ÷åìïèîíàòå. ÑØÀ, êî-
íå÷íî, õîðîøåå ìåñòî äëÿ åãî ïðî-
âåäåíèÿ, îäíàêî íå âñåì èãðîêàì
óäàëîñü ïîïàñòü â Àìåðèêó èç-çà
ïðîáëåì ñ âèçàìè. Åùå îäèí ìèíóñ
� óòîìèòåëüíûé òðèíàäöàòè÷àñî-
âîé ïåðåëåò è ïðîáëåìíàÿ ïåðå-
ñàäêà íà äðóãîé ðåéñ. Îðãàíèçà-
öèÿ ñîðåâíîâàíèé áûëà íà äîñòîé-
íîì óðîâíå: îòëè÷íûé èãðîâîé
öåíòð ñ áûñòðûìè êîìïüþòåðàìè,
ïðåêðàñíàÿ ãîñòèíèöà äëÿ ó÷àñò-
íèêîâ. À âîò ðåçóëüòàò ñáîðíîé
ëè÷íî äëÿ ìåíÿ ñòàë áîëüøèì ðà-
çî÷àðîâàíèåì, è äàæå âûõîä â ïî-
ëóôèíàë Androide�à íå ïîäñëàñòèë
ïèëþëþ. Îãîð÷èëè äóýëÿíòû â
Unreal Tournament 2004, Turboletik,
M19 è ìîé êîëëåãà Alex. Ñâîå âûñ-
òóïëåíèå ñ÷èòàþ ñðåäíèì, ïîñòàâ-
ëþ ñåáå ÷åòâåðêó ñ ìèíóñîì. Âñå-

òàêè ýòî áûë ñàìûé âàæíûé òóðíèð
â ìîåé æèçíè, è ìåñòî â âîñüìåðêå
ñèëüíåéøèõ � âïîëíå õîðîøèé ïî-
êàçàòåëü. Äî ÷åòâåðòüôèíàëà ÿ
äîáðàëñÿ áåç îñîáûõ òðóäíîñòåé,
íî çàòåì âñóõóþ ïðîèãðàë
Smeyer�ó èç Ãåðìàíèè (ñî ñ÷åòîì
1:6 è 4:6), õîòÿ åñëè áû ñóäüÿ ëó÷-
øå ñëåäèë çà ïðîèñõîäÿùèì, òî
åùå äî íà÷àëà ïëåé-îôô äèñêâà-
ëèôèöèðîâàë áû íåìöà, è ìíå íå
ïðèøëîñü áû ñ íèì èãðàòü. Äåëî â
òîì, ÷òî Smeyer è åãî çåìëÿê
Brodo íà ãðóïïîâîé ñòàäèè âíåäðè-
ëè â èãðó ñêðèïòû, êîòîðûå çíà÷è-
òåëüíî âëèÿëè íà ãåéìïëåé. Îá
ýòîì óçíàë ðóìûí Giga, ðàçãîâàðè-
âàþùèé íà íåìåöêîì ÿçûêå. Ðàçðà-
çèëñÿ ñêàíäàë, îäíàêî åäèíñòâåí-
íûì ïîñëåäîâàâøèì íàêàçàíèåì
îò ãëàâíîãî ñóäüè ñòàëà ïåðåèã-
ðîâêà âñåõ ìàò÷åé â ãðóïïå
Smeyer�à, õîòÿ âñå ó÷àñòíèêè è îñ-
òàëüíûå ñóäüè ïðîãîëîñîâàëè çà
èçãíàíèå ÷èòåðà ñ òóðíèðà».

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî Volcano (Þæíàÿ Êîðåÿ)

$25000;
2 ìåñòî g3x.Carrico (Áðàçèëèÿ)

$10000;
3 ìåñòî aL.Smeyer (Ãåðìàíèÿ)

$5000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 GRAND FINAL
ÏÎ NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

Êàê ïðîÿâèò ñåáÿ åäèíñòâåííûé
ðîññèéñêèé ïðåäñòàâèòåëü â êîì-
ïàíèè ëó÷øèõ ãîíùèêîâ ìèðà,
ïðåäñêàçàòü íå ìîã íèêòî. Ïî ñëî-
âàì ñàìîãî èãðîêà, îí ÷àñòî îïå-
ðåæàë åâðîïåéñêèõ ôàâîðèòîâ â
òðåíèðîâî÷íûõ çàåçäàõ â Èíòåð-
íåòå. Îäíàêî îôèöèàëüíûå ñîðåâ-
íîâàíèÿ ñ êðóïíûìè äåíåæíûìè
ïðèçàìè � ñîâñåì äðóãîå äåëî, à
äëÿ 21-ëåòíåãî ìîñêâè÷à World
Cyber Games ñòàëè ïåðâûì ñåðü-
åçíûì èñïûòàíèåì. Êàê ýòî ÷àñòî
áûâàåò, äëÿ âûõîäà â ïëåé-îôô

Turboletik�ó íå õâàòèëî ñîâñåì
÷óòü-÷óòü. Ñêàçàëîñü îòñóòñòâèå
îïûòà. Ïî ïðè÷èíå èçëèøíåãî
âîëíåíèÿ ðîññèéñêèé ÷åìïèîí
ñíà÷àëà íå ñóìåë îäîëåòü áîëãà-
ðèíà Cassius�à, à â ïîåäèíêå ñ
Savage�îì èç ×åõèè âîîáùå íå
áûë ïîõîæ íà ñåáÿ. Ïîñëå ÷åòû-
ðåõ ïðîéäåííûõ êðóãîâ Turbo
îòîðâàëñÿ íà 20 ñåêóíä, ÷òî ÿâëÿ-
åòñÿ îãðîìíûì ïðåèìóùåñòâîì
äëÿ ìàñòåðîâ òàêîãî êëàññà. Îä-
íàêî íà äâóõ ïîñëåäíèõ îòðåçêàõ
òðàññû äîñàäíîå ñòîëêíîâåíèå
ëèäåðà ñ äîâîëüíî áåçîáèäíûì
ðàçäåëèòåëåì ïîëîñ ïîçâîëèëî
åõàâøåìó íà ïðîòÿæåíèè âñåé äó-
ýëè âòîðûì ÷åõó íå òîëüêî îáîã-
íàòü ñîïåðíèêà, íî è ôèíèøèðî-
âàòü ïåðâûì. Ýòî ïîðàæåíèå çàê-
ðûëî ñòîëè÷íîìó ãîíùèêó äîðîãó
â ïëåé-îôô, è äàæå ïîáåäû íàä
äâóìÿ îñòàâøèìèñÿ ó÷àñòíèêàìè
ãðóïïû íå ïîïðàâèëè äåëà.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî [pG]Silver (Ãåðìàíèÿ)

$20000;
2 ìåñòî LordOfGround (Þæíàÿ Êîðåÿ)

$10000;
3 ìåñòî Andinhovsen (Áðàçèëèÿ)

$5000.

ÂÑÅÃÎ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ � 50; ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ: ALEX È WER � ÌÅÑÒÎ Â 8 ËÓ×ØÈÕ.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ FIFA SOCCER 2004 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 2 ÈÃÐÎÊÀ:

M19*Alex
ÂÈÊÒÎÐ ÃÓÑÅÂ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

28/05/83

M19*Wer
ÏÀÂÅË ÇÀÍÈÍ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

17/10/85

ÂÑÅÃÎ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ � 39;
ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ: TURBOLETIK � 
ÍÅ ÂÛØÅË ÈÇ ÃÐÓÏÏÛ.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ
NEED FOR SPEED
UNDERGROUND
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßË 1 ÈÃÐÎÊ:

Turboletik
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÍÎÂÎÏÀØÈÍ
ÌÎÑÊÂÀ

11/06/83

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÇÀÐÀÁÎÒÀÍÍÛÕ 
Ó×ÀÑÒÍÈÊÀÌÈ ÄÅÍÅÃ (ÏÎ ÑÒÐÀÍÀÌ):

1 ÌÅÑÒÎ ÞÆÍÀß ÊÎÐÅß $90000;
2 ÌÅÑÒÎ ÃÎËËÀÍÄÈß $75000;
3 ÌÅÑÒÎ ÑØÀ $75000;
4 ÌÅÑÒÎ ÃÅÐÌÀÍÈß $35000;
5 ÌÅÑÒÎ ÁÐÀÇÈËÈß $15000;
6-8 ÌÅÑÒÀ ÀÂÑÒÐÈß, 

ÊÀÍÀÄÀ, ÄÀÍÈß ÏÎ $10000;
9-12 ÌÅÑÒÀ ÁÎËÃÀÐÈß, 

ÔÐÀÍÖÈß, ÓÊÐÀÈÍÀ ÏÎ $5000.Äåíåæíûå ÷åêè, ïî òðàäèöèè, âðó÷àëè äå-
âóøêè-êðàñàâèöû.

Â ãëàçàõ Turboletik�à íåïåðåäàâàåìàÿ ãðóñòü � ìèíóòó íàçàä åãî äîñàäíî îáîãíàë ÷åõ.

Ôèíàë ïî FIFA Soccer 2004 òðàíñëèðîâàëñÿ íà ñöåíå.

7 îêòÿáðÿ â ðàìêàõ WCG ñîñòîÿëàñü êîí-
ôåðåíöèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, ãäå ìíå óäàëîñü
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ Áèëëîì Ðîïïåðîì.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 GRAND FINAL
ÏÎ HALO È PGR 2

Â ðàìêàõ WCG 2004 Grand Final
ïðîøëî äâà ÷åìïèîíàòà ïî êîíñîëü-
íûì Xbox-äèñöèïëèíàì. Çà ïðèçîâîé
ôîíä â $70000 ñðàæàëèñü ïðîôåñ-
ñèîíàëû Halo è Project Gotham Racing
2. Òàê êàê â Ðîññèè êâàëèôèêàöèÿ â
ýòèõ íîìèíàöèÿõ íå ïðîâîäèëàñü, ìû
íå áóäåì îñòàíàâëèâàòüñÿ íà íèõ
ïîäðîáíî. Ñîîáùàåì ëèøü ôèíàëü-
íûå ðåçóëüòàòû, êîòîðûå, êñòàòè,
ñåðüåçíî ïîâëèÿëè íà ðàññòàíîâêó
ìåñò â èòîãîâîì êîìàíäíîì çà÷åòå.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÏÎ HALO:
1 ìåñòî Zyos (ÑØÀ)

$20000;
2 ìåñòî Junior (Êàíàäà)

$10000;
3 ìåñòî Walshy (ÑØÀ)

$5000.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÏÎ
PROJECT GOTHAM RACING 2:
1 ìåñòî KingTuur (Ãîëëàíäèÿ)

$20000;
2 ìåñòî Sackl (Àâñòðèÿ)

$10000;
3 ìåñòî Prooff (Ãîëëàíäèÿ)

$5000.

ÂÌÅÑÒÎ ÝÏÈËÎÃÀ
Óæå ñåé÷àñ ìîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî îðãàíèçàöèÿ WCG 2005 Russian
Preliminary áóäåò ïîñòðîåíà ïî äðó-
ãèì ïðèíöèïàì. Ïîñëåäíèå äâà ãîäà
ïîêàçàëè, ÷òî ÷ðåçìåðíîå áàëîâ-
ñòâî ôèíàëèñòîâ äåíüãàìè (íå ñåê-
ðåò, ÷òî ïðèçû íà ðîññèéñêèõ îòáî-
ðî÷íûõ íåñîèçìåðèìî áîëüøå, ÷åì
â äðóãèõ ñòðàíàõ, ãäå ÷àñòî åäèí-
ñòâåííîé íàãðàäîé ÷åìïèîíó ñëó-
æèò ïóòåâêà íà Grand Final) îñëàá-
ëÿåò ìîòèâàöèþ áîðüáû äî ïîñëåä-
íåãî â ôèíàëüíîé ñòàäèè òóðíèðà.
Âïðî÷åì, íûíåøíèå ðåçóëüòàòû
ïðîâàëüíûìè íàçâàòü íå ïîâîðà÷è-
âàåòñÿ ÿçûê. Áîëüøèíñòâî èãðîêîâ
âûøëè â ïëåé-îôô è ïðîáèëèñü â
âîñüìåðêó ñèëüíåéøèõ â ìèðå êèáå-
ðñïîðòñìåíîâ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ îòëè÷-
íûì ðåçóëüòàòîì. Îäíàêî äëÿ çàâî-
åâàíèÿ ìåäàëåé, êîòîðûìè áûëè íà-
ñûùåíû 2001 è 2002 ãîäà, ïðèäåò-
ñÿ åùå ðàáîòàòü è ðàáîòàòü.

GRAND FINAL Â ÖÈÔÐÀÕ:
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÑÒÐÀÍ-Ó×ÀÑÒÍÈÖ 62

ÎÁÙÈÉ ÏÐÈÇÎÂÎÉ ÔÎÍÄ, ÂÊËÞ×Àß ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÅ ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÅ $2500000

ÏÐÈÇÎÂÎÉ ÔÎÍÄ GRAND FINAL $412000

ÎÁÙÅÅ ×ÈÑËÎ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÂÎ ÂÑÅÕ ÑÒÐÀÍÀÕ 1 ÌÈËËÈÎÍ

×ÈÑËÎ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÍÀ GRAND FINAL 615

ÎÆÈÄÀÅÌÎÅ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÇÐÈÒÅËÅÉ ÂÎ ÂÑÅÕ ÑÒÐÀÍÀÕ 2.5 ÌÈËËÈÎÍÀ

ÎÆÈÄÀÅÌÎÅ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÇÐÈÒÅËÅÉ ÍÀ GRAND FINAL 20-30 ÒÛÑß×

ÍÀÈÁÎËÜØÀß ÄÅËÅÃÀÖÈß ÑÏÎÐÒÑÌÅÍÎÂ ÞÆÍÀß ÊÎÐÅß (25 ÈÃÐÎÊÎÂ)

ÍÀÈÌÅÍÜØÀß ÄÅËÅÃÀÖÈß ÁÅËÜÃÈß, ËÞÊÑÅÌÁÓÐÃ, ÝÑÒÎÍÈß (ÏÎ 1 ÈÃÐÎÊÓ), ÎÁÚÅÄÈÍÅÍÍÛÅ ÀÐÀÁÑÊÈÅ ÝÌÈÐÀÒÛ (1 ÊÎÌÀÍÄÀ)

ÑÀÌÛÉ ÌÎËÎÄÎÉ Ó×ÀÑÒÍÈÊ ÊÀÌÈËÎ ËÀËÀ (1992 Ã.Ð., FIFA SOCCER 2004)

ÑÒÀÐÅÉØÈÉ Ó×ÀÑÒÍÈÊ ÕÎÐÈ ÀÊÈØÈÐÎ (1968 Ã.Ð., PANGAYA)

ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÅ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÌÀÒ×ÅÉ Ó ÎÄÍÎÃÎ ÈÃÐÎÊÀ 10

×ÈÑËÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ ÍÀ ÒÓÐÍÈÐÅ 512

ÑÀÌÛÉ ÌÎËÎÄÎÉ ×ÅÌÏÈÎÍ ÀÐÒÓÐ ÂÀÍÊÀÍ (ÃÎËËÀÍÄÈß, 1988 Ã.Ð., PROJECT GOTHAM RACING 2)

ÑÒÀÐÅÉØÈÉ ×ÅÌÏÈÎÍ 3D-MOTO (ÑØÀ, 1982 Ã.Ð., COUNTER-STRIKE)

ÔÀÊÒ ×ÅÌÏÈÎÍÛ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈßÕ FIFA SOCCER 2004 È COUNTER-STRIKE ÈÌÅÞÒ ÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ ÏÑÅÂÄÎÍÈÌÛ � VOLCANO

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

WCG NVIDIA ÏÐÅÑÑ-ÒÓÐ
Êàê è â 2003 ãîäó, àäìèíèñòðàöèÿ World Cyber Games îðãàíèçîâàëà
äëÿ æóðíàëèñòîâ çàíèìàòåëüíûé îáçîðíûé òóð, è íà ýòîò ðàç îáúåê-
òîì âíèìàíèÿ ñòàëà êîìïàíèÿ nVidia, êîòîðàÿ áàçèðóåòñÿ â ãîðîäå
Ñàí-Õîñå. Ïðåäñòàâèòåëåé ïðåññû, ñðåäè êîòîðûõ îêàçàëñÿ è àâòîð
«Ñòðàíû Èãð», ïðèâåçëè íà îãðîìíóþ òåððèòîðèþ, ãäå ñðåäè æèâî-
ïèñíûõ îêðåñòíîñòåé ðàñïîëîæèëàñü øòàá-êâàðòèðà èçâåñòíîãî
ïðîèçâîäèòåëÿ ãðàôè÷åñêèõ êàðò. Ïåðåä òðóæåíèêàìè ïåðà âûñòó-
ïèëè ñàìûå ÿðêèå ëè÷íîñòè nVidia, ðàññêàçàâøèå î ïëàíàõ êîìàíäû
íà áëèæàéøèå ãîäû. Íàïîñëåäîê íàì äîâåëîñü ïîáûâàòü â ïîìåùå-
íèè, ãäå äåíü è íî÷ü áåçîñòàíîâî÷íî ðàáîòàþò îãðîìíûå ñâåðõ-
ìîùíûå ñåðâåðà, îáùàÿ ñòîèìîñòü êîòîðûõ ïðåâûøàåò íåñêîëüêî
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ.

Öåðåìîíèþ íàãðàæäåíèÿ âæèâóþ óâèäåëè íåñêîëüêî òûñÿ÷ ÷åëîâåê.

Ðàäîñòè ãîëëàíäöåâ íå áûëî ïðåäåëà. Ìýð Ñàí-Ôðàíöèñêî òîðæåñòâåííî âðó÷èë çíàìÿ WCG ãëàâå Ñèíãàïóðà.





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå,
÷åì ÷òî óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöè-
àëüíûé àâòîð, çàãðóçèâ ãëàâíîå
ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áóðàòèíî: ïåð-
âàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñàìè»,
òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0- 1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein
3D. Îòñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî
åùå õóæå, åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà
íàëè÷åñòâóåò íåñëàáûé êîíöåïò,
ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî ðàçðàáîò-
÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0- 2.5 � Ïàðîé òåêñòóð
áîëüøå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíê-
òå. Â ïðîñâåòàõ ìåæäó ïîëèãîíà-
ìè ïðîãëÿäûâàåò ðîáêàÿ íàäåæ-
äà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñëåäíåé.
Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0- 3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå
ïîòÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå
áóäü îíî ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷à-
äîì çíàìåíèòûõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çàãóáëåííàÿ
èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëèêî-
ëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0- 4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè
äåëèêàòåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñ-
êàííûõ ñîóñîâ. Íå áóäåì õàíæàìè:
åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êóøàòü, òî ãàì-
áóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè òàê
æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàð-
øèðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîã-
ðàäîì.

5.0- 5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì

çàñëóæåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì
çàíÿòü âûõîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè
èãð ñ áîëåå âûñîêèì ðàíãîì) � ñà-
ìûé ÷òî íè íà åñòü ïðàâèëüíûé âû-
áîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.

6.0- 6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæå-
ëàÿ àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-
àêöèè, îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàã-
ðàíè÷íûå êîìàíäèðîâêè. Ïîðîé
ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò âûâåñòè íà
áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí íåò.
Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõî-
äÿùèõ çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî
ýòèõ îòìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå
òðàäèöèé, íîâûå èäåè è ñóããåñòèâ-
íûé ãåéìïëåé � ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû
äîñòîéíî âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?

8.0- 8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áó-
äåò! Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì
ïîèñêàòü. Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà.
Ìû íå æäàëè, à îíî âçÿëî è ñâàëè-
ëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0- 9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò,
â ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿ-
åò è ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ
íà îãíåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùè-
ìè ñâÿòûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå
åäèíñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå,
êàê èçâåñòíî, åñòü åäèíñòâî ôóíê-
öèè, à íå ñóáñòàíöèè, ñëèâàþùååñÿ
â ýêñòàçå ñ áîæåñòâåííûì àáñîëþ-
òîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü. Óâèäåòü.
Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå äåëàòü
íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

Êðóòîé ó íàñ ñ Àëèêîì ïî-
ëó÷èëñÿ ñïîð: «âèä îò ïåð-
âîãî ëèöà» (FP) ïðîòèâ «âè-
äà îò òðåòüåãî» (TP). Çà ÷åì
áóäóùåå? Íàø àðòäèð TP
íà äóõ íå ïåðåâàðèâàåò, à
ìåíÿ îí àáñîëþòíî íå íàï-
ðÿãàåò. ß âîîáùå ñ÷èòàþ,
÷òî ýòî äåëî âêóñà: ãëàâ-
íîå, ÷òîáû âèä íà ïðîèñõî-
äÿùåå íå ìåøàë ãåéìïëåþ.
Ñäåëàëè æå èç Metroid
FPS... íî âûéäåò ëè ïîäîá-
íîå, íàïðèìåð, ñ PoP?

Ì.Ràçóìêèí
RAZUM@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ñïîðùèê ¹1

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Metroid: Zero
Mission

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Âîò è çàâåðøèëñÿ WCG 2004 Grand Final,
è ñàìîå âðåìÿ ïîäâåñòè èòîãè. Íåëüçÿ íå
ïðèçíàòü ôàêò îòêðîâåííî ïëîõîãî âûñ-
òóïëåíèÿ ñáîðíîé Ðîññèè â Ñàí-Ôðàí-
öèñêî. Ïî÷åìó îïÿòü òàêîé ïðîâàë? Îä-
íîé îòãîâîðêîé çäåñü íå îòäåëàòüñÿ � íà-
ëèöî ñîâîêóïíîñòü ïðè÷èí ïîä îáùèì
íàçâàíèåì «Êèáåðñïîðò â Ðîññèè». Ëþ-
áîå íà÷èíàíèå, ÷òî áû òî íè áûëî, óæå
ïîñëå ðîæäåíèÿ ìîæåò ðàçâèâàòüñÿ ïî
ëîæíîìó ïóòè. Ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â
ïîëîæåíèè êèáåñïîðòà â îáùåñòâå! Âîò
óæå ïî÷òè ãîä ìû ïûòàåìñÿ ïîâåðèòü â
òî, ÷òî êîìïüþòåðíûé ñïîðò â Ðîññèè �
ÿâëåíèå ïðîôåññèîíàëüíîå, íî íà äåëå
ýòî íå òàê. Ëþáîå äâèæåíèå, ñòðåìÿùå-
åñÿ ïîïàñòü ïîä ïîíÿòèå «pro», äîëæíî
èìåòü ïîä ñîáîé ðåàëüíóþ áàçó. Â Ðîñ-
ñèè æå ñóùåñòâóþò îäèí-äâà êðóïíûõ èí-
âåñòîðà, êîòîðûì ñâîèìè ñèëàìè ýòó áà-
çó ñîçäàòü äîâîëüíî òÿæåëî. Ïðîôåññèî-
íàëèçì èãðîêà, ïîìèìî æåëàíèÿ è ñïî-
ñîáíîñòåé, äîëæåí áûòü ïîäêðåïëåí åùå
è ìàòåðèàëüíî. Èç ãîäà â ãîä, êîìïàíèÿ
Samsung Electronics, ãäå ÿ ðàáîòàþ, èùåò
ïàðòíåðîâ ïî ïðîåêòó WCG, è î÷åíü ðåä-
êî ýòè ïîèñêè ÿâëÿþòñÿ óñïåøíûìè.
Áîëüøèíñòâî ôóíêöèîíåðîâ, êîòîðûì
ýòî ìîãëî áû ïîêàçàòüñÿ èíòåðåñíûì, íå

ñòðåìÿòñÿ ê ñîòðóäíè÷åñòâó, ìîòèâèðóÿ
îòêàç òî îòñóòñòâèåì ñðåäñòâ, òî íàëè÷è-
åì ñâîåãî óíèêàëüíîãî ÷åìïèîíàòà. Áå-
çóñëîâíî, Samsung ÿâëÿåòñÿ Ãåíåðàëü-
íûì ñïîíñîðîì òóðíèðà, è ìíîãèå êîì-
ïàíèè íå õîòÿò áûòü íà âòîðûõ ðîëÿõ. Íî
âåäü WCG óæå äàâíî íå êîðïîðàòèâíûé
òóðíèð, à ìåðîïðèÿòèå, ñîáèðàþùåå ïîä
ñâîåé êðûøåé ñâûøå 60 ñòðàí! Ïî÷åìó çà
ðóáåæîì ñóùåñòâóþò äåñÿòêè êîìïàíèé,
ó÷àñòâóþùèõ â ïðîåêòå è ïîëó÷àþùèõ
ïðè ýòîì íåîáõîäèìûé ïèàð? ß ãîâîðþ
íå òîëüêî î ïîääåðæêå òóðíèðà, íî è î
ïîääåðæêå ñáîðíîé ñòðàíû, êîòîðóþ ìû
ïðåäñòàâëÿåì! ß î÷åíü íàäåþñü, ÷òî 2005
ãîä ñòàíåò áîëåå ïðîäóêòèâíûì è êîìïà-
íèè, ñïîíñèðóþùèå Grand Final, îáðàòÿò
âíèìàíèå è íà íàöèîíàëüíûé ôèíàë!
Samsung Electronics ñî ñâîåé ñòîðîíû
ïîñòàðàåòñÿ, ÷òîáû â áóäóùåì ðîññèéñ-
êàÿ ñáîðíàÿ ïîðàäîâàëà áîëåëüùèêîâ
êðàñèâîé èãðîé è âûñîêèìè ðåçóëüòàòà-
ìè! Ëè÷íî ÿ ñäåëàþ âñå âîçìîæíîå, ÷òî-
áû ýòî ïðîèçîøëî! Òàê óæ ñëîæèëîñü, ÷òî
ÿ ïîïàë â êèáåðñïîðò ñ ñàìîãî åãî çàðîæ-
äåíèÿ, è õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî ðîññèéñêèé
êèáåðñïîðò ïðîáóäèòñÿ èç ñïÿ÷êè è
ñòàíåò ÿâëåíèì, çàñëóæèâàþùèì óâàæå-
íèÿ è ïîäðàæàíèÿ âî âñåì ìèðå.

ÖÈÒÀÒÀ:

Âîò óæå ïî÷òè ãîä ìû ïûòàåìñÿ ïîâåðèòü â òî,
÷òî êîìïüþòåðíûé ñïîðò â Ðîññèè � ÿâëåíèå
ïðîôåññèîíàëüíîå, íî íà äåëå ýòî íå òàê.

Äåíèñ Ñàìîõèí

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:

Ñïåöèàëèñò îò-
äåëà ìàðêåòèíãà,
ìåíåäæåð WCG
ïî Ðîññèè, ñòðà-
íàì ÑÍÃ è Áàëòèè

ÊÎÌÏÀÍÈß:

Samsung
Electronics

ÑÅÉ÷ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Warcraft III: The
Frozen Throne

ÕÎÁÁÈ:

Ñåé÷àñ ýòî
áèëüÿðä

Âÿëî âûáèðàþ íîâûé ìî-
áèëüíèê. Ïðåäëîæåíèå
óäðó÷àåò, à öåíû ÷óäî-
âèùíû � îñîáåííî ïîñëå
íåäåëè, ÷òî ìû ïðîâåëè â
ßïîíèè. Âåðñèÿ àïïàðàòà
îò Sony Ericsson, óæå ãîä
êàê ïðîäàþùåãîñÿ òàì çà
20000 èåí ($180), òóò ïîÿ-
âèëàñü îòíîñèòåëüíî íå-
äàâíî... ïî öåíå â $1000. 
Èç ïðèÿòíîãî: íàêîíåö-òî
çàïîëó÷èë Final Fantasy XI
äëÿ PC. Ïîäðîáíîñòè ïîñ-
ëåäóþò, áóäüòå óâåðåíû.

À.Êóïåð
VALKORN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ôèãóðàíò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Erix íà òåëåôîíå

ÔÐÀÇÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

Ashley Riot (Vagrant Story)



ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

Óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî îñåíü 2004
ãîäà � âðåìÿ âîçðîæäåíèÿ ñòðàòåãèé. Îò-
ðàäíî, ÷òî ïðîåêò Rome: Total War, äàâíî çà-
ïèñàííûé â ïîòåíöèàëüíûå õèòû, îïðàâäàë
âñå âîçëàãàâøèåñÿ íà íåãî íàäåæäû. Äà
çäðàâñòâóåò íîâûé êîðîëü æàíðà!

ÃÐÀÔÈÊÀ:
Ãðàôèêó RTW ëó÷øå âñåãî õà-
ðàêòåðèçóåò òîò ôàêò, ÷òî äâè-
æîê èãðû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñ-
ñîçäàíèÿ ìàñøòàáíûõ áèòâ â
èñòîðè÷åñêèõ ïåðåäà÷àõ íà ÒÂ.

ÃÅÉÌÏËÅÉ:
Ñî÷åòàíèå òàêòè÷åñêîãî è ñòðà-
òåãè÷åñêîãî ðåæèìîâ, èäåàëü-
íûé ìèêñ TBS è RTS.

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:
Àïîãåé ñåðèè Total War. Âîçìîæ-
íî, ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ ýòîãî ãîäà.

Rome: Total War
ñòð. 76

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðî-
öåññîðû ýòîé êîìïàíèè. Òî
åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî çà-
ïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíà-

ùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà áàçå
÷èïîâ GeForce FX, è áóäåò âûã-
ëÿäåòü èìåííî òàê, êàê çàäóìû-
âàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Òîëüêî ÷òî ïîíÿë, ÷òî âñå
MMORPG ýêñïëóàòèðóþò
âèä îò òðåòüåãî ëèöà.
Êîøìàð. Íèêîãäà íå ìîã
ïîíÿòü, ÷òî â ýòîì âèäå
òàêîãî õîðîøåãî, âñåãäà
áåñèëî, êîãäà êòî-íèáóäü
åçäèë â NFS «íå èç
êàáèíû», à ãëÿäÿ íà
ìàøèíêó ñâåðõó. ×òî ýòî
çà ãîíùèêè òàêèå? Ìîæåò
ýòî ñäåëàíî äëÿ òåõ, êòî
îò ïåðâîãî ëèöà âûñòóïàòü
ïîáàèâàåòñÿ?

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
ALIK@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ñïîðùèê ¹2

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Ñëîâà 

Äëÿ òîãî ÷òîáû íà 100%
èññëåäîâàòü Ñïèðó â Final
Fantasy X, ìíå ïîòðåáîâà-
ëîñü 225 ÷àñîâ: ïðîêà÷àòü
ïî-ìàêñèìóìó ãåðîåâ, âû-
ïîëíèòü âñå ñàéäêâåñòû,
çàâàëèòü òåìíûõ ýîíîâ è
ôèíàëüíîãî ñåêðåòíîãî
áîññà. Ñ Final Fantasy X-2
äåëà îáñòîÿò ñëîæíåå.
125 ÷àñîâ è ÷óòü áîëåå
60% äîñòèæåíèé. Îòêóäà ó
ìåíÿ ðàíüøå íàõîäèëîñü
ñòîëüêî âðåìåíè?

Àíàòîëèé Íîðåíêî
SPOILER@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ñòàðûé äðóã

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Final Fantasy X-2

Ôóòáîëüíàÿ ñáîðíàÿ ñíî-
âà ñëèëà, íà ñåé ðàç ñ
ðàçãðîìíûì ñ÷åòîì. Çå-
íèò îòêàòèëñÿ íà òðåòüå
ìåñòî. Àëèê è Âðåí âñó-
õóþ îáûãðûâàþò â SC2.
Ñóðîâûé ãëàââðåä,
âçáîäðèâøèéñÿ ïîñëå ïî-
åçäêè â Òîêèî, òåððîðè-
çèðóåò âñþ ðåäàêöèþ. Íà
óëèöå äîæäü. Àáñîëþòíî
íåðàáî÷åå íàñòðîåíèå...
Ïîéäó ÿ íà áîëîòî, íàåì-
ñÿ æàáîíÿò.

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
CHIKITOS@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïåññèìèñò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Massive Assault
Network

Êîãäà ÿ áûë ìàëåíüêèì,
ïèñàë ñòèõè. Çà ïîñëåä-
íèå ìåñÿöû â ìîåé æèçíè
ïðîèçîøëî ìíîæåñòâî
ðàçíîöâåòíûõ ñîáûòèé, è
÷òîáû ïåðåíåñòè èõ äîñ-
òîéíî, ïðèøëîñü ïðèáåã-
íóòü ê äàâíî çàáûòîìó çà-
íÿòèþ. Íàäåþñü, îäíàæäû
ìîè òâîðåíèÿ âûëüþòñÿ â
òîíåíüêóþ çàäóøåâíóþ
êíèæå÷êó. Áîëüøîé òèðàæ
íå îáåùàþ, íî âàì ýêçå-
ìïëÿð òî÷íî äîñòàíåòñÿ.

Ðîìàí Òàðàñåíêî
POLOSATIY@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïîýò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Resident Evil

Íà äíÿõ íà÷íåòñÿ î÷åðåä-
íîé íàø ìàñøòàáíûé òóð-
íèð ïî âèäåîèãðàì. Åãî
îðãàíèçàöèÿ çàíèìàåò íå-
ìàëî âðåìåíè, äàæå ñàìî-
ìó ïîòðåíèðîâàòüñÿ íå-
êîãäà. À âåäü õî÷åòñÿ åùå
â íåäàëåêîì áóäóùåì íà
áóðæóéñêèé ÷åìï ñúåç-
äèòü, íà äðóãèõ ïîñìîò-
ðåòü äà ñåáÿ ïîêàçàòü... Íî
ñíà÷àëà íàäî íîìåð «ÑÈ»
ñäàòü. Äà åùå íàä ñïåöâû-
ïóñêîì ïîäóìàòü...

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
WREN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Wondergirl
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Shadow Hearts:
Covenant

×åòûðå ÷àñà íî÷è. Ñèæó
ìîíòèðóþ âòîðîé ðîëèê
ïî TGS. À âåäü ìîã áû èã-
ðàòü â Burnout 3, ïèòü ïè-
âî è åñòü ÷èïñû� È çà÷åì
ìíå âñå ýòî íàäî? Íà ïîë-
êå ëåæàò Myst 4, WRC 4,
FIFA 2005, Tiger Woods
2005. Êîãäà âî âñå ýòî èã-
ðàòü, íåÿñíî. Ëàäíî, ïîé-
äó äàëüøå ìó÷èòü ðîëèê.
Ìîæåò, ïîñëå ñäà÷è íîìå-
ðà íàéäåòñÿ âðåìÿ ïîãî-
íÿòü â Burnout. 

Þðèé Âîðîíîâ
VORON@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

ìîíòàæíèê 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Burnout 3:
Takedown

REINFORCEMENTS?
I AM REINFORCEMENTS!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
Äðóçüÿ, îîñåíü - ííå òòîëüêî ííà÷àëî ííîâîãî óó÷åáíîãî ããîäà èè ïïåðâûå

çàìîðîçêè, ííî èè îîòêðûòèå ññåçîíà ïïîäïèñêè. ÂÂåðîÿòíî, ììíîãèõ èèç

âàñ ïïî ððàçíûì ïïðè÷èíàì ïïóãàåò ýýòî ññëîâî: êêòî-òòî ííå ääîâåðÿåò,

êòî-òòî ááîèòñÿ ««ñëîæíîñòè» ïïðîöåäóðû, êêòî-òòî ïïîïðîñòó îî ííåé

íè÷åãî ííå ççíàåò. ÀÀ ýýòî ííè ììíîãî ííè ììàëî, - ïïîòåðÿííûå ââîçìîæ-

íîñòè. 

Ìû ððåøèëè èèçìåíèòü ññèòóàöèþ. ÓÓæå ääîâîëüíî ääàâíî ììû îîðãàíè-

çîâàëè ññîáñòâåííóþ, òòàê ííàçûâàåìóþ ««ðåäàêöèîííóþ», ïïîäïèñêó,

êîòîðàÿ ããîðàçäî ââûãîäíåå ïïîêóïêè ææóðíàëîâ ââ ððîçíèöó èè ííàìíîãî

ïóíêòóàëüíåå ïïî÷òîâîé. ÊÊðîìå òòîãî, óó ííàñ ääåéñòâóþò ïïàêåòíûå

ñêèäêè. ÅÅñòåñòâåííî, òòàêèå îîáåùàíèÿ ââûçûâàþò ììàññó ââîïðîñîâ,

è òòåïåðü óó ââàñ ïïîÿâèëàñü ââîçìîæíîñòü ïïîëó÷èòü ííà ííèõ îîòâåò. ËËþ-

áîé ææåëàþùèé ññîâåðøåííî ááåñïëàòíî ììîæåò ïïîçâîíèòü ïïî òòåëå-

ôîíó 88 ((800) 2200-33-9999 èè óóçíàòü îî ïïîäïèñêå ââñå, ÷÷òî ååãî èèíòå-

ðåñóåò. ÂÂàì ïïîìîãóò ïïîäîáðàòü ííàèáîëåå ââûãîäíûé èè óóäîáíûé ääëÿ

âàñ ââàðèàíò, ïïðèìóò ççàÿâêó ííà ïïîäïèñêó.

Åäèíñòâåííîå óóòî÷íåíèå - ïïî ýýòîìó òòåëåôîíó ââû ïïîëó÷èòå òòîëü-

êî èèíôîðìàöèþ, êêàñàþùóþñÿ ïïîäïèñêè ííà ææóðíàëû ííàøåãî èèç-

äàòåëüñòâà. ÏÏî ääðóãèì ââîïðîñàì, ïïîæàëóéñòà, îîáðàùàéòåñü ïïî

íîìåðàì, óóêàçàííûì ííà ññòðàíèöàõ ææóðíàëîâ.



Îãðîìíûé ìèíóñ Tokyo Game Show ïî ñðàâíåíèþ ñ àìåðèêàíñêîé Å3 â òîì, ÷òî äâà
äíÿ òîêèéñêàÿ âûñòàâêà îòêðûòà äëÿ íåñêîí÷àåìûõ îðä öèâèëîâ, ìàòåðèàëèçóþ-
ùèõñÿ â Ìàêóõàðè â êîëè÷åñòâàõ, ïðåâûøàþùèõ âñå ìûñëèìûå ïðåäåëû. Ïåðâûé
äåíü, êîãäà äîñòóï íà øîó åñòü òîëüêî ó æóðíàëèñòîâ, óõîäèò íà òî, ÷òîáû ñîáðàòü
âñå ïðåññ-êèòû (ïðè÷åì òåáå, êàê ëèöó ãàéäçèíñêîé íàöèîíàëüíîñòè, íîðîâÿò âñó-
÷èòü äåñÿòü ïðèíòåðíûõ ëèñòî÷êîâ ìåëêîãî òåêñòà âìåñòî ñìà÷íîãî äèñêà ñ õàé-
ðåçíûì àðòîì, ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ àçèàòñêèõ æóðíàëèñòîâ, � ñïàñàåò â ýòîì
ñëó÷àå òîëüêî âðîæäåííàÿ ñîâåòñêàÿ íàãëîñòü), ïîáûâàòü íà ìàêñèìàëüíîì êîëè-
÷åñòâå êîíôåðåíöèé, çàëèòüñÿ êîôåèíîñîäåðæàùèìè æèäêîñòÿìè, çàñåñòü â íî-
ìåðå è ïîïûòàòüñÿ ðàññîðòèðîâàòü äèñêè, çàïèñè è ôîòîãðàôèè. À íà âòîðîé äåíü
ïðèõîäèò ñòðàøíûé àáóíàé ïîä íàçâàíèåì «ÂÅÑÜ ÁÎËÜØÎÉ ÒÎÊÈÎ, ÂÊËÞ×Àß
ÉÎÊÎÃÀÌÓ, ÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÎ ËÎÌÀÍÓËÑß ÑÌÎÒÐÅÒÜ ÈÃÐÓØÊÈ». 

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Óðîê ÿïîíñêîãî ÿçûêà:

àáóíàé � îïàñíîñòü
ãàéäçèí � èíîñòðàíåö
êýéòàé � ìîáèëüíûé òåëåôîí

Æàðãîí êîððåñïîíäåíòîâ «ÑÈ»:

êîíâåéåðíàÿ ñóøèëüíÿ � ðåñòîðàí
ÿïîíñêîé êóõíè, ãäå áëþäà (ñóøè â
òàðåëî÷êàõ) íóæíî ñíèìàòü ñ
äâèæóùåéñÿ ëåíòû êîíâåéåðà,
îïîÿñûâàþùåé ñòîëû ïî
ïåðèìåòðó.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ê
îãäà òû ñ óòðà, áóäó÷è óæå
ñëåãêà ïðèäàâëåííûì â ìåò-
ðî è ýëåêòðè÷êå, âõîäèøü â

çàë, � ïðÿìî â òó æå ñàìóþ ñåêóí-
äó õî÷åòñÿ âûéòè âîñâîÿñè è
áîëüøå íèêîãäà íå âîçâðàùàòüñÿ.
Íî äîëã îáÿçûâàåò ñäåëàòü øàã
âïåðåä, îñòàâèâ âñÿêóþ íàäåæäó
âíîâü óâèäåòü íåáî íàä ãîëîâîé.
Êàðòèíà îòêðûâàåòñÿ âûäàþùàÿ-
ñÿ. Åñëè íà Å3 ïåðåä äåìî-þíè-
òîì ñ èãðîé êîëûøóòñÿ ïÿòü-

øåñòü ãèãàíòñêèõ àìåðèêàíñêèõ
êîëëåã ïî ïåðó, òî çäåñü òû âû-
íóæäåí âïèñûâàòüñÿ â õâîñòû
î÷åðåäåé âðîäå òîé, ÷òî ïÿòíàä-
öàòü ëåò íàçàä îïîÿñûâàëà ïåð-
âûé ìîñêîâñêèé «Ìàêäîíàëüäñ».
Òîëüêî ÿïîíöû çàáîòÿòñÿ î ïî-
ðÿäêå è ïóíêòóàëüíîñòè: ñïåöè-
àëüíûå ñëóæàùèå âûñòðàèâàþò
íàðîä ïðè ïîìîùè ãðîìêîãîâîðè-
òåëåé, îáâÿçûâàþò òîëïó øíóðêà-
ìè (÷òîáû íå ìåøàòü òåì, êòî áå-
çóñïåøíî ïûòàåòñÿ ïðîñî÷èòüñÿ
ìèìî) è ðàññòàâëÿþò òàáëè÷êè
«îòñþäà ñòîÿòü äâà ÷àñà», «îòñþ-
äà ñòîÿòü ÷àñ», íó è òàê äàëåå.

Áóäü òû õîòü òðèæäû ãàéäçèí, îá-
âåøàííûé êðàñíûìè è çåëåíûìè
ïðåññ-áýäæàìè êàê íîâîãîäíÿÿ
åëêà, � èçâîëü ñòîÿòü ñ ðÿäîâûìè
ßìàäàìè è Òàíàêàìè, âûêîïàâ-
øèìè ïî ñëó÷àþ ìåðîïðèÿòèÿ
âñåõ ðîäñòâåííèêîâ äî ïÿòîãî êî-
ëåíà âêëþ÷èòåëüíî, è íå âîçíè-
êàòü. Ïðè÷åì îòìå÷åí âîò êàêîé
ôåíîìåí: âàâèëîíñêîå ñòîëïîò-
âîðåíèå è äè÷àéøèé àæèîòàæ
÷àñòî öàðÿò âîêðóã èãð, óæå ëåæà-
ùèõ â ëþáîì ïðèëè÷íîì ìàãàçèíå
ãîðîäà. Çäåñü, î÷åâèäíî, ñðàáà-
òûâàåò óñòàíîâêà íà õàëÿâó: êàæ-
äîìó èç ãåðêóëåñîâ, ãåðîè÷åñêè
îòñòîÿâøèõ äâóõ÷àñîâóþ î÷åðåäü
è ñûãðàâøèõ ïàðó ìèíóò â ðèòåé-
ëîâóþ Sakura Taisen V Episode 0,
âðó÷àåòñÿ ýêñêëþçèâíàÿ ïîáðÿ-

êóøêà äëÿ êýéòàÿ, � ðàçóìååòñÿ,
âûïóùåííàÿ ñâåðõîãðàíè÷åííûì
òèðàæîì â ìèëëèîí ýêçåìïëÿðîâ
èñêëþ÷èòåëüíî ê äàòå ïðîâåäåíèÿ
Tokyo Game Show. 

Êýéòàé � ýòî âîîáùå îòäåëüíàÿ
ïåñíÿ. Ìû, â ïðèíöèïå,  è ðàíüøå
çíàëè, ÷òî â ßïîíèè ìîáèëüíûé
åñòü ó êàæäîãî, âêëþ÷àÿ ãðóäíûõ
ìëàäåíöåâ, ãëóáîêèõ ñòàðèêîâ è
äîìàøíèõ æèâîòíûõ, íî òóò

âñïëûë äðóãîé ôàêò. Ãäå áû íè
ñâåòèëàñü òâîÿ ðîññèÿíñêàÿ ôè-
çèîíîìèÿ � â ìåòðî ëè, â êîí-
âåéåðíîé ñóøèëüíå, íà óëèöå, â
î÷åðåäè íà èãðîâîé âûñòàâêå �
ÿïîíöû âîêðóã ñðàçó æå ïðèíèìà-
þòñÿ óñèëåííî ÷èòàòü ïî÷òó ñ ýê-
ðàíîâ ñâîèõ êîñìè÷åñêè êðóòûõ
ìîáèëüíèêîâ. Âñêîðå âûÿñíè-
ëîñü: îíè òîëüêî äåëàþò âèä, ÷òî
ñïàì ôèëüòðóþò. Íà ñàìîì-òî äå-
ëå ëþäè  ñ ïîñòíûìè ëèöàìè íå-
âèííûõ ïî÷òî÷èòàòåëåé òåáÿ óñè-
ëåííî ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÐÓÞÒ! Ïðè-
÷åì � âñå! Ïîãîëîâíî. Ñòàð è
ìëàä. Çà èíäèôôåðåíòíûìè ìè-
íàìè ñêðûâàåòñÿ ëþáîïûòñòâî
ñðîäíè òîìó, ÷òî ìû èñïûòûâàåì
â çîîïàðêå ïåðåä êëåòêîé íå òî ñ
øèìïàíçå, íå òî ñ äèêèì õèùíè-
êîì. Ñî âðåìåíåì äåëåãàöèÿ
«ÑÈ» îñìåëåëà è ñòàëà â îòâåò
ùåëêàòü çàòâîðîì áîëüøîé-ïðå-
áîëüøîé êàìåðû. Äåñêàòü, âû íàñ
òàê � íó à ìû âàñ âîò òàê!

È åùå î ôîòîîõîòå. Íà TGS âîêðóã
êîñïëååðîâ, êàê áû ìåæäó äåëîì,
âüåòñÿ òó÷à ðåêðóòåðîâ èç
àãåíòñòâ, ïîñòàâëÿþùèõ ìîäåëåé
äëÿ ñúåìîê â ïîðíîæóðíàëàõ è
ôèëüìàõ äëÿ âçðîñëûõ. Ñèäÿò äâå
äåâî÷êè ëåò ñåìíàäöàòè â âåñå-
ëûõ êîñòþì÷èêàõ, ê íèì ïîäêàòû-
âàåò ïîòíûé ñòàðûé ìóæè÷èíà ñ
ãðîìàäíîé ïðîôåññèîíàëüíîé
ôîòîêàìåðîé, äîëãî ñ íèìè ðàç-

ãîâàðèâàåò, âûòèðàåò ëàäîíüþ
èñïàðèíó íà ëáó, ïîêàçûâàåò ìÿ-
òûé æóðíàë ñ ãîëûìè òåòêàìè, îá-
ìåíèâàåòñÿ âèçèòêàìè. Äåâî÷êè
âåäóò ñåáÿ ñïîêîéíî, êîðîòêî îò-
âå÷àþò íà âîïðîñû, ñàìè ÷òî-òî
ïåðåñïðàøèâàþò. Âñêîðå ìóæèê
îò÷àëèâàåò, íàñòàåò òâîÿ î÷å-
ðåäü, òû âêëþ÷àåøü êàìåðó è ïî-
êàçûâàåøü, ÷òî õîòåë áû, ÷òîáû
äåâî÷êè âñòàëè áëèæå äðóã ê äðó-
ãó. Îáå ÊÐÀÑÍÅÞÒ ÄÎ ÊÎÐÍÅÉ

ÊÐÀØÅÍÛÕ ÂÎËÎÑ, ãëóïî õèõè-
êàþò, âîäÿò òóôåëüêàìè ïî àñ-
ôàëüòó, ïåðåãëÿäûâàþòñÿ, îòâî-
äÿò ãëàçà, íå ïåðåñòàâàÿ õèõèêàòü
êîå-êàê ïðèñòðàèâàþòñÿ äðóã ê
äðóæêå è, êàê òîëüêî òû ñäåëàë
àáñîëþòíî áåçîáèäíûé ñíèìîê,
îøïàðåííî îòøàòûâàþòñÿ â ðàç-
íûå ñòîðîíû, ãðîìêî îáñóæäàÿ
ïîçîðíûé àêò, êîòîðîìó çàìîðñ-
êèé ïðèøåëåö ïîäâåðã èõ ïðè
âñåì ÷åñòíîì íàðîäå. 

Îäíèì ñëîâîì � íå ñîñêó÷èøüñÿ. 
Êñòàòè, êîãäà äåñÿòü ìèëëèîíîâ
ëåììèíãîâ ðàñòåêàþòñÿ îò ãëàâ-
íîãî âõîäà Makuhari Messe â î÷å-
ðåäè ê ñòåíäàì, íåêèé ïðîöåíò
ïðîáèâøèõñÿ âíóòðü êîìïëåêñà
ïðîÿâëÿåò íåîæèäàííûé ïîôè-
ãèçì, ðåøèòåëüíî îòâåðãàÿ ñòàä-
íûé èíñòèíêò, íà êîòîðîì, êàê èç-
âåñòíî, çèæäåòñÿ ÿïîíñêîå îáùå-
ñòâî. Ýòè ëþäè âîîáùå çàáèâàþò
íà èãðû, âîñïðèíèìàÿ ïðîèñõîäÿ-
ùåå ïðîñòî êàê ëèøíþþ âîçìîæ-
íîñòü îòìåòèòüñÿ, ïîòóñîâàòüñÿ,
îòäîõíóòü. ×åãî âîëíîâàòüñÿ-òî,
âñå ðàâíî âåäü ïîñìîòðåòü
íè÷åãî íå óñïååøü, òîëüêî â
î÷åðåäÿõ íîãè îòäàâèøü... À
ïîëîâèíà èãð è òàê óæå â
ìàãàçèíàõ. Â âîñêðåñåíüå óòðîì
ìû âèäåëè ïàðíÿ, êîòîðûé ëåæàë
è ñïàë ñåáå ó ñòåíî÷êè. Òèïà, äîå-
õàë ÷åëîâåê äî âûñòàâêè, êâåñò
âûïîëíåí. 

ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÉ ÃÎÑÒÜ
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Âûðåçàâ êóïîí è ïðèäÿ ñ íèì â ëþáîé èç öåíòðîâ
Cafemax (àäðåñà íèæå) ñ 1 ïî 26 íîÿáðÿ 2004 ãîäà,
ìîæíî ïîëó÷èòü áåñïëàòíîå ïðèãëàøåíèå íà «Äåíü
÷èòàòåëÿ»! Ñïåøèòå � êîëè÷åñòâî ìåñò îãðàíè÷åíî!

Â Ìîñêâå: 
óë. Ïÿòíèöêàÿ ä.25, ñòð. 1 (ì. Íîâîêóçíåöêàÿ, Òðåòüÿêîâñêàÿ)
óë. Àêàäåìèêà Õîõëîâà, ä. 3, íà òåððèòîðèè ÌÃÓ (ì. Óíèâåðñèòåò)

Â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå:
Íåâñêèé ïðîñïåêò, ä. 90/92 (ì. Ìàÿêîâñêàÿ)

2277 ÍÍÎÎßßÁÁÐÐßß

ÔÈÎ______________________________________________________________Âîçðàñò________

Àäðåñ_____________________________________________Mail____________________________

ÏÐÀÇÄÍÈÊ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÍÅËÜÇß ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÜ!

1122..0000Ýòîò äåíü æäóò ÷èòàòåëè!
Ýòîò äåíü æäóò ðåäàêòîðû!

Ýòîò äåíü æäóò ÂÑÅ, êòî ëþáèò èãðû, íàøè
æóðíàëû, êòî õî÷åò âûèãðàòü óéìó ïðèçîâ è

ïðîñòî ïîîáùàòüñÿ. Äåíü ÷èòàòåëÿ!
Ìåñòî âñòðå÷è ïðåæíåå � 
Èíòåðíåò-öåíòðû Cafemax

(äâà � â Ìîñêâå, îäèí � â Ïèòåðå).
Âðåìÿ - 27 íîÿáðÿ 12.00.

×òî âàñ æäåò íà ñåé ðàç?
×åìïèîíàò ïî Counter Strike 

Ïðèçîâîé ôîíä � $2000 (íå äåíåæíûé) 

Òóðíèð Thrustmaster ïî NFS Underground 

Ðîçûãðûø ïðèçîâ ñðåäè ó÷àñòíèêîâ (ìîäíûå flash 
mp-3 ïëååðû îò MPIO, êðàñî÷íûå êîâðèêè 

îò êîìïàíèè Verbatim, ôóòáîëêè ñ ëîãîòèïàìè
æóðíàëîâ, ïîäïèñêè è ìíîãîå äðóãîå)

×àå- è êîôåïèòèå â äóøåâíîé îáñòàíîâêå

Íåîãðàíè÷åííûé äîñòóï ê òåëàì
ðåäàêöèîííîãî ñîñòàâà æóðíàëîâ

Ìíîãî îáùåíèÿ, âåñåëüÿ è óäîâîëüñòâèÿ!
FY200

FG100

FL300



Ñîâåòñêîå îáðàçîâàíèå áûëî ëó÷øèì â ìèðå. Ýòî íå ëîçóíã êâàñíîãî ïàòðèîòà è
íå ïðèçûâ îòìåíèòü ââåäåíèå ÅÃÝ, à ëèøü êîíñòàòàöèÿ ôàêòà. Çà ïîñëåäíèå ãîäû
èçìåíèëîñü íå òîëüêî êà÷åñòâî îáó÷åíèÿ, íî è îòíîøåíèå ê íåìó � ñòàëî áîëåå
ïîòðåáèòåëüñêèì. Äîâîäû â äóõå «êàêàÿ ðàçíèöà, ïðîïóùåíà ëè çàïÿòàÿ èëè íåò �
è òàê âñå ïîíÿòíî» ðîäèëèñü äàæå íå â÷åðà, îäíàêî äîïîëíåíèÿ ê íèì âðîäå «è òàê
ñìîãó äåíüãè çàðàáîòàòü» ñëåäóåò ñ÷èòàòü íîâåéøèì èçîáðåòåíèåì.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóí

wren@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

È
ãðîâàÿ æóðíàëèñòèêà, ðàâíî
êàê è ëþáàÿ äðóãàÿ îáëàñòü
«ñî÷èíèòåëüñòâà», îòâåðãàåò

ëþäåé, èñïîâåäóþùèõ «ïîôèãèñòè-
÷åñêèé» ïîäõîä ê ãðàìîòíîñòè. Íî
ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î ïðîïóùåííûõ
çàïÿòûõ � ïðèìåð ñ «êàçíèòü, íåëüçÿ
ïîìèëîâàòü» î÷åíü ëåãêî âäîëáèòü â
ãîëîâó íà÷èíàþùåìó ãðàôîìàíó. Äà-
æå õóäîæåñòâåííîå êà÷åñòâî òåêñòà
ëåãêî ïîäïðàâèòü � åñëè èìååòñÿ õî-
ðîøèé ëèòåðàòóðíûé ðåäàêòîð. Îä-
íàêî â èçäàíèè, íå òîëüêî è íå ñòîëü-
êî ðàçâëåêàþùåì, ñêîëüêî èíôîðìè-
ðóþùåì ÷èòàòåëÿ, íå äîëæíî ïðèñóò-
ñòâîâàòü îøèáîê ôàêòè÷åñêèõ. Äëÿ
èãðîâîé æóðíàëèñòèêè ýòî íå «íåïðà-
âèëüíûå» îöåíêè èãðàì, ïî ñâîåé ñóòè
ñóáúåêòèâíûå. Ðå÷ü èäåò î ïàðàìåò-

ðàõ èãðû, îïðåäåëÿåìûõ îäíîçíà÷íî,
î ãðàìîòíî ñîñòàâëåííîé è ïðèìåíÿ-
åìîé òåðìèíîëîãèè, ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé òîé, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ â îôèöè-
àëüíûõ ñîîáùåíèÿõ èçäàòåëåé. ×èòà-
òåëþ íóæíî ïðåäîñòàâèòü çíàêîìóþ,
ïîíÿòíóþ è ñòàáèëüíóþ ñèñòåìó êî-
îðäèíàò, â êîòîðîé îí ëåãêî ñìîæåò
îðèåíòèðîâàòüñÿ. È íå äîïóñêàòü
ôàêòè÷åñêèõ îøèáîê � âåäü, íàòîëê-
íóâøèñü íà òàêóþ îäíàæäû, îí ïîòå-
ðÿåò äîâåðèå ê èçäàíèþ è áóäåò âû-
íóæäåí ïåðåïðîâåðÿòü âñþ èí-
òåðåñóþùóþ åãî èíôîðìàöèþ.
Î êàêèõ æå òàêèõ ñòðàøíûõ âåùàõ ÿ
ãîâîðþ? Êîíå÷íî, åñëè íå ïîñòà-
âèòü ïðîáåë è çàãëàâíóþ «S» â
«Playstation2», òî âñå è òàê ïðåêðàñ-
íî ïîéìóò, î ÷åì èäåò ðå÷ü. Äðóãîå
äåëî, ÷òî ÷åëîâåê, âïåðâûå çàèíòåðå-
ñîâàâøèéñÿ êîíñîëüþ è íàïèñàâøèé
â ñòðîêå ïîèñêà Google âîò òàêîé èñ-
êàæåííûé òåðìèí, íàéäåò êóäà ìåíü-
øå ïîëåçíûõ ññûëîê, ÷åì ìîã áû.
Êîãäà ÿ ïèøó ýòó ñòàòüþ, ðàäèîñòàí-
öèÿ ïåðåäàåò ðåêëàìó àêöèè, â ðàì-
êàõ êîòîðîé áóäåò ðàçûãðàíà ñîòíÿ
«PlayStation». Êîíå÷íî, âñå ïîíèìà-
þò, ÷òî ðå÷ü èäåò î âòîðîé ìîäåëè,
îäíàêî ýòî ñëèøêîì íàïîìèíàåò
áàéêó îá àãåíòàõ Ñàääàìà Õóññåéíà,
îòïðàâëåííûõ â ÑØÀ çàêóïàòü PS2
(èõ íà÷èíêó ïðåäïîëàãàëîñü èñïîëü-
çîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ áàëëèñòè÷åñ-
êèìè ðàêåòàìè), à ïî íåçíàíèþ ïîò-

ðàòèâøèõ âñå äåíüãè íà ïàðòèþ PS
one. Ïîäîáíàÿ íåðÿøëèâîñòü â
íàïèñàíèè î÷åíü ÷àñòî ïðîõîäèò íå-
çàìå÷åííîé, íî èíîãäà âñòðå÷àþòñÿ
è êëèíè÷åñêèå ñëó÷àè - êîãäà ïóòàþò
êîìïàíèè Technos è Tecmo è,
îñíîâûâàÿñü íà èõ èäåíòè÷íîñòè,
ñòîÿò âñå äàëüíåéøèå ðàññóæäåíèÿ.
Îøèáêè êàñàþòñÿ íå òîëüêî íàïèñà-
íèÿ íàçâàíèé � èíîãäà ñëóõè (÷åòû-
ðåõëåòíåé äàâíîñòè!) î ïëàíèðóåìîé
ïîêóïêå Microsoft êîìïàíèè Sega ÷ó-
äåñíûì îáðàçîì òðàíñôîðìèðóþòñÿ
â ñîçíàíèè îáîçðåâàòåëÿ â èíôîðìà-
öèþ î ñâåðøèâøåìñÿ ñîáûòèè. Èç
÷åãî, ðàçóìååòñÿ, äåëàþòñÿ äàëåêî
èäóùèå âûâîäû î âëèÿíèè Áèëëà
Ãåéòñà íà òåêóùèå ïðîåêòû Sega.
Íåêîòîðûå îøèáêè áåçîáèäíû ñàìè

ïî ñåáå, îäíàêî ìîãóò ñëóæèòü äåòåê-
òîðîì ñëàáûõ çíàíèé îáîçðåâàòåëÿ
îá èíäóñòðèè. Òèïè÷íûé ïðèìåð �
íàïèñàíèå «X-Box» ÷åðåç äåôèñ. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ÷åëîâåê íå ñëåäèë çà
íîâîñòÿìè èãðîâîãî ìèðà â ïåðèîä
ïîäãîòîâêè çàïóñêà êîíñîëè îò
Microsoft è íå çíàåò, ÷òî òàêîâî áûëî
åå ïåðâîíà÷àëüíîå íàçâàíèå. Íà-
ïîìíþ, ÷òî êîìïàíèÿ áûëà âûíóæäå-
íà ñìåíèòü åãî íà «Xbox», ïðè÷èíîé
íàçûâàëñÿ êîíôëèêò ñ X-Box Tech-
nologies.  Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ è
Ubisoft. Â ñåòè äî ñèõ ïîð âñòðå÷àåò-
ñÿ ñòàðûé âàðèàíò íàïèñàíèÿ íàçâà-
íèÿ êîìïàíèè � «Ubi Soft» � íî õîðî-
øèé ñïåöèàëèñò äîëæåí çíàòü, ÷òî
åãî ñëåäóåò ïåðåïðàâëÿòü íà íå òàê
äàâíî îáíîâëåííûé âàðèàíò. Îïÿòü
æå, çàáûâ÷èâîñòü â äàííîì ñëó÷àå íå
ñèëüíî ìåøàåò ÷èòàòåëþ, íî ìîæíî
ëè ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî îíà æå íå
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà äðóãóþ, áîëåå
ñåðüåçíóþ èíôîðìàöèþ?
Ïåðåéäåì ê ñàìîìó ñïîðíîìó ñ òî÷êè
çðåíèÿ «ïîôèãèñòîâ» ïóíêòó � ïðà-
âèëüíîìó íàïèñàíèþ ÿïîíñêèõ èìåí.
Ïðèâûêøèì ê «Øèãåðþ», «Øèíäæè» è
«Ñóçóêè» òðóäíî ïîíÿòü, ïî÷åìó ìû
ïèøåì «Ñèãýðó», «Ñèíäçè» è «Ñóäçó-
êè». Îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ òåõ, êòî
ñ÷èòàåò ñåáÿ áîëüøèì ïîêëîííèêîì
ßïîíèè. Òàêîìó ÷åëîâåêó çà÷àñòóþ
êàæåòñÿ, ÷òî «åãî âàðèàíò ïðàâèëü-
íåå». Íî èñòèíà ãîðàçäî ïðîùå � îí

íå ïðèäóìûâàåò ñîáñòâåííóþ, «ïðà-
âèëüíóþ» ñèñòåìó, à ïðîñòî òðàíñëè-
òåðèðóåò çàïèñàííûå ëàòèíèöåé
Shigeru, Shinj» è Suzuki ñîãëàñíî ïðà-
âèëàì àíãëèéñêîãî ÿçûêà � âåäü òàê
ãîðàçäî óäîáíåå � à ñâîþ ëåíü îáúÿñ-
íÿåò îñîáûì ìíåíèåì. Â ðåçóëüòàòå
åãî îøèáêè êàñàþòñÿ íå òîëüêî óñëîâ-
íî ñïîðíûõ ñëîãîâ shi è ji, íî è àáñî-
ëþòíî îäíîçíà÷íûõ zu, ru è ge. Â èãðî-
âûõ ñòàòüÿõ ïîäîáíûå îøèáêè ñèãíà-
ëèçèðóþò î òîì, ÷òî àâòîð ñëèøêîì
óâëåêàëñÿ ïðÿìûì ïåðåâîäîì èí-
ôîðìàöèè èç àíãëîÿçû÷íûõ èñòî÷íè-
êîâ, íå çàäóìûâàÿñü î ïðàâèëüíîñòè
ïîëó÷åííîãî òåêñòà. Óòî÷íþ òîëüêî,
÷òî ñëîâà, âîøåäøèå â ðóññêèé ÿçûê
íåïðàâèëüíî, óæå íå òðåáóþò êîððåê-
òóðû � â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî êàñàåòñÿ

«ñóøè» è «òàìàãî÷è».
È íàïîñëåäîê íåìíîãî î äîïóñòèìûõ
ðàçíî÷òåíèÿõ. Ðîññèéñêèå îáîçðåâà-
òåëè, ïèøóùèå òîëüêî î êîìïüþòåð-
íûõ èãðàõ, äàâíî óæå ïðèäóìàëè òåð-
ìèí «àðêàäà», ê êîåìó îòíîñÿòñÿ âñå
ïðîñòåíüêèå ïîäåëêè äëÿ äåòåé. Â
ñèñòåìå êîîðäèíàò èõ èçäàíèé îí îï-
ðåäåëåí òî÷íî. Îäíàêî âñå ýòî èìååò
î÷åíü ìàëî îòíîøåíèÿ ê «íàøèì» àð-
êàäàì - èãðîâûì àâòîìàòàì è ïîðòè-
ðîâàííûì ñ íèõ íà êîíñîëè ïðîåêòàì.
Áûâàþò ñëó÷àè, êîãäà íåèçâåñòíî, êàê
èìåííî ñëåäóåò ïèñàòü òî èëè èíîå
íàçâàíèå ïðèñòàâêè è æàíðà � «PS
one» èëè «PSone», «SEGA» èëè «Sega»,
«Soul Calibur» èëè «Soulcalibur». Êàæ-
äîå èçäàíèå ðàç è íàâñåãäà ïðèíèìà-
åò îäèí âàðèàíò è çàòåì ñëåäóåò åìó.
Òàêèå êîëëèçèè ÷àñòî âîçíèêàþò èç-çà
òîãî, ÷òî ðàáîòíèêè èçäàòåëüñòâ ñàìè
èñïîëüçóþò ðàçíîå íàïèñàíèå. Áûâà-
þò è ðåãèîíàëüíûå îñîáåííîñòè � ïðè
ïåðååçäå èç ÑØÀ â Åâðîïó èãðû òåðÿ-
þò èëè ïîëó÷àþò ïîðÿäêîâûå íîìåðà
è ïîäçàãîëîâêè. Õîðîøèé æóðíàëèñò
äîëæåí îòñëåæèâàòü ïîäîáíûå âåùè
è äåìîíñòðèðîâàòü â ñòàòüÿõ ñâîè
çíàíèÿ. À òåõ, êòî ãîâîðèò ÷òî-òî âðîäå
«ïîôèã, è òàê äåíüãè çàðàáîòàòü ñìî-
ãó», ñëåäóåò îòïðàâëÿòü èçëàãàòü ñâîè
ìûñëè â ÷àòàõ. Ðàç óæ îòíîøåíèå ê îá-
ðàçîâàíèþ ñòàëî ïîòðåáèòåëüñêèì, òî
è áîðîòüñÿ ñ áåçãðàìîòíîñòüþ íàäî
ðûíî÷íûìè ìåòîäàìè. 

ËÈÊÂÈÄÀÖÈß ÁÅÇÃÐÀÌÎÒÍÎÑÒÈ
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Äîìàøíåå ÷òåíèå:

http://anime.dvdspecial.ru/Japan/tran-

scription.shtml

Âîëøåáíûé ñêðèïò, ïðàâèëüíî òðàíñëè-

òåðèðóþùèé ÿïîíñêèå èìåíà, çàïèñàí-

íûå ëàòèíèöåé.

http://www.gamefaqs.com

Çäåñü ìîæíî âûÿñíèòü îôèöèàëüíûå

íàçâàíèÿ îäíîé è òîé æå èãðû â ðàçíûõ

ðåãèîíàõ.
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Ê
îìïàíèÿ Nival Interactive íå
òàê äàâíî îáúÿâèëà î ðàáî-
òå íàä òàêòèêî-ðîëåâîé èã-

ðîé ïî ìîòèâàì ôèëüìà è êíèãè
«Íî÷íîé äîçîð». Ñîáûòèå, ñîãëàñè-
òåñü, íåîðäèíàðíîå. À ïîòîìó ìû
îïåðàòèâíî ñâÿçàëèñü ñ ïðåäñòàâè-
òåëÿìè «Íèâàëà», äàáû óçíàòü ñà-
ìûå ñâåæèå, ýêñêëþçèâíûå ïîäðîá-
íîñòè. Íàøèì ñîáåñåäíèêîì áûë
ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà � Ìàêñèì
Âàõðóøåâ. Âíèìàéòå!
«ÑÈ»: Èãðà äîëæíà âûéòè îäíîâðå-
ìåííî ñ ïðåìüåðîé ôèëüìà � âåñíîé
2005-ãî. Óñïååòå ëè? Äàâíî ëè íà÷à-
ëàñü ðàçðàáîòêà ïðîåêòà?
Ì.Â.: Óñïååì. Íàä íîâûì ïðîåêòîì
òðóäèòñÿ êîìàíäà, çàíèìàâøàÿñÿ
ðàçðàáîòêîé «Ïðîêëÿòûõ Çåìåëü»,
«Îïåðàöèè Silent Storm» è «×àñîâûõ».
Ó íåå áîãàòûé îïûò â ñôåðå ñîçäàíèÿ
ðîëåâûõ òàêòè÷åñêèõ èãð, ïîýòîìó òà-
êèå ñæàòûå ñðîêè íàñ íå ïóãàþò.
«ÑÈ»: Òÿæåëî ðàáîòàòü ïî êèíîëè-
öåíçèè? Âñå-òàêè ðàíüøå êîìïàíèÿ
Nival áûëà ýäàêèì ñâîáîäíûì õó-
äîæíèêîì, à òóò íàâåðíÿêà ïðèõî-
äèòñÿ ñòàëêèâàòüñÿ ñ æåñòêèìè òðå-
áîâàíèÿìè ïðàâîîáëàäàòåëåé.
Ì.Â.: Èäåÿ ñîçäàíèÿ ïðîåêòà ïî
«Íî÷íîìó äîçîðó» íàì ïîíðàâèëàñü
ñðàçó. Âî-ïåðâûõ, â «Íèâàëå» íåìàëî
ôàíàòîâ êíèãè è ôèëüìà, è ìû õîðîøî
ïðåäñòàâëÿåì, êàê ýòó âñåëåííóþ ïå-
ðåíåñòè â èãðó. Âî-âòîðûõ, ñ ïðàâîîá-
ëàäàòåëÿìè ó íàñ î÷åíü òåñíûå îòíî-
øåíèÿ, áëàãî Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî ñàì
ÿâëÿåòñÿ ôàíàòîì ñòðàòåãèé è RPG.
Äåëàòü èãðó ïî êèíîëèöåíçèè íåëåãêî,
íî ðàáîòà â ðàäîñòü.
«ÑÈ»: Êàê ÿ ïîíèìàþ, ñþæåò èãðû
òåñíî ïåðåïëåòàåòñÿ ñ èñòîðèåé
ãðÿäóùåãî «Íî÷íîãî äîçîðà 2». À
áóäóò ëè â âàøåì ïðîåêòå îòðàæåíû
ñîáûòèÿ ïåðâîé ÷àñòè?
Ì.Â.: Äåéñòâèòåëüíî ñþæåò èãðû
ïåðåñåêàåòñÿ ñ èñòîðèåé «Íî÷íîãî
äîçîðà 2». Âû ñìîæåòå âñòðå÷àòüñÿ
ñ êëþ÷åâûìè ãåðîÿìè ôèëüìà è êíèã
è äàæå èíîãäà ïðîâîäèòü ñ íèìè ñîâ-
ìåñòíûå îïåðàöèè. Ñîáûòèÿ ïåðâîé
÷àñòè ìû áóäåì çàòðàãèâàòü ëèøü â
ñëó÷àÿõ, êîãäà ýòî íåîáõîäèìî äëÿ
ñîçäàíèÿ öåëîñòíîñòè èãðîâîãî ìè-
ðà è ïîíèìàíèÿ îáùåé êàðòèíû ïðî-
èñõîäÿùåãî.
«ÑÈ»: Êòî òðóäèòñÿ íàä ñöåíàðèåì?
Åñòü ëè êàêàÿ-òî ïîìîùü ñî ñòîðî-
íû Ëóêüÿíåíêî è ëþäåé, ðàáîòàâøèõ
íàä ôèëüìîì?
Ì.Â.: Çà ñþæåò îòâå÷àþò îïûòíûå
ñöåíàðèñòû è äèçàéíåðû, õîðîøî
ðàçáèðàþùèåñÿ â òîíêîñòÿõ è ïå-
ðèïåòèÿõ ìèðà «Íî÷íîãî äîçîðà».
Íåïîñðåäñòâåííóþ ïîìîùü èì îêà-
çûâàþò è Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî, è Òè-
ìóð Áåêìàìáåòîâ. Íà êàæäîì ýòà-
ïå ìû, åñòåñòâåííî, ñîãëàñîâûâà-

åì ñ íèìè âñå ñöåíàðíûå èçìåíåíèÿ
è íîâîâåäåíèÿ. 
«ÑÈ»: Äâèæîê, óíàñëåäîâàííûé îò
Silent Storm, íàâîäèò íà ìûñëü, ÷òî íàñ
îæèäàþò ìèññèè. ß íå îøèáàþñü? Êàê
â ñâÿçè ñ ýòèì áóäåò ðàçâèâàòüñÿ ñþ-
æåò? Ïðåäïîëàãàåòñÿ ëè äðåâî çàäà-
íèé èëè íàì ïðèäåòñÿ ïîñëåäîâàòåëü-
íî âûïîëíÿòü ìèññèè?
Ì.Â.: Òî÷íî, ñòðóêòóðà ïðîåêòà ïî-
ìèññèîííàÿ. Íà äàííîì ýòàïå ðàç-
ðàáîòêè ìû ñîáèðàåìñÿ îñòàíî-
âèòüñÿ íà äðåâîâèäíîé ñõåìå, àíà-
ëîãè÷íîé òîé, ÷òî áûëà ðåàëèçîâàíà
â «Îïåðàöèè Silent Storm: ×àñîâûå».
Ýòîò âàðèàíò áîëüøå çàâÿçàí íà
ñþæåò, òàê ñêàçàòü, story-driven, íî
â íåì åñòü è ïðèñóùàÿ âñåì RPG
ñâîáîäà ìàíåâðà. 
«ÑÈ»: À êàê íàñ÷åò ðàçðóøàåìîñòè
îáúåêòîâ â ðåçóëüòàòå óäàðà îñîáî
ìîùíîé ìîëíèè? Âñå îñîáåííîñòè
çíàìåíèòîãî äâèæêà íà ìåñòå?
Ì.Â.: Íà ìåñòå! Áîëåå òîãî, îíè ïî-
ëó÷àò äàëüíåéøåå ðàçâèòèå. Óäàð
ìîëíèè? Áåç ïðîáëåì. Îñîáî ìîù-
íûå àðòåôàêòû è çàêëèíàíèÿ (íàïðè-
ìåð, ôàéåðáîë) áóäóò ëåãêî ñíîñèòü
ïðåïÿòñòâèÿ è ïðè÷èíÿòü çíà÷èòåëü-
íûé óðîí. Îáëàäàÿ îãðîìíîé ñèëîé è
ìàãè÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè, Èíûå
ñìîãóò îäíèì óäàðîì îòáðîñèòü ïðî-
òèâíèêà íà íåñêîëüêî ìåòðîâ è ïðî-
áèòü èì êèðïè÷íóþ ñòåíó èëè âäðå-
áåçãè ðàçáèòü, ñêàæåì, êèîñê ñ ìî-
ðîæåíûì. Íå çàáóäåì è ïðî ñïåöýô-
ôåêòû çàêëèíàíèé, àóð, Ñóìðàêà...
«ÑÈ»: Âíóøàåò! Íî äàâàéòå ïîãîâî-
ðèì î æàíðå. Ïî÷åìó ðîëåâàÿ, â îá-
ùåì-òî, ïîíÿòíî: ìèð, ñîáûòèÿ êè-
íîêàðòèíû è êíèãè ÿâíî «óêàçûâàþò»
íà ýòîò æàíð. À âîò ÷òî â èãðå áóäåò
èç òàêòè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ? Áîè ïî-
øàãîâûå èëè â ðåàëüíîì ðåæèìå
âðåìåíè?
Ì.Â.: Òàêòè÷åñêèõ ïðèåìîâ è ýëåìåí-
òîâ ó íàñ ïðèïàñåíî íåìàëî. Îäèí
òîëüêî Ñóìðàê ÷åãî ñòîèò. Âõîäÿ â
íåãî, Èíûå áóäóò òåðÿòü æèçíü, íî â
òî æå âðåìÿ ó íèõ áóäóò óñèëèâàòüñÿ
ìàãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè: (ñêîðîãî-
âîðêîé) îíè ñìîãóò ïðîõîäèòü ñêâîçü
çàêðûòûå äâåðè, äâèãàòüñÿ íà ïîðÿ-
äîê áûñòðåå îáû÷íûõ ëþäåé, âèäåòü
àóðû ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ, ïî íèì îïðå-
äåëÿòü èõ êëàññ è ïðèíàäëåæíîñòü ê
ñèëàì Ñâåòà è Òüìû, ïðîíèêàòü â
øòàá ïðîòèâíèêà è âíåçàïíî íàïà-
äàòü èç Ñóìðàêà. Ðàçíûå òèïû çàêëè-
íàíèé ïîçâîëÿþò îáåçäâèæèâàòü,
îòâëåêàòü èëè äàæå óíè÷òîæàòü îï-
ïîíåíòîâ, à òàêæå èñöåëÿòü ðàíû è
óñèëèâàòü ñâîè ôèçè÷åñêèå ñïîñîá-
íîñòè è çàùèòó, ïðîòèâîñòîÿòü âîç-
äåéñòâèþ ñóìðàêà, ìàñêèðîâàòüñÿ è
ïðåâðàùàòüñÿ, íàïðèìåð, â òèãðà èëè
ìåäâåäÿ. Ñàìè áîè áóäóò ïðîòåêàòü â
ïîøàãîâîì ðåæèìå.

«ÑÈ»: Âñåìè ëè êëþ÷åâûìè ïåðñîíà-
æàìè ôèëüìà è êíèãè íàì äàäóò «ïî-
ðóëèòü» â èãðå? Äà è âîîáùå, áóäåì
ëè óïðàâëÿòü îäíèì ïåðñîíàæåì èëè
ñðàçó êîìàíäîé?
Ì.Â.: Íåò, Ãåñåðîì «ðóëèòü» íå äà-
äèì � íà÷àëüíèê âñå-òàêè, à âîò îñ-
òàëüíûìè ñâåòëûìè ìàãàìè � ïîæà-
ëóéñòà. Ïî õîäó èãðû Òèãðåíîê, Îëü-
ãà è äàæå Àíòîí áóäóò ïîìîãàòü íàì
â âàæíûõ ìèññèÿõ. Óïðàâëÿòü ìîæíî
êàê îäèíî÷íûì äîçîðíûì, òàê è öå-
ëîé êîìàíäîé (äî øåñòè ÷åëîâåê).
«ÑÈ»: Íàñêîëüêî ìàñøòàáíà ðîëå-
âàÿ ñèñòåìà? Ñêîëüêî õàðàêòåðèñ-
òèê ó ïåðñîíàæåé, ìíîãî ëè îíè çíà-
þò ìàãè÷åñêèõ çàêëèíàíèé? Êàê ãå-
ðîè áóäóò ðàçâèâàòüñÿ?
Ì.Â.: Ðîëåâàÿ ñèñòåìà áóäåò óäîá-
íîé è èíòóèòèâíî ïîíÿòíîé, íî, òåì
íå ìåíåå, ãëóáîêîé è ìàñøòàáèðóå-
ìîé. Â íàëè÷èè êàê îñíîâíûå õàðàê-
òåðèñòèêè, âðîäå èíòåëëåêòà è ëîâ-
êîñòè, òàê è ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþ-
ùèå ìàãè÷åñêóþ ñèëó, óðîâåíü ïåð-
ñîíàæåé, èõ ñîïðîòèâëÿåìîñòü âîç-
äåéñòâèþ Ñóìðàêà è ðàçëè÷íûì òè-
ïàì çàêëèíàíèé. Âíà÷àëå èãðîêó
äîñòóïíû òðè êëàññà ïåðñîíàæåé �
Ïåðåâåðòûø, Ìàã è ×àðîäåé. Ó êàæ-
äîãî èç íèõ åñòü ñòàíäàðòíûé íàáîð
óìåíèé, íî, â ñèëó ñâîåé ñïåöèàëè-
çàöèè, îíè ïðèìåíÿþò ñïåëëû ñ ðàç-
ëè÷íîé ñòåïåíüþ ýôôåêòèâíîñòè.
Òàê, íàïðèìåð, Ìàã êàñòóåò ôàéåð-
áîëû ñ áîëüøåé ñêîðîñòüþ è ìåíü-
øèìè çàòðàòàìè ýíåðãèè, ÷åì Ïåðå-
âåðòûø. Ìàñòåðñòâî âëàäåíèÿ çàê-
ëèíàíèåì èëè óìåíèåì çàâèñèò îò
÷àñòîòû èñïîëüçîâàíèÿ.
«ÑÈ»: Ïî âñåì âàøèì ïîñëåäíèì
ïðîåêòàì âû ðàáîòàëè ñ «1Ñ». Èçäà-
âàòü «Íî÷íîé äîçîð» áóäåò «Íîâûé
äèñê». Ñ ÷åì ñâÿçàíî òàêîå ðåøå-
íèå? Áóäåòå ëè äàëüøå ïðîäîëæàòü
ñîòðóäíè÷åñòâî ñ «1Ñ»?
Ì.Â.: Îáëàäàòåëåì ëèöåíçèè ÿâëÿåò-
ñÿ êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê», ïîýòîìó
ëîãè÷íî, ÷òî ìû ðàáîòàåì ñ íèìè, íî
ýòî ñîâñåì íå îçíà÷àåò, ÷òî ìû óõî-
äèì îò «1Ñ». Íà çàïàäíîì ðûíêå Nival
ñîòðóäíè÷àåò ñðàçó ñ íåñêîëüêèìè
èçäàòåëÿìè, òàêèìè êàê Ubisoft, CDV,
DreamCatcher, JoWood è äðóãèìè. È
òàì ýòî âïîëíå åñòåñòâåííîå ÿâëåíèå,
ñâèäåòåëüñòâóþùåå î çðåëîñòè ðûí-
êà. ×åì Ðîññèÿ õóæå?
«ÑÈ»: È ïîñëåäíèé âîïðîñ: äåìêà
ïëàíèðóåòñÿ?
Ì.Â.: Äà, ìû ñîáèðàåìñÿ âûïóñ-
òèòü äåìî-âåðñèþ çà ìåñÿö-ïîëòîðà
äî ðåëèçà èãðû. Òàê ÷òî ó ïîêëîííè-
êîâ «Íî÷íîãî äîçîðà» è ðîëåâûõ
òàêòè÷åñêèõ ïðîåêòîâ îáÿçàòåëüíî
áóäåò âîçìîæíîñòü ñäåëàòü ñâîé
ïåðâûé øàã â Ñóìðàê åùå äî âûõî-
äà ôèëüìà. Äà áóäåò Ñâåò ñâèäåòå-
ëåì ìîèõ ñëîâ! 

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ: NIVAL ÂÛÕÎÄÈÒ ÈÇ ÑÓÌÐÀÊÀ

Ìàêñèì Âàõðóøåâ 
óâåðåí, ÷òî ðîññèèéñêèé
êèíîáëîêáàñòåð ïîëó÷èò
äîñòîéíîå èãðîâîå
âîïëîùåíèå.

Îôèöèàëüíûé ñàéò êîìïàíèè 

Nival Interactive � 

http://www.nival.com/ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: strategy  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Creative Assembly  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.totalwar.com

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

««ÝÝ
òîò äåíü íàêîíåö
íàñòàë! Ðèì! Òàì
ñòîèò àðìèÿ ëæèâîãî
ñåíàòà. Îíè äóìàþò,

÷òî ñìîãóò óêðûòüñÿ çà ñâîèìè
ñòåíàìè... ×òî æ, ïóñòü ïîðàç-
ìûñëÿò åùå ðàç. À òåïåðü...
Óáåéòå èõ âñåõ!» Ìû òîæå äîëãî
æäàëè ýòîãî äíÿ. 
Òîìèìûå îæèäàíèåì è ïîäêàðìëèâà-
åìûå ãðîìêèìè îáåùàíèÿìè, ôàíàòû
ïðåäñòàâëÿëè ñåáå âåëèêóþ èãðó �
êâèíòýññåíöèþ æàíðà, ñòðàòåãèþ
âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ è, âîîáùå,
ëó÷øåå èçîáðåòåíèå ÷åëîâå÷åñòâà
ïîñëå ìîðîæåíîãî è æâà÷êè. Ñåãîä-
íÿ ìû ìîæåì òî÷íî ñêàçàòü, ÷òî
Rome: Total War (RTW) íå áûë âîç-
äóøíûì çàìêîì, íàðèñîâàííûì âî-
îáðàæåíèåì ïîêëîííèêîâ ñåðèè.

OMNE NIMIUM NOCE
(Âñå èçëèøíåå âðåäèò)
Åñòåñòâåííî, íà èãðó âîçëàãàëèñü îã-
ðîìíûå íàäåæäû. Îäíè õîòåëè ïðîäó-
ìàííîé ýêîíîìèêè, äðóãèå � íåáûâàëî-
ãî ðåàëèçìà, à òðåòüè � è òîãî è äðóãî-
ãî. Activision æå, êàê îáû÷íî, ãðåçèëà
ìèëëèîíàìè ïðîäàííûõ êîïèé. À äëÿ
ýòîãî íóæíî áûëî, ñîõðàíèâ âñå ëó÷-
øåå, ñäåëàòü RTW ìàêñèìàëüíî
ïîíÿòíîé è íå îòïóãíóòü ðÿäîâîãî ãåé-
ìåðà çàïóòàííûìè ñèñòåìàìè.
Ïðîñòîòà è äîñòóïíîñòü � âîò ïåðâûé
äåâèç ðàçðàáîò÷èêîâ. Íà÷àâ èãðó, âû
ñðàçó æå ïîïàäåòå ïîä ÷óòêîå ðóêî-
âîäñòâî ïðåëåñòíîé ðèìñêîé ïàòðè-
öèàíêè. Îíà ïðî÷òåò âàì êðàòêèé
êóðñ «èìïåðàòîðîâåäåíèÿ», íàó÷èò
óïðàâëÿòüñÿ ñ àðìèåé è âîçâîäèòü ãî-
ðîäà. Ñëîâîì, ðàçîáðàòüñÿ áóäåò
íåòðóäíî è íîâè÷êó. Äàæå çàêîí÷èâ ñ
òðåíèðîâêàìè, ýòà äàìà íå ïîêèíåò
íàñ è áóäåò îáðóøèâàòü íà íàøó ãî-

ëîâó òîííû öåííûõ ñîâåòîâ â îòâåò íà
êàæäîå äâèæåíèå ìûøêè. Åñëè ïîäñ-
êàçêè ïåðåñòàëè êàçàòüñÿ ïîëåçíû-
ìè, à ïîìîùíèöà ðàñòåðÿëà ñâîþ îá-
âîðîæèòåëüíîñòü, çíà÷èò, íàñòàëî
âðåìÿ ïîêîðÿòü ìèð!
Íàñ æäåò âñåãî îäíà êàìïàíèÿ, õî-
òÿ è â äâóõ âèäàõ. Ïåðâûé � óêîðî-
÷åííûé � îòëè÷íî ïîäîéäåò äëÿ ðàç-
ìèíêè. Çàõâàò 15 ïðîâèíöèé èëè
óíè÷òîæåíèå 2 íàöèé � íå ñàìàÿ
òðóäíàÿ çàäà÷à. À âîò âòîðîé âàðè-
àíò çàñòàâèò ïîïîòåòü. Âåäü ýòî
äâà ñ ïîëîâèíîé âåêà èñòîðèè Ðèìà
(270 � 0 ãã. äî í.ý.) è îáøèðíûé òå-
àòð âîåííûõ äåéñòâèé, ïðîñòèðàþ-
ùèéñÿ îò òóìàííûõ çåìåëü áðèòòîâ
äî ïåñêîâ Ñàõàðû â îäíîì íàïðàâ-
ëåíèè è îò Àòëàíòèêè äî ãîñóäàð-
ñòâà Ñèðèéñêîãî � â äðóãîì.
Ñ íàñåëÿâøèìè ýòè òåððèòîðèè íà-
ðîäíîñòÿìè äåëà îáñòîÿò åùå ëó÷-
øå. Íàñ æäóò 22 íàöèè, è ìû ñìî-
æåì âñòàòü íà ñòîðîíó 11 èç íèõ. Ôà-
íàòè÷íûå áðèòòû áóäóò ñåÿòü õàîñ,
îòðèöàÿ ëþáóþ äèïëîìàòèþ, à ñå-
ëåâêèäñêèå êàòàôðàêòû, ñëîâíî òà-
ðàí, ñìåòàòü âðàãîâ, ïîêà íå âñòðå-
òÿò íà ñâîåì ïóòè íåïîáåäèìûå
ðèìñêèå ëåãèîíû. Èìåííî çà ïîñ-
ëåäíèå íàì è ïðåäñòîèò èãðàòü: â
íà÷àëå äîñòóïíû ëèøü òðè íè÷åì íå

VENI, VIDI, VICI

ROME: TOTAL WAR

ÏÑÈÕÈ×ÅÑÊÀß ÀÒÀÊÀ

ÐÈÌÑÊÈÉ ÇÎÎÏÀÐÊ

!
Áîåâûå ñëîíû � ãðîçíîå îðóæèå è ëó÷øåå
ñðåäñòâî ïðîòèâ íåïîáåäèìûõ ðèìñêèõ ëåãè-
îíîâ. Îíè òîï÷óò ïðåòîðèàíñêèå êîãîðòû, êà-
âàëåðèþ, è äàæå êîïåéùèêàì âðÿä ëè óäàñòñÿ
âûñòîÿòü ïðîòèâ íèõ. Îòâåòîì ðèìëÿí ñòàëè...
ñâèíüè. Èõ îáëèâàþò ìàñëîì è, âûïóñòèâ íà
ïîëå áîÿ, ïîäæèãàþò. Ñëîíû îò ýòîãî çðåëè-
ùà âïàäàþò â ïàíèêó è íà÷èíàþò äàâèòü
ñîáñòâåííûå âîéñêà. À äëÿ ïñèõè÷åñêîé àòàêè
íà ïåõîòó ðèìëÿíå ëþáÿò èñïîëüçîâàòü ñîáàê.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÝÏÎÕÀËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ìàñø-
òàáíûå ñðàæåíèÿ, âûñîêàÿ èíòå-
ðàêòèâíîñòü è íåïîâòîðèìàÿ 
àòìîñôåðà ýïîõè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óïðîùåííàÿ ýêîíîìèêà, íàëè-
÷èå âñåãî ëèøü îäíîé êàìïàíèè.

Àïîãåé ñåðèè Total War è, 
áûòü ìîæåò, ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ
ýòîãî ãîäà.

�

9.0

ßçûê íå ïîâåðíåòñÿ íàçâàòü ýòî âñåãî ëèøü êàðòîé... Çåëåíàÿ îáëàñòü ïîêàçûâàåò, êóäà ìîæåò äîéòè âûá-
ðàííàÿ àðìèÿ çà îäèí õîä, à âûìïåë íàä ôèãóðêàìè � êîëè÷åñòâî ñîëäàò â îòðÿäå (ìàêñèìóì � 800).

Â ëåâîì ìåíþ ìîæíî èçó÷èòü áóõãàëòåðèþ
ãîðîäà, è ïîïûòàòüñÿ óâåëè÷èòü äîõîä.

Àáñîëþòíàÿ íåðàçáåðè-
õà � îáûäåííàÿ ñèòóàöèÿ.

Êîëè÷åñòâî ïîâîçîê è êîðàáëåé íàãëÿäíî
îòðàæàåò ñîñòîÿíèå òîðãîâëè.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ,×ÅÌ

Medieval: 
Total War 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Shogun: 
Total War 

ÁÅÇÓÑËÎÂÍÛÉ ÏÐÎÃÐÅÑÑ Â ÐÀÇÂÈÒÈÈ ÑÅÐÈÈ TOTAL WAR.
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îòëè÷àþùèåñÿ ôðàêöèè Ðèìà. Îñ-
òàëüíûå íàöèè áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ â
êà÷åñòâå íàãðàäû çà âîåííûå ïîä-
âèãè. Äà-äà, óíè÷òîæèâ, ñêàæåì,
Åãèïåòñêîå öàðñòâî, ìû ñìîæåì íà-
÷àòü âñå çàíîâî, íî óæå â ðîëè ôà-
ðàîíà. À òàê êàê çàõâàòèòü âñþ êàð-
òó çà îäíó êàìïàíèþ ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî, ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü
åå íå îäèí ðàç.

DIVIDE ET IMPERA
(Ðàçäåëÿé è âëàñòâóé)
Íó à ïîêà ïðèäåòñÿ âçâàëèòü íà ñâîè
ïëå÷è ñóäüáó ìîãóùåñòâåííîé ðèìñ-
êîé ôàìèëèè, äàáû çà 250 ëåò ïðè-
âåñòè åå ê ìèðîâîìó ãîñïîäñòâó. È
òóò íàì íå äàäóò ðàñòåðÿòüñÿ. Ñåíàò
áåñïðåñòàííî áóäåò íàïðàâëÿòü íàñ,
ðàçäàâàÿ çàäàíèÿ è òåì ñàìûì,
êñòàòè, çäîðîâî îãðàíè÷èâàÿ ñâîáî-
äó âîëè. Âåäü åñëè âûïîëíÿòü èõ â
ñðîê, íàñ áóäóò âîçíàãðàæäàòü íî-

âûìè þíèòàìè, ñîëèäíûìè ñóììàìè,
à ãëàâíîå � ìåñòàìè â Ñåíàòå. Ëþáàÿ
ôàìèëèÿ, êàê è ïîëîæåíî, ñîñòîèò
èç ÷ëåíîâ ñåìüè, ñëóæàùèõ ïîä íà-
øèì íà÷àëîì â êà÷åñòâå ãåíåðàëîâ è
ãóáåðíàòîðîâ. Íàçíà÷åíèå èõ íà
âàæíûå ïîñòû ïîäíèìåò íàø àâòîðè-
òåò â ãëàçàõ íàðîäà, ÷òî ñî âðåìå-
íåì ïîçâîëèò âîññòàòü ïðîòèâ Ñåíà-
òà, çàõâàòèòü Ðèì è ñòàòü, íàêîíåö,
èìïåðàòîðîì. ß, âïðî÷åì, ÷åñòíî
ñëóæèë Èìïåðèè, íè÷åãî äóðíîãî íå
ïîìûøëÿë è âîîáùå îëèöåòâîðÿë ñî-
áîé îáðàçöîâîãî ãðàæäàíèíà... Ïîêà
â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü íå ïîëó÷èë
îòâåòñòâåííîå çàäàíèå Ñåíàòà. Îíè,
ìîë, ïîñîâåùàëèñü è íà ïîëíîì
ñåðüåçå ðåøèëè, ÷òî äëÿ áëàãà è
ïðîöâåòàíèÿ Ðèìà ìíå ëó÷øå ñàìîìó
îòïðàâèòüñÿ â ìèð èíîé è íå òðàòèòü
èõ äðàãîöåííîå âðåìÿ...
Èãðà òåïåðü ïîëíîñòüþ òðåõìåðíà,
è äàæå êàðòà ìèðà ùåãîëÿåò íàñòî-

ÿùèì ðåëüåôîì, ðåäêèìè ïîãîäíû-
ìè ýôôåêòàìè è ñìåíîé âðåìåí ãî-
äà. Îäèí õîä îòíûíå � ëèøü ïîëãî-
äà, è ýòî íàêëàäûâàåò ñâîé îòïå÷à-
òîê íà ãåéìïëåé. Çèìà ñìåíÿåòñÿ
ëåòîì, è â ñåâåðíûõ ðàéîíàõ ïîãîäà
ìîæåò ïðåäðåøèòü èñõîä áîÿ. Êàð-
òà, êñòàòè, íå òîëüêî ðàäóåò ãëàç,
íî è çàìåòíî îáëåã÷àåò èãðó: òåïåðü
ñðàçó âèäíî, ãäå îòðÿä ñìîæåò
ïðîéòè, à ãäå ïðèäåòñÿ èñêàòü î÷å-
ðåäíîé ïåðåâàë.
Íî ãëàâíûì óêðàøåíèåì êàðòû äîëæ-
íû ñòàòü íå êðàñèâûå ïåéçàæè, à âà-
øè öâåòóùèå ãîðîäà. Âåäü çàíèìàòü-
ñÿ ýêîíîìèêîé òåïåðü ñòàëî ãîðàçäî
ïðîùå, ïîòîìó ÷òî åé, ñîáñòâåííî,
ìîæíî âîîáùå íå óäåëÿòü âíèìàíèÿ.
Óïðàâëåíèå ëþáîé ïðîâèíöèåé ìîæíî
ïåðåäàòü êîìïüþòåðó, ëèøü îáîçíà-
÷èâ êóðñ ðàçâèòèÿ (íàïðèìåð, êóëü-
òóðíûé èëè âîåííûé). Òîãäà âñå çäà-
íèÿ áóäóò ñòðîèòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè,
íàëîãîâàÿ ñòàâêà âñåãäà áóäåò îïòè-
ìàëüíîé, à íàì îñòàíåòñÿ ëèøü íàáè-
ðàòü íîâûå âîéñêà. Âïðî÷åì, AI ìî-
æåò çàíèìàòüñÿ è ðàòíûìè äåëàìè,
äîâåðèâ íàì òîëüêî îòâåòñòâåííîå
äåëî íàæàòèÿ êíîïêè «End Turn». Õî-
òÿ, äóìàþ, âðÿä ëè òàêîé âàðèàíò âàñ
óñòðîèò... Ïðàâèòü, òàê ïðàâèòü!

SALUS POPULI SUPREMA LEX
(Áëàãî íàðîäà - âûñøèé çàêîí)
À äëÿ ÷åãî âîîáùå íóæíû ãîðîäà?
Ïðàâèëüíî, ÷òîáû ñîçäàâàòü àðìèè
è ïîòîì îòïðàâëÿòüñÿ â ãîñòè ê ñî-
ñåäÿì. ×åì áîëüøå ïîñåëåíèå, òåì
áîëüøå íîâûõ çäàíèé îòêðîåòñÿ
äëÿ ïîñòðîéêè, êîòîðûå «ñíàáäÿò»
íàñ ëó÷øèìè âîéñêàìè. Ïîýòîìó
îäèí èç ãëàâíûõ ýêîíîìè÷åñêèõ ïî-
êàçàòåëåé � òåìï ðîñòà íàñåëåíèÿ.
Äåðæàòü åãî íà íóæíîì óðîâíå äî-
âîëüíî ëåãêî: äîñòàòî÷íî íå çàáû-
âàòü ñòðîèòü è ñîâåðøåíñòâîâàòü

ÒÎÒÀËÜÍÀß ÂÎÉÍÀ!

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ

!
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì áóêâàëüíî
çàíîâî îòêðûâàåò íàì èãðó. Êîíå÷íî, òàì
íåäîñòóïíà ãëîáàëüíàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ
êàðòà, íî áèòâà ñ ðåàëüíûì ÷åëîâåêîì �
íè ñ ÷åì íå ñðàâíèìîå óäîâîëüñòâèå. ×òî
óæ ãîâîðèòü îá èãðå âøåñòåðîì � ïî÷òè
5000 ÷åëîâåê íà êàðòå! À äëÿ îáäåëåííûõ
ëîêàëüíîé ñåòüþ è Èíòåðíåòîì èìååòñÿ
ðåæèì èñòîðè÷åñêèõ ñðàæåíèé òîé ýïîõè
è âîçìîæíîñòü ðàçûãðàòü ñâîþ ñîáñòâåí-
íóþ áàòàëèþ, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîäíàòîðåòü â
óíè÷òîæåíèè íåêîòîðûõ âðàãîâ... 

Ïðîðâàòüñÿ â ãîðîä � ýòî åùå ïîëäåëà, âåäü áîëüøèíñòâî îòðÿäîâ ïîäæèäàëî íàñ íà öåíòðàëüíîé 
ïëîùàäè. Ãëàâíîå íå çàáûòü ñêîððåêòèðîâàòü îãîíü êàòàïóëüò, ÷òîáû íå ïîëó÷èëîñü, êàê íà êàðòèíêå.

Ïðè âçãëÿäå íà ëåòàþùèõ ðèìëÿí ñðàçó âñïî-
ìèíàþòñÿ ôèëüìû ïðî Àñòåðèêñà è Îáåëèêñà.

Êîãîðòà ïðåòîðèàíöåâ â ôîðìàöèè 
«÷åðåïàõè» ìîæåò çàïðîñòî ñîéòè çà òàíê.

Ïðè îòñóòñòâèè êàòàïóëüò
èëè áàëëèñò (à èíîãäà è îò
íèõ òîëêó ìàëî) íåâîçìîæ-
íî âçÿòü êðóïíûé ãîðîä áåç
íåñêîëüêèõ îñàäíûõ ìàøèí.
Äà âåäü è èõ åùå íóæíî äî-
òàùèòü äî êðåïîñòíîé ñòå-
íû ïîä ãðàäîì îãíåííûõ
ñòðåë. Òàê ÷òî åñëè ñïåøè-
òå, ñìåëî ïîðó÷èòå ñðàæå-
íèå êîìïüþòåðó. Íàëè÷èå
õîòü êàêîé-íèáóäü ìàøèíû
äëÿ íåãî ñòàíîâèòñÿ çàëî-
ãîì ïðîíèêíîâåíèÿ â ãîðîä,
è ñõâàòêà ïðîñ÷èòûâàåòñÿ
óæå èñõîäÿ èç ýòîãî. ß ñìîã
âçÿòü Ðèì ñ åäèíñòâåííûì
òàðàíîì! Òîëüêî íè â êîåì
ñëó÷àå íå äîâåðÿéòå AI áîå-
âûõ ñëîíîâ. Îí ðâåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü èõ êàê ñòåíîáèò-
íîå îðóäèå è îáðåêàåò íà
âåðíóþ ñìåðòü. Ñëîíû-òî
âñå-òàêè íå äåðåâÿííûå...

ÏÎ×ÒÈ ÍÅ×ÅÑÒÍÎ !

ÎÁØÈÐÍÛÉ ÒÅÀÒÐ ÂÎÅÍÍÛÕ ÄÅÉÑÒÂÈÉ, ÏÐÎÑÒÈÐÀÞ-
ÙÈÉÑß ÎÒ ÒÓÌÀÍÍÛÕ ÇÅÌÅËÜ ÁÐÈÒÒÎÂ ÄÎ ÏÅÑÊÎÂ 
ÑÀÕÀÐÛ Â ÎÄÍÎÌ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÈ È ÎÒ ÀÒËÀÍÒÈÊÈ 
ÄÎ ÃÎÑÓÄÀÐÑÒÂÀ ÑÈÐÈÉÑÊÎÃÎ � Â ÄÐÓÃÎÌ.
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ôåðìû. Êóäà ñëîæíåå ïîääåðæè-
âàòü â ãîðîäàõ ïîðÿäîê. Ëþáèìîå
çàíÿòèå ìèðíûõ (äî ïîðû äî âðåìå-
íè) æèòåëåé â RTW � áóíòîâàòü, à
ñàìîå íåíàâèñòíîå � ïëàòèòü íàëî-
ãè. Äåðæàòü ãðàæäàí â óçäå ìîæíî
äâóìÿ ñïîñîáàìè. Îäèí èç íèõ ãó-
ìàííûé, à äðóãîé � ïðîñòîé. Ñíè-
æåíèå íàëîãîâ è ðàçâèòèå êóëüòó-
ðû ñäåëàåò æèòåëåé ãîðîäîâ
ñ÷àñòëèâûìè è äàæå íà÷íåò âîñïè-
òûâàòü â íèõ ïàòðèîòè÷åñêèå
÷óâñòâà, à âûñîêèé óðîâåíü ïðàâî-
ïîðÿäêà è ñîëèäíûé ãàðíèçîí âûíó-
äèò èõ õîðîøî ñåáÿ âåñòè. Ëó÷øå,
êîíå÷íî, ñî÷åòàòü îáà ìåòîäà,
÷òîáû íå ïîëó÷èòü î÷åðåäíîå âîñ-
ñòàíèå, âûâåäÿ èç íàñåëåííîãî
ïóíêòà âîéñêà.

AMAT VICTORIA CURAM
(Ïîáåäà ëþáèò ñòàðàíèå)
Åñòåñòâåííî, äëÿ âîéíû òðåáóþò-
ñÿ äåíüãè. Çîëîòî çäåñü, â îñíîâ-
íîì, � ïîëèòè÷åñêèé èíñòðóìåíò, à
íå êëþ÷ ê ðåøåíèþ ëþáûõ ïðîá-
ëåì. Êîíå÷íî, äëÿ ïîñòðîéêè çäà-
íèé è íàáîðà þíèòîâ íåîáõîäèìû
îïðåäåëåííûå çàòðàòû. Íî îíè
íàñòîëüêî íèçêè, ÷òî òóò èìååò
çíà÷åíèå ñêîðåå íàëè÷èå äåíåã, à
íå èõ êîëè÷åñòâî. Ëþáûå âîéñêà
òðåáóþò ñîäåðæàíèÿ, ÿ óæå íå ãî-
âîðþ î äîðîãîñòîÿùèõ âîåííûõ
ïîõîäàõ, ïîýòîìó âàæíî äåðæàòü
ðóêó íà ïóëüñå è ïðîñòî ñîáëþ-
äàòü ïîëîæèòåëüíûé áàëàíñ.
Âïðî÷åì, ëèøíèõ äåíåã íå áûâàåò,
è îíè î÷åíü ïðèãîäÿòñÿ íàøèì
àãåíòàì: äèïëîìàòàì è øïèîíàì.
Ðàñõîäóþòñÿ ôèíàíñû íà ðàçâåä-

êó, ïîäêóï âðàæåñêèõ ñîëäàò è
çàêëþ÷åíèå âûãîäíûõ ñîãëàøåíèé
ñ äðóãèìè íàðîäàìè.

AUT VINCERE, AUT MORI
(Ïîáåäà èëè ñìåðòü)
Êîãäà äèïëîìàòèÿ ñòàíîâèòñÿ áåñ-
ñèëüíîé, â õîä èäóò ëåãèîíû. Ïðî
áîåâóþ ÷àñòü RTW ìîæíî áû áûëî
íàïèñàòü îòäåëüíûé îáçîð, è îíà
ýòîãî ñòîèò! Ãîðÿùèå ñíàðÿäû êà-
òàïóëüò îçàðÿþò íåáî àäñêèìè
âñïûøêàìè, ëó÷íèêè ïîëèâàþò âðà-
ãà íåâèäèìûìè â òåìíîòå ñòðåëà-
ìè, ðàçúÿðåííûé îò áîëè ñëîí ìå-
÷åòñÿ ïî ïîëþ, ðàçáðàñûâàÿ ñîá-
ñòâåííûå âîéñêà, ñëîâíî êåãëè, à
êàâàëåðèéñêèé êëèí ïðåâðàùàåò-
ñÿ â êðîâàâóþ êàøó, íàëåòåâ íà
ïðèòàèâøèõñÿ â ëåñó ãîïëèòîâ...
Äåñÿòêè óíèêàëüíûõ âèäîâ âîéñê,
òûñÿ÷è þíèòîâ íà ýêðàíå! Ïàíî-
ðàìíûå âèäû ïîòðÿñàþò ñâîåé ðåà-
ëèñòè÷íîñòüþ, à ïðè óâåðåííîñòè â
ñâîèõ ñèëàõ ìîæíî ïîèãðàòü ñ êà-
ìåðîé, áóêâàëüíî çàãëÿäûâàÿ â
ãëàçà ñîëäàòàì.
Ðåëüåô òàêòè÷åñêîé êàðòû òî÷íî
îòðàæàåòñÿ íà ñòðàòåãè÷åñêîì ýê-
ðàíå, à óíè÷òîæåííûå ïðè îñàäå
çäàíèÿ ïðèõîäèòñÿ îòñòðàèâàòü
çàíîâî. Âîîáùå, îñàäà � êëþ÷åâîå
ïîíÿòèå âî âñåé èãðå. Êàêàÿ áû íè
áûëà àðìèÿ ó íàñ èëè ó íàøåãî ïðî-
òèâíèêà, ëþáîå ïîñåëåíèå ìîæíî
îòðåçàòü îò îêðóæàþùåãî ìèðà.
Åñòü, êîíå÷íî, âàðèàíò íàïàñòü
ñðàçó, íî çà÷åì çðÿ ðèñêîâàòü
áîéöàìè. Ê òîìó æå, âçÿâ ãîðîä â
êîëüöî, âû ñìîæåòå îòñòðîèòü äå-
ñÿòîê îñàäíûõ ìàøèí, íà÷èíàÿ ñ

òàðàíà è çàêàí÷èâàÿ áàøíÿìè.
Ïðàâäà, âñåãäà åñòü îïàñíîñòü,
÷òî âðàã óñïååò ïðèâåñòè ïîäêðåï-
ëåíèå, è òîãäà âû ñàìè îêàæåòåñü
â îêðóæåíèè. Âîò ãäå òàêòèêà! Àòà-
êóÿ êðåïîñòü, íåîáõîäèìî ïðîð-
âàòüñÿ çà ïðåäåëû ñòåí, çàõâàòèòü
öåíòðàëüíóþ ïëîùàäü è óäåðæàòü-
ñÿ òàì òðè ìèíóòû. Ïðè æåëàíèè
ìîæíî ïðîñòî óíè÷òîæèòü àðìèþ
ïðîòèâíèêà, íî íà òàêèõ îãðîìíûõ
êàðòàõ îòðÿäû ïîðîé ìèíóòàìè áå-
ãàþò äðóã çà äðóãîì.
Íà ÷åñòíûå áîè ëó÷øèå íå ðàññ÷è-
òûâàòü, âåäü áàëàíñ â èãðå îòíîñè-
òåëåí. Íåò, ïî÷òè âñå ôðàêöèè
èìåþò ñâîè óíèêàëüíûå îòðÿäû è
îñîáåííîñòè, íî ñîáëþäåíèå èñòî-
ðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòè íàêëàäû-
âàåò ñâîé îòïå÷àòîê. Âðÿä ëè õîòü
êòî-òî ìîã ñðàâíèòüñÿ â òî âðåìÿ ñ
ìîùüþ Ðèìñêîé èìïåðèè, è ýòî óò-
âåðæäåíèå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà
èãðó. Ðàçëè÷íûõ âèäîâ âîéñê ó ðèì-
ëÿí âäâîå áîëüøå, íåæåëè ó äðóãèõ
íàðîäîâ, à îäèí ëåãèîíåð ñòîèò
òðåõ âàðâàðîâ. Âïðî÷åì, èãðà çà
ñëàáûå íàöèè � íàèáîëåå èíòåðåñ-
íàÿ ÷àñòü RTW, à òàêòèêà, êàê èç-
âåñòíî, ñïîñîáíà êîìïåíñèðîâàòü
ëþáûå íåäîñòàòêè.
Ïóñòü ðàçðàáîò÷èêè âî ìíîãîì óï-
ðîñòèëè èãðó. Ïóñòü îíà íå áëåùåò
ðåâîëþöèîííûìè íîâøåñòâàìè, íå
ñ÷èòàÿ, êîíå÷íî, ïîòðÿñàþùåé ãðà-
ôèêè. Íî âîò óæå êîòîðûé âå÷åð
ïîäðÿä ÿ çàïóñêàþ èãðó, ÷òîáû
âíîâü îñàäèòü Ðèì, ñíîâà óñëûøàòü
òîïîò ñåëåâêèäñêîé êàâàëåðèè,
ñâèñò òåòèâû åãèïåòñêèõ ëó÷íèêîâ,
îïÿòü óâèäåòü, êàê òûñÿ÷è ëåãèîíå-
ðîâ ñîéäóòñÿ ïî ìîåìó ïðèêàçó â
êðîâàâîé áèòâå, çàñòèëàÿ ïîëå áîÿ
òåëàìè... Ïîçíàéòå íàñòîÿùóþ âîé-
íó è ïî÷óâñòâóéòå ñåáÿ íàñòîÿùèì
ïîëêîâîäöåì. 

Âñïîìíèòå îá óðîâíå äåòàëèçàöèè è îöåíèòå ìàñøòàá. Îñàäíûå áàøíè � ñàìîå ýôôåêòèâíîå ñðåä-
ñòâî ïðè çàõâàòå ãîðîäîâ, åñëè òîëüêî âàì íå ïðîòèâîñòîÿò êàòàïóëüòû. Óæ áîëüíî îíè õîðîøî ãîðÿò.

Êàòàôðàêòû ïðèåõàëè ñþäà èç Àôðèêè, íî
èõ êîëü÷óãà ñ óñïåõîì çàìåíÿåò ìàñêõàëàò.

Íå ñòîèò ñêîðáè / Íè æåí, íè äðóçåé /
Æèçíü ãëàäèàòîðà / Êîëèçåé

Êîëè÷åñòâî þíèòîâ áûëî ñîêðàùåíî, íî áåñ-
ïîëåçíûå êðåñòüÿíå ïî÷åìó-òî îñòàëèñü.

Îáðåòåíèå èãðîé ïîëíîãî
3D âîçâåëî â êâàäðàò öåí-
íîñòü ãîðíûõ ïåðåâàëîâ è
ìîñòîâ. Òåïåðü ìîæíî çà-
ùèùàòü öåëûå ðåãèîíû,
ãðàìîòíî ðàññòàâèâ â êëþ-
÷åâûõ ìåñòàõ àðìèè. Ê òî-
ìó æå ñðàæåíèÿ ó ìîñòîâ
èíà÷å êàê õàëÿâîé è íå íà-
çîâåøü. Âðàãè, óïðàâëÿå-
ìûå AI, îáÿçàòåëüíî ïîïðóò
â àòàêó ïî óçêîìó ìîñòèêó è
áóäóò âñòàâàòü â î÷åðåäü íà
òîò ñâåò, ïîêà íå ñîîáðà-
çÿò, ÷òî ê ÷åìó, è íå ñäåëà-
þò íîãè. Íå ñòîèò òàêæå íå-
äîîöåíèâàòü áëîêàäó ïîð-
òîâ � ïðè íàïàäåíèè íà
ñèëüíî ðàçâèòûé ãîðîä ýòî
ìîæåò ìíîãîå âàì äàòü.
Ñíà÷àëà â ãîðîäå óïàäåò
äîõîä, çàòåì, êàê ñëåä-
ñòâèå, ïîäíèìóòñÿ íàëîãè 
è òîãäà, åñëè ïîâåçåò, òàì
ìîãóò íà÷àòüñÿ áåñïîðÿäêè.

ÒÐÅÕÌÅÐÍÀß 
ÒÀÊÒÈÊÀ

!

ÔÀÍÀÒÈ×ÍÛÅ ÁÐÈÒÒÛ ÁÓÄÓÒ ÑÅßÒÜ ÕÀÎÑ, ÎÒÐÈÖÀß
ËÞÁÓÞ ÄÈÏËÎÌÀÒÈÞ, À ÑÅËÅÂÊÈÄÑÊÈÅ ÊÀÒÀÔÐÀÊ-
ÒÛ, ÑËÎÂÍÎ ÒÀÐÀÍ, ÑÌÅÒÀÒÜ ÂÐÀÃÎÂ.
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íà÷àëà íåäîîöåíåííàÿ
Vietcong îò Illusion
Softworks, çàòåì òóõ-
ëåíüêàÿ Line of Sight îò

Atari, ïîòîì Battlefield: Vietnam
îò EA � ïîõîæå, çà âîëíîé øóòå-
ðîâ î Âòîðîé ìèðîâîé íà íàñ íà-
êàòûâàåòñÿ öóíàìè èç èãð «âüåò-
íàìñêîé» òåìàòèêè. ×óòü ëè íå
êàæäûé óâàæàþùèé ñåáÿ çàïàä-
íûé èçäàòåëü ñàæàåò êîìàíäó
ìîäåëëåðîâ ÷åðòèòü âåðòîëåòû
Huey, íàçíà÷àåò ðàçðàáîò÷èêàì
îáÿçàòåëüíûå ïðîñìîòðû «Àïî-
êàëèïñèñà» ïîïîëàì ñ êîíñóëü-
òàöèÿìè ó âåòåðàíîâ è âîîáùå
âñÿ÷åñêè ñòðåìèòñÿ ïîêàçàòü,
÷òî äåðæèò íîñ ïî âåòðó. 
Åñòü îäíî ïðàâèëî è äâà ñïîñîáà,
êîòîðûìè îáû÷íî ðóêîâîäñòâóþòñÿ
æåëàþùèå ñäåëàòü èãðó ïî ìîòèâàì
âîéíû Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ Àìåðèêè
è Äåìîêðàòè÷åñêîé Ðåñïóáëèêè Âü-
åòíàì. Ïðàâèëî ïðîñòîå è íèêåì äî
ñèõ ïîð íå îñïîðåííîå: â èãðå ïî ìî-
òèâàì âîéíû ÑØÀ è ÄÐÂ ãåéìåðó äîç-
âîëÿåòñÿ äåéñòâîâàòü èñêëþ÷èòåëü-
íî íà ñòîðîíå ÑØÀ. Áàððàæèðóþò íà
âåðòîëåòàõ, âûæèãàþò äæóíãëè íà-
ïàëìîì è ñïëàâëÿþòñÿ íà ïëàñòèêî-

âûõ êàòåðàõ âñåãäà «íàøè»; «íå íà-
øè» â ýòî âðåìÿ ðîþò êàòàêîìáû, íî-
ñÿò øëÿïû êîíóñîì, óñòàíàâëèâàþò
ðàñòÿæêè è ìàæóò ýêñêðåìåíòàìè
ëîâóøêè ñ êîëüÿìè. «Íå íàøè» îôè-
öèàëüíî çîâóò ñåáÿ ñîëäàòàìè ÄÐÂ,
âñå âîêðóã êëè÷óò èõ âüåòêîíãîâöà-
ìè, «÷àðëè» (charlie) èëè «ãóêàìè»
(gooks); «íàøè» æå î÷åíü ïüþò,
î÷åíü êóðÿò, ñèëüíî ïåðåæèâàþò è
ñëóøàþò ïñèõîäåëè÷åñêèé ðîê âïå-
ðåìåøêó ñ Âàãíåðîì. Ñ ïðàâèëîì ðà-
çîáðàëèñü, òåïåðü î ñïîñîáàõ. Ñïî-
ñîá ïåðâûé: âçÿòü ãîòîâûé äâèæîê
êàêîãî-íèáóäü FPS, äîáàâèòü ìîäåëè
òðîïè÷åñêèõ äåðåâüåâ è ïðèðèñî-
âàòü ïðîòèâíèêàì êîíóñîîáðàçíûå
øëÿïû. Òàê ñäåëàí Battlefield:
Vietnam. Ñïîñîá âòîðîé: âñïîìíèòü
ïÿòîê ìîùíûõ ôèëüìîâ î Âüåòíàìå,
êîòîðûìè íàñ îáåñïå÷èëè ëþäè âðî-
äå Êîïïîëû, Êóáðèêà è Ñòîóíà, âû-
äåëèòü è êàïñóëèçîâàòü àòìîñôåðó,
è â äàëüíåéøåì îòòàëêèâàòüñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî îò íåå: ÷òîáû ëèïêèé

óæàñ, óòðåííèé òóìàí â äæóíãëÿõ, ãî-
ëîâû íà ïàëêàõ, ìÿñî, ìåñòíûå øëþ-
õè, áóõëî, íàðêîòè÷åñêèå ãëþêè, ðóñ-
ñêàÿ ðóëåòêà, äåðåâóøêà Ñîíãìè è
ðîê-í-ðîëë îäíîé íîãîé â ìîãèëå.
Âïîëíå ñåáå ñïîñîá ïîêàçàòü, êàêèì
äåðüìîì áûëà ýòà âîéíà, íàâîðîòèâ
àóòåíòè÷íóþ èãðóøêó äëÿ ëîáîòðÿ-
ñîâ ñòàðøå âîñåìíàäöàòè. Òàê ñäå-
ëàí Shellshock: Nam�67. 

ÄÎÁÐÎÅ ÓÒÐÎ, ÂÜÅÒÍÀÌ!
Íàñòîÿùàÿ èãðà ïðî âüåòíàìñêóþ
âîéíó âîâñå íå î ëþäÿõ â ñòðàííûõ
øëÿïàõ � îíà îá îæèäàíèè ïîÿâëå-
íèÿ ëþäåé â ñòðàííûõ øëÿïàõ, î ëà-
âèðîâàíèè ìåæäó îïëåòåííûìè ëèà-
íàìè äåðåâüÿìè, êîãäà êàæäûé øàã
ìîæåò ñòàòü ïîñëåäíèì, îá îùóïû-
âàíèè c ïîìîùüþ áèíîêëÿ áåëåñîãî
ìàðåâà íàä ðåêîé, ãäå íàâåðíÿêà
ïðèòàèëñÿ âðàã. Àâòîðû Shellshock,
ãîëëàíäöû èç Guerilla (íå òå, ÷òî
êîðïÿò ñåé÷àñ íàä Killzone, à «âòî-
ðîé ñîñòàâ» ñòóäèè) ïðåêðàñíî ýòî

ÀÏÎÏËÅÊÑÈÑ ÑÅÃÎÄÍß

SHELLSHOCK: NAM �67

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü

ÑËÎÂÎ PR-ÌÅÍÅÄÆÅÐÓ GUERILLA
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Àëèñòåð Áåðíñ (Alastair Burns): «Ñ ñàìîãî íà÷àëà ìû îòíîñèëèñü ê âîññîçäà-
íèþ îáëèêà è äóõà Âüåòíàìà øåñòèäåñÿòûõ ñ ïðåäåëüíîé ñåðüåçíîñòüþ. Õó-
äîæíèêè è äèçàéíåðû ÷åðïàëè âäîõíîâåíèå â ìíîãî÷èñëåííûõ äîêóìåíòàõ,
ôîòî- è âèäåîñâèäåòåëüñòâàõ, îñòàâøèõñÿ ïîñëå êðóïíûõ ñðàæåíèé òîé âîé-
íû. Àðåíîé èãðû ñòàíîâÿòñÿ íåïðîõîäèìûå äæóíãëè, äðåâíèå õðàìû, âüåò-
íàìñêèå äåðåâåíüêè, áåðåãîâàÿ ëèíèÿ � è âñå ýòî ïîä ïàëÿùèì ñîëíöåì èëè
â êðîìåøíîé íî÷íîé òüìå. Ìû òàêæå âêëþ÷èëè â ïðîåêò áîè â çíàìåíèòûõ
òîííåëÿõ, ãäå ðàçìåùàëèñü öåëûå ñåëåíèÿ âüåòêîíãîâöåâ».

Èíîãäà íà âàøåé ñòîðîíå ñðàæàþòñÿ
þæíîâüåòíàìñêèå êîììàíäîñ-èñòóêàíû.

Ãàðíèçîí çàòåðÿííîãî â äæóíãëÿõ ôîðïîñòà
óñòàëî ïðèâåòñòâóåò ñìåíùèêîâ.

Òðîå íà îäíîãî, ñ ïðåäñêà-
çóåìûì ðåçóëüòàòîì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Battlefield: 
Vietnam 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Medal of Honour: 
Rising Sun 

Â GUERILLA ÌÎÃËÈ ×ÓÒÜ ÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÅÅ ÎÒÍÅÑÒÈÑÜ Ê ÃÅÉÌÏËÅÞ, ÂÛØÅË ÁÛ ÕÈÒ.

Âñåâîçìîæíûå ëîâóøêè ïî-
ïàäàþòñÿ ïî ïóòè âàøåãî
äæè-àé åñëè íå íà êàæäîì
øàãó, òî óæ òî÷íî ïî íåñêîëü-
êó ðàç íà ïðîòÿæåíèè êàæäîé
ìèññèè. ×àùå âñåãî ýòî ðàñ-
òÿæêè, ñäåëàííûå èç ãðàíàòû
è ïðèâÿçàííîé ê íåé âåðåâêè,
íî âñòðå÷àþòñÿ è âûñòðåëè-
âàþùèå èç íåïðèìåòíîãî
äóïëà îñòðî çàòî÷åííûå
êîëüÿ, è ÿìû ñ øèïàìè íà
äíå. Îêàçàâøèñü ðÿäîì ñ
«âçâåäåííîé» ëîâóøêîé, âû
ìîæåòå åå îáåçîïàñèòü: íà
ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ òàéìåð,
îòñ÷èòûâàþùèé êîðîòêèé
ïðîìåæóòîê âðåìåíè, îòâå-
äåííûé âàì, ÷òîáû ïîâòî-
ðèòü íà êðåñòîâèíå äæîéïà-
äà ïîðÿäîê, â êîòîðîì ïîÿâ-
ëÿþòñÿ íà ýêðàíå ñòðåëî÷êè-
íàïðàâëåíèÿ. Ïðîìàõíóëèñü
� íà÷èíàéòå ñíà÷àëà; âûøëî
âðåìÿ � çíà÷èò, âàø ïîäðó÷-
íûé òåðìèíàòîð ïîòåðÿåò
÷àñòü (!) çäîðîâüÿ.

ÒÎÂÀÐÈÙ, ÁÄÈ! !
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ÎÁÇÎÐ

ïîíèìàëè è ïîñòàðàëèñü, ÷òîáû èã-
ðà ïðÿìî-òàêè ñî÷èëàñü àòìîñôåð-
íîñòüþ. Çäåøíèå äæóíãëè íàïîìè-
íàþò þæíîàçèàòñêèé Silent Hill, â ñþ-
æåòíûõ ðîëèêàõ áîëüøå òðóïîâ,
÷åì â ëþáîì ôèëüìå î ðàçãóëå çîì-
áè, à íà ëèíèè îãíÿ íåïðåìåííî ìå-
÷óòñÿ áåççàùèòíûå ìåñòíûå æèòå-
ëè è ñâèíüè, íà êîòîðûõ ìîæíî ñîð-
âàòü íàêîïèâøóþñÿ çëîáó. Çäåñü
ãðîìêî ðóãàþòñÿ, ïîòîìó ÷òî íåðâ-
íè÷àþò; ïëàòÿò ïðîñòèòóòêàì çâåç-
äî÷êàìè ñ óáèòûõ «÷àðëè» è ðàçìà-
øèñòî ïèøóò íà ñòåíàõ «Äîáðî ïî-
æàëîâàòü â àä!» ÷åëîâå÷åñêîé
êðîâüþ. À åùå çäåñü ñïîðíàÿ èãðî-
âàÿ ìåõàíèêà.

ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ 
Â ÑÒÐÀÍÅ ÊÐÎËÈÊÎÂ
Ãåéìïëåé ñîñòîèò èç îáû÷íîé äëÿ
FPS áåãîòíè è ñòðåëüáû � â ýòîì ñâå-
òå óäèâëÿåò ðåøåíèå àâòîðîâ ñòðî-
ãî ïðèäåðæèâàòüñÿ âèäà îò òðåòüåãî
ëèöà. Ïðèöåëèâàíèå ïðåâðàùàåòñÿ
â áîðüáó ñ ïåðåêðåñòüåì, ïëÿøó-
ùèì â òðÿñóùèõñÿ ìåëêîé äðîæüþ
ðóêàõ âàøåãî äæè-àé, à íåâîçìîæ-
íîñòü ïðûãàòü âûëèâàåòñÿ â àáñóðä-
íóþ íåîáõîäèìîñòü íàðåçàòü êðóãè
ïî ïåðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè â ïîèñ-
êàõ ìåñòå÷êà, ãäå ìîæíî çàáðàòüñÿ

íà áðóñòâåð ïîëóìåòðîâîé âûñîòû.
Íî âñå ýòî ñóùàÿ åðóíäà ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ãëàâíîé ïðîáëåìîé Shellshock,
èìÿ êîòîðîé � íåñìåòíûå ïîë÷èùà
âðàãîâ, ðåïëèöèðóþùèõñÿ áóêâàëü-
íî çà êàæäûì êóñòîì. Ïëîäîâèòîñòü
âüåòíàìñêèõ æåíùèí ïîðàæàåò � íà
âàñ ñ ïîðàçèòåëüíûì óïîðñòâîì
ïðóò íàñòîÿùèå îðäû, êîãîðòû, ëå-
ãèîíû îäèíàêîâûõ ëþäåé â ñòðàííûõ
øëÿïàõ! Âñêîðå ñòàíîâèòñÿ ÿñíî,
÷òî âðàãè àâòîìàòè÷åñêè ðåñïàó-
íÿòñÿ äî âûïîëíåíèÿ âàìè êàêîãî-òî
óñëîâèÿ (èëè äîñòèæåíèÿ áàíàëüíî-
ãî ÷åêïîéíòà), è òðàòèòü ïàòðîíû íà
âñå ýòè æèâîðîäÿùèåñÿ îðäû ñî-
âåðøåííî áåññìûñëåííî. Î÷åâèä-
íî, ëþäè â øëÿïàõ îáëàäàþò ñëàáû-
ìè çà÷àòêàìè êîëëåêòèâíîãî ðàçó-
ìà, ïîòîìó êàê ñêîëüêî-íèáóäü îñ-
ìûñëåííûõ äåéñòâèé îòäåëüíûå èí-
äèâèäóóìû âûïîëíèòü íå â ñîñòîÿ-
íèè: ñìåíà îãíåâîé ïîçèöèè èëè ïî-
ïûòêà óêðûòüñÿ îò âûñòðåëîâ ñóòü
âåùè çà ãðàíüþ èõ ïîíèìàíèÿ. Ïî-
òîì, òóò íåóáåäèòåëüíàÿ ñèñòåìà
âîñïîëíåíèÿ çäîðîâüÿ: äæè-àé ïîëó-
÷àåò äåñÿòêè ïóëåâûõ è îñêîëî÷íûõ
ðàíåíèé, à åìó õîòü áû õíû, ñîæðàë
àïòå÷êó è ñíîâà â áîé. Óñëîâíîñòè �
óñëîâíîñòÿìè, íî êîëè óæ ðåøèëè
äåëàòü íàñòðîåí÷åñêèé øóòåð, òî

áàòàëüîíû çà áàòàëüîíàìè áåçìîçã-
ëûõ âüåòíàìöåâ è êðóøàùèé èõ ðåãå-
íåðèðóþùèé òåðìèíàòîð êàê-òî íå
âïèñûâàþòñÿ â êàíîíè÷åñêèå ïðåäñ-
òàâëåíèÿ î òîé âîéíå. È çà âüåòíàì-
öåâ îáèäíî, è âîîáùå íå÷åñòíî ïî-
ëó÷àåòñÿ.

ÍÎ ÝÒÎÃÎ ÌÀËÎ!
Íà îäíîé ÷àøå âåñîâ ó íàñ, òàêèì
îáðàçîì, íåñëàáûé ïñèõîëîãè÷åñ-
êèé íàêàë, íàñèëèå, ðóãàíü è ñåêñ,
à äðóãóþ ÷àøó îòòÿãèâàåò ðÿäîâîé
ãåéìïëåé áåç èçûñêîâ, çäîðîâî
ñíèæàþùèé ãðàäóñ ïàôîñà. Ïåðñî-
íàæè-ïóñòûøêè íå òÿíóò íà ãåðîåâ
«Âçâîäà» èëè «Àïîêàëèïñèñà», ðî-
ëèêîâ ñîìíèòåëüíîãî êà÷åñòâà (â
CG-ñöåíêàõ õðîìàåò êàê äåòàëèçà-
öèÿ, òàê è àíèìàöèÿ ìîäåëåé) è
ñêó÷íîâàòûõ áðèôèíãîâ íåäîñòà-
òî÷íî äëÿ ñîçäàíèÿ ñâÿçíîãî, çàõ-
âàòûâàþùåãî ïîâåñòâîâàíèÿ. Shell-
shock: Nam 67, âíå âñÿêîãî ñîìíå-
íèÿ, îáëàäàåò îïðåäåëåííûì ñòè-
ëåì è äóõîì � íè îäíà èãðà «âüåòíà-
ìñêîé» òåìàòèêè íå ïîäõîäèëà äî
ýòîãî òàê áëèçêî ê âîñïðîèçâåäå-
íèþ ðåàëüíîñòè, îòðàæåííîé èçâå-
ñòíûìè âîåííûìè êèíîôèëüìàìè;
íî åñëè àáñòðàãèðîâàòüñÿ îò ìðà÷-
íîé êàðòèíêè, ñêâåðíîñëîâèÿ è àò-
ìîñôåðû áîéíè, ìû ïîëó÷èì ñðåä-
íåíüêèé øóòåð ñ ïîñðåäñòâåííûì
AI, ñëèøêîì «èñêóññòâåííîé» òî-
ïîãðàôèåé óðîâíåé è ìîíîòîííûì
èãðîâûì ïðîöåññîì, êîòîðûé, êñòà-
òè, íå êðàñèò îòñóòñòâèå ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, ðàññìàòðèâàòü äåòè-
ùå Guerilla ñòðîãî êàê áàíàëüíûé
øóòåð íå ïîëó÷àåòñÿ: ñëèøêîì
ìíîãî ñèë êîìàíäà îòäàëà ðàáîòå
íàä æåñòîêèì, êðîâàâûì àíòóðà-
æåì, � è òóò äåéñòâèòåëüíî åñòü,
÷åì ïîùåêîòàòü íåðâû. 

ÐÀÇËÈ×Èß ÂÅÐÑÈÉ

ÍÀ ÐÀÇÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÕ

!
Ìû îöåíèâàëè èçíà÷àëüíûé PS2-âàðèàíò, íî ïîðò Shellshock: Nam �67 äëÿ
Xbox íàõîäèòñÿ íà òîì æå ãðàôè÷åñêîì óðîâíå è îòëè÷àåòñÿ ëèøü äðóãîé
êîíôèãóðàöèåé êíîïîê íà äæîéïàäå. Ïîðòèðîâàíèå íà PC ïîçâîëèëî ðàç-
ðàáî÷èêàì èçâëå÷ü ïîëüçó èç ñâåæèõ ãðàôè÷åñêèõ óñêîðèòåëåé: ïîääåðæ-
êà ïèêñåëüíûõ øåéäåðîâ óâÿçàíà ñ íåñêîëüêèìè ñëîÿìè òóìàíà, öâåòîâàÿ
ïàëèòðà ïðèãëóøåíà íîâîìîäíûìè ôèëüòðàìè, è âñå âìåñòå ïîçâîëÿåò
ãîâîðèòü î PC-âåðñèè èãðû êàê î íàèáîëåå âïå÷àòëÿþùåé ñ âèçóàëüíîé
ñòîðîíû. 

Ïåðåäîâûå ÷àñòè àðìèè ÑØÀ ñðàæàþòñÿ ñ áîëîòíûìè ãàçàìè è øèðîêî
èçâåñòíûìè â Àçèè âçðûâàþùèìèñÿ êàìíÿìè. 

×òî áû íè ãîâîðèëè íûíåøíèå ñïîðòìåíû-ýêñòðå-
ìàëû, áàíäæè-äæàìïèíã ïðèäóìàëè äî íèõ.

Äåìîíîâ â øëÿïàõ íå áåðåò íàïàëì, à âàøåãî
äæè-àé íå áåðóò ìèíû è ëîâóøêè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÓÒÅÍÒÈ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âðåìåíàìè èãðà î÷åíü íåïëîõî
ñìîòðèòñÿ, îñîáåííî íà PC; 
âüåòíàìñêàÿ âîéíà îòðàæåíà
âïîëíå ïðàâäèâî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãåéìïëåé ñêó÷åí è îäíîîáðàçåí,
ñþæåò èíòåðåñíûì íå íàçîâåøü,
AI ïðîòèâíèêîâ âûçûâàåò
óëûáêó. 

Ê ñîæàëåíèþ, «ìÿñèñòîé», ôàê-
òóðíîé ñîáûòèéíîé ÷àñòè è äîñ-
òîéíîé ãðàôèêè äëÿ õîðîøåãî
øóòåðà íåäîñòàòî÷íî. 

�
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ÇÇ
èðî (Zero) � êðàñíûé ðåï-
ëîèä-ìå÷íèê � äåáþòè-
ðîâàë åùå â äàëåêîé
Mega Man X3 íà SNES. Ñ

òåõ ïîð îáóòûé â ìàãíèòíûå áî-
òèíêè àïîëîãåò õîëîäíîãî îðó-
æèÿ ïðèíèìàë íàñòîëüêî àêòèâ-
íîå ó÷àñòèå â êàæäîé íîâîé
MMX, ÷òî Ìåãàìåí ñìîòðåëñÿ
ðÿäîì ñ íèì äîâîëüíî ïîòåøíî. 
Â Capcom ñî÷ëè íåîáõîäèìûì çà-
âåñòè äëÿ ãåðîÿ ñîáñòâåííûé ñåðè-
àë � òàê íà ñâåò ïîÿâèëàñü ñåðèÿ
Mega Man Zero (MMZ), ñîçäàííàÿ
áóäòî áû â ïðîòèâîâåñ ðîëåâîé
Mega Man Battle Network. Íà ñåãîäíÿ
Çèðî óäîñòîèëñÿ òðåõ îòäåëüíûõ
èãð, ïîñëåäíåé èç êîòîðûõ ìû è ïåðå-
ìîåì êîñòî÷êè.
Ãëàâíûì îòëè÷èåì MMZ îò ïðî÷èõ
ïëàòôîðìåííûõ ñåðèàëîâ ïîä ìàð-
êîé Mega Man âñåãäà áûë ÿâíûé óïîð
íà ðîëåâûå ýëåìåíòû: ïðîåêò ñõîæ ñ
ïîñëåäíèìè ÷àñòÿìè Castlevania,
ïîñêîëüêó Çèðî íå ïðîñòî ïðîðûâà-
åòñÿ ñêâîçü òó÷è âðàãîâ, ïðîêëàäû-
âàÿ ñåáå ïóòü ïîñðåäñòâîì ôîòîííî-
ãî ìå÷à è áëàñòåðà, íî è ðàçâèâàåò

óìåíèÿ, ïîëüçóåòñÿ ñïîñîáíîñòÿìè
ýëüôîâ-ñàòåëëèòîâ, íå çàáûâàÿ î
ïîèñêå áîëåå ñîâåðøåííûõ äîñïå-
õîâ. Â ïëàíå çíà÷èìîñòè äëÿ ñåðèàëà
òðåòèé ýïèçîä äþæå íàïîìèíàåò
Sonic Advance 3: ìèíèìóì íîâûõ
èäåé ïðè êàïèòàëüíîì óëó÷øåíèè ñó-
ùåñòâóþùèõ ýëåìåíòîâ.
Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî ñþæåò
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðîâíî òî, ÷òî
îò íåãî æäàëè: çàêîíîìåðíîå ïðî-
äîëæåíèå MMZ2, ãäå íà äîëþ ãåðî-
åâ âûïàëè íîâûå íåïðèÿòíîñòè, íà
óñòðàíåíèå êîòîðûõ îíè áðîñàþò
ñâîþ «ãëàâíóþ-áîåâóþ-ìîùü» â ëè-
öå Çèðî. Â ñóùíîñòè, òàê îíî è
åñòü, îäíàêî çíàêîìûå ñ Mega Man
X íåïðåìåííî çàìåòÿò, ÷òî ñþæåòû
äâóõ ñåðèàëîâ èìåþò òî÷êè ñîïðè-
êîñíîâåíèÿ. ×òî è ãîâîðèòü, íà ôî-
íå ýëåìåíòàðíî ñêó÷íûõ è ïðåäñêà-
çóåìûõ äèàëîãîâ ýòî íå ìîæåò íå
ðàäîâàòü.
Ñèñòåìà èñïîëüçîâàíèÿ êèáåðíåòè-
÷åñêèõ ýëüôîâ ñòàëà êóäà êàê áî-
ëåå ãèáêîé � îòíûíå èõ íåîáûêíî-
âåííûìè ñïîñîáíîñòÿìè ìîæíî
ïîëüçîâàòüñÿ íà ïðîòÿæåíèè öåëî-
ãî óðîâíÿ, à îòäåëüíûå ôîêóñû è
âîâñå äëÿòñÿ âñþ èãðó. Äëÿ ñðàâíå-
íèÿ, â MMZ2 ïîäîáíûå äåéñòâèÿ áû-

ëè â áîëüøèíñòâå ñâîåì îäíîêðàò-
íû. Êîëè÷åñòâî èõ òîæå âîçðîñëî �
íå ïîñëåäíþþ ðîëü â ýòîì èãðàåò
âîçìîæíîñòü ñîåäèíåíèÿ ñ Mega
Man Battle Network 4. Õîòèòå óâåëè-
÷èòü ñêîðîñòü? Æåëàåòå ñäåëàòü
øêàëó ýíåðãèè ïîäëèííåå? Öåííûõ
ïðåäìåòîâ õî÷åòñÿ ïîáîëüøå, êà-
æåòñÿ, ÷òî áîññó áóäåò õîðîøî è
áåç ïîëîâèíû æèçíåííîé ñèëû, à
ïðîòèâíèêîâ íà ýêðàíå ñëèøêîì
ìíîãî? Íåò íè÷åãî ïðîùå.
Èãðû ñåðèàëà Mega Man âñåãäà ùå-
ãîëÿëè îòìåííîé ãðàôèêîé. Íå ñòàëà
èñêëþ÷åíèåì è MMZ3, ïîòîìó êàê
âíåøíèì îáëèêîì íèñêîëüêî íå óñòó-
ïàåò èçâåñòíûì òèòàíàì æàíðà îò
Nintendo è Konami. ×åòêèå ñïðàéòû,
ïåñòðûå áýêãðàóíäû, ïðåêðàñíàÿ
àíèìàöèÿ � ïðîåêò Capcom âñåì
ýòèì íå îáäåëåí.
Åùå îäèí çàìå÷àòåëüíûé ïëàòôîð-
ìåð, êîòîðîìó, îäíàêî, íå ñâåòÿò
ëàâðû î÷åðåäíîé Catlevania èëè
Metroid. Êàê ìèíèìóì, â ñèëó ìàëîãî
êîëè÷åñòâà ñâåæèõ èäåé è íåêîòî-
ðûõ øåðîõîâàòîñòåé ãåéìïëåÿ. 

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÀÍÈÌÅØÍÎÃÎ ÄÆÅÄÀß, ×ÀÑÒÜ ÒÐÅÒÜß

MEGA MAN ZERO 3

ÑËÎÆÍÎÑÒÜ � ÍÅ ÏÎÐÎÊ

DIFFICULTY AS A FEATURE, NOT A BUG

!
Åñòü ìíåíèå, ÷òî ïðèêëþ÷åíèÿìè
Ìåãàìåíà è Çèðî íåâîçìîæíî íàñ-
ëàæäàòüñÿ èç-çà íå÷åëîâå÷åñêîãî
óðîâíÿ ñëîæíîñòè, êîòîðûé äàâíî
ñòàë âèçèòíîé êàðòî÷êîé ñåðèàëà. Â
MMZ3 îñòàëàñü ëèøü òåíü áûëûõ
òðóäíîñòåé ïðîõîæäåíèÿ � ê áèòâå

ñ ëþáûì áîññîì ìîæíî ïîäîáðàòü
ýôôåêòèâíóþ òàêòèêó. Âñå ðàâíî
ñëîæíî? ×òî æ, äîñòàòî÷íî îñâå-
æèòü â ïàìÿòè Mega Man X6 ñ åãî
ïîèñòèíå áðóòàëüíûìè ïîåäèíêà-
ìè, êàê òðåòüÿ MMZ â ìîìåíò ïîêà-
æåòñÿ ëåã÷àéøåé èãðîé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÑÈÊÂÅË

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàìåòíî óëó÷øåííàÿ ñèñòåìà ýêè-
ïèðîâêè, âñå òàêàÿ æå ÷óäíàÿ 
ãðàôèêà è ìóçûêà, ïðèÿòíûé
ãåéìïëåé, î÷àðîâàòåëüíûå ãåðîè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñìîòðÿ íà óëó÷øåíèÿ, âåñîìûõ
èçìåíåíèé â ãåéìïëåå íå íàáëþäà-
åòñÿ. Èãðà ïî-ïðåæíåìó ñëèøêîì
ñëîæíà äëÿ íåîêðåïøåãî ãåéìåðà.

Îäèí èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ ñåðèàëà
Mega Man äëÿ GBA. Ñèìïàòè÷íî è
çàíèìàòåëüíî, íî âìåñòå ñ òåì �
òðóäíîâàòî è ñëèøêîì íåîáû÷íî.

�

7.5

Òðåòèé ýïèçîä íå ðàçî÷à-
ðóåò íîâûìè ãåðîÿìè.

Âåëèêîëåïíûå ñþæåòíûå âñòàâêè ïîñòîÿííî ðàäóþò ãëàç � èõ ìíîãî, îíè êðà-
ñèâûå, àòìîñôåðíûå, à ìåñòàìè äàæå çàâîðàæèâàþùèå.

Çèðî � ïî-ïðåæíåìó âèðòóîç-
íûé ìå÷íèê. Âðàãè ðóáÿòñÿ
ïîïîëàì âñå òàê æå ëåãêî.

Çàòåðòûå äèàëîãè òðàäèöèîííî
óìèëÿþò ñâîåé ïðîñòîòîé è íå-
çàìûñëîâàòîñòüþ ïîñòàíîâêè.

ÑËÀÁÅÅ,×ÅÌ

Castlevania: 
Aria of Sorrow 

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

Mega Man 
Zero 2 

ÍÅÐÀÂÍÎÄÓØÍÛ Ê METROID FUSION È CASTLEVANIA: AOS? ÑËÅÄÓÅÒ ÄÀÒÜ ÇÈÐÎ ØÀÍÑ.





ÂËÀÄÈÌÈÐ ÈÂÀÍÎÂ 
glaymore@hotmail.com

ÑÑ
îâìåñòèòü â îäíîé èãðå àê-
ðîáàòè÷åñêèå ýòþäû èìå-
íè Ëàðû Êðîôò è êðîâàâûå
äðàêè íà ìå÷àõ � èäåÿ õî-

ðîøàÿ. Íî òîëüêî â òåîðèè, êîòî-
ðàÿ ÷àñòåíüêî ðàñõîäèòñÿ ñ ïðàê-
òèêîé. Ìèñòè÷åñêèé ñþæåò, ýêçî-
òè÷åñêèå ìèðû, ñõâàòêè, ïðûæêè
÷åðåç ïðîïàñòè, ðåøåíèå ëîãè-
÷åñêèõ çàäà÷ � âñå, ÷òî íàì îáå-
ùàëè ðàçðàáîò÷èêè, â Shade
äåéñòâèòåëüíî åñòü, òîëüêî âîò â
íåñêîëüêî ñòðàííîì âèäå...
Âîò âàì «õèòðî çàêðó÷åííûé» ñþæåò.
Æèëè-áûëè äâà áðàòà, îäèí àðõåîëîã,
à äðóãîé íå ïîéìè êòî. Ïåðâûé ïðîïàë
ïðè ðàñêîïêàõ äðåâíåãî ïîñåëåíèÿ; èã-

ðàòü ïðèõîäèòñÿ, êàê íåñëîæíî äîãà-
äàòüñÿ, çà âòîðîãî. Äåðåâåíüêà êèøèò
æèâûìè ìåðòâåöàìè, è ÷òîáû ñïàñòè
áðàòà, íàäî âîîðóæèòüñÿ ìàãè÷åñêèì
ìå÷îì, ïîñåòèòü ÷åòûðå ýïîõè è ïðè-
íåñòè ñåðäöà ÷åòûðåõ àíãåëîâ.
Òåîðåòè÷åñêè åñòü èññëåäîâàíèå îã-
ðîìíûõ ìèðîâ: ñîâðåìåííîñòè, ñðåä-
íåâåêîâüÿ, Äðåâíåãî Åãèïòà è Ñòðàíû
Òåíåé. Íà ïðàêòèêå èãðîêà ãîíÿò ïî
äëèííîìó êîðèäîðó èç îäíîîáðàçíûõ
ëèíåéíûõ óðîâíåé, êàæäûé èç êîòîðûõ
ëåãêî ïðîáåãàåòñÿ ìèíóò çà 10-15.
Èëè âîò îðèãèíàëüíàÿ áîåâàÿ ñèñòå-
ìà. Çàäåéñòâîâàíî àæ äâå êíîïêè
ìûøè. Îäíîé ìû àòàêóåì, à äðóãîé,
íå ïîâåðèòå, áëîêèðóåì. ×òî õàðàê-
òåðíî, â çàùèòå ãåðîé àáñîëþòíî íå-
óÿçâèì äëÿ ëþáûõ âðàæåñêèõ àòàê.
Áëîê, ïîñòàâëåííûé íàä ãîëîâîé,

áåç ïðîáëåì îòðàæàåò óäàð, íàöå-
ëåííûé, èçâèíèòå, â ïàõ.
Îáåùàëè ëîãè÷åñêèå çàäà÷êè? Åñòü
òàêèå. Ñâîäÿòñÿ ê òîìó, ÷òîáû ïî-
âåðíóòü ïàðó-òðîéêó ðû÷àãîâ â íóæ-
íîì ïîðÿäêå èëè ñäâèíóòü â ñòîðîíó
òÿæåëûå ÿùèêè. Íî âåäü íåëüçÿ æå
ñêàçàòü, ÷òî èõ ñîâñåì íåò...
Õîòèòå ìàãèþ? Ïîæàëóéñòà! Ãåðîé
óìååò îáðàùàòüñÿ â äåìîíà è â íîâîì
îáëè÷èè äâèãàåò îñîáî òÿæåëûå
ïðåäìåòû, ïà÷êàìè óíè÷òîæàåò âðà-
ãîâ. Ïðàâäà, ðåàëüíîé ïîëüçû îò äå-
ìîíà íåò, ïîñêîëüêó îí òàê è íîðîâèò
ïðåâðàòèòüñÿ îáðàòíî â ÷åëîâåêà, íî
ôàêò íàëèöî � ìàãèÿ â èãðå èìååòñÿ.
Ðàçíîîáðàçíûå âðàãè? Áåçóñëîâíî.
Ìåðòâåöû è ñêåëåòû âñåõ ñîðòîâ ê âà-
øèì óñëóãàì. Ïðàâäà, íà àíèìàöèþ
ðàçðàáîò÷èêè ïîñêóïèëèñü � äâèæå-
íèÿ áûâøèõ ëþäåé âûäàþò ðîäñòâî ñ
ñûíèøêîé ïàïû Êàðëî. À ïîëó÷èâ
ñìåðòåëüíûé óäàð, âðàã ïðîñòî çàìè-
ðàåò è ïðîâàëèâàåòñÿ ñêâîçü ïîë...
Âïðî÷åì, ñëó÷àé íå áåçíàäåæíûé: â èã-
ðå ìîæíî ñ àçàðòîì áåãàòü-ïðûãàòü,
ïîëó÷àòü íîâûå êîìáû, èñêàòü ñåêðå-
òû è ïîêóïàòü äåìîíó ìàãè÷åñêèå àïã-
ðåéäû... Íó à ìíîãèå íåäî÷åòû íå ñòîëü
ñóùåñòâåííû äëÿ íåõèòðîãî ýêøíà,
êîòîðûé, ïðàâäà, ñòîèò ïîêóïàòü, åñëè
âàì ñîâñåì óæ íå âî ÷òî èãðàòü. 

84 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/adventure  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cenega Publishing ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Element Software  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò

RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÒÅÍÜ ÁÎËÜØÈÕ ÍÀÄÅÆÄ

SHADE: THE WRATH OF ANGELS

ÏÅÐÂÛÉ ÁËÈÍ, ÊÀÊ ÎÁÛ×ÍÎ, ÊÎÌÎÌ...

...À ÌÎËÎÄÎ � ÊÀÊ ÈÇÂÅÑÒÍÎ, ÇÅËÅÍÎ

!
Black Element � íîâè÷êè â äåëå èãðîñòðî-
åíèÿ, è Shade � èõ ïåðâûé ïðîåêò. Ìîëî-
äîñòü è íåîïûòíîñòü àâòîðîâ çàìåòíû êàê
ïî ñàìîé èãðå, òàê è ïî ñîïóòñòâóþùèì
ìàòåðèàëàì. Íàïðèìåð, â ïðåññ-ðåëèçå
ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò, ÷òî èãðîêàì
ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ ñ «äåìîíàìè, çîì-
áè, êðûñàìè è åùå áîëåå óæàñàþùèìè
ñîçäàíèÿìè»... À íà ñàéòå Black Element
åñòü áîëüøàÿ êðàñèâàÿ êíîïêà «íàïèøèòå
íàì ïèñüìî», ññûëêà íà ñàéò èçäàòåëÿ è...
áîëüøå íè÷åãî. Ýõ, ìîëîäåæü!

http://www.shade-game.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁËÅÄÍÎÅ ÏÎÄÎÁÈÅ ËÀÐÛ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áûñòðûé äâèæîê. Âûðàçèòåëü-
íûé ãîëîñ ãëàâíîãî ãåðîÿ. 
Âîçìîæíîñòü ïðåâðàùàòüñÿ 
â çëîáíîãî êðàñíîãî äåìîíà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèìèòèâíåéøàÿ áîåâàÿ ñèñòå-
ìà, î÷åíü ñëàáûé äèçàéí óðîâ-
íåé. Êàìåðà âðåìåíàìè ïðåïîä-
íîñèò íåïðèÿòíûå ñþðïðèçû.

Ìàëîáþäæåòíàÿ ïîïûòêà ñîâ-
ìåñòèòü ãèìíàñòèêó Tomb Raider
ñ áðóòàëüíîé ðåçíåé Rune. 
Íå ñêàçàòü, ÷òîáû îñîáî óäà÷íàÿ.

�

5.0

Â ñìåðòåëüíîì ïîåäèíêå ñîøëèñü äâà äåìîíà. Òîò, ÷òî ñëåâà, ñî ñëîíîâüèì õîáîòîì � 
çëîáíûé áîññ óðîâíÿ; ñïðàâà, ñ ðîãàìè è øèïàìè � ãåðîé èãðû.

Âîò óæ íèêîãäà íå ïðåäïîëàãàë, ÷òî â Åãèïòå
âîäèòñÿ òàê ìíîãî ìàëåíüêèõ àíóáèñîâ...

«Íåæèâûå» ñâÿùåííèêè ÿâ-
íî ðàäû âñòðåòèòü ãåðîÿ.

Äà ÷òîá ìíå ñêâîçü çåìëþ ïðîâàëèòüñÿ. 
Êóäà äåëàñü ìîÿ ïðåäñìåðòíàÿ àíèìàöèÿ?!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Legacy of Kain: 
Defiance 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Knights 
of the Temple 

ÁÎÄÐÅÍÜÊÎÅ ÐÓÁÈËÎÂÎ, ÐÀÇÁÀÂËÅÍÍÎÅ ÀÊÐÎÁÀÒÈÊÎÉ È ÍÅÑËÎÆÍÛÌÈ ÇÀÄÀ×ÊÀÌÈ.





SPRIGGAN 
spriggan@animag.ru

ÎÎ
êîëî ãîäà íàçàä ìû ïûòà-
ëèñü èãðàòü â Terminator
3: Rise of the Machines
(T3: RotM) � «èãðó» ïî ìî-

òèâàì îäíîèìåííîé êèíîëåíòû.
Êîñîáîêîå ÷óäîâèùå îò Black
Ops çàíÿëî ïî÷åòíîå ìåñòî íà
ïüåäåñòàëå ñàìûõ òðýøåâûõ
ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëåé. 
Ïîìèìî íåãî íà äèñêå ïðèñóòñòâîâà-
ëà äåìî-âåðñèÿ Terminator 3: The
Redemption (T3: TR) îò Paradigm
Entertainment � êîìïàíèè, êîòîðàÿ â
2002 ãîäó îòìåòèëàñü íå ñàìîé ïëî-
õîé The Terminator: Dawn of Fate, ÷òî
âíóøàëî îïðåäåëåííóþ íàäåæäó. Ìû
íèêàê íå ìîãëè îáîéòè âíèìàíèåì èã-
ðó, ÷åé äåìîíñòðàöèîííûé âàðèàíò
äîñòàâëÿë âî ìíîãî ðàç áîëüøåå

óäîâîëüñòâèå, íåæåëè «âðîäå áû
ïîëíîñòüþ ãîòîâàÿ» T3: RotM.
Íå äàâàéòå ñëåãêà èçìåíåííîìó
íàçâàíèþ ââåñòè âàñ â çàáëóæäå-
íèå: ñþæåò íîâîé èãðû ïî-ïðåæíåìó
îñíîâàí íà ñîáûòèÿõ, îïèñàííûõ â
ôèëüìå «Òåðìèíàòîð 3: Âîññòàíèå
ìàøèí». Ñ ìîìåíòà ïðåäîòâðàùå-
íèÿ Ñóäíîãî Äíÿ ìèíóë äåñÿòîê
ëåò, Äæîí Êîííîð âûðîñ è ïîâçðîñ-
ëåë, à òåõíîëîãè÷åñêàÿ áàçà
SkyNet äîñòèãëà óðîâíÿ, ïðè êîòî-
ðîì íà ñâåò ïîÿâëÿåòñÿ ìîäåëü Ò-Õ
� åùå áîëåå ñîâåðøåííàÿ, ÷åì ïà-
ìÿòíûé Ò-1000. Êàê è â äàëåêîå
þíîøåñòâî Äæîíà, ïî åãî äóøó â
íàñòîÿùåå âðåìÿ îòïðàâëÿþòñÿ
äâà òåðìèíàòîðà. Öåëü ïåðâîãî �
óíè÷òîæèòü, à çàäàíèå âòîðîãî �
ïðÿìî ïðîòèâîïîëîæíîå, çàùè-
òèòü. Ïðàâäà, ñåçîí îõîòû íà áóäó-
ùèõ îðãàíèçàòîðîâ âîññòàíèé îòê-

ðûâàåò ïðàêòè÷åñêè ñîâåðøåííàÿ
Ò-Õ, à çà ñîõðàííîñòü Äæîíà ñíîâà
áîðåòñÿ ïðåñòàðåëûé Ò-800, êîòî-
ðîìó íàñòàëà ïîðà óõîäèòü íà ïåí-
ñèþ åùå âî âðåìåíà æèäêîìåòàëëè-
÷åñêîãî òåðìèíàòîðà. Íî, êàê èçâå-
ñòíî, ïîëîæèòåëüíûå ãåðîè íà òî è
ïîëîæèòåëüíûå, ÷òîáû ïîáåæäàòü
âðàãà â ñõâàòêå, êîòîðàÿ ñ êàæäîé
íîâîé èãðîé äîëæíà ñòàíîâèòüñÿ
âñå áîëåå è áîëåå íåðàâíîé. Ñëî-
âîì, åñëè âû ñìîòðåëè ôèëüì èëè �
íå ïðèâåäè ãîñïîäü � âèäåëè ïðåäû-
äóùóþ èãðó, ñþæåòó T3: TR áóäåò
íå÷åì âàñ óäèâèòü.
Ïîñêîëüêó íà íèâå FPS áðåíä óæå
äâàæäû îïîçîðèëñÿ, â Paradigm
Entertainment ìóäðî ðåøèëè ñîçäàòü
øóòåð îò òðåòüåãî ëèöà. Äà íå ïðîñ-
òîé, à ñ ðàçíîîáðàçíûì ãåéìïëååì:
òåðìèíàòîðó äîâåäåòñÿ íå òîëüêî
ñîâåðøèòü ïåøèå ïðîãóëêè ïî ÷å-
òûðíàäöàòè óðîâíÿì, ýïèçîäè÷åñêè
îòñòðåëèâàÿ âðàãîâ, íî è êàòàòüñÿ
íà íåñêîëüêèõ âèäàõ ñðåäñòâ ïåðåä-
âèæåíèÿ (îò êðîõîòíîãî ìîòîöèêëà
äî èñïîëèíñêîãî òàíêà). Ìåñòàìè èã-
ðà ïðåâðàùàåòñÿ â òàê íàçûâàåìûé
«ðåëüñîâûé øóòåð» (êîãäà âû êîíò-
ðîëèðóåòå ëèøü ïðèöåë, à ñðåä-
ñòâîì ïåðåäâèæåíèÿ óïðàâëÿåò êòî-
òî äðóãîé). Ãëàâíàÿ âàøà çàäà÷à
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: action  
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ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

Â ÁÎÉ ÈÄÓÒ ÎÄÍÈ ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÛ

TERMINATOR 3: THE REDEMPTION

ÓÆÀÑ ÏÅÐÂÛÉ

TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES

!
Doom 3 âåëè÷àþò ñòðàøíûì FPS: ìîíñòðû,
àòìîñôåðà, îáñòàíîâêà � óæàñ íàâîäèò ôàê-
òè÷åñêè âñå. Íî áûâàþò èãðû, âíóøàþùèå
ñòðàõ ñîâñåì íå ýòèì. Îäíà èç íèõ � T3:
RotM, îáëàäàþùàÿ êîøìàðíîé ãðàôèêîé,
íååñòåñòâåííî êðèâûì óïðàâëåíèåì è òîø-
íîòâîðíûì ãåéìïëååì. Êîãäà âèäèøü ïðèá-
ëèæàþùóþñÿ ñâîðó íåäðóæåëþáíî íàñòðî-
åííûõ òåðìèíàòîðîâ, ïðèõîäèòñÿ ñðàæàòü-
ñÿ ñ ãåéìïàäîì. Âëàäåëüöàì GameCube ïî-
âåçëî � íà èõ êîíñîëè èãðà íå âûøëà.

http://www.uk.atari.com/index.php?pg=game_detail&productID=144

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáîâàðèìàÿ ãðàôèêà, ñíîñíûé
ãåéìïëåé, «ôèðìåííûé» ãîëîñ
Øâàðöåíåããåðà, íåïëîõèå CG-ðîëè-
êè è õîðîøèå îòðûâêè èç ôèëüìà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîìôîðòíîå óïðàâëåíèå, 
õðîìàþùàÿ äèíàìèêà ïåðåñòðå-
ëîê, íåóäà÷íîå ïëàíèðîâàíèå
óðîâíåé, ïðèåâøèéñÿ äèçàéí.

Âñå åùå íå âïå÷àòëÿåò â äîëæ-
íîé ñòåïåíè. Íî â ýòîãî «Òåðìè-
íàòîðà» ìîæíî èãðàòü, ïîëó÷àÿ
óäîâîëüñòâèå.

�

7.0

Â íîâîé èãðå Ò-800 âûãëÿäèò íåñêîëüêî óáåäèòåëüíåå, íåæåëè ïðåäøåñòâóþùèå èíêàðíàöèè: 
÷åòêîñòü äåòàëåé è ÷åðòû âíåøíîñòè Àðíè � íà êàðäèíàëüíî äðóãîì, áîëåå âûñîêîì óðîâíå.

Èíôðàêðàñíîå çðåíèå íå òîëüêî ïîääåðæèâà-
åò àòìîñôåðó, íî è äîáàâëÿåò àòàêàì ìîùü.

Ïîáàëîâàòüñÿ «êàðó-
ñåëüþ» äàäóò âñëàñòü.

«Ïèêàï íà õîäó îñòàíîâèò, â ãîðÿùóþ øàõòó
âîéäåò» � ýòî ïðî Ò-Õ. Ïóëè åå íå áåðóò.

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅÅ,×ÅÌ

Syphon Filter: 
The Omega Strain 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Terminator 3: 
Rise of the Machines 

ÏÐÈËÈ×ÍÀß ÈÃÐÀ ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ ÊÈÍÎËÅÍÒÛ. ÕÂÀËÈÌ, ÓÂÀÆÀÅÌ. ÈÃÐÀÒÜ ËÈ? ÂÎÏÐÎÑ...
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ÎÁÇÎÐ

÷àñòåíüêî çàêëþ÷àåòñÿ íå òîëüêî â
óíè÷òîæåíèè âðàãà, íî è â çàùèòå
Äæîíà Êîííîðà è åãî ïîäðóãè Êýò-
ðèí Áðþñòåð îò âñåâîçìîæíûõ âíåø-
íèõ ïîñÿãàòåëüñòâ. Âèäàâøèé âèäû Ò-
800 äàæå íå äóìàåò óñòóïàòü âðàãàì
â êðóòîñòè: îí âñåãäà ïðè îãíåñò-
ðåëüíîì îðóæèè (äëÿ êàæäîé ìèñ-
ñèè � ñâîå, à èíîé ðàç ðàçðåøàò ïî-
âåñåëèòüñÿ ñ äâóìÿ ïóøêàìè îäíîâ-
ðåìåííî), óìóäðèâøèõñÿ ïîäîáðàòü-
ñÿ áëèçêî îí áîäðî ñòó÷èò êóëàêàìè
è ïèíàåò íîãàìè, à ÷òîáû áûëî åùå
âåñåëåå, ïîä «îñòðûå» ôðàçî÷êè îò-
âåëè îòäåëüíóþ êíîïêó. Âîò óæ
äåéñòâèòåëüíî ïðèÿòíàÿ ìåëî÷ü,
çíàêîìàÿ ðàçâå ÷òî ïî ôàéòèíãàì ñ
èõ «äðàçíèëêàìè». Åñòåñòâåííî, ïðî-
èçíîñÿòñÿ îíè «òåì ñàìûì», øâàðöå-
íåããåðîâñêèì ãîëîñîì. Ðàçðàáîò÷è-
êè èãð ïî ìîòèâàì «Òåðìèíàòîðîâ»
äàâíî ïûòàëèñü íàéòè äîñòîéíîå
ïðèìåíåíèå ñïîñîáíîñòè èíôðàê-
ðàñíîãî çðåíèÿ, îäíàêî èç ýòîãî
ðåäêî âûõîäèëî ÷òî-òî ïóòíîå. Â T3:

TR ýòîò ìîìåíò îáûãðàëè ëàêîíè÷-
íî � ó òåðìèíàòîðà ïðîñòî ïîâûøà-
åòñÿ ìîùü àòàê. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ñòàëî ìîäíî îáîãàùàòü èãðó ñèñòå-
ìîé ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ óìåíèé � ïî-
äîáíàÿ ó÷àñòü íå ìèíîâàëà è îïèñû-
âàåìóþ èãðó. Â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó
ìèññèÿìè ñòàðè÷îê Ò-800 âîëåí ïîò-
ðàòèòü çàðàáîòàííûå î÷êè íà óñêî-
ðåíèå ïåðåçàðÿäêè, óâåëè÷åíèå âðå-
ìåíè äåéñòâèÿ èíôðàêðàñíîãî çðå-
íèÿ, ìîùü àòàê è ïðî÷èå ïîäîáíûå
õàðàêòåðèñòèêè.
Êàê îáû÷íî, èãðîâîé ïðîöåññ íå
îáõîäèòñÿ áåç íåäîñòàòêîâ. Âî-
ïåðâûõ, êèáîðã ñ âíåøíîñòüþ ãó-
áåðíàòîðà Êàëèôîðíèè î÷åíü óæ
ñêîâàí � ïðè ñòðåëüáå ìîæåò òîëü-
êî õîäèòü, íî íèêàê íå áåãàòü. Èç-
çà ýòîãî çàùèòíèê ìîëîäîé ïàðî÷-
êè î÷åíü ÷àñòî ñëóæèò âåëèêîëåï-
íîé ìèøåíüþ äëÿ âðàãîâ, ïîòîìó
êàê ñòðåëÿòü íàäî ïîñòîÿííî, à ìà-
íåâðèðîâàòü ïðè ýòîì ïîëó÷àåòñÿ
íå î÷åíü õîðîøî. Ýòî, áåññïîðíî,

äîáàâëÿåò èãðå ñõîäñòâà ñ ïåðâî-
èñòî÷íèêîì, íî âî âðåìÿ çàíèìà-
òåëüíîãî ñîáèðàíèÿ ïóëü êàê-òî íå
î÷åíü öåíèøü òàêîå êà÷åñòâî. Âòî-
ðîé ïðîêîë îïÿòü òàèòñÿ â óïðàâëå-
íèè � î÷åíü äàâíåé ïðîáëåìå áîëü-
øåé ÷àñòè èãð ñåðèàëà Terminator.
Îáðàùàòüñÿ ñ ïðèöåëîì èíîé ðàç
î÷åíü íåïðîñòî � îñîáåííî â ïîãî-
íÿõ, êîãäà î÷åíü áûñòðî èçìåíÿåò-
ñÿ ìåñòîïîëîæåíèå êàê ïðîòèâíè-
êà, òàê è íàøåãî áðàâîãî òåðìèíà-
òîðà. Â ñîâîêóïíîñòè ýòè äâà íåï-
ðèÿòíûõ ìîìåíòà èçðÿäíî ïîðòÿò
äèíàìèêó ïðîèñõîäÿùåãî, èáî
òðóäíî âèðòóîçíî âåñòè ñðàæåíèå,
èñïûòûâàÿ ïðîáëåìû ñ ïðèöåëèâà-
íèåì è ïåðåäâèæåíèåì.
Îòâåòñòâåííûå çà ãðàôè÷åñêèé îá-
ëèê íå ïðîäåìîíñòðèðîâàëè ÷óäåñ,
îäíàêî óìåëî çàìàñêèðîâàëè öå-
ëóþ ãîðñòü èçúÿíîâ, ÷åì çàñëóæèëè
íåìíîãî óâàæåíèÿ. Âîîáùå, íà èãðó
ïðèÿòíî ñìîòðåòü � îñîáåííî â ñâå-
òå åå íèê÷åìíîé ïðåäøåñòâåííèöû.
Çàìå÷àòåëüíî äåòàëèçèðîâàííûé Ò-
800, íåïëîõî ïðîðèñîâàííûå êè-
áîðãè SkyNet, ÿðêèå ñïåöýôôåêòû
è íåñêîëüêî âÿëûå ëîêàöèè. Âèäåî-
ðîëèêè òàêæå ðàäóþò ãëàç, òîëüêî
íå ñîâñåì ïîíÿòíî, çà÷åì áûëî ÷å-
ðåäîâàòü CG-îòðûâêè ñ ôðàãìåíòà-
ìè ôèëüìà. 
Ðåëèç Terminator 3: The Redemption �
ÿâëåíèå ïîëîæèòåëüíîå, íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî èãðà � ïî áîëüøîìó ñ÷åòó,
îáû÷íûé õîðîøèé ïðîåêò ïî ìîòèâàì
ãîëëèâóäñêîãî áëîêáàñòåðà. Âñòðå-
÷àþòñÿ îíè íå÷àñòî, íî âñå æå íà
ðûíêå åñòü è áîëåå ñîâåðøåííûå
àäàïòàöèè êèíîôèëüìîâ. Ê ñîæàëå-
íèþ, èíòåðåñíà èãðà áóäåò ïðåæäå
âñåãî ôàíàòàì îðèãèíàëà, âåäü êàê
ðàç îáû÷íûõ êà÷åñòâåííûõ TPS äîñ-
òàòî÷íî ìíîãî. Çàòî ÷åñòü òåðìèíà-
òîðà âîññòàíîâëåíà. 

ÓÆÀÑ ÄÐÓÃÎÉ

TERMINATOR 3: WAR OF THE MACHINES

!
«Äàâíåíüêî ìû íå âèäàëè ïîèñòèíå îòâðàò-
íûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ FPS, ñäåëàííûõ
ïî íåäåøåâîé êèíîëèöåíçèè», � ïîäóìàëè
çàêàëåííûå ÐÑ-ãåéìåðû. «Êàê æå òàê! � õî-
ðîì âîñêëèêíóëè òâîðöû ïåðâîñîðòíîãî òðý-
øà èç Clever�s Games. � Íàäî íåìåäëåííî
ïîïðàâèòü ïîëîæåíèå!». È ÿâèëñÿ ñâåòó èã-
ðîâîé ïðîäóêò, êàæäûé êîìïîíåíò êîòîðîãî
îêàçûâàåò íà èãðîêà ìîùíîå ýìîöèîíàëü-
íîå âîçäåéñòâèå: ãðàôèêà ñìåøèò, çâóê íåð-
âèðóåò, à ãåéìïëåé ñâîäèò ñ óìà. 

Ïèëîòèðîâàòü ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ � ôóòóðèñòè÷åñêèå è íå î÷åíü � ïðèäåòñÿ ìíîãî. Óïðàâëÿÿ 
òàêèì «ñêðîìíûì» òàíêîì, ìîæíî çàêàòàòü â âûææåííóþ çåìëþ íåñêîëüêî äåñÿòêîâ òåðìèíàòîðîâ.

È, êîíå÷íî, íè îäèí ïðèëè÷íûé áîåâèê íå îáõî-
äèòñÿ áåç ïîãîíè. Èõ òóò ìíîãî, ñàìûõ ðàçíûõ.

Ñàìûå ýêñòðåìàëüíûå ìîìåíòû � 
ñïàñåíèå îò êîãî-ëèáî.

Ôèëüì «Òåðìèíàòîð 3: 
Âîññòàíèå ìàøèí»
(Terminator 3: Rise of the
Machines) ðåæèññåðà 
Äæîíàòàíà Ìîñòîó, âûøåä-
øèé â 2003 ãîäó, áûë âñòðå-
÷åí çðèòåëÿìè íåîäíîçíà÷-
íî. Ñ îäíîé ñòîðîíû � ïåðå-
ñûùåííûå äðàéâîì ýêøí-
ñöåíû, óâåðåííàÿ àêòåðñêàÿ
èãðà è âñå åùå áåñïîäîáíàÿ
ìóçûêà Áðýäà Ôèäåëÿ, 
ñ äðóãîé � íåñìåøíûå øóò-
êè, âûçûâàþùèé ìíîãî÷èñ-
ëåííûå íàðåêàíèÿ ñþæåò è
«÷óæàÿ» àòìîñôåðà, â êîòî-
ðîé íèêàê íå îùóùàåòñÿ
íàñëåäèå ïðåäûäóùèõ êàð-
òèí. Ê ñîæàëåíèþ, òâîðåíèå
Ìîñòîó è áëèçêî íå ñòîèò
ðÿäîì ñ øåäåâðàìè Äæåéì-
ñà Êàìåðîíà, èáî êóëüòî-
âûé âòîðîé ôèëüì � êóäà
êàê áîëåå ïðîðàáîòàííûé,
óòîí÷åííûé è ïðîñòî êà÷å-
ñòâåííûé.

ÊÈÍÎ !

ÇÀ ÑÎÕÐÀÍÍÎÑÒÜ ÄÆÎÍÀ ÁÎÐÅÒÑß ÏÐÅÑÒÀÐÅËÛÉ Ò-800,
ÊÎÒÎÐÎÌÓ ÍÀÑÒÀËÀ ÏÎÐÀ ÓÕÎÄÈÒÜ ÍÀ ÏÅÍÑÈÞ ÅÙÅ ÂÎ
ÂÐÅÌÅÍÀ ÆÈÄÊÎÌÅÒÀËËÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÀ.



ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
ovch@gameland.ru

ÑÑ
åðèàë WRC � ÿðêèé ïðè-
ìåð âñåîáúåìëþùåé
ñòðàòåãèè, êîòîðîé ïðè-
äåðæèâàåòñÿ Sony â çà-

âîåâàíèè ñåðäåö è êîøåëüêîâ
ìèëëèîíîâ ïîêëîííèêîâ âèäåî-
èãð. Ñòðàòåãèÿ ýòà ïðîñòà, íî
÷ðåçâû÷àéíî ýôôåêòèâíà. Åå
îñíîâà � â îáåñïå÷åíèè èãðîêîâ
ìàêñèìàëüíûì ÷èñëîì ýêñêëþ-
çèâíûõ ïðîäóêòîâ, áàçèðóþ-
ùèõñÿ êàê íà ñîáñòâåííûõ òîð-
ãîâûõ ìàðêàõ, òàê è íà ìåéí-
ñòðèìîâûõ áðýíäàõ.
Ôîðìóëà 1, Îëèìïèéñêèå èãðû, WRC
� ýòî ëèøü íà÷àëî ðåàëèçàöèè øèðî-
êîìàñøòàáíîé ïðîãðàììû èçäàòåëü-
ñòâà, íåñóùåãî íà ñåáå âåñü ãðóç îò-
âåòñòâåííîñòè çà ñóäüáó ïëàòôîðìû
PlayStation. Ñ âûõîäîì â ñâåò PSP è
ïðîäîëæåíèåì ïðîíèêíîâåíèÿ
PlayStation 2 íà ìàññîâûé ñåêòîð
ðûíêà (à ýòî ëþäè, èãðàþùèå ðåäêî
èëè íå èãðàþùèå âîâñå) âàæíîñòü
ïîäîáíûõ ýêñêëþçèâîâ áóäåò òîëüêî
ðàñòè.
Èãðû WRC èíòåðåñíû åùå è òåì, ÷òî
ïî íèì, êàê ïî ïðåäñòàâèòåëÿì ñàìîé
«ñòàðøåé» èç âñåõ ýêñêëþçèâîâ ñåðèè

îò SCEE, ìîæíî ñóäèòü î òåõ óñèëèÿõ,
êîòîðûå ïðèëàãàåò êîìïàíèÿ, ÷òîáû
ïîñòåïåííî âûâåñòè ñâîé ïðîäóêò íà
âûñî÷àéøèé óðîâåíü êà÷åñòâà. Ñðàçó
æå ïîñëå ïîêóïêè ïðàâ íà ñîçäàíèå
èãðû, ïîñâÿùåííîé ìèðîâîìó ÷åìïèî-
íàòó ïî ðàëëèéíûì ãîíêàì, Sony ïîðó-
÷èëà ðàçðàáîòêó ïðîäóêòà ìîëîäîé
ñòóäèè Evolution, ñêîëî÷åííîé èç îñ-
òàòêîâ êîìïàíèè DID (ñîçäàòåëåé
ñåðüåçíåéøèõ àâèàñèìóëÿòîðîâ TFX è
EF-2000) åå îñíîâàòåëåì Ìàðòèíîì
Êåíðàéòîì è åùå îäíèì ïðèìå÷àòåëü-
íûì âî âñåõ îòíîøåíèÿõ ÷åëîâåêîì �
áûâøèì ãëàâîé Psygnosis Èàíîì Õåòå-
ðèíãòîíîì. Ïåðâûé WRC âûãëÿäåë è èã-
ðàëñÿ êàê òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåìêà,
áûë îðèåíòèðîâàí íà àðêàäíûé èãðî-
âîé ïðîöåññ è òåì íå ìåíåå, áóäó÷è
ïåðâîé ðàëëèéíîé èãðîé äëÿ ñèñòåì
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, ïðîäàëñÿ ìèëëèîí-

íûì òèðàæîì. WRC II Extreme ïîêàçà-
ëà èñòèííîå íàïðàâëåíèå, âçÿòîå ðàç-
ðàáîò÷èêàìè � íå÷òî ìåæäó àðêàäíîé
ãîíêîé è ñåðüåçíûì ñèìóëÿòîðîì, ñ
ïðîñòûì, íî ÷óòêèì óïðàâëåíèåì è
ïðåòåíçèÿìè íà ðåàëüíóþ ôèçèêó.
WRC3 îæèäàë øèêàðíûé ãðàôè÷åñ-
êèé ôåéñ-ëèôòèíã, áîëåå òåñíàÿ èí-
òåãðàöèÿ îôèöèàëüíûõ ëèöåíçèé è ïà-
ðàìåòðîâ íåïîñðåäñòâåííî ñ èãðîâûì
ïðîöåññîì è ñóùåñòâåííî äîðàáîòàí-
íîå óïðàâëåíèå � âñå ýòî ïîçâîëèëî
ïðîäóêòó íà ðàâíûõ ñðàæàòüñÿ ñ Colin
McRae 2004. ×òî æå óäàëîñü ñäåëàòü
â ÷åòâåðòîé ñåðèè?
Íà ôîíå ïðîäîëæàþùåéñÿ ñòàãíà-
öèè ñåðèàëà Colin McRae Rally è õàðä-
êîðíîãî, íî íå îñîáåííî êðàñèâîãî
íîâè÷êà Richard Burns Rally, WRC4
âûãëÿäèò ïî-íàñòîÿùåìó íîâàòîðñ-
êèì ïðîäóêòîì, ëîãè÷åñêèì çàâåðøå-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Evolution Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16ÎÁÇÎÐ

ÈÄÅÀË Ñ ×ÅÒÂÅÐÒÎÉ ÏÎÏÛÒÊÈ

WRC4

WRC ÄËß PSP

EVOLUTION ÎÑÍÎÂÛÂÀÅÒ «ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÓÞ» ÑÒÓÄÈÞ

!
Ïðàêòè÷åñêè âñå êðóïíûå ñòóäèè, ïðèíàäëå-
æàùèå Sony Computer Entertainment âìåñòå ñ
àíîíñîì PSP ïðåäñòàâèëè è ñâîè áóäóùèå
ïðîåêòû äëÿ ýòîé ñèñòåìû. Íå îñòàëàñü â ñòî-
ðîíå è Evolution, íåäàâíî ñòàâøàÿ îäíèì èç
ïîëíîïðàâíûõ ÷ëåíîâ ñåìüè SCEE. Ñïåöèàëü-
íî äëÿ ðàáîòû íàä ïðîåêòàìè äëÿ PSP áûëà
ñîçäàíà ñòóäèÿ-ñàòåëëèò BigBig Games, â êî-
òîðóþ ïåðåøëî íåñêîëüêî èíæåíåðîâ è äèçàé-
íåðîâ Evolution. Ïåðâûì ïðîåêòîì íîâîãî ðàç-
ðàáîò÷èêà ñòàíåò âåðñèÿ WRC äëÿ PSP, ïëàíè-
ðóþòñÿ è äðóãèå èãðû.

http://www.evos.net

Íåêîòîðûå èç ïðèìåíåííûõ ðàçðàáîò÷èêàìè ñïåöýôôåêòîâ çàñòàâëÿþò âñïîìíèòü îá ICO. Âïðî÷åì,
ñèäÿ çà ðóëåì, êàê-òî íå çàäóìûâàåøüñÿ î òîì, êàê æå ðåàëèçîâàíà âñÿ ýòà êðàñîòèùà.

Â WRC4 âû âñòðåòèòå åùå áîëüøåå ÷èñëî
îáúåêòîâ íà äîðîãàõ, ÷åì ðàíüøå.

Ïîâòîðû ñòîëü æå õîðîøè, êàê è â ãðÿäóùåì
GT4 � òåëåâèçèîííîå êà÷åñòâî.

ÀÐÊÀÄÍÅÅ, ×ÅÌ

Richard Burns
Rally

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Colin 
McRae 2005 

ÏÎÆÀËÓÉ, ËÓ×ØÀß ÐÀËËÈÉÍÀß ÈÃÐÀ ÍÀ PS2.

Áóäó÷è îôèöèàëüíîé èãðîé
÷åìïèîíàòà ìèðà ïî ðàë-
ëèéíûì ãîíêàì, WRC4 ñíàá-
æåíà ïîëíûì ïåðå÷íåì
îôèöèàëüíîé àòðèáóòèêè, â
êîòîðóþ áëàãîäàðÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùèì ïåðåìåíàì â ðå-
àëüíûõ ãîíêàõ, áûëè âíåñå-
íû íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ.
Ðàëëèéíûõ ýòàïîâ â 2004
ãîäó ñîñòîèòñÿ 16 âìåñòî
14 â ïðîøëîì, ñîîòâåò-
ñòâåííî, è WRC4 ïîïîëíè-
ëàñü äâóìÿ íîâûìè ðàëëè �
ßïîíèè è Ìåêñèêè. Ðàçóìå-
åòñÿ, îáíîâèëèñü è àâòîìî-
áèëè âñåõ ïðîèçâîäèòåëåé,
è äàæå ïîÿâèëèñü äâå àáñî-
ëþòíî íîâûå ìàøèíû � ýòî
Peugeot 307 WRC è
Mitsubishi Lancer 2004 WRC.

ÊÐÀÒÊÎÅ 
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ 

!
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íèåì ÷åòûðåõëåòíåãî ïóòè Evolution ê
ñîâåðøåíñòâó. Íåò ïðàêòè÷åñêè íè
îäíîé îáëàñòè, â êîòîðîé WRC4 íå
ñäåëàë áû ñóùåñòâåííûõ øàãîâ ê
óëó÷øåíèþ. Ïðåæäå âñåãî, ýòî îòíî-
ñèòñÿ ê ìîäåëè óïðàâëåíèÿ, ê êîòî-
ðîé íà ýòîò ðàç ïðèëîæèëè ðóêó íå
äèçàéíåðû èãðû, à èíæåíåðû ðàëëèé-
íîé êîìàíäû Subaru. Ñîõðàíèâ ïðèñó-
ùóþ èãðàì ñåðèè WRC îòçûâ÷èâîñòü
è ÷óòêîñòü óïðàâëåíèÿ, îíè ñìîãëè
ñäåëàòü ïîâåäåíèå áîëèäà íà òðàññå
ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íûì è ïðåäñ-
êàçóåìûì. Åùå îäíèì âàæíûì ýòà-
ïîì íà ïóòè ê òîòàëüíîé ðåàëèñòè÷-
íîñòè ñòàëà äîñòóïíîñòü è ÷åñòíîå
èñïîëüçîâàíèå òåëåìåòðè÷åñêèõ
äàííûõ. Òåïåðü â ïðîöåññå ïðîñìîò-
ðà ïîâòîðîâ èãðîê ìîæåò âêëþ÷àòü
äîïîëíèòåëüíûé èíôîðìàöèîííûé ýê-
ðàí òåëåìåòðèè, íà êîòîðîì îòðàæà-
åòñÿ ïðèìåðíî òî æå, ÷òî âèäÿò íà
ñâîèõ ìîíèòîðàõ êîìàíäû âî âðåìÿ
ãîíêè. Ïîëó÷åíèå âñåõ ýòèõ ïàðàìåò-
ðîâ ïîçâîëèò ïðîäâèíóòûì èãðîêàì
ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîâîäèòü íàñòðîé-
êó ìàøèíû â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèì
ãîíî÷íûì ñòèëåì è êîíôèãóðàöèåé
òðàññû. Äëÿ îáû÷íûõ èãðîêîâ íàëè-
÷èå òåëåìåòðèè, âïðî÷åì, íå ñòîëü
âàæíî. Çàòî äëÿ íèõ ïðèãîòîâëåíû
äðóãèå ïðèÿòíûå ñþðïðèçû...
Ïðèçíàòüñÿ, íàì êàçàëîñü, ÷òî ñåðü-
åçíûõ óëó÷øåíèé â ãðàôèêå îò WRC4
îæèäàòü íåëüçÿ � äàæå ïðåäûäóùàÿ
èãðà ïðîäåëûâàëà ñ PlayStation 2 ñîâ-
ðåøåííî íåâîçìîæíûå âåùè. Îäíàêî
ðàçðàáîò÷èêàì âñå æå óäàëîñü óëó÷-
øèòü âèçóàëüíûé àñïåêò èãðû, áëàãî-
äàðÿ òîìó æå ïîäõîäó, êîòîðûé ïðè-
ìåíèëè â Polyphony Digital â ïðîöåññå
ñîçäàíèÿ GT4 � ïðîäâèæåíèå âïåðåä
íå òîëüêî çà ñ÷åò òåõíè÷åñêèõ íîâà-
öèé, íî è ïðè ïîìîùè áîëåå ãðàìîò-
íîãî äèçàéíà è ñâåðõêà÷åñòâåííîé
òåêñòóðíîé ðàáîòû. Ïåéçàæè WRC4

âûãëÿäÿò ïðîñòî âîñõèòèòåëüíî, è ê
ñòàâøèì óæå âèçèòíîé êàðòî÷êîé
Evolution ìíîãîêèëîìåòðîâûì ïðîñòî-
ðàì äîáàâèëàñü ÷ðåçâû÷àéíî âûñî-
êàÿ äåòàëèçàöèÿ áëèçêèõ ê ìàøèíå
îáúåêòîâ. Ëó÷øå ñòàëè äåðåâüÿ, òðà-
âà, ïîñòðîéêè. Çíà÷èòåëüíî ìÿã÷å è
ðåàëèñòè÷íåå ñäåëàëîñü îñâåùåíèå,
áûëè äîðàáîòàíû âèäû îò ïåðâîãî ëè-
öà, ïîÿâèëàñü ïîääåðæêà âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íîãî ðóëÿ îò Logitech ñ 900-
ãðàäóñíûì õîäîì ðóëåâîãî êîëåñà. À
ñêîëüêèõ äîïîëíåíèé è óëó÷øåíèé ìû
ïîïðîñòó íå çàìåòèëè, ñ÷èòàÿ èõ ÷åì-
òî ñàìî ñîáîé ðàçóìåþùèìñÿ!

WRC4 � ïîæàëóé, ñàìàÿ ðåàëèñòè÷-
íàÿ ðàëëèéíàÿ èãðà íà ðûíêå, åñëè
íå ñ÷èòàòü Richard Burns Rally. Ïî-
äîáíûå ðåâåðàíñû â ñòîðîíó ïðàâäî-
ïîäîáíîñòè äåéñòâèÿ, êîíå÷íî æå,
íå ñëèøêîì ðàäóþò èãðîêîâ, ïðîñòî
æåëàþùèõ ñ âåòåðêîì ïðîêàòèòüñÿ
ïî òðàññå íà áëåñòÿùèõ ìàøèíêàõ.
Èìåííî ïîýòîìó â WRC4 ïîÿâèëñÿ
ñïåöèàëüíûé ðåæèì 1600 Series, ïîç-
âîëÿþùèé ïðîáîâàòü ñâîè ñèëû íà
àâòîìîáèëÿõ ñ äâèãàòåëÿìè â 1600
êóáè÷åñêèõ ñàíòèìåòðîâ, êîòîðûå,
ïîíÿòíîå äåëî, ñóùåñòâåííî óñòóïà-
þò â ìîùíîñòè WRC�øíûì ñîáðàòàì.

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÑÒÜ ÏÎ ÑÏÓÒÍÈÊÓ

Ê ÑÎÇÄÀÍÈÞ ÒÐÀÑÑ Â WRC4 ÁÛËÈ ÏÐÈÂËÅ×ÅÍÛ ÄÀÍÍÛÅ ÑÎ ÑÏÓÒÍÈÊÀ
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Äèçàéíåðñêîé ðàáîòû è ìíîãî÷èñëåííûõ ôîòîìàòåðèàëîâ àâòîðàì WRC4 ïîêàçàëîñü ìàëî, è â èãðå áûëî ðåøå-
íî èñïîëüçîâàòü ôîòîãàôèè ìåñòíîñòè, ñäåëàííûå ñî ñïóòíèêà. Èìåííî èç ýòèõ ôîòîãðàôèé ñîçäàâàëîñü ïî-
äàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî «ìèðîâ» äëÿ èãðû. Ðåàëèñòè÷íîñòü ïðè ýòîì äîñòèãàåòñÿ êðàéíå âûñîêàÿ. Ìíîãèå æå
îáúåêòû íà òðàññàõ, ñôîòîãðàôèðîâàííûå ðàçðàáîò÷èêàìè, òàêæå âîøëè â èãðó â ïåðâîçäàííîì âèäå. Âîò, ê
ïðèìåðó, ñîâåðøåííî ðåàëüíûé ó÷àñòîê òðàññû ðàëëè Èòàëèè è åãî èãðîâîé âàðèàíò...

Evolution ðàäà ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ìîùü äâèæêà WRC4. Äàëüíîñòü ïðîðèñîâêè áîëüøå, ÷åì â
áîëüøèíñòâå ãîíî÷íûõ èãð, äåòàëèçàöèÿ íà âûñîòå. Òàê è ïîëó÷àþòñÿ ñòîëü âïå÷àòëÿþùèå êàäðû.

Âèäû îò ïåðâîãî ëèöà ñòàëè íàêîíåö-òàêè,
áîëåå ÷åì èãðàáåëüíûìè.

Òðàññû â èãðå ðàññòàâëåíû â ïîðÿäêå ÷åðåäî-
âàíèÿ â ÷åìïèîíàòå, à âîâñå íå ïî ñëîæíîñòè.

Îíëàéíîâûé ðåæèì âûãëÿäèò
äîâîëüíî íåîáû÷íî.

ÏÅÉÇÀÆÈ WRC4 ÂÛÃËßÄßÒ ÏÐÎÑÒÎ ÂÎÑÕÈÒÈÒÅËÜÍÎ,  È Ê ÑÒÀÂØÈÌ ÓÆÅ ÂÈÇÈÒ-
ÍÎÉ ÊÀÐÒÎ×ÊÎÉ EVOLUTION ÌÍÎÃÎÊÈËÎÌÅÒÐÎÂÛÌ ÏÐÎÑÒÎÐÀÌ ÄÎÁÀÂÈËÀÑÜ 
×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÂÛÑÎÊÀß ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÁËÈÇÊÈÕ  Ê ÌÀØÈÍÅ ÎÁÚÅÊÒÎÂ.



Óïðàâëÿòü òàêèìè ìàøèíàìè êóäà
ëåã÷å, ÷åì 400-ñèëüíûìè ìîíñòðàìè
«áîëüøîãî» ÷åìïèîíàòà, à âñå ãðà-
ôè÷åñêèå êðàñîòû, ðàçóìååòñÿ, ïðè-
ñóòñòâóþò â ïîëíîì îáúåìå. Áëàãî-
äàðÿ òàêîìó èíòåðåñíîìó «ôèíòó»,
Evolution óäàëîñü, ïîõîæå, ïîìèðèòü
õàðäêîðùèêîâ ñ êàçóàëàìè, ñäåëàâ
ïðîäóêò îäèíàêîâî èíòåðåñíûì äëÿ
âñåõ.
Åùå îäíà áîëüøàÿ íîâàöèÿ � îíëàé-
íîâûé ðåæèì, áåç ïðèâëå÷åíèÿ êîòî-
ðîãî, ïîõîæå, òåïåðü íå îáõîäèòñÿ íè
îäèí êðóïíûé ðåëèç îò Sony. Ê
ñ÷àñòüþ, ïðèòÿíóòûì çà óøè åãî íèêàê
íàçâàòü íåëüçÿ, íåñìîòðÿ íà, êàçà-
ëîñü áû, íåïðèñïîñîáëåííîñòü ðàë-
ëèéíûõ ãîíîê äëÿ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ áàòàëèé. Ðåøåíèå äîñòàòî÷-
íî ïðîñòîå � ìàøèíà íà òðàññå ïî-

ïðåæíåìó îäíà, íî çàòî îäíîâðåìåí-
íî ñ âàìè òðàññó ïðîõîäÿò äî 15 äðó-
ãèõ áîëèäîâ, ïðåäñòàâëåííûõ ïðîâî-
ëî÷íûìè êàðêàñàìè, à ïîïðîñòó ãîâî-
ðÿ «ôàíòîìàìè». Ïîëüçóÿñü áîãàòûì
ñïèñêîì êîíòàêòîâ ñî çíàìåíèòûìè
ãîíùèêàìè WRC ñî âñåãî ìèðà, ðàç-
ðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ ïåðèîäè÷åñêè
âûñòàâëÿòü ïðîòèâ èãðîêîâ òàêèõ ñó-
ïåðçâåçä, êàê, ê ïðèìåðó, Ñåáañòüÿí
Ëîåá èëè Ôðàíñóà Äþâàëü, � îíè ïðè-
íèìàëè àêòèâíîå ó÷àñòèå â ðàçðàáîò-
êå è òåñòèðîâàíèè èãðû è òåïåðü ãîòî-
âû ñðàçèòüñÿ ñ îáû÷íûìè ãåéìåðàìè.
Â ïðîöåññå íàøåãî îáùåíèÿ ñ ôè-
íàëüíîé âåðñèåé èãðû êàêèõ-ëèáî
ñåðüåçíûõ íåäî÷åòîâ â èãðå âûÿâèòü
íå óäàëîñü. Â ðàìêàõ ñâîåé íèøè
WRC4 ñïðàâëÿåòñÿ ñ ïîñòàâëåííûìè
çàäà÷àìè ïðîñòî áëåñòÿùå. Åñëè æå

ãîâîðèòü î ìåñòå ýòîãî ïðîäóêòà â
ãîíî÷íîì æàíðå â öåëîì, òî, êîíå÷-
íî, Gran Turismo 4 ïðåäïî÷òèòåëü-
íåå, âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ ìàññèâ-
íîñòè, òèòàíè÷åñêîìó ìàñøòàáó
ýòîãî ïðîäóêòà. WRC æå îñòàåòñÿ
èãðîé íå äëÿ âñåõ. Çäåñü ïðàêòè÷åñ-
êè íåò òðàäèöèîííûõ «ãîíîê ñ îáãî-
íàìè» (super special stage � åäèí-
ñòâåííûé ôîðìàò, â êîòîðîì ìîæíî
óâèäåòü ñîïåðíèêà), à äëÿ ìíîãèõ èã-
ðîêîâ èìåííî ýòî ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç
îñíîâíûõ ìîìåíòîâ â ãîíî÷íîé èãðå.
Îäíàêî äëÿ òåõ ëþäåé, êîòîðûì ïî
äóøå èìåííî ðàëëèéíîå ïðîòèâîáîð-
ñòâî âîäèòåëÿ ñ íåïðåäñêàçóåìîé
òðàññîé, èãðà ÿâëÿåòñÿ ïðàêòè÷åñêè
èäåàëüíûì âûáîðîì, ïðè÷åì âíå çà-
âèñèìîñòè îò ïðîôåññèîíàëèçìà èã-
ðîêà. 
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Ìàøèíû ìëàäøåé ñåðèè 1600 ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ íîâè÷êîâ.
Ïðîôåññèîíàëàì ëó÷øå ñðàçó íà÷èíàòü ñ ïðàâèëüíûõ àâòî.

«Ôèðìåííûå» ïåéçàæè WRC äî ñèõ ïîð íå-
äîñòóïíû ðàëëèéíûì ãîíêàì êîíêóðåíòîâ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ×ÒÈ ÈÄÅÀËÜÍÀß ÈÃÐÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áëèçêàÿ ê òåîðåòè÷åñêîìó ìàêñ-
ìóìó PS2 ãðàôèêà, ïîëíîñòüþ
ïåðåðàáîòàííîå óïðàâëåíèå 
è èíòåðåñíàÿ ôèçèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óðîâåíü ñëîæíîñòè â WRC-ðåæè-
ìàõ âûøå ñðåäíåãî. Âïðî÷åì,
äëÿ íîâè÷êîâ ñóùåñòâóþò 
óïðîùåííûå 1600 Series.

Ñåðèÿ WRC óñòàíîâèëà íîâóþ
ïëàíêó êà÷åñòâà äëÿ ðàëëèéíûõ
èãð íà PS2. Cåðèàë Colin McRae,
óâû, ñòàãíèðóåò.

�

8.5

Ñðåäè ïîêëîííèêîâ ðàëëèéíûõ âèäåî-
èãð, à òàêæå íàñòîÿùèõ ñîðåâíîâàíèé
ìû ðàçûãðûâàåì ìû ðàçûãðûâàåì
ìîäåëü ìàøèíû Ford Focus WRC,
ñíàáæåííóþ àâòîãðàôîì çíàìåíèòîãî
ãîíùèêà Ôðàíñóà Äþâàëÿ, ñäåëàííûì
ñïåöèàëüíî äëÿ êîíêóðñà â «Ñòðàíå
Èãð». Ïðèç ïðåäîñòàâèëà êîìïàíèÿ
«Ñîôòêëàá», ðàñïðîñòðàíÿþùàÿ WRC4
â Ðîññèè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â êîíêóðñå, íåîáõîäèìî äî 1
äåêàáðÿ îòîñëàòü îòâåòû íà íàøè âîï-
ðîñû íà àäðåñ contest@ gameland.ru,
ëèáî ïî îáû÷íîé ïî÷òå íà àäðåñ æóðíà-
ëà. Â çàãîëîâêå ýëåêòðîííîãî ïèñüìà,
ëèáî íà êîíâåðòå ñëåäóåò îáÿçàòåëüíî
ñäåëàòü ïîìåòêó «Ðàëëèéíûé êîíêóðñ».

1 Êòî ñòàë ïîáåäèòåëåì ïåðâîãî
ýòàïà ñàìîãî ïåðâîãî ÷åìïèîíàòà
ìèðà  â 1973 ãîäó?

2 Ñêîëüêî ðàç êîìïàíèÿ Fiat ïîëó÷à-

ëà êóáîê êîíñòðóêòîðîâ?
a) 3 ðàçà
b) 5 ðàç
c) 1 ðàç

3 Ñêîëüêî ðàç ðàëëè Ìîíòå-Êàðëî
îòêðûâàëî ÷åìïèîíàò ìèðà, íà÷è-
íàÿ ñ 1973 ãîäà?
a) 29 ðàç
b) 31 ðàç
c) 27 ðàç.

4 Â êàêèõ ñòðàíàõ ïðîõîäÿò äâà ñî-
âåðøåííî íîâûõ ýòàïà â WRC 4?
a) ßïîíèÿ è Èòàëèÿ
b) ßïîíèÿ è Ìåêñèêà
c) Ìåêñèêà è Ãåðìàíèÿ.

5 Ñêîëüêî ðàçëè÷íûõ òðàññ âû ìî-
æåòå îáêàòàòü â WRC4?
a) 70
b) 93
c) áîëåå 100

6 Â êàêîì ãîäó áûëà îñíîâàíà  ôèð-
ìà-ðàçðàáîò÷èê èãðû WRC 4?
a)â 1999 ãîäó
b)â 2000 ãîäó
c)â 2001 ãîäó.

ÐÀËËÈÉÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ



×ÅÌ ÇÀÐßÆÀÅÒÑß
ÐÅÄÀÊÖÈß «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»?

×ÈÑÒÀß ÝÍÅÐÃÈß

ÒÎËÈÈÊÊ ÇÇÀÐ
ßßÆÀÅÅÒÑÑßß

ÏÏÎÄÄÍÍÎÆÍÍÛÛÌÌ ÊÊÎÐÌÌ
ÎÌÌ

ÊÊÓÓÏÏÅÅ
ÐÐ ÑÑÊÊÀÀ

ÇÇÀÀËË,, 
××ÒÒÎÎ

ÇÇÀÀÐÐßßÆÆ
ÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÒÒ

ÜÜÌÌÎÎÉÉ

ÆÆÌÌÓÓÐÐÈÈÊÊÀÀ ÏÏÈÈÒÒÀÀÅÅÒÒ
ÆÆÅÅËËÀÀÍÍÈÈÅÅ ÊÊÎÎÌÌÀÀÍÍÄÄÎÎÂÂÀÀÒÒÜÜ

ÏÎËÎÑÀÒÛÉÉ ÑÑÓÄß ÏÏÎÂÑÅÌÓ ÍÍÀ ÁÁÀÒÀÐÅÉÉÊÀÕ

Õî÷åøü áûòü � OK ? ÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÉ ñ Biokey !
ÊÀÊ ? Ïðîéäè òðåíèíã � Áóäü â òåìå � Äåëàé äåíüãè !

Ç â î í è :  2 4 5 - 6 8 3 8 ,  ï à ð î ë ü :  Ò Ð È  Ç  ( Ç â î í è ,  Ç í à ê î ì ü ñ ÿ ,  Ç à ð à á à ò û â à é )  
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), DVD-ROMÎÁÇÎÐ
http://www.mystrevelation.com

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÑÑ
êîëüêî âàì, óâàæàåìûé
÷èòàòåëü, ïðèìåðíî òðå-
áóåòñÿ âðåìåíè, ÷òîáû
ïðîéòè ñòàíäàðòíûé

êâåñò? Óìíîæàéòå ïîëó÷åííîå
÷èñëî íà äâà, � è äîáðî ïîæàëî-
âàòü â Òîìàíó. Âàøå ïóòåøåñò-
âèå áóäåò êàê íèêîãäà äîëãèì.
Ñòàðûé çíàêîìûé è õîðîøèé
äðóã Àòðóñ ïðîñèò ïîìîùè â íå-
ëåãêîì äåëå � óçíàòü, èñïðàâè-
ëèñü ëè åãî ñûíîâüÿ-íåãîäíèêè
çà 20 ëåò çàêëþ÷åíèÿ â áåçëþä-
íûõ Ìèðàõ.
Âïîëíå îáû÷íîå äëÿ Myst âñòóïëå-
íèå, è ñþæåò íà âñåì ïðîòÿæåíèè
íå îòîéäåò îò òðàäèöèé. Âîîáùå
ôîðìóëà «òàê æå, òîëüêî áîëüøå è
ëó÷øå» äàâíî ñòàëà îïðåäåëÿòü
ïóòü ñåðèè.

ÄÅÍÜ ÁËÀÃÎÄÀÐÅÍÈß
Îòäåëüíîå ñïàñèáî ñëåäóåò ñêàçàòü
ïðîãðàììèñòàì ïðîåêòà � èãðà ÷ðåç-
âû÷àéíî áåðåæíî îòíîñèòñÿ ê íà÷èí-
êå âàøåãî êîìïüþòåðà (ïðè óñëîâèè,
ðàçóìååòñÿ, ÷òî â íåì óñòàíîâëåí
DVD-ïðèâîä, ïîñêîëüêó äèñòðèáóòèâ
«âåñèò» áîëåå ñåìè ãèãàáàéò). Êà÷å-
ñòâî êàðòèíêè àâòîìàòè÷åñêè
ïîäñòðàèâàåòñÿ ïîä âàøó ìàøèíó
(âîçìîæíîñòü ïåðåíàñòðîéêè, åñòå-
ñòâåííî, òîæå åñòü). Ìàëî òîãî, ïîä
ñëîâàìè «êà÷åñòâî êàðòèíêè» ñëåäó-
åò ïîíèìàòü èñêëþ÷èòåëüíî òåõíè-
÷åñêèå ìîìåíòû � ðàçðåøåíèå ýêðà-
íà èëè ïðèìåíåíèå øåéäåðîâ, à íå
òî, ÷òî íà ñëàáîì êîìïüþòåðå âû
óâèäèòå áëåäíîå ïîäîáèå çàäóìàí-
íûõ ðàçðàáîò÷èêàìè êðàñîò. Äàæå
àðõàè÷íûå 640õ480 ïèêñåëåé îêàçû-
âàþòñÿ ôîðòî÷êîé â ìèð íàñòîëüêî
ôàíòàñòè÷åñêèé è ïðåêðàñíûé, ÷òî
äóõ çàõâàòûâàåò. Ïîñëå Revelation

ñòàðè÷îê Exile è åãî ìíîãî÷èñëåííûå
êëîíû ïîêàæóòñÿ äåøåâûìè êèòàéñ-
êèìè ïîääåëêàìè ñ êðèâî ïðèëåïëåí-
íûì ÿðëû÷êîì MYTS.
Âñëåä çà ïðîãðàììèñòàìè áëàãîäàð-
íîñòü ïîëó÷àþò äèçàéíåðû. Â ÷åòâåð-
òîé ñåðèè ïåðåä âàìè ïðåäñòàíóò ïÿòü
ñîâåðøåííî ðàçíûõ ìèðîâ. Îíè
äåéñòâèòåëüíî ÍÀÑÒÎËÜÊÎ íåïîõî-
æè äðóã íà äðóãà è íà âñå ñîçäàííîå
ïîä ìàðêîé Myst ðàíüøå, ÷òî ëþáîå
îïèñàíèå ìîæåò äàòü ëèøü ïðèáëèçè-
òåëüíîå ïðåäñòàâëåíèå îá óâèäåííîì.

ÌÈÐÓ � ÌÈÐ!
Ðàçóìååòñÿ, â æèëèùå Àòðóñà â Òî-
ìàíå âû âñòðåòèòåñü ñî ñòàðûì-äîá-
ðûì ñòèëåì «ìîäåðí», ñ åãî ïðè÷óäëè-
âî èçîãíóòûìè îêîííûìè ðàìàìè,
ñòåêëÿííûìè äâåðüìè è âèòîé ìå-
áåëüþ. Ìàëî òîãî, îäèí èç óãîëêîâ
ýòîãî ìèðà çíàêîì íàì åùå ïî ïðåäû-
äóùåé ÷àñòè è, õîòÿ è ïîñòðàäàë îò
ïîæàðà, âíåøíå ïî÷òè íå èçìåíèëñÿ.
Èçóìëåíèå íàñòèãíåò âàñ, êîãäà âû
íàêîíåö äîáåðåòåñü äî ìèðîâ-òþðåì
Ñèððóñà è Àõåíàðà, áëóäíûõ ñûíî-
âåé Àòðóñà.
Ó ïåðâîãî èç íèõ â ãîñòÿõ íå î÷åíü-òî
óþòíî. Êðóãîì � ñïëîøíûå ãîòè÷åñ-
êèå ñâîäû, àðêè è êîëîííû, êîòîðûå,
êàæåòñÿ, ñàìîïðîèçâîëüíî âûðîñëè

ÅÆÈÊ Â ÒÎÌÀÍÅ

MYST IV: REVELATION

ÇÂÅÇÄÛ ÃÎËÓÁÎÃÎ ÝÊÐÀÍÀ

×ÒÎ ËÓ×ØÅ � ÆÈÂÛÅ ÀÊÒÅÐÛ ÈËÈ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÌÎÄÅËÈ?

!
Ñïîð îá óìåñòíîñòè æèâûõ àêòåðîâ â ðåíäåðåííûõ
ëàíäøàôòàõ íåëüçÿ íàçâàòü ïðàçäíûì. Îíè ñêâåð-
íî «îòäåëÿþòñÿ» îò ôîíà, íà êîòîðîì èõ ñíèìàëè,
ðÿäîì ñ íèìè ðàáîòà êîìïüþòåðíûõ õóäîæíèêîâ
ðèñêóåò âûãëÿäåòü îñîáåííî áëåäíî. Ìàëî òîãî,
îíè åùå ïîðîé è ïëîõî èãðàþò! Íè÷åãî òàêîãî â Myst
çàìå÷åíî íå áûëî. Ðàçâå ÷òî äåâî÷êà Éåøà âåäåò
ñåáÿ íå ñëèøêîì åñòåñòâåííî. È âîò ÷òî åùå èíòå-
ðåñíî � êóäà ïðîïàëà Êàòåðèíà? Óçíàåì â Myst V?

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅ ÒÎÒ ÆÅ MYST 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñîòà. Ñòèëü. Âåëèêîëåïíûé
äèçàéí íåïîõîæèõ íè íà ÷òî ìè-
ðîâ. Àòìîñôåðíàÿ ìóçûêà. 
Æèâûå àêòåðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êîðîòêàÿ èñòîðèÿ, ðàçáàâëåííàÿ
íåïðîïîðöèîíàëüíûì êîëè÷åñò-
âîì óáîéíûõ ïàçëîâ, è òóìàííûå
ïîäñêàçêè.

Èãðà íå ïðèâëå÷åò íîâîé àóäèòî-
ðèè, ïîñêîëüêó ÷åòêî ñëåäóåò
òðàäèöèÿì ñåðèè, ñëîâíî 
è íå áûëî íèêàêîãî Uru.

�

8.0

Ìðà÷íûå çàëû, îáèòåëü ïëåíåííîãî Ñèððóñà, ïîëíû âîò òàêèõ èçîáðàæåíèé. Èãðîêó ïðåäñòîèò 
ðàçãàäàòü, ÷òî ýòî � òîíêàÿ èðîíèÿ íàä ÷óâñòâèòåëüíîé ìàòåðüþ èëè çàñòûâøàÿ ñëåçà ðàñêàÿíèÿ.

Ñóðîâàÿ ãîòè÷åñêàÿ êðàñîòà Spire, 
ïåðñîíàëüíîé òþðüìû Ñèððóñà.

Íåïóãàíàÿ ïòèöà. Íåóæå-
ëè Àõåíàð èñïðàâèëñÿ?

Êàê ïðèÿòíî ñðåäè âñåõ ýòèõ Àòðóñîâ è Éåø âñòðå-
òèòü äåâóøêó ñ ïðîñòûì ðóññêèì èìåíåì Àíÿ!

ÇÀÍÓÄÍÅÅ,×ÅÌ

Syberia 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Myst III: 
Exile 

ËÅÒÀÞÙÀß ÊÈÑÒÜ ÐÓÊÈ ÏÐÎÈÃÐÛÂÀÅÒ Â ÕÀÐÈÇÌÀÒÈ×ÍÎÑÒÈ ÄÅÂÓØÊÅ-ÀÄÂÎÊÀÒÓ
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ÎÁÇÎÐ

èç ìåñòíûõ ñåðûõ ñêàë è ââåðõó ñëè-
âàþòñÿ ñ íèìè æå. Íàä ãîëîâîé � òó-
ìàí è âå÷íîå êðóæåíèå ëåòàþùèõ
êàìíåé, ïîä íîãàìè � êëîêî÷óùàÿ
ÿäîâèòî-çåëåíàÿ áåçäíà íåäîïèñàí-
íîãî ìèðà. Ñâåðêàþùèå áåëûå, ñèíèå
è èçóìðóäíûå êðèñòàëëû, ñêóäíàÿ, ïî-
õîæàÿ íà ñëèçü è èçâèâàþùèõñÿ çìåé
ðàñòèòåëüíîñòü... åñëè âû êîãäà-ëèáî
âèäåëè îðèãèíàëüíûå õóäîæåñòâà êà-
òàëîãîâ Warhammer 40.000, òî íàâåð-
íÿêà èìååòå íåêîòîðîå ïðåäñòàâëå-
íèå îá ýòîì ñòèëå. Ïðàâäà, ñêëàäûâà-
åòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî â Myst âñå îò-
ðèñîâàíî íà áîëåå âûñîêîì óðîâíå.
Àõåíàðó äîñòàëñÿ òðîïè÷åñêèé îñò-
ðîâ, êàê è ïîëîæåíî, áóéíûé è äèêèé.
Ùåäðî âîñïðîèçâîäÿùèé âñå æèâîå,
ýòîò ìèð â èçîáèëèè ñâîåì íå öåíèò
îòäåëüíîé æèçíè. È åãî ïëåííèê ñòàë
èäåàëüíûì óáèéöåé â ðÿäó äðóãèõ
ìíîãî÷èñëåííûõ õèùíèêîâ îñòðîâà.
Ãëàâíîìó ãåðîþ ïðåäñòîÿò äîëãèå
áëóæäàíèÿ ñðåäè âûææåííîé òðàâû,
ïðèáðåæíûõ ñêàë è ìîêðûõ áîëîò,
ùåäðî ñäîáðåííûå ñöåíêàìè, íàã-
ëÿäíî èëëþñòðèðóþùèìè îïàñíîñòü
ìåñòíûõ ïëîòîÿäíûõ. Íî, ðàçóìååò-
ñÿ, ñðàæàòüñÿ ìû áóäåì íå ñ õèùíè-
êàìè, à ñ õèòðûìè ãîëîâîëîìêàìè
ðó÷íîé àõåíàðîâîé ðàáîòû.

Ëó÷øèé ìèð, ïðåêðàñíàÿ Ñåðåíèÿ �
ìåñòî, êóäà ñòðåìÿòñÿ ïëåííûå
áðàòüÿ è êóäà ðåãóëÿðíî ïåðåìåùà-
åòñÿ ÷åðåç êíèãó-ïîðòàë åäèíñòâåí-
íàÿ ëþáèìàÿ äî÷ü Àòðóñà, Éåøà.
Ìèð êðîøå÷íûõ ðó÷åéêîâ è êàíàëîâ,
ìøèñòûõ êàìåííûõ òðîïèíîê, öâå-
òîâ, ðîíÿþùèõ îãíåííûé íåêòàð, è
îñûïàþùèõñÿ áåëûì ïóõîì ïëàêó÷èõ
èâ íà çåëåíûõ ìîðñêèõ ïîáåðåæüÿõ.
Íà êàæäóþ èç êîëîíí êàìåííîãî ëå-
ñà ñìåëî ìîæíî âåøàòü òàáëè÷êó
«Ïàìÿòíèê ëàíäøàôòíîãî äèçàéíà»,
à çäåøíèå ïåðñïåêòèâû ïðèÿòíåå
ãëàçó, ÷åì ðàáîòû ìíîãèõ êëàññè÷åñ-
êèõ æèâîïèñöåâ-ïåéçàæèñòîâ è ìàñ-
òåðîâ õóäîæåñòâåííîé ôîòîãðàôèè.

ÏÎÇÂÎËÜÒÅ ÂÀØÓ ÐÓ×ÊÓ!
Èìåííî â ïîñëåäíåì ìèðå îùóùàåøü,
êàê íåçàìåòíî è â òî æå âðåìÿ ñóùåñò-
âåííî èçìåíèëèñü â èãðå ïðèíöèïû âçà-
èìîäåéñòâèÿ ñ ïðåäìåòàìè. Òåïåðü ðó-
êà-êóðñîð ðåàãèðóåò íà äâèæåíèå ñ çà-
æàòîé êíîïêîé ìûøè è äàæå ìîæåò (â
îãðàíè÷åííûõ ïðåäåëàõ) ïîäáèðàòü è
ïåðåíîñèòü ïðåäìåòû. Ïåðâûé æå ôîí-
òàí÷èê ïóçûðüêîâ â Ñåðåíèè çàñòàâèë
ïîäñòàâèòü ëàäîøêó è ïîéìàòü ñâåðêà-
þùåå ÷óäî. Ðû÷àãè òåïåðü ïîâîðà÷èâà-
þòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïðè äâèæåíèè ìû-

øè â íóæíîì íàïðàâëåíèè, «âðó÷íóþ»
ïåðåäâèãàþòñÿ âñåâîçìîæíûå ïîëçóí-
êè. Ìàëî òîãî, åñëè ðóêîÿòêà ïðèäåëà-
íà ê êîëåñó, òî è ìûøêîé âîçèòü ïðè-
äåòñÿ òîæå ïî êðóãó. Ïîÿâèëèñü çàäà÷è
íà ñêîðîñòü è ëîâêîñòü (êàêèå � íå ñêà-
æó, âñå óäîâîëüñòâèå èñïîðòèòü ìîæ-
íî), íåêîòîðûå èç íèõ ñâÿçàíû äàæå ñ
ëîâêèì ïåðåìåùåíèåì ìåæäó ëîêàöèÿ-
ìè. Äà, à åùå ó íàñ åñòü äâå êîíöîâêè,
îäíà èç êîòîðûõ òðàãè÷åñêàÿ!

ÑÍÛ Î ×ÅÌ-ÒÎ ÁÎËÜØÅÌ...
Íåóæåëè íàêîíåö ìû ïîëó÷èëè èäåàëü-
íûé êâåñò, ñâîáîäíûé îò ìàëåéøèõ íå-
äîñòàòêîâ? Óâû, íåò. Òå, êîìó âñÿ ñå-
ðèÿ Myst êàçàëàñü íàäóìàííîé è çàòÿ-
íóòîé, áóäóò â î÷åðåäíîé ðàç ðàçî÷à-
ðîâàíû: ýòà îñîáåííîñòü èãðû îñòà-
ëàñü â íåïðèêîñíîâåííîñòè. Íà ïåðåñ-
êàç ñþæåòà â îòðûâå îò ãîëîâîëîìîê
ïîòðåáóåòñÿ îò ñèëû 10 ïðåäëîæåíèé,
íî êîëè÷åñòâî ïàçëîâ, à òàêæå ðàññòî-
ÿíèå äî ïîäñêàçîê ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðå-
äûäóùèìè ñåðèÿìè âûðîñëî. Â ïîìîùü
èãðîêó, òåðÿþùåìó ëèñòêè ñ áåñöåííû-
ìè çàïèñÿìè, ãëàâãåðîÿ ñíàáäèëè ôî-
òîàïïàðàòîì è çàïèñíîé êíèæêîé (ñà-
ìîñòîÿòåëüíî çàïîëíÿåòñÿ ñ êëàâèàòó-
ðû), íî íè òî íè äðóãîå íå ïåðåâîäèò àë-
ëåãîðè÷åñêèå çàïèñè ïåðñîíàæåé íà
ïîíÿòíûé ÿçûê è íå ñïîñîáñòâóåò îðè-
åíòèðîâàíèþ ñðåäè ìåñòíûõ êðàñîò.
Äëÿ îò÷àÿâøèõñÿ â ìåíþ èãðû âñòðîèëè
«ñëóæáó ïîìîùè» ñ òðåìÿ óðîâíÿìè
ïîäñêàçîê, ïîñëåäíèé èç êîòîðûõ, âðî-
äå áû, äîëæåí âñå ðàçæåâûâàòü äî
ýëåìåíòàðíûõ äåéñòâèé. Èíîãäà íå ñïà-
ñàåò äàæå ýòî � áûâàåò, ÷òî â ïîäñêàç-
êàõ âåäåòñÿ ðå÷ü î ïðåäìåòàõ, êîòî-
ðûå íå òàê-òî ïðîñòî îòûñêàòü. Íî
äîëæíà æå èãðà áðîñàòü êàêîé-òî âû-
çîâ! ß óâåðåíà, ÷òî âû òî÷íî íå õîòèòå
âåðíóòüñÿ âî âðåìåíà ïåðâîé èãðû àâ-
òîðîâ Myst � Manhole, â êîòîðîé ïàçëîâ
è âîâñå íå áûëî. 

ÄÈÄÆÅÐÈÄÓ È ÄÓÄÓÊ...

À ÒÀÊÆÅ ÑÒÈÐÀËÜÍÀß ÄÎÑÊÀ, ÓÄ È ÑÓÊÀ 
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Ïåðå÷èñëåííûå â çàãîëîâêå ïðåäìåòû � íå êîì-
ïîíåíòû ìàãè÷åñêîé îòðàâû è íå ñëîâà èç ÿçûêà
Äàííè. Ýòî, êàê íè ñòðàííî, ìóçûêàëüíûå
èíñòðóìåíòû, èñïîëüçîâàííûå â çàïèñè èãðîâî-
ãî ñàóíäòðåêà. Áëàãîäàðÿ èì, íåñîìíåííî, ìó-
çûêà ñòàëà ýêçîòè÷íåé è ðàçíîîáðàçíåå. Åñòü ó
ýêçîòèêè è îáîðîòíàÿ ñòîðîíà. Òàêîãî íåóìåñò-
íîãî çàâûâàíèÿ â ìåíþ íå áûëî ñëûøíî ñî âðå-
ìåí «Ôàíòàñìàãîðèè». Âïðî÷åì, èíñòðóìåíòû â
ýòîì, ðàçóìååòñÿ, íå âèíîâàòû.

Ïåðåä íàìè îäíî èç êëþ÷åâûõ ìåñò âñåé èñòîðèè � òàèíñòâåííîå ðàñòåíèå, âíóòðè êîòîðîãî 
õðàíèòñÿ ïàìÿòü ìíîãèõ ïîêîëåíèé æèòåëåé Ñåðåíèè. Ñèððóñ è Àõåíàð èìåþò íà íåãî ñâîè âèäû.

Ñàìûé çëîâåùèé ðàñïðåäåëèòåëüíûé ùèò â èñ-
òîðèè êîìïüþòåðíûõ èãð. Îí áóäåò âàì ñíèòüñÿ.

Ïåéçàæè Myst IV ÷åì-òî íåóëîâèìî ïîõîæè 
íà ëàíäøàôòû Rayman 3. Âàì òàê íå êàæåòñÿ?

Îáèòàòåëè îäíîãî èç ìèðîâ
÷åòâåðòîé ñåðèè Myst ïîñå-
ùàþò â ñâîèõ âèäåíèÿõ
ïðèçðà÷íóþ ñòðàíó, ãäå èì
îòêðûâàþòñÿ êàðòèíû áëè-
æàéøåãî áóäóùåãî. 
Èíôîðìàöèåé îíè ãîòîâû
ïîäåëèòüñÿ è ñ ãëàâíûì ãå-
ðîåì. Îäíî îñòàåòñÿ çà êàä-
ðîì � ÷òî æå â ýòîì áóäó-
ùåì îæèäàåò ñàìó ñåðèþ?
Uru, ïîõîæå, æèâåò çàìêíó-
òîé â ñåáå æèçíüþ, åãî ïî-
ÿâëåíèå íå îñâåæèëî è íå
èçìåíèëî Myst. Îí çàñòûë,
ñëîâíî ìóõà â ÿíòàðå. 
Myst IV ïîäîáåí òðåòüåìó
Doom � òåõíîëîãè÷åñêèé
ýòàëîí æàíðà, íå âíîñÿùèé
â íåãî, îäíàêî, íèêàêèõ íî-
âûõ ýëåìåíòîâ. Åñëè ðàíü-
øå â ñåðèè âûõîäèëè êðà-
ñèâûå, íî ñêó÷íûå èãðû, 
òåïåðü ìû ïîëó÷èëè èãðó
ïðåêðàñíóþ è âìåñòå ñ òåì
íåñêîëüêî çàíóäíóþ.

Î ÄÈÂÍÛÉ 
ÍÎÂÛÉ MYST!

!



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÈÈ
íîãäà êàæåòñÿ, ÷òî ðûíîê
online-ðàçâëå÷åíèé íà êîí-
ñîëÿõ ñóùåñòâóåò ëèøü â
âîîáðàæåíèè ðóêîâîäèòå-

ëåé íåêîòîðûõ êðóïíûõ èçäà-
òåëüñòâ. Ýòî âñå æå íå òàê, îäíàêî
îòðèöàòü ïðîáëåìû ãëóïî; îñîáåí-
íî, êîãäà ãåéìåðàì ïûòàþòñÿ ïðî-
äàòü ñòîëü ñûðûå èãðû.
Monster Hunter âûäåëÿåòñÿ íà ôîíå
äðóãèõ ñåòåâûõ RPG âðîäå Champions
of Norrath ñâîåé î÷åâèäíîé «çàòî÷åí-
íîñòüþ» ïîä online, ïðè÷åì ñðàâíèâàòü
èãðó êîððåêòíî ëèøü ñ ñàìûì ïåðâûì è
âïîëíå óñïåøíûì ïðîåêòîì òàêîãî ðî-
äà íà êîíñîëÿõ � Phantasy Star Online.
Âîò òîëüêî äåëàòü ýòî íà îñíîâå
ïðåññ-ðåëèçîâ è ñêðèíøîòîâ íåëüçÿ.
Â Monster Hunter äåéñòâèòåëüíî ïðåäñ-
òàâëåí áîãàòûé èãðîâîé ìèð ñ íåëèíåé-
íûì ãåéìïëååì, èìååòñÿ íå ìåíüøå
ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ ðàçâèòèÿ ïåðñî-
íàæà è ôè÷, ÷åì â èíûõ PC RPG, ïðèñó-
òñòâóåò äàæå è ñþæåò, à â ñàìîì íà÷à-
ëå èãðà âñòðå÷àåò íàñ áîëåå ÷åì âïå-
÷àòëÿþùèì CG-ðîëèêîì. Î÷åíü ìíîãî
ñèòóàöèé, êîãäà õî÷åòñÿ ñíÿòü ñêðèí-
øîò ñ òåì, ÷òîáû çàòåì ïîâåñèòü åãî â
êà÷åñòâå îáîåâ íà äåñêòîï. Êðàñèâåé-

øèå âèäû äîèñòîðè÷åñêèõ ëåñîâ, ïîëåé
è ðåê, îãðîìíûå äèíîçàâðû, óâåðåííûå
â ñâîåì íåçûáëåìîì ïðåâîñõîäñòâå, è
áåññèëüíî òðåïåùóùèå ñâåæåïîéìàí-
íûå ðûáû � âñå ýòî âûãëÿäèò äåéñòâè-
òåëüíî çàìå÷àòåëüíî. Îäíàêî ñòîèò
çàáðåñòè â êóñòû, êàê êðàñèâàÿ êàð-
òèíêà ðàñïàäàåòñÿ íà äâà-òðè ïîëèãî-
íà è äåñÿòîê ïèêñåëåé, ðàçìàçàííûõ
ïî èõ ïîâåðõíîñòÿì. Àíèìàöèÿ âñåõ ìî-
äåëåé õîðîøà, íî â áîþ êàæäàÿ æèâåò
ñîáñòâåííîé æèçíüþ. Ìå÷ âèñèò â âîç-
äóõå çà ñïèíîé ïåðñîíàæà, äèíîçàâðû
ëåãêî çàñòðåâàþò â êîðÿãàõ è êóñòàõ,
ïðîöåññ âûðåçàíèÿ êóñêà ìÿñà èç òóø-
êè óáèòîé òâàðè ÷àñòî ïðîèñõîäèò â ïî-
ëóìåòðå îò ñîáñòâåííî òóøêè. Íàêî-
íåö, áîè, ïîñòàâëåííûå íàïîäîáèå Rise
to Honour, ïîíà÷àëó î÷åíü íàïðÿãàþò.
Êàìåðó íåîáõîäèìî ïîñòîÿííî ïîïðàâ-
ëÿòü íàæàòèåì øèôòà � ýòî êóäà õóæå,
÷åì êðèâîé, íî õîòÿ áû ÷àñòè÷íî ìåíÿ-

þùèéñÿ àâòîìàòè÷åñêè óãîë îáçîðà.
×òî online-, ÷òî offline-ðåæèì ïðåäëàãà-
þò îòûãðûâàòü æèçíü îõîòíèêà-ñîáè-
ðàòåëÿ â ìèðå, ãäå îáèòàþò ðàçíûå
ñòðàøíûå òâàðè, ïðèäóìàííûå ðàçðà-
áîò÷èêàìè. Èãðîê ìîæåò ñîáèðàòü äå-
ñÿòêè è ñîòíè âèäîâ ïðåäìåòîâ, êîì-
áèíèðîâàòü èõ ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ,
çàêàçûâàòü êóçíåöàì íîâûå âèäû îðó-
æèÿ, ïîëó÷àòü è âûïîëíÿòü êâåñòû, íà-
ðàùèâàòü ñâîè âîçìîæíîñòè, ïîäáè-
ðàòü ýêèïèðîâêó ïî âêóñó, îáùàòüñÿ ñ
NPC è õóäî-áåäíî, íî ïðîäâèãàòüñÿ ïî
ñþæåòó. Êàê â Phantasy Star Online, îò
äðóãèõ ïðîåêòîâ èãðó îòëè÷àåò àíòó-
ðàæ. Ñîáñòâåííîðó÷íî ãîòîâèòü áàð-
áåêþ èç ìîíñòðà ïîä âåñåëóþ ìåëî-
äèþ, à çàòåì îòïðàâèòüñÿ çàãîíÿòü íî-
âîå ñòàäî äèíîçàâðîâ � ðàäè òàêîãî
âçãëÿíóòü íà Monster Hunter ñòîèò. Íî
íå óäèâëÿéòåñü, åñëè èãðà âàñ áóäåò
î÷åíü ñèëüíî ðàçäðàæàòü. 
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ÎÏÎÇÄÀËÈ ÍÀ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ
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Êîíå÷íî, â Ðîññèè âûõîäèòü â Ñåòü
ñ PS2 ìîãóò ëèøü åäèíèöû, íî íå
ó÷èòûâàòü online-ðåæèì ïðè îöåíêå
Monster Hunter ãëóïî. Èòàê, USB-íà-
óøíèêè íå ïîääåðæèâàþòñÿ � ïåðå-
ãîâàðèâàòüñÿ ïîëó÷èòñÿ òîëüêî
òåêñòîì (æåëàòåëüíî èìåòü êëàâèà-
òóðó). Êâåñòû ðàçäàþòñÿ ñîâñåì
êàê â Phantasy Star Online � â öåíò-
ðàëüíîì ãîðîäå, òàì æå ìîæíî ñîá-
ðàòü ñåáå êîìàíäó. Ïðàêòè÷åñêè

âñåãäà âàñ áóäóò ïðîñèòü óáèòü èëè
ïîéìàòü êàêèõ-òî ìîíñòðîâ, ëèáî
íàéòè è ïðèíåñòè öåííûå ïðåäìå-
òû. Âàðüèðîâàòüñÿ áóäóò òîëüêî
íàçâàíèÿ îáúåêòîâ, òàê ÷òî ìèññèè
î÷åíü îäíîîáðàçíû. Î÷åíü ñìåøíî
òî, ÷òî â îäíîì ãîðîäå îäíîâðåìåí-
íî ìîãóò íàõîäèòüñÿ íå áîëåå âîñü-
ìè ÷åëîâåê (!), õîòÿ, åñòåñòâåííî,
íà ñåðâåðàõ Capcom ìîæíî ëåãêî
íàéòè äðóãîé, ñâîáîäíûé.

http://www.capcom.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÑÒÀÐÅËÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñåòåâîé ðåæèì, ñêîïèðîâàííûé
èç Phantasy Star Online. Ìåñòàìè
õîðîøèé âèäåîðÿä. 
Íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ èäåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Æóòêèå áàãè ãðàôèêè, ÷óäîâèù-
íî íåïðèâû÷íîå óïðàâëåíèå, 
îäíîîáðàçíîñòü ìèññèé. Èãðà
âûøëà òîëüêî â ÑØÀ è ßïîíèè.

Âûéäè èãðà íà Dreamcast òðè ãîäà
íàçàä � âñå áû ïîêóïàëè è ðàäîâà-
ëèñü. À ñåé÷àñ îíà êàæåòñÿ ìèëîé,
íî àðõàè÷íîé è íåäîäåëàííîé. 

�

6.0

Îõîòà íà äèíîçàâðîâ è ïðî÷èõ ÷óäèù � ãëàâíîå çàíÿòèå ãåéìåðà. Ó÷òèòå, ÷òî âðåìÿ, îòâåäåííîå íà âûïîëåííèå ìèñ-
ñèè, îãðàíè÷åíî, à ãåðîåâ íåîáõîäèìî âîâðåìÿ êîðìèòü ìÿñîì ñâåæåçàáèòûõ ãàäîâ, èíà÷å îíè îñëàáåþò îò ãîëîäà.

Ðåäàêòîð âíåøíîñòè ïîçâîëèò âàì âîïëîòèòü â
æèçíü ëþáûå ôàíòàçèè.

Èíîãäà èãðà âûãëÿäèò î÷åíü êðàñèâî, ÷àñòî �
óæàñíî. Áûâàþò è ïðîìåæóòî÷íûå âàðèàíòû.

Â ãîðîäå îäíîâðåìåííî
íàõîäèòñÿ âîñåìü ÷åëîâåê.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Phantasy 
Star Online 

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Final 
Fantasy XI 

ÑÀÌÀß ÏÅÐÂÀß ÂÅÐÑÈß PSO ÁÛËÀ ËÓ×ØÅ. ÕÎÒß È MONSTER HUNTER ÇÀÑËÓÆÈÂÀÅÒ ÂÍÈÌÀÍÈß.





ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÍÍ
å ìåøàéòå êîíüÿê ñ êîêà-
êîëîé � çåëüå ïîëó÷àåòñÿ
îòâðàòíîå! Íå äîáàâëÿé-
òå ê øàìïàíñêîìó âîäêó

� êîêòåéëü ðàçîææåò òàêîå ñèÿ-
íèå, ÷òî íåäîëãî îñëåïíóòü. Íå
ïîäëèâàéòå ê ïèâó C2H5OH � íà
óòðî ãîëîâà ëîïíåò ñ âëàæíûì
õðóñòîì ñïåëîãî àðáóçà. 
Ñèè áåñöåííûå çíàíèÿ ÷åëîâå÷åñò-
âî ïðèîáðåëî ïóòåì áåñêîíå÷íûõ
ïðîá, îøèáîê è ðèñêà, íî âåäü áåç
ðèñêà óñïåõ íåâîçìîæåí! LucasArts
ðèñêíóòü íå ïîáîÿëàñü. ßäðåíàÿ
ñìåñü èç Star Wars è Battlefield 1942
ìîãëà çàïðîñòî îêàçàòüñÿ îòðà-
âîé, à ýòî, ÷åãî ãðåõà òàèòü, ó êîì-
ïàíèè ñëó÷àëîñü íåðåäêî. Ê
ñ÷àñòüþ, íå îêàçàëàñü.

ÍÅ ÄËß ÎÄÍÎÃÎ
Òîëüêî äàâàéòå äîãîâîðèìñÿ ñðàçó:
îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ öåííîñòü Star
Wars: Battlefront (SWB) ñòðåìèòñÿ ê íó-
ëþ. Íåò, Single Player, êîíå÷íî, åñòü,
íî îí, êàê áû ýòî ïîìÿã÷å, íå âïå÷àò-
ëÿåò. Ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ, åñëè óäîñ-
òîèòü ýòî íåäîðàçóìåíèå ñòîëü ãðîì-
êîãî òèòóëà, ñîñòîèò èç íàáîðà âåñü-
ìà ïî÷òè áåññâÿçíûõ ìèññèé, çàòðàãè-
âàþùèõ ðàçíûå ôðàãìåíòû êèíîýïî-
ïåè. Êñòàòè, êàäðàì èç ôèëüìîâ òîæå
íàøëîñü ìåñòî. Èìè íàñ ïîò÷óþò ìåæ-
äó ìèññèÿìè è áðèôèíãàìè, äàáû õîòü
íåìíîãî ðàçîãíàòü òîñêëèâûé òóìàí,
îêóòûâàþùèé ñèíãë. Íàçâàòü íåâíÿò-
íûé ñþæåò èíòåðåñíûì � çíà÷èò íàãëî
ñîâðàòü. Âñÿêîé îäóõîòâîðåííîñòè
èñòîðèÿ ëèøåíà íàïðî÷ü, ïåðåä èãðî-
êîì íå ñòàâèòñÿ ìîðàëüíûõ àëüòåðíà-
òèâ, êàê â ëèíåéêå Jedi Knight, à äðàìà-
òè÷íûå, ïî çàìûñëó ñîçäàòåëåé, ìî-

ìåíòû âûãëÿäÿò íàäóìàííûìè, íàïû-
ùåííûìè è ïðèòÿíóòûìè çà óøè. Âçÿòü
õîòÿ áû øàðàõàíüå ãëàâãåðîÿ èç ñâå-
òà âî òüìó. Ñóäÿ ïî âñåìó, ðàçðàáîò-
÷èêè âïàÿëè ñìåíó ñòîðîí â ñþæåò
ëèøü ïîòîìó, ÷òî â èãðàõ âñåëåííîé
Star Wars ïðèíÿòî çàîñòðÿòü âíèìà-
íèå íà áîðüáå òåìíîãî è ñâåòëîãî íà-
÷àë. Êîðî÷å ãîâîðÿ, íàèáîëåå öåëåñî-
îáðàçíûì ïðåäñòàâëÿåòñÿ íå çàäåð-
æèâàòüñÿ â êàìïàíèè, à ñðàçó íàïðàâ-
ëÿòüñÿ â Galactic Conquest.

ÏÎÊÎÐÅÍÈÅ ÃÀËÀÊÒÈÊÈ
Èìåííî â ýòîì ìåñòå ñ ëèöà SWB
ñïàäàåò ÷åðíàÿ ïàðàíäæà, îòêðûâàÿ
èñòèííóþ ñóùíîñòü ïðîåêòà. Galactic
Conquest â âàðèàíòå ñ óïðàâëÿåìûìè
AI-áîòàìè äåëàåò ëèöî èãðû êðàñè-
âûì, à â ïîëíîöåííîì ìóëüòèïëååðå
ñ ëþäüìè-âðàãàìè è ëþäüìè-ñîþçíè-
êàìè � ïîïðîñòó îáâîðîæèòåëüíûì.
Pandemic îòêàçàëàñü îò ñòàíäàðò-
íîé ñõåìû «âûáðàë êàðòó � óñòðîèë
ìÿñîðóáêó». Òàêèå áàíàëüíîñòè íå ê
ëèöó «Çâåçäíûì âîéíàì». Íàì ïðåäñ-
òîèò ïîêîðÿòü ïëàíåòû! Êàæäûé ïîä-
ëåæàùèé çàõâàòó øàðèê ñîñòîèò èç
äâóõ îãðîìíûõ ëîêàöèé. Âûáðàâ îáú-
åêò âòîðæåíèÿ, ìû, â èäåàëå, äîëæ-
íû ðàñïðîñòðàíèòü ñâîå âëèÿíèå ïî
âñåé ãàëàêòèêå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 50
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÍÎÂÛÉ ÇÅÂÑ ÍÀ ÈÃÐÎÂÎÌ ÎËÈÌÏÅ?

STAR WARS: BATTLEFRONT

ÒÀÊ, ÊÀÊ ËÓÊÀÑ ÍÀÏÈÑÀË

ÂÑÅ Â ÎÄÍÎÌ

!
Â SWB ïåðåïëåëèñü âñå ýïèçîäû è ýïîõè
êèíîýïîïåè «Çâåçäíûå âîéíû». Â îäíîì
áîëüøîì êîòëå âàðÿòñÿ è ïîâñòàíöû, è
ñîëäàòû Èìïåðèè, è ðåñïóáëèêàíñêàÿ àð-
ìèÿ, è, êîíå÷íî æå, äðîèäû. Ïðè ýòîì
êàæäûé ëàãåðü ðàñïîëàãàåò ïÿòüþ âèäàìè
áîéöîâ, îòëè÷àþùèõñÿ âîîðóæåíèåì. Ïå-
ðåä âàìè ìîé ëþáèì÷èê � «äðîèäåêà».
Ýòîò êîëîáîê ïåðåìåùàåòñÿ ãîðàçäî
áûñòðåå ëþáîé äðóãîé ïåõîòû è îñíàùåí
íåïëîõèì íàáîðîì ëàçåðíûõ îðóäèé.

http://www.lucasarts.com/products/battlefront

ÂÅÐÄÈÊÒ

VIVAT PANDEMIC!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé, ïðèÿò-
íàÿ ãðàôèêà, çíàìåíèòàÿ ìóçû-
êà è âåëèêîëåïíàÿ àòìîñôåðà
«òåõ ñàìûõ Star Wars».

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòêðîâåííî ñëàáûé ñèíãë,
ïðèõðàìûâàþùèé íà îáå íîãè
AI, íåäî÷åòû ñ àâèàöèåé � ìàëî
ìåñòà äëÿ ïîëåòîâ.

Íîâàÿ çâåçäà íà íåáîñêëîíå
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ýêøíîâ,
ñâåæàÿ êðîâü, êîòîðàÿ âñòðÿõíåò
áîëîòî «áàòëôèëäîâ».

�

8.0

Êðîìå îñíîâíûõ ðàñ, â SWB åñòü è «âñïîìîãàòåëüíûå» ñîþçíûå íàðîäû. Äëÿ ïîâñòàíöåâ ýòî ìîõíàòûå
àðáàëåò÷èêè-âóêè, íåñêîëüêî, êñòàòè, èçìåëü÷àâøèå ïî ñðàâíåíèþ ñ ôèëüìîì. 

Ãóñòàÿ ðàñòèòåëüíîñòü íàäåæíî óêðûâàåò âî-
èíîâ ðåñïóáëèêè. Äðîèäû íåñóò ïîòåðè.

Äëÿ X-Wing ìàøèíà
ñëèøêîì íåïîâîðîòëèâà.

Äèçàéíåðàì ïîêëîí � âñå ïëàíåòû ëåãêî óç-
íàâàåìû. Âîò, íàïðèìåð, ðàâíèíû Íàáó.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Battlefield 1942 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tribes 2 

SWB ÑÒÎËÊÍÅÒÑß Ñ ÆÅÑÒÎÊÎÉ ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈÅÉ, ÍÎ ÎÍ ÃÎÒÎÂ Ê ÁÎÐÜÁÅ.
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ÎÁÇÎÐ

Äàáû óêðàñèòü è áåç òîãî îðèãèíàëü-
íûé ãåéìïëåé åùå òîëèêîé ïðèÿòíûõ
íîâàöèé, Pandemic ó÷ðåäèëà ñèñòåìó
áîíóñîâ, îòêðûâàþùèõñÿ ãîðäûì ïî-
êîðèòåëÿì ïëàíåò. Óñêîðåííîå âîñ-
ñòàíîâëåíèå çäîðîâüÿ ñîëäàò, ïîâû-
øåíèå ìåòêîñòè óïðàâëÿåìûõ AI áîé-
öîâ... Ìåëî÷è, à ïðèÿòíî. Íàñòîÿòåëü-
íî ðåêîìåíäóþ çàõâàòèòü Òàòóèí: â êà-
÷åñòâå áîíóñà â âàøå ðàñïîðÿæåíèå
áóäåò ïðåäîñòàâëåíà àðìèÿ ëèõî îðó-
äóþùèõ ñâåòîâûìè ìå÷àìè äæåäàåâ.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî
äîáèòüñÿ ïîääåðæêè
òàêèõ èìåíèòûõ ïåðñî-

íàæåé, êàê Ëþê Ñêàéóî-
êåð è Äàðò Âåéäåð.

Ñðàæåíèÿ âåäóòñÿ â ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ Battlefield 1942, òî åñòü ñ ïðèìåíå-
íèåì ñóõîïóòíîé è âîçäóøíîé òåõíè-
êè è ó÷àñòèåì âíóøèòåëüíîãî êîëè÷å-
ñòâà áîéöîâ. Â îòíîøåíèè ìàñøòàá-
íîñòè áîëüøå âñåãî ïîâåçëî âëàäåëü-
öàì PC, èáî êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ
SWB ïîçâîëÿåò ñõîäèòüñÿ â ñìåð-
òåëüíîé ñõâàòêå 32 èãðîêàì â ðåæè-
ìå îíëàéí è 50 � ïðè èãðå ïî ëîêàëü-
íîé ñåòè. Ê ñîæàëåíèþ, âàðèàíòû äëÿ
Xbox è PS 2 ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ëèøü
24 è 16 ó÷àñòíèêàìè ñîîòâåòñòâåííî. 
Òåì íå ìåíåå, ñïîñîá ïðåâðàòèòü ìà-

ëåíüêóþ ñòû÷êó â îãðîìíóþ âîéíó ñó-
ùåñòâóåò. Áîòû! Íèêòî âåäü íå çàñ-
òàâëÿåò îòêàçûâàòüñÿ îò èõ ïîìîùè â
ìóëüòèïëååðå. Äà, ýëåêòðîííûå ìîç-
ãè â SWB ñîîáðàæàþò äàëåêî íå ëó÷-
øèì îáðàçîì, íî 32 äîïîëíèòåëüíûõ
õîäÿ÷èõ ôðàãà ñîçäàäóò âîæäåëåí-
íóþ àòìîñôåðó ãëîáàëüíîé ñõâàòêè.
Áîëüøåãî îò íèõ è íå òðåáóåòñÿ.

ÏÐÎÁËÅÌÛ Ñ ÈÍÒÅËËÅÊÒÎÌ
À âîò íàñëàäèòüñÿ ïî ïîëíîé îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêèì Galactic Conquest
ïîìåøàåò ïîñðåäñòâåííûé AI. Êàê
ïðàâèëî, íåñêîëüêî ÷àñîâ ñðåäíåñòà-
òèñòè÷åñêèé ãåéìåð ïîëó÷àåò ðåàëü-
íîå óäîâîëüñòâèå, íî çàòåì âîëåé-íå-
âîëåé íà÷èíàåò çàìå÷àòü ïðîñ÷åòû â
ïîâåäåíèè áîòîâ. Ïðè÷åì êîëè÷åñòâî
ëÿïîâ âîçðàñòàåò ïðÿìî ïðîïîðöèî-
íàëüíî êîëè÷åñòâó AI-ñîëäàòèêîâ �
ïðîöåññîð ïðîñòî íå ñïðàâëÿåòñÿ ñî
âñåìè ëèíèÿìè ïîâåäåíèÿ. Â èòîãå
ìåñòíûå èíòåëëåêòóàëû óãîíÿþò â íå-
èçâåñòíîì íàïðàâëåíèè äðàãîöåííóþ
òåõíèêó, ðîíÿþò íà çåìëþ èñòðåáèòå-
ëè èëè ïðîñòî ïîñûëàþò ðàçâîðà÷èâà-
þùóþñÿ íà èõ ãëàçàõ áàòàëèþ ê äüÿâî-
ëó è èñòóêàíàìè âñòàþò íà ìåñòå.
Âïðî÷åì, Battlefield 1942 òîæå íå çà
ñèíãë õâàëÿò.

Â òàêîãî ðîäà èãðàõ ãëàâíîå � õîðîøî
ñáàëàíñèðîâàííûé îòíîñèòåëüíî òàê-
òèêè ãåéìïëåé, ðàññ÷èòàííûé íà æèâûõ,
äóìàþùèõ èãðîêîâ. Ñ ýòîé ñòîðîíû ê
SWB íå ïîäáåðåøüñÿ. Îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî çíàêîìûõ ïî êíèãàì è ôèëüìàì
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ ïðåäîñòàâëÿåò
øèðîêèå òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè, íå
ïðåâðàùàÿ ïðè ýòîì èãðó â êîìàíäíûé
ñèìóëÿòîð ôóòóðèñòè÷åñêèõ áîåâûõ
ìàøèí. Ïåõîòà, äåéñòâóþùàÿ ñëàæåí-
íîé ãðóïïîé, êóäà áûñòðåå «çàâàëèò»
îãðîìíîãî ñòàëüíîãî ìàìîíòà î ÷åòû-
ðåõ íîãàõ, íåæåëè ñòàöèîíàðíîå ëà-
çåðíîå îðóäèå, ïðàêòè÷åñêè áåññèëü-
íîå ïåðåä áðîíåé ìàñòîäîíòà.

ÏÎÇÈÒÈÂÍÎ
Â îðèåíòèðîâàííûõ íà ìóëüòèïëååð
ýêøíàõ êàê-òî íå ïðèíÿòî çàîñòðÿòü
âíèìàíèå íà ãðàôè÷åñêîì îôîðìëåíèè.
Îäíàêî ïîñëå âûõîäà UT2004 âñå ðàç-
ðàáîò÷èêè âûíóæäåíû äåðæàòü îïðåäå-
ëåííóþ ïëàíêó êà÷åñòâà, è Pandemic
äîñòîéíî ñïðàâèëàñü ñ ýòîé çàäà÷åé.
SWB íå ïîðàæàåò, íî âûãëÿäèò äîñòà-
òî÷íî ñèìïàòè÷íî, ÷òîáû èãðîê ïðîñòî
íå çàäóìûâàëñÿ î âèçóàëüíîé ñòîðîíå
ñëó÷èâøåãîñÿ äàâíûì-äàâíî â äàëåêîé-
äàëåêîé ãàëàêòèêå êîíôëèêòà. Äâèæîê
ïîääåðæèâàåò íåìàëîå êîëè÷åñòâî
ñïåöýôôåêòîâ è âîñïðîèçâîäèò íà ýê-
ðàíå âåëèêîëåïíóþ ôàóíó. Âíîâü ìû
ìîæåì ïîðàäîâàòüñÿ çà îáëàäàòåëåé
PC-âåðñèè, ãäå ëåñà Ýíäîðà íàðèñîâà-
íû íàèáîëåå ÿðêî, êðàñî÷íî. Çäåñü,
êñòàòè, êðîåòñÿ äîïîëíèòåëüíûé òàêòè-
÷åñêèé ýëåìåíò: â ãóñòîé òðàâå óäîáíî
ïðÿòàòüñÿ è óñòðàèâàòü çàñàäû.
Ñìåëûé ýêñïåðèìåíò LucasArts è
Pandemic, âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé, óäàë-
ñÿ. Ïî ñåé äåíü ëèäèðóþùèå â êëóáàõ
CS è Battlefield 1942 äàâíî íàïðàøèâà-
þòñÿ íà óâåñèñòóþ îïëåóõó îò äîñòîé-
íîãî êîíêóðåíòà. SWB ãîòîâ áîðîòüñÿ
çà ìåñòî ïîä ñîëíöåì. 

È ÁÓÄÅÒ ÍÀØ ÏÎËÅÒ ÂÛÑÎÊ

ÍÎ, Ê ÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÅÄÀËÅÊ

!
Àâèàöèÿ, âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé, � îäíà èç
ñàìûõ óâëåêàòåëüíûõ ñòîðîí SWB. Íà
ñëîâàõ íåâîçìîæíî ïåðåäàòü ÷óâñòâî
àçàðòà îò âîçäóøíîãî áîÿ â ðàìêàõ ýêøíà
è ðàäîñòü ïîëíîé ñâîáîäû äåéñòâèé: õî-
÷åøü � ëåòàé, õî÷åøü � áåãàé. Îäíàêî íå
îáîøëîñü áåç êàçóñîâ. Pandemic íå
ñìîãëà ïðàâèëüíî ñîîòíåñòè ñêîðîñòü
èñòðåáèòåëåé è ðàçìåðû êàðò. Â èòîãå
ëåòàòü îñîáåííî è íåêóäà � î÷åíü áûñòðî
âûïàäàåøü çà çîíó áîåâûõ äåéñòâèé.

Èãðà íå òîëüêî î÷åíü ñèìïàòè÷íî âûãëÿäèò, íî òàêæå ðàñïîëàãàåò ðåàëèñòè÷íîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëüþ.
Âçðûâû, êîòîðûå çäåñü íå ðåäêîñòü, ðàñêèäûâàþò ñîëäàò, áóäòî òðÿïè÷íûõ êóêîë.

Ñëóæåáíûå äðîèäû íà ïîëå áðàíè èãðàþò
ðîëü ìåäñåñòåð, ïîäëå÷èâàÿ ñîëäàò.

Ñòàëüíûå öûïëÿòà ïî÷òè íåóÿçâèìû: àòàêóéòå
èõ ãðóïïîé ïåõîòû, à åùå ëó÷øå � òàíêàìè.

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïåðâûå
íåñêîëüêî äíåé, ïðîâåäåí-
íûå íà ïîëÿõ SWB, îñòàâëÿ-
þò ÿðêèå, íåèçãëàäèìûå
âïå÷àòëåíèÿ, áóäóùåå ïðî-
åêòà âñå æå íå êàæåòñÿ áå-
çîáëà÷íûì. Ðàçðàáîò÷èêè íå
ó÷ëè ðÿä ìîìåíòîâ è äîïóñ-
òèëè íåñêîëüêî íåäî÷åòîâ,
êîòîðûå â ïåðñïåêòèâå ìîãóò
âûéòè «áîêîì». Âî-ïåðâûõ,
èãðà ëèøåíà âðàçóìèòåëü-
íîé ñèñòåìû ôîðìèðîâàíèÿ
êëàíîâ è îòñëåæèâàíèÿ èõ
óñïåõîâ. Âî-âòîðûõ, ìíîãèå
êàðòû, õîòü è ïðîñòîðíû,
èìåþò ñòðîãî ôèêñèðîâàí-
íûå ïóòè ê ïîáåäå, ÷òî îãðà-
íè÷èâàåò ñâîáîäó äåéñòâèé,
à çíà÷èò, â áóäóùåì ãðîçèò
ñêóêîé. Íî ó ðàçðàáîò÷èêîâ

åùå åñòü âðåìÿ íà ïðå-
âåíòèâíûå ìåðû, ïî-

êà ýéôîðèÿ èãðîâî-
ãî ñîîáùåñòâà íå
ïîøëà íà ñïàä.

ÑÌÓÒÍÛÅ 
ÑÎÌÍÅÍÈß

!



ÍÀÒÀËÜß ÎÄÈÍÖÎÂÀ 
serizawa@mail.ru

ÈÈ
çâåñòíûé ôèëüì Àêèðû
Êóðîñàâû î ïîäâèãå ñåìè
ñàìóðàåâ ïîâåñòâóåò î
ñåìè ñìåëü÷àêàõ, ñóìåâ-

øèõ îòñòîÿòü îñàæäåííóþ áàí-
äèòàìè äåðåâíþ, õîòÿ ïðè ïåð-
âîíà÷àëüíîì ðàñêëàäå ñèë íà
êàæäîãî èç íèõ ïðèõîäèëîñü
âäåñÿòåðî áîëüøå ÷åëîâåê ñ íà-
ïàäàþùåé ñòîðîíû. Èäåÿ òîãî,
÷òî îïûòíûå âîèíû, èñïîëüçóÿ
ñâîè áîåâûå íàâûêè è çíàíèå
ñòðàòåãèè, ìîãóò ñïðàâèòüñÿ ñî
çíà÷èòåëüíî ïðåâîñõîäÿùèìè
èõ ñèëàìè ïðîòèâíèêà, ïðî÷íî
óêðåïèëàñü â êà÷åñòâå îñíîâû
äëÿ ìíîãèõ ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð
èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà,
è Phantom Brave íå ñòàë èñêëþ-
÷åíèåì èç ýòîãî ïðàâèëà. 
Ëåãêî ïðåäóãàäàòü, ÷òî ïðåäñòîèò èã-
ðîêó: ðàçîáðàòüñÿ â äîñòîèíñòâàõ è
íåäîñòàòêàõ ðàçëè÷íûõ êëàññîâ ïåð-
ñîíàæåé, îðãàíèçîâàòü êîìàíäó ïî
ñâîåìó âêóñó, äà è âðàçóìèòü êàêîå-
íèáóäü î÷åðåäíîå âñåëåíñêîå çëî ñ
ó÷åòîì âëèÿíèÿ îñîáåííîñòåé ëàíä-
øàôòà íà áîåâóþ ðàçäà÷ó òóìàêîâ.
Òîëüêî âîò àâòîðàì La Pucelle: Tactics

è Disgaea: Hour of Darkness óäàåòñÿ
êàæäûé ðàç ýòó êëàññè÷åñêóþ ôîðìó-
ëó ðàçíîîáðàçèòü òàê, ÷òî äàæå ðàâ-
íîäóøíûå ê òàêòè÷åñêèì RPG èãðîêè
ïðîâîäÿò äåñÿòêè ÷àñîâ çà ïîõîæäå-
íèÿìè Ïðèý èëè ïðèíöà Ëàõàðëà, ïðî-
ùàÿ ðàçðàáîò÷èêàì ñêðîìíîå (ïî
ìåðêàì PS2) ãðàôè÷åñêîå îôîðìëå-
íèå çà èíòåðåñíóþ èãðîâóþ ìåõàíèêó è
èðîíè÷íûå äèàëîãè ïåðñîíàæåé. 
Â Phantom Brave «ñòðàòåãè÷åñêàÿ
ôèøêà» íàïðÿìóþ ñâÿçàíà ñ ñþæåòîì
èãðû. Ðîäèòåëè ìàëåíüêîé Ìàðîíû,
çàðàáàòûâàþùèå íà æèçíü îõîòîé íà
ìîíñòðîâ, ïîãèáëè âî âðåìÿ î÷åðåäíî-
ãî ïîõîäà íà îñòðîâ Çëà â ñõâàòêå ñ
îñîáî ñèëüíîé íåæèòüþ. Ïîãèáëè, íî
ïðåäñìåðòíîå çàêëèíàíèå îòöà Ìàðî-
íû âåðíóëî äóøó îäíîãî èç åãî äðóçåé
îáðàòíî èç íåáûòèÿ ê æèçíè, è òåïåðü
óæå â êà÷åñòâå ïðèçðàêà ìå÷íèê Ýø
îáåðåãàåò Ìàðîíó îò ðàçëè÷íûõ íåï-

ðèÿòíîñòåé. È íåâîëüíî ñòàíîâèòñÿ
ïðè÷èíîé òîãî, ÷òî âñå áîÿòñÿ «îäåð-
æèìîé äóõàìè» äåâî÷êè. À ñòðàõ ïî-
ðîæäàåò íåíàâèñòü...
Ìàðîíà äåéñòâèòåëüíî óìååò îá-
ùàòüñÿ ñ ïðèçðàêàìè (ôàíòîìàìè,
ïî òåðìèíîëîãèè Phantom Brave) è
ïðèçûâàòü èõ íà áèòâó, êàê â ñâîå
âðåìÿ äåëàëà âàëüêèðèÿ Ëåííåò â
Valkyrie Profile. Ïðàâäà, öåëü åå � íå
ñîáðàòü âîéñêî äëÿ ó÷àñòèÿ â áèòâàõ
áîãîâ, à ïîìîãàòü ïîïàâøèì â áåäó
ëþäÿì, êàê ïîìîãàëè åå óìåðøèå ðî-
äèòåëè. Áåñïëîòíûõ ôàíòîìîâ íà
âðåìÿ ñðàæåíèÿ íåîáõîäèìî ìàòåðè-
àëèçîâàòü: «ïðèâÿçàòü» ê ðàçáðîñàí-
íûì íà ïîëå ïðåäìåòàì. Ïðè÷åì ñòðà-
òåãèè â ýòîì ïðîñòîì çàíÿòèè êóäà
áîëüøå, ÷åì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ: âñå
ïðåäìåòû îáëàäàþò ñâîèìè ïàðàìåò-
ðàìè è òåì ñàìûì âëèÿþò íà ïàðàìåò-
ðû ìàòåðèàëèçîâàííûõ ãåðîåâ. Íàï-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: RPG/strategy 
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ÏÐÈÇÐÀ×ÍÀß ÁÐÀÂÀÄÀ

PHANTOM BRAVE

ÁËÀÃÎÄÀÒÜ ÎÒ ÏÐÈÊÎÑÍÎÂÅÍÈß Ê ÀÍÒÈÊÂÀÐÍÎÉ ÂÀÇÅ

ÏÎËÊÎÂÎÄÖÓ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

!
Çà÷àñòóþ ïðåäìåòû íà ïîëå ñïîñîáíû ïå-
ðåäàòü ïðèçðàêó ïðè ìàòåðèàëèçàöèè íå
òîëüêî ñâîè ïàðàìåòðû, íî è ïðîåöèðóå-
ìóþ íà íèõ äðóãèìè îáúåêòàìè «çàùèòó».
Õîðîøî, ïðàâäà, åñëè çàùèòà ãàðàíòèðóåò
êàêèå-íèáóäü ïîëîæèòåëüíûå áîíóñû,
âðîäå óâåëè÷åíèÿ àòàêè íà 50% èëè âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ, à íå îñëàáëÿåò
ïåðñîíàæà. Ïðåèìóùåñòâàìè ïðîåöèðóå-
ìîé «çàùèòû» ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ è
ïðîòèâíèê, � à ñíèìàåò åå òîëüêî óíè÷òîæåíèå îáúåêòà-«ïðîåêòîðà».

http://www.nisamerica.com/games/pb

Äèçàéí Phantom Brave ëèøü íåèñêóøåííîìó ÷åëîâåêó êàæåòñÿ èäåíòè÷íûì çíàêîìîìó ïî Disgaea:
Hour of Darkness. Ñïåöèàëèñò ñðàçó çàìåòèò ðàçíèöó.

Ìàãè÷åñêèå ñïåöýôôåêòû âûãëÿäÿò íå òàê
âïå÷àòëÿþùå, êàê â Disgaea.

Âîîðóæàòüñÿ ìîæíî äàæå çàçåâàâøèìñÿ
ïðîòèâíèêîì � è èñïîëüçîâàòü åãî íàâûêè!

ÑÅÐÜÅÇÍÅÉ,×ÅÌ

Disgaea: 
Hour of Darkness 

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÉ, ×ÅÌ

La Pucelle: 
Tactics 

ÒÐÅÒÈÉ ÏÎÄÐßÄ ÕÈÒ ÎÒ NIPPON ICHI ÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ ÑÎÂÑÅÌ ÍÎÂÛÉ ÂÇÃËßÄ ÍÀ ÆÀÍÐ.

Ïðèâû÷íûå âåäüìû, ðûöà-
ðè è ëó÷íèêè â Phantom
Brave ñîñåäñòâóþò ñ óíè-
êàëüíûìè êëàññàìè: «ïå-
ùåðíûì ìîíàõîì» (dungeon
monk) è «òèòóëîâàòåëåì»
(titlist). Ìîíàõè çà óìåðåí-
íóþ ìçäó ãåíåðèðóþò ñëó-
÷àéíûå ïîäçåìåëüÿ è äàþò
âîçìîæíîñòü òåëåïîðòèðî-
âàòüñÿ îáðàòíî äî ïîëíîãî
ïðîõîæäåíèÿ âñåõ óðîâíåé,
íî òîëüêî åñëè ïðèñóòñòâó-
þò íà ïîëå. Íàçíà÷àòåëü òè-
òóëîâ æå ñïîñîáåí ïåðåè-
ìåíîâûâàòü îáúåêòû è ïåð-
ñîíàæåé, òåì ñàìûì âëèÿÿ
íà èõ ïàðàìåòðû, � õàðàêòå-
ðèñòèêè âðîäå «Õèòðîóì-
íûé» èëè «Âåëèêîëåïíûé»
ïðèñóòñòâóþò â èãðå íå
òîëüêî â ýñòåòè÷åñêèõ öå-
ëÿõ, íî äåéñòâèòåëüíî ïî-
âûøàþò èíòåëëåêò èëè ñïî-
ñîáíîñòè ïî ïðèìåíåíèþ
òåõ èëè èíûõ íàâûêîâ.

«ÑÊÀÆÈ ÌÍÅ, 
ÊÀÊ ÒÅÁß ÇÎÂÓÒ...»

!
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ðèìåð, êàìíè äàþò áîíóñ ê àòàêå è
çàùèòå, çàòî ñíèìàþò îêîëî 30%
ñêîðîñòè, à âñÿ÷åñêèå öâåòî÷êè ñïî-
ñîáñòâóþò ïîâûøåíèþ èíòåëëåêòà,
íî îòðèöàòåëüíî ñêàçûâàþòñÿ íà «ñè-
ëîâûõ» õàðàêòåðèñòèêàõ. Êðîìå òî-
ãî, ïðåäìåòû ïîíèæàþò èëè ïîâûøà-
þò óÿçâèìîñòü îò ýëåìåíòíûõ àòàê.
Êàê òóò íå ïîìó÷èòüñÿ ñ ïðèíÿòèåì
âàæíûõ ïîëêîâîä÷åñêèõ ðåøåíèé?
Äðàêè ïðîõîäÿò âåñüìà äèíàìè÷íî
áëàãîäàðÿ îòêàçó îò ïîðàóíäîâîé
ñèñòåìû áîÿ � ïðàâî ïåðñîíàæà íà
õîä è ïåðèîäè÷íîñòü õîäîâ îïðåäåëÿ-
åòñÿ åãî ïàðàìåòðîì ñêîðîñòè. Ñîê-
ðàùåíî è âðåìÿ õîäà � áîåâûå
äåéñòâèÿ è ñïåöàòàêè äåìîíñòðèðó-
þòñÿ íå íà îòäåëüíîì ýêðàíå, à íå-
ïîñðåäñòâåííî íà ïîëå. Îòäåëüíûõ
ðóêîïëåñêàíèé çàñëóæèâàåò îðãàíè-
çàöèÿ íåíàâèñòíîãî ëþáîìó íåòåðïå-
ëèâîìó èãðîêó ïðîöåññà ðàñêà÷êè êî-
ìàíäû: â Phantom Brave â äîïîëíåíèå
ê ñþæåòíûì áèòâàì ïðåäóñìîòðåíû
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ñãåíåðèðîâàííûå
ïîäçåìåëüÿ ñ ñàìûì ðàçíîîáðàçíûì
ëàíäøàôòîì è íàáîðîì âðàãîâ.
Ñðàæåíèÿìè «ïîòóñòîðîííÿÿ» òåìà
Phantom Brave íå îãðàíè÷èâàåòñÿ: âñå

Ìàðîíèíî õîçÿéñòâî äåðæèòñÿ íà
ïðèçðàêàõ ðàçëè÷íûõ êëàññîâ, âåð-
íåå, òåõ èç íèõ, êòî ñïîñîáåí âûïîë-
íÿòü è «ìèðíûå» ôóíêöèè, âðîäå ãåíå-
ðàöèè ïîäçåìåëèé, ëå÷åíèÿ âíå áîÿ
èëè îðóæåéíûõ ýêñïåðèìåíòîâ. Íîâûå
êëàññû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû ïîñëå
îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà ïîáåä íàä
ïðåäñòàâèòåëÿìè äàííûõ êëàññîâ.
Âìåñòî òðàäèöèîííîãî íàáîðà îáìóí-
äèðîâàíèÿ äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà â
Phantom Brave ýêèïèðóåòñÿ òîëüêî
îðóæèå. Îðóæèåì ìîæåò ÿâëÿòüñÿ ëþ-
áîé ïðåäìåò, ïðè êîòîðîì ôàíòîì ñïî-
ñîáåí ìàòåðèàëèçîâàòüñÿ (äà-äà, äà-
æå íåâèííàÿ ðîìàøêà èëè ôðóêòîâîå
äåðåâî), è ïîýòîìó ïàðàìåòðû âîèíà
íàïðÿìóþ çàâèñÿò îò òîãî, ÷åì îí ðàç-
ìàõèâàåò â äðàêå. Êîíå÷íî, êîìàíäíûé
ôàíòîì-êóïåö ïî ìåðå íàáîðà óðîâíåé
îïûòà áóäåò ðàñøèðÿòü àññîðòèìåíò
ñâîåãî ìàãàçèíà, îäíàêî æå îäèí èç íà-
èáîëåå âûãîäíûõ ïóòåé ïðîèçâîäñòâà
àðñåíàëà, êîòîðîìó îáçàâèäóåòñÿ ëþ-
áàÿ àðìèÿ, � àëõèìè÷åñêèå îïûòû. Îñî-
áî ëîâêèå ôàíòîìû óìóäðÿþòñÿ óâî-
ëî÷ü ñ ïîëÿ áîÿ òå ïðåäìåòû, ïðè êîòî-
ðûõ îíè áûëè ìàòåðèàëèçîâàíû, òåì
ñàìûì ðàñøèðÿÿ íàáîð ïðåäìåòîâ äëÿ

êîìáèíèðîâàíèÿ. Îïåðàöèÿ îáúåäèíå-
íèÿ ïîçâîëÿåò çà îïðåäåëåííîå êîëè-
÷åñòâî ìàíû ïðèñâîèòü ÷àñòü ïàðàìåò-
ðîâ îäíîãî ïðåäìåòà äðóãîìó, âêëþ÷àÿ
óíèêàëüíûå íàâûêè. Óñïåøíî êîìáèíè-
ðóþòñÿ è ñàìè ôàíòîìû äëÿ çàïîëó÷å-
íèÿ âûãîäíûõ ñêèëëîâ ñ æåðòâóåìîãî â
óãîäó àëõèìèè (áððð...) ïåðñîíàæà.
Ïðè âñåì áîãàòñòâå âîçìîæíîñòåé,
êîòîðûå ïðåäëàãàåò èãðîâàÿ ñèñòåìà
Phantom Brave, íå âîçíèêàåò îùóùå-
íèÿ, ÷òî îò èãðîêà òðåáóþòñÿ ñîâñåì
óæ íåâåðîÿòíûå ìûñëèòåëüíûå ñïî-
ñîáíîñòè, ÷òîáû îñâîèòüñÿ ñî âñåìè
îïöèÿìè. Èíòóèòèâíîå óïðàâëåíèå è
ïîäðîáíîñòü äîñòóïíîé èãðîêó èíôîð-
ìàöèè, áóäü òî âíóòðèèãðîâîå ðóêîâî-
äñòâî èëè èçìåíåíèÿ â ïàðàìåòðàõ
ïåðñîíàæåé è îáúåêòîâ ïðè âûáîðå
«ìàòåðèàëèçàöèîííîãî ÿêîðÿ», õîðî-
øî ñòðàõóþò îò äåéñòâèé íàóãàä è
îøèáîê «ïî íåçíàíèþ». Ïðåäóñìîòðå-
íà âîçìîæíîñòü îòêàçà îò ïðîñìîòðà
ñþæåòíûõ âñòàâîê � íà ñëó÷àé, åñëè
ïðèäåòñÿ ïåðåèãðûâàòü íåóäàâøèåñÿ
áîè. È ÷òî îñîáåííî ïðèÿòíî, öâåòîâàÿ
ãàììà êðàéíå ðàñïîëàãàåò ê âäóì÷èâî-
ìó ïðîõîæäåíèþ � íèêàêèõ âûçûâàþ-
ùå ÿðêèõ öâåòîâ èëè çëîóïîòðåáëåíèÿ
ýôôåêòîì «ìèãàíèÿ», ÷åì ãðåøèëè
ïðåäûäóùèå ðàçðàáîòêè Nippon Ichi. 
Äîáðîñåðäå÷íîñòü è èñêðåííÿÿ íàèâ-
íîñòü Ìàðîíû ïî õîäó èãðû âïîëíå
ñïîñîáíà âûçâàòü çóáîâíûé ñêðåæåò ó
íåíàâèñòíèêîâ «áåëûõ è ïóøèñòûõ» ãå-
ðîèíü. Âïðî÷åì, åå èäåàëèçì óðàâíî-
âåøèâàåòñÿ ñàðêàçìîì è çäðàâîìûñ-
ëèåì Ýøà: äðóã äðóãà ýòè äâîå äîïîë-
íÿþò ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî. Êîíå÷íî,
ýòî íå «Äèñãàéà» ñ êàðèêàòóðíî
âñïûëü÷èâûì Ëàõàðëîì, ÷åðòîâêîé Ýò-
íîé è èðîíèçèðîâàíèåì íàä êëèøå âè-
äåîèãð è àíèìå. Phantom Brave � ñîâ-
ñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ, íå ñòîëüêî ïàðî-
äèÿ, ñêîëüêî ðàññêàç î âçðîñëåíèè è
âåðå â äîáðî, íåñìîòðÿ íè íà ÷òî. 

ÏÐÎÑÒÎ ËÈ ÑÒÓÏÈÒÜ ÍÀ ÑÊÎËÜÇÊÓÞ ÄÎÐÎÆÊÓ?
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Ëàíäøàôòû Phantom Brave áîãàòû è
ðàçíîîáðàçíû íå òîëüêî âèäîì, íî è òè-
ïîì çåìëÿíîãî ïîêðîâà, õàðàêòåðèçóþ-
ùåãîñÿ ñòåïåíüþ «ñêîëüçêîñòè» è «ïðó-
æèíèñòîñòè». Ïîñêîëüêó ïåðåäâèæåíèå
ïðîèñõîäèò íå ïî ðàçìå÷åííûì êâàä-
ðàòàì ïîëÿ, à íà ìàíåð Breath of Fire V:
ïî âñåé äîñòóïíîé ïëîùàäè â ïðåäåëàõ
çàäàííîãî ðàäèóñà, ñâîéñòâà ïî÷âû ìî-
ãóò ñûãðàòü íà ðóêó èãðîêó èëè æå, íàî-
áîðîò, óõóäøèòü ñèòóàöèþ. Âûáûâàíèå
çà ïðåäåëû àðåíû ÷ðåâàòî óäàëåíèåì ïåðñîíàæà äî êîíöà ðàóíäà.

«Êëàññîâûå» íàâûêè íåêîòîðûõ ôàíòîìîâ ïîçâîëÿþò èì óæå îäíèì ñâîèì ïîÿâëåíèåì â êëóáàõ äûìà íàâðåäèòü
âðàãó. Ìàòåðèàëèçîâàòü èõ ïðè îäèíîêîì êóñòèêå íå èìååò ñìûñëà � òîëüêî «áëèöêðèã» â ðÿäàõ ïðîòèâíèêà!

Ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå ñþæåòíûõ âñòàâîê
îñòàëîñü ïðåæíèì åùå ñî âðåìåí «Ëÿ Ïþñåëè».

Íàâûêè ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò êàê ïðè 
ñîçäàíèè, òàê è îò ýêèïèðîâàííîãî îðóæèÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà ñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ ïåðñîíàæåé è îðóæèÿ,
äèíàìè÷íûå áîè, óäîáíàÿ ïðîêà÷êà
ãåðîåâ, èíòóèòèâíîå óïðàâëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

AI ðàáîòàåò ïî ïðèíöèïó âûáèâà-
íèÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü ñëàáûõ
ïåðñîíàæåé, íåèçáåæíîå ìîðà-
ëèçèðîâàíèå â äèàëîãàõ.

Îäèí èç ëó÷øèõ îáðàçöîâ ÿïîíñ-
êèõ òàêòè÷åñêèõ RPG íà äàííûé
ìîìåíò. Îòëè÷íàÿ àëüòåðíàòèâà
Disgaea: Hour of Darkness.

�

8.5

Ñïëåòåí â ìåñòíîé 
ãàçåòå � õîòü îòáàâëÿé.



ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

ÇÇ
äåñü ãðÿçíî, ïðîòèâíî è
äî îäóðè ñêó÷íî. Çäåñü
íåò «Ìàêäîíàëüäñîâ», êè-
íîòåàòðîâ è ïàïû-ìàìû,

çàòî åñòü ñåðæàíò, êîòîðûé çà-
ìåíèò âñå ïåðå÷èñëåííîå è äå-
âóøêó â ïðèäà÷ó. Çäåñü çà êàæ-
äûì êóñòîì ñèäèò çëîé ïàðòè-
çàí ñ ðæàâûì ñåðïîì â ðóêàõ, à
íà êàæäîé äîðîãå íàòÿíóòà ïà-
ðî÷êà ðàñòÿæåê. Åñëè ïîâåçåò,
óìðåøü ñðàçó. Åñëè íåò, îòîðâåò
ðóêó � íîãó èëè ïîëó÷èøü ïóëþ â
æèâîò è ïðîâåäåøü ñëåäóþùèå
âîñåìü-äåñÿòü ÷àñîâ, ÷åòêî ñîç-
íàâàÿ, ÷òî âîò-âîò ñäîõíåøü îò
ïîòåðè êðîâè. Äîáðî ïîæàëî-
âàòü âî Âüåòíàì, ñîñóíêè!

ÏÎÁÓÄÎ×ÍÀß
Ïåðâûå äâå èãðû ñåðèè Conflict ïîçâî-
ëÿëè èãðîêó ïîó÷àñòâîâàòü â îïåðà-
öèè «Áóðÿ â ïóñòûíå». Íî ñ ïåðåìåí-
íûì óñïåõîì: ïîãðóçèòüñÿ â àòìîñ-
ôåðó ñåðåíüêîãî òàêòè÷åñêîãî ñèìó-
ëÿòîðà ìåøàëè SWAT, Rainbow Six è
íåñåðüåçíûé, íî òàêîé ïðèòÿãàòåëü-
íûé Counter-Strike, â êîòîðûé ïî «ëî-
êàëêå» êàæäûé âå÷åð ðóáÿòñÿ âñå ïà-

öàíû íàøåãî äâîðà. Òðåòüÿ ÷àñòü
«Êîíôëèêòà» çàñûëàåò èãðàþùóþ
ïóáëèêó íà ïîïóëÿðíóþ íûíåøíåé
îñåíüþ âîéíó âî Âüåòíàìå. Òåìà áëà-
ãîäàòíàÿ: èçâåñòíî, ÷òî àìåðèêàí-
öàì â äæóíãëÿõ ïðèøëîñü òóãî, à ïî-
òîìó ìíîãèì õî÷åòñÿ ïîçíàòü òîíêîñ-
òè ïàðòèçàíñêîãî áîÿ. Äà è ìíîãî÷èñ-
ëåííûå âûñàäêè â Íîðìàíäèè óæå íà-
äîåëè... Ðàçðàáîò÷èêè ShellShock:
Nam �67 ãðîçèëèñü â êðàñêàõ ïîâå-
äàòü, êàêèå óæàñû òâîðèëèñü âî Âü-
åòíàìå, íî ïîêàçàëè ëèøü òî, ÷òî
øîòëàíäöû äåìîíñòðèðîâàëè âðàãàì
â Braveheart. Àíãëèéñêàÿ êîìàíäà
Pivotal Games íå äàâàëà ãðîìêèõ îáå-
ùàíèé, íî ÷åñòíî îáðèñîâàëà îò ëè-
öà ÷åòâåðûõ àìåðèêàíöåâ ñóìðà÷íóþ
è áåçûñõîäíóþ âîéíó.
Êâàðòåòîì áîéöîâ ïðàâèò èãðîê. Íå
âçèðàÿ íà ÷èíû è çâàíèÿ, òðîå òîâàðè-
ùåé ïîä÷èíÿþòñÿ òîìó, ó êîãî çà ïëå-

÷àìè çàâèñëà êàìåðà. Ñõåìà ãåéìïëåÿ
ïðîñòà. Â íà÷àëå ìèññèè âûäàåòñÿ
íåñêîëüêî áîåâûõ çàäà÷, êàê ïðàâè-
ëî, îáû÷íûõ � «èäèòå òóäà, óáåéòå
âñåõ». Íî è ñðåäè íèõ âñòðå÷àþòñÿ èí-
òåðåñíûå íàõîäêè: íàïðèìåð, íàäî
çàêèäàòü ïðîòèâíèêà äûìîâûìè ãðà-
íàòàìè, ÷òîáû ïî çàâåñå ñ âåðòîëåòà
âûïóñòèëè ðàêåòó. Ïî âûïîëíåíèè çà-
äàíèé èãðîê ñìîòðèò âèäåîðîëèê,
ïðîêà÷èâàåò íàâûêè ïîäîïå÷íûì è ïå-
ðåõîäèò ê ñëåäóþùåìó óðîâíþ.
Conflict: Vietnam íå áðîñàåòñÿ â ëà-
ãåðü õàðäêîðíûõ òàêòè÷åñêèõ ñèìóëÿ-
òîðîâ, îñòàâàÿñü àòòðàêöèîíîì äëÿ
ëþáèòåëåé çâîíêèõ ïåðåñòðåëîê. Îä-
íîé êîìàíäû «âñå çà ìíîé» äîñòàòî÷-
íî, ÷òîáû ïðîïàõàòü êàðòó îò «press
any key when ready» äî «mission
accomplished». Ïðàâäà, â ýòîì ñëó÷àå
ïðèõîäèòñÿ äåéñòâîâàòü îñòîðîæíî è
íå ëåçòü íà ðîæîí. Âîîáùå, ñîñëó-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCi Games (Åâðîïà),
Gathering (ÑØÀ) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pivotal Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1,4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)ÎÁÇÎÐ

×ÀÏÀÅÂ È ÏÓÑÒÎÒÀ

CONFLICT: VIETNAM(ÊÎÍÔËÈÊÒ: ÂÜÅÒÍÀÌÑÊÀß ÂÎÉÍÀ)

http://www.conflict.com/conflictVietnam

Òåìíî-çåëåíûé, ñ îãðîìíîþ ïóøêîé, / Âûåõàë òàíê íà ëåñíóþ îïóøêó. /
Âûëåç òàíêèñò è, ðóãàÿñü ñóðîâî, / Ñ ãóñåíèö ñ÷èñòèë êóðñàíòà Ïåòðîâà.

Âðàã ëåãêî ïîäáåæàë âïëîòíóþ ê íàøèì: 
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ñíîâà ñâàëÿë äóðàêà.

Ìàëåíüêàÿ ïîäëîñòü âüåòêîíãîâöåâ � 
âûøêè ñ àâòîìàò÷èêàìè.

Ðîëèêîâ ìíîãî, íî óãëîâà-
òûå áîéöû íûí÷å íå â öåíå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÐÎÆÍßÊÎÌ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íàïðÿæåííûé èãðîâîé ïðîöåññ,
èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà çàäàíèé,
ñëàäåíüêèå ðîëåâûå ýëåìåíòû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå ëó÷øàÿ ãðàôèêà, ñòðàííàÿ
ñõåìà óïðàâëåíèÿ íàïàðíèêàìè,
òóïîâàòûé ãåéìïëåé.

Ìåñòàìè âåñüìà, íî ìåñò ìàëî.
Íà êàæäûé ïëþñ ïðèõîäèòñÿ ïî
ïîëòîðà ìèíóñà. Êàê â àíåêäîòå:
«íó íå øìîãëà ÿ, íå øìîãëà».

�

6.0

ÄÎÁÐÎÅ ÓÒÐÎ, ÂÜÅÒÍÀÌ

ËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍÍÀß ÌÓÇÛÊÀ Â CONFLICT: VIETNAM

!
Ïðåêðàñíûé ôèëüì Áàððè Ëåâèíñîíà íàâ-
ñåãäà ñâÿçàë âîéíó âî Âüåòíàìå ñ ìóçûêîé
øåñòèäåñÿòûõ ãîòîâ. Â Pivotal Games ðåøè-
ëè äàòü îò âîðîò ïîâîðîò ïàòåòè÷íûì
èíñòðóìåíòàëüíûì òðåêàì è ëèöåíçèðîâà-
ëè àæ «Paint It, Black» ãðóïïû The Rolling
Stones. Êðîìå ýòîé âûäàþùåéñÿ êîìïîçè-
öèè â èãðå çâó÷àò White Rabbit êîìàíäû
Jefferson Airplane, Nowhere To Run â èñïîë-
íåíèè Ìàðòû Ðèâç è ãðóïïû The Vandellas, à
òàêæå Goin� Up The Country îò Canned Heat.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Vietcong 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Conflict: Desert Storm II
Back to Baghdad 

ÍÅ ËÓ×ØÅÅ ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÅ ÂÜÅÒÍÀÌÑÊÎÉ ÂÎÉÍÛ. ÍÎ È ÍÅ ÕÓÄØÅÅ.
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æèâöû â Conflict: Vietnam áîëüøå
ïîõîæè íà äîïîëíèòåëüíûå æèç-
íè, ÷åì íà äûøàùèõ è äóìàþùèõ
ñîëäàò. «Âûíåñëè» ëèäåðà � è âû
ïåðåêëþ÷àåòåñü íà çàëåãøåãî â
óêðûòèè òîâàðèùà, ðàçáèðàå-
òåñü ñ îáèä÷èêàìè, ïîäëå÷èâàåòå
ïàâøåãî è ïðîäîëæàåòå ïóòü ê
ñëåäóþùåìó êóñî÷êó ñþæåòà.

ÊÈÍÎ ÏÐÎ ÂÎÉÍÓ
Îòáðîñèâ íåäîðàçâèòûå òàêòè-
÷åñêèå îñîáåííîñòè, ÿñíî ïîíèìà-
åøü, ÷òî íèêàêîé ïðàâäîïîäîáíîé
âîéíîé â èãðå íå ïàõíåò. Äæóíãëè
íàìàëåâàíû íà ñòåíàõ óðîâíÿ ðà-
äè ïðèëè÷èÿ: íà ñàìîì æå äåëå
íàì ïîäñóíóëè ïî÷òè ÷òî ëèíåéíûé
êîðèäîðíûé øóòåð, ãäå íóæíî øà-
ãàòü èç ïóíêòà À â ïóíêò Á è äàâèòü
âðàãîâ îãíåì. Ïðîòèâíèêîâ ìíîãî,
îíè íîñÿò ñîëîìåííûå øëÿïû, ïå-
ðåä çàãðóçêîé óðîâíÿ óñòàíàâëè-
âàþò ìèíû-ðàñòÿæêè, âîçâîäÿò äå-
ðåâíè è âûøêè, à îòûãðàâ ñâîþ
ðîëü, ïàäàþò îçåìü è îñòàâëÿþò
ïîäëå ñåáÿ îðóæèå, íà êîòîðîå
ìîæíî îáìåíÿòü òåêóùèé ñòâîë
(÷òî äëÿ ñåðèè Conflict áîëüøàÿ íî-
âîñòü). Äåéñòâèå ïî òó ñòîðîíó ýê-
ðàíà íèêîèì îáðàçîì íå ïîõîæå
íà ðåàëüíóþ âîéíó âî Âüåòíàìå.
Õîòÿ äî óðîâíÿ áîäðåíüêîãî áîå-
âè÷êà âïîëíå äîòÿãèâàåò.
Âîîáùå ãåéìïëåé íè íà ñåêóíäó
íå äàåò ðàññëàáèòüñÿ. Ïîëó÷èë

çàäàíèå � âïåðåä! Ñêâîçü äæóíã-
ëè, ëèöîì â ãðÿçü, ïî ãðóäü â âîäå.
Îäèí âüåòíàìåö, äâà, òðè, äåñÿ-
òîê, äþæèíà, ïîëñîòíè, ñîòíÿ � ê
êîíöó íåêîòîðûõ ìèññèé ñ÷åò
óíè÷òîæåííûõ âàøåé ÷åòâåðêîé
èäåò íà òûñÿ÷è. Ðàçðàáîò÷èêè
Conflict: Vietnam óìåëî ðàçâëåêà-
þò èãðàþùåãî: â êàäðå âñåãäà ÷òî-
òî òâîðèòñÿ, êòî-òî íîñèòñÿ, ïàíè-
êóåò, ñòðåëÿåò, êîãî-òî íóæíî ëå-
÷èòü è êóäà-òî áåæàòü. Êðîìå íåñ-
êîëüêèõ îñíîâíûõ çàäàíèé âíèçó
ñïèñêà áîëòàþòñÿ äîïîëíèòåëü-
íûå, êîòîðûå ìîæíî è íå âûïîë-
íÿòü. Íî óñòîÿòü ïåðåä ñîáëàçíîì
åùå ïîñòðåëÿòü íåëåãêî, âåäü
êàæäûé óáèòûé âðàã � îïûò, êîí-
âåðòèðóåìûé â óâåëè÷åíèå ñòðåë-
êîâûõ íàâûêîâ. Â ñàìûõ ãîðÿ÷èõ
ëîêàöèÿõ áóòàôîðñêèå âüåòíàì-
öû âîçðîæäàþòñÿ áåñêîíå÷íî,
âñåõ èõ óáèòü íåëüçÿ, ñëåäóåò
òîëüêî êàê ìîæíî áûñòðåå áå-
æàòü � îò ñêðèïòà ê çàñòàâêå è îò
çàñòàâêè ê ñêðèïòó.
Â ïûëó ñðàæåíèÿ íå çàìå÷àåøü
íè÷åãî âîêðóã. Íî îäíàæäû
÷óâñòâóåøü, ÷òî âüåòíàìöû ïðèò-
âîðÿþòñÿ, ïàòðîíû õîëîñòûå, à
ãðîçíûé âåðòîëåò ïîäâåøåí íà
òîíþñåíüêîé ëåñêå, � è âîçâðà-
ùàòüñÿ ê èãðå íå õî÷åòñÿ. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, è äîñàäû ïî ïîâîäó
áåñöåëüíî ïîòðà÷åííîãî âðåìå-
íè íåò, à ýòî óæå íåìàëî. 

Ñëèøêîì ìàëî ðàñòèòåëüíîñòè, ñëèøêîì êîðè÷íåâàÿ çåìëÿ, ñëèøêîì
óãëîâàòûé âåðòîëåò, â êîòîðîì íåò íè ïàññàæèðîâ, íè ïèëîòîâ. Ïóñòî.

ÏÎÒÅÌÊÈÍÑÊÈÅ ÄÅÐÅÂÍÈ

ÑÊÐÈÏÒÎÂÛÅ ÇÀÑÒÀÂÊÈ ÏÐÀÂßÒ ÁÀË

!
Õîòÿ Conflict: Vietnam èíîãäà âûäà-
åò æèâûå ñöåíêè íåîáû÷àéíîé êðà-
ñîòû, áîëüøàÿ ÷àñòü ïðåëåñòåé

æåñòêî çàñêðèïòîâàíà. Íàïðèìåð,
òðàãè÷åñêóþ ãèáåëü ýòîãî áîéöà
ïðåäîòâðàòèòü íèêàê íåëüçÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sucker Punch 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.suckerpunch.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÒÒ
ðè çíàìåíèòûõ ñåðèàëà
ïëàòôîðìåðîâ îò Sony ëåã-
êî ìîãóò îáåñïå÷èòü ïîê-
ëîííèêîâ æàíðà ðàçâëå÷å-

íèåì íà ãîä âïåðåä. È åñëè ñâå-
æèå Ratchet & Clank è Jak ïîÿâÿò-
ñÿ ñïóñòÿ ìåñÿö-äâà, òî Sly 2 äîá-
ðàëñÿ äî ïðèëàâêîâ ìàãàçèíîâ
óæå ñåé÷àñ. È, ñìåþ çàâåðèòü,
ýòî äàëåêî íå õóäøèé èç òðîèöû!
Sly Raccoon (îí æå Sly Cooper and the
Thievius Raccoonus) çàïîìíèëñÿ óäè-
âèòåëüíî ïðèÿòíîé àíèìàöèåé ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ, íåîæèäàííûì äèçàéíîì âêó-
ïå ñ ïðèìåíåíèåì òåõíîëîãèè cel-shad-
ing è ýëåìåíòàìè ïàðîäèè íà Metal
Gear Solid. Ñèêâåë ïðîäîëæàåò ýòè
òðàäèöèè, äîáàâëÿÿ â êîêòåéëü îòêðû-
òûå ëîêàöèè â äóõå Grand Theft Auto è
âîçìîæíîñòü èãðàòü çà âñåõ òðåõ ÷ëå-
íîâ êîìàíäû.

ÆÀÍÐÎÂÀß ×ÅÕÀÐÄÀ
Ñîâðåìåííûå ïëàòôîðìåðû óæå
ïðàêòè÷åñêè îòîøëè îò êàíîíîâ æàí-
ðà, ñëîæèâøèõñÿ äåñÿòü-äâàäöàòü
ëåò íàçàä, ïîçàèìñòâîâàâ ñëèøêîì
ìíîãî îò adventure. Îäíàêî ñåðüåçíûé
ñþæåò, êâåñòû è ðàçâèòèå ïåðñîíà-
æåé � íåâèäàííûå âî âðåìåíà ðàííèõ
Sonic the Hedgehog è Mario âåùè � ñî-
ñåäñòâóþò ñ êëàññè÷åñêîé èãðîâîé
ìåõàíèêîé, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ìîäå-
ëèðóåòñÿ âïîëíå ñîâðåìåííûé
ãåéìïëåé. Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî Sly ïðû-
ãàåò ïî ïëàòôîðìàì, ñîáèðàåò ìîíåò-
êè, êàðàáêàåòñÿ ïî ëåñòíèöàì è óáå-
ãàåò îò íåïîâîðîòëèâûõ âðàæèí, íî èã-
ðà âûãëÿäèò ñîâñåì íå ïîõîæåé äàæå
íà Crash Bandicoot èëè Pandemonium,
íå ãîâîðÿ óæå î äâóõìåðíûõ ïëàòôîð-
ìåðàõ. Çàòî ñðàâíåíèå ñ Beyond Good
& Evil è Prince of Persia: The Sands of
Time îêàæåòñÿ âïîëíå óìåñòíûì.
Íà÷èíàåòñÿ èãðà ñ îáó÷àþùåãî ðåæè-
ìà, èíòåãðèðîâàííîãî ñ çàâÿçêîé ñþ-

æåòà. Sly è åãî äðóçüÿ ïðîíèêàþò â ìó-
çåé, ãäå äîëæíû áûëè õðàíèòüñÿ êîì-
ïîíåíòû ìåõàíè÷åñêîãî ìîíñòðà èç
ïåðâîé ÷àñòè. Âûÿñíÿåòñÿ, îäíàêî,
÷òî òå óæå áûëè óêðàäåíû äî íèõ è ïî-
âèííà â ýòîì îðãàíèçàöèÿ Claw Gang.
Äîáûâ ñïèñîê åå ëèäåðîâ, òðîèöà
áëàãîðîäíûõ ãðàáèòåëåé ïîñëåäîâà-
òåëüíî ïîñåùàåò ìåñòà èõ îáèòàíèÿ,
ïðîâîäèò ðåêîãíîñöèðîâêó, âûÿñíÿåò
äåòàëè ôóíêöèîíèðîâàíèÿ ïðåñòóïíî-
ãî áèçíåñà, ñîâåðøàåò äèâåðñèè, à â
êîíöå êîíöîâ è îòáèðàåò èñêîìûé àð-
òåôàêò. Íå ãíóøàÿñü è èíûìè ïîïàäà-
þùèìèñÿ ïî äîðîãå öåííîñòÿìè.
Â èãðàõ ïðîøëûõ ëåò âñå ãðîìêèå ñëî-
âà âðîäå «ïðîâîäèò ðåêîãíîñöèðîâêó»
òàê è îñòàëèñü áû ñëîâàìè, ìàñêèðóþ-
ùèìè àáñîëþòíî áàíàëüíûé ãåéìïëåé.
Íî òîëüêî íå â Sly. Èãðà íå ïðîñòî ïà-
ðîäèðóåò Metal Gear Solid � çäåñü
äåéñòâèòåëüíî åñòü ñòåëñ-ìèññèè, ãäå
íåîáõîäèìî ïðîêðàñòüñÿ ÷åðåç òåð-
ðèòîðèþ, íå ïîïàäàÿñü íà ãëàçà îõ-
ðàííèêàì. Èíîãäà çàäà÷åé ñòàíîâèòñÿ
íå óáèòü êîãî-ëèáî, à ñôîòîãðàôèðî-
âàòü öåëü èç áåçîïàñíîãî óêðûòèÿ, ëè-
áî íåçàìåòíî ïðîñëåäèòü çà ÷åëîâå-
êîì, áðåäóùèì ïî óëèöàì ãîðîäà. Âñå
ïî-÷åñòíîìó, óâèäÿò âàñ � ìèññèÿ ïðî-
âàëåíà. Äðóãîå äåëî, ÷òî âûïîëíÿåòñÿ
âñå ýòî â ñâîéñòâåííîé ïëàòôîðìå-

ÁËÀÃÎÐÎÄÍÛÉ ÄÎÌÓØÍÈÊ

SLY 2: BAND OF THIEVES

24 ÍÀÂÛÊÀ ÍÀ ÑÓÍÄÓÊ ÌÅÐÒÂÅÖÀ

È ÅÙÅ ÂÎÑÅÌÜ ÑÂÅÐÕÓ

!
Âñåãî ó êàæäîãî èç òðåõ ãåðîåâ åñòü
ïî âîñåìü ñêèëëîâ, äîñòóïíûõ äëÿ
ïîêóïêè çà çîëîòûå ìîíåòêè. Êðîìå
òîãî, íà êàæäîé èç âîñüìè «áîëü-
øèõ» ëîêàöèé ìîæíî ñîáèðàòü îñî-
áûå ïðèçû â êîëè÷åñòâå 30 øòóê.
Íàéäÿ âñå, Sly îáðåòàåò åùå îäèí
íàâûê � òî åñòü, âñåãî ó íåãî èõ ìî-
æåò íàáðàòüñÿ 16. Ïðèìåíÿòü ýòî

áîãàòñòâî ìîæíî, íàçíà÷àÿ ïðèåìû
íà òðè øèôòà (÷åòâåðòûé îòâå÷àåò
çà ôóíêöèþ áåãà). Ïîíà÷àëó íàâû-
êîâ ó ãåðîåâ íåò ñîâñåì, îäíàêî
ïîçæå îíè ñòàíîâÿòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîëåçíûìè. Îðèãèíàëüíîé
ñèñòåìó íàçâàòü ñëîæíî, ñêîðåå
ýòî óæå íîâûé ñòàíäàðò äëÿ æàíðà
ïëàòôîðìåðîâ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÓØÈÑÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, îðèãè-
íàëüíûé äèçàéí, ðàçíîîáðàçíûé
ãåéìïëåé, ïðàâèëüíûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåìíîãî çàíóäíûé ñþæåò, èãðà
âñå æå íå òàê ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ
îò ïåðâîé ÷àñòè.

Î÷åðåäíîé ïðàêòè÷åñêè ñîâåð-
øåííûé ïëàòôîðìåð. Âîïðîñ â
òîì, íóæåí ëè îí ñîâðåìåííûì
ãåéìåðàì...

�

8.5

Òðîèöå ãåðîåâ ïðèäåòñÿ òåïåðü ðàáîòàòü êàê âñåì âìåñòå, òàê è ïî î÷åðåäè. Èõ ñèëüíûå ñòîðîíû âåëèêîëåïíî äî-
ïîëíÿþò äðóã äðóãà. Ñèëà, óì è ëîâêîñòü � âîò êà÷åñòâà, êîòîðûå ïîìîãóò áëàãîðîäíûì ãðàáèòåëÿì äîáèòüñÿ ñâîåãî.

Ñâîåé âîëøåáíîé ïàëêîé Sly ðàñøâûðèâàåò
âðàãîâ êàê êîòÿò.

Bentley ðàä ïðåâðàùåíèþ â
ïîëåâîãî ðàáîòíèêà.

Íà äîëþ ãåðîÿ âûïàäåò íåìàëî òðóäíîñòåé.
Ïðèäåòñÿ, íàïðèìåð, òàíöåâàòü...

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Jak II 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Sly 
Raccoon 

ÈÄÅÈ ÏÅÐÂÎÉ ×ÀÑÒÈ ÈÃÐÛ  ÐÀÇÂÈÂÀÞÒÑß Â ÍÓÆÍÎÌ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÈ.
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ÎÁÇÎÐ

ïëàòôîðìåðàì ìàíåðå, à èçëèøíåé
ðåàëèñòè÷íîñòüþ äåéñòâèÿ ÷àñîâûõ
íå îòëè÷àþòñÿ. 
Â ïåðâîé ÷àñòè èãðû óðîâíè áûëè ïîñò-
ðîåíû äîñòàòî÷íî òèïè÷íî äëÿ æàíðà �
ëèíåéíûå, ñ âîçìîæíîñòüþ èõ ïîâòîð-
íîãî ïðîõîæäåíèÿ. Sly 2 ïðåäñòàâèë
îòíîñèòåëüíî «îòêðûòûé» ãåéìïëåé â
äóõå Grand Theft Auto. Â êàæäîì èç
áîëüøèõ óðîâíåé ó âàñ åñòü «áàçà» �
òàì ìîæíî ñäàâàòü íàãðàáëåííîå è ïî-
êóïàòü äîïîëíèòåëüíûå ïðèåìû äëÿ ãå-
ðîåâ. Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ âàì âûäà-
þò âñå íîâûå è íîâûå çàäàíèÿ � ñîîòâå-
òñòâåííî, äëÿ èõ âûïîëíåíèÿ íóæíî ìå-
òàòüñÿ îò îäíîãî êðàÿ ëîêàöèè ê äðóãî-
ìó (íóæíûå òî÷êè îòìå÷åíû ÷åêïîéíòà-
ìè), ÷àñòî áóäóò ïîïàäàòüñÿ è äâåðè â
äîïîëíèòåëüíûå îáëàñòè � âðîäå ïîä-
çåìíûõ áàç èëè æå øèêàðíûõ îñîáíÿ-
êîâ çëîäååâ. Âäîáàâîê ê ýòîìó ìîæíî
ñâîáîäíî èçó÷àòü óðîâíè, ñîáèðàòü
öåííûå ïðåäìåòû, ãðàáèòü áàíäèòîâ è
òåì ñàìûì ïîïîëíÿòü ñâîé áàíêîâñêèé
ñ÷åò. Ñîãëàñèòåñü, íå ñàìûå òèïè÷íûå
äåéñòâèÿ äëÿ ïëàòôîðìåðà.

ÂÈÊÈÍÃÈ ÍÎÂÎÃÎ ÂÐÅÌÅÍÈ
Âñå òðîå ãåðîåâ èãðû � ëîâêèé è õèò-
ðûé Sly, óìíûé è íåìíîãî çàòîðìîæåí-
íûé Bentley, à òàêæå ñèëà÷ Murray �
áûëè ïðåäñòàâëåíû åùå â ïåðâîé ÷àñ-
òè, íî ëèøü ñåé÷àñ âàì ïîçâîëåíî óï-
ðàâëÿòü êàæäûì èç íèõ íàïðÿìóþ.
Íåòðóäíî ïðåäñòàâèòü ñåáå, êàê
èìåííî ñëåäóåò èõ ïðèìåíÿòü. Sly íå-
çàìåíèì, êîãäà íåîáõîäèìî íåçàìåò-
íî ïðîêðàñòüñÿ, âûðóáèòü íåñêîëüêèõ
îõðàííèêîâ, ïðîïîëçòè ïî âåíòèëÿöè-
îííîé øàõòå, à òàêæå ñêàçàòü ïàðó
ëàñêîâûõ ñëîâ äàìî÷êå-ïîëèöåéñ-
êîìó, áåçóñïåøíî ïûòàþùåéñÿ ïîé-
ìàòü òðîèöó áëàãîðîäíûõ ãðàáèòåëåé.
Bentley, êîìïüþòåðíûé ãåíèé, âûíóæ-
äåí èçáåãàòü ïðÿìîãî êîíòàêòà ñ áàí-
äèòàìè, «âûðóáàÿ» èõ èçäàëåêà. Ïîç-
æå îí íàó÷èòñÿ êèäàòü áîìáû è äàæå
ëåòàòü. Íàêîíåö, Murray ðàñøâûðèâà-
åò âðàãîâ êàê êîòÿò, â òîì ÷èñëå è íåó-
ÿçâèìûõ äëÿ àòàê äðóãèõ ãåðîåâ. Êñòà-
òè, «êîìïüþòåðíîìó ãåíèþ» íå âñåãäà
äîñòàòî÷íî ïðîñòî äîéòè äî òåðìèíà-
ëà è íàæàòü êíîïêó äåéñòâèÿ, ÷òîáû

âçëîìàòü ñèñòåìó. Â Sly 2 íåìàëî ìè-
íè-èãð, ïðîâåðÿþùèõ ðåàêöèþ è ñìå-
êàëêó ãåéìåðà.

ÀÓÄÈÎ È ÂÈÄÅÎ
Êàê è ïîäîáàåò ñåðüåçíîé èãðå, Sly 2
íå äàåò ïîëüçîâàòåëþ ïîâîäà óïðåê-
íóòü ðàçðàáîò÷èêîâ â íåóìåíèè ïè-
ñàòü ãðàôè÷åñêèå äâèæêè. Ïî áîëü-
øîìó ñ÷åòó âíåøíå èãðà èçìåíèëàñü
ìàëî, íî ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ ãëàâíîãî
ãåðîÿ ïîðàæàëà âîîáðàæåíèå è â
ïðîøëîì ãîäó, à ìóëüòÿøíîñòü äèçàé-
íà âñåãäà ïîçâîëÿåò ðàñïðåäåëèòü ïî-
ëèãîíû òàê, ÷òîáû ãåéìåðó êàçàëîñü,
÷òî íèêàêèõ ãðàôè÷åñêèõ îãðåõîâ íåò
âîâñå. Â ñèêâåëå áîëåå æèâûì ñòàë èã-
ðîâîé ìèð, â îñîáåííîñòè � áîëüøèå
öåíòðàëüíûå ëîêàöèè. Â ñàìîì íà÷à-
ëå, êîãäà ãåðîé áðîäèò ïî îãðîìíîìó
ìóçåþ, ñêâîçü îêíà âèäíî, êàê ñíàðó-
æè ïî óëèöàì ãîðîäà åçäÿò àâòîìîáè-
ëè, æèçíü êèïèò. Ýòî î÷åíü âäîõíîâëÿ-
åò. Íî ïîñëå òîãî êàê îí âûáèðàåòñÿ
íà êðûøó, ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, ÷òî âñå
ýòî áûëî íå ïðîñòî êðàñèâîé êàðòèí-
êîé íà ôîíå, à ïîëíîöåííîé ëîêàöèåé,
êîòîðóþ ìîæíî èññëåäîâàòü.
×òî êàñàåòñÿ çâóêîâîé ÷àñòè, òî ìóçû-
êà â èãðå íè÷åãî îñîáåííîãî íå ïðåäñ-
òàâëÿåò, ãîëîñà âñåõ ãåðîåâ êðîìå
ãëàâíîãî, êàê ìíå êàæåòñÿ, íå áóäóò
ðàçäðàæàòü  ðàçâå ÷òî ïîêëîííèêîâ
àìåðèêàíñêèõ ìóëüòôèëüìîâ. Çàòî
ñàì Sly ãîâîðèò òàê ìÿãêî è óáåäèòåëü-
íî, ÷òî ìîæíî ïðîñòèòü âñå îãðåõè. 
È íàïîñëåäîê ñêàæó îäíó êðàìîëüíóþ
âåùü. Ïðè âñåõ ñâîèõ äîñòîèíñòâàõ
Sly 2, ðàâíî êàê è äðóãèå ïëàòôîðìå-
ðû âûñøåãî ýøåëîíà, íàâåðíÿêà ïîí-
ðàâèòñÿ äàëåêî íå êàæäîìó. Æàíð
ñåé÷àñ æèâ è ðàçâèâàåòñÿ, íî � óâû �
íå òàê âîñòðåáîâàí, êàê äåñÿòü ëåò
íàçàä. Ñîâðåìåííûå ãåéìåðû ìîãóò
ñêàçàòü, ÷òî Sly 2 ñêó÷åí, à î âêóñàõ
íå ñïîðÿò, óâû. 

ÎÒ ÊÎÌÈÊÑÎÂ Ê ÈÃÐÀÌ

ÇÐÈÌ Â ÊÎÐÅÍÜ

!
Ñòóäèÿ Sucker Punch (ðàñïîëàãàåò-
ñÿ â Âàøèíãòîíå) ìîæåò ãîðäèòüñÿ
ñâîèìè äèçàéíåðàìè, âåäü Sly �
îäíà èç íåìíîãèõ èãð ñ äåéñòâè-
òåëüíî óíèêàëüíûì âèäåîðÿäîì.
Âî ìíîãîì ýòî çàñëóãà àðò-äèðåê-
òîðà, ðàíåå ðàáîòàâøåãî â íåáå-
çûçâåñòíîé êîìïàíèè DC Comics;
äà è âñÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ
ïèòàåò ãëóáîêîå óâàæåíèå ê àìåðè-
êàíñêèì ãðàôè÷åñêèì íîâåëëàì. Îäíàêî íåñëîæíî çàìåòèòü, ÷òî Sly íå âûã-
ëÿäèò ïîõîæèì íà ãåðîåâ òèïè÷íûõ çàïàäíûõ èëè æå âîñòî÷íûõ ìóëüòèêîâ,
ïðè÷èíà òîìó � ïðèíÿòèå äèçàéíåðàìè âî âíèìàíèå ïîòðåáíîñòåé àóäèòî-
ðèè âñåõ òðåõ ðåãèîíîâ. Ãðóáî ãîâîðÿ, àìåðèêàíöàì íóæíû áûëè êðóòûå ãå-
ðîè, ÿïîíöàì � ìèëûå è ñèìïàòè÷íûå ñóùåñòâà, à åâðîïåéöàì � ÿðêèå è
îñòðîóìíûå ëè÷íîñòè. Òàê è ðîäèëñÿ íåïîâòîðèìûé ñòèëü èãðû.

Îá÷èñòèòü êàðìàíû áîëüøîãî è çëîãî áàíäèòà � äåëî îïàñíîå, íî âûãîäíîå. À óæ àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé âî
âðåìÿ òàêèõ äåéñòâèé îñîáåííî êðàñèâà. Òàê ìîæíî è ñàìîìó êëåïòîìàíèþ çàðàáîòàòü.

Áåãîòíÿ ïî êàíàòàì âõîäèò â ñïèñîê ñòàíäàðòíûõ
ñïîñîáíîñòåé. Óïàñòü ñëó÷àéíî íåâîçìîæíî.

Õâîñò ãëàâíîãî ãåðîÿ � ïðåäìåò îñîáîé
ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ.

Ïåðâàÿ èãðà ñåðèè öåïëÿ-
ëàñü çà ïðîøëîå æàíðà ñâî-
èìè ñìåðòåëüíûìè ïàäåíè-
ÿìè â ïðîïàñòü, ñ÷åò÷èêîì
æèçíåé è ìàëûì êîëè÷åñò-
âîì æèçíåííîé ýíåðãèè. 
Â Sly 2 îò ýòèõ àðõàèçìîâ
áûëî ðåøåíî èçáàâèòüñÿ.
Ïðîèãðàòü âîîáùå íåâîç-
ìîæíî � â ñëó÷àå ãèáåëè
âàñ îòáðàñûâàþò ê ïîñëåä-
íåìó ÷åêïîéíòó, âîò è âñå.
Íî çàòî áûâàþò ñèòóàöèè,
êîãäà îäèí-åäèíñòâåííûé
ïðîìàõ ïðèâîäèò ê ïðîâàëó
ìèññèè � íàïðèìåð, åñëè
óêðàäåííàÿ âàìè öåííîñòü
ñëîìàåòñÿ âî âðåìÿ ñõâàò-
êè, ëèáî âàñ çàìåòÿò ÷àñî-
âûå â ñòåëñ-ìèññèÿõ. Âñå
ýòî íå òàê óæ ñèëüíî ïîíè-
æàåò óðîâåíü ñëîæíîñòè, íî
çàòî êîìôîðòíîñòü ïðîõîæ-
äåíèÿ âîçðàñòàåò ìíîãîê-
ðàòíî � âåäü ïðîõîäèòü ïî
íåñêîëüêî ðàç îäíî è òî æå
ëåãêîå ìåñòî íå ïðèäåòñÿ,
äà è âîçâðàùàòüñÿ íà ñàìîå
íà÷àëî óðîâíÿ èëè âñåé èã-
ðû âàñ íèêòî íå çàñòàâèò.
Îáëåã÷åíû è íåêîòîðûå áà-
çîâûå ýëåìåíòû èãðîâîé
ìåõàíèêè � íàïðèìåð, âî
âðåìÿ áåãà ïî êàíàòó âû íå
ðèñêóåòå ñâàëèòüñÿ âíèç. È
ýòî ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî!

ÏÎÄÎÉÄÅÒ 
È ÍÎÂÈ×ÊÀÌ

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action/RPG  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

http://www.x-men-legends.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

ÃÃ
ëÿäÿ íà ðàííèå ñêðèíøîòû
X-Men Legends, ñëåäèâ-
øèå çà ñóäüáîé èãðû ãåé-
ìåðû âîçìóùàëèñü, ÷òî çà

ôàéòèíã èì ïîäñóíóëè âçàìåí
îáåùàííîé âñåîáúåìëþùåé
RPG. Ê ðåëèçó âñå ñòàëî íà ñâîè
ìåñòà: êàìåðà âîñïàðèëà íà âû-
ñîòó ïòè÷üåãî ïîëåòà, òðè ýêðà-
íà ñòàòèñòèêè íà êàæäîãî ïåðñî-
íàæà çàñåëè ïîä êíîïêîé select,
íî â òåëåâèçîðå ïî-ïðåæíåìó
òâîðÿòñÿ òàêèå áèòâû, ÷òî ñïó-
òàòü èõ åñëè íå ñ ôàéòèíãîì, òî ñ
beat�em up � ïëåâîå äåëî.
Â ñàìîì äåëå, èçëþáëåííûå ãåðîè
àìåðèêàíñêèõ êîìèêñîâ ÷àùå ñòàíî-
âèëèñü ïåðñîíàæàìè ýêøí-ðàçâëåêó-
øåê. Àìåðèêàíñêàÿ ñòóäèÿ Raven, èç-
âåñòíàÿ øóòåðàìè äëÿ PC (Soldier of
Fortune, Heretic, Hexen), âçÿëàñü ñîç-
äàòü íàèáîëåå òî÷íóþ è ïîäðîáíóþ
ðîëåâóþ èãðó ïî âñåëåííîé «Ëþäåé X».
Ïýò Ëèïî, ãëàâà ïðîåêòà, öåíèò ñîò-
ðóäíè÷åñòâî ñ Activision: «Òàì ðàáîòà-
þò ëþäè, óìåþùèå îáùàòüñÿ ñ ìåíåä-
æåðàìè Marvel. Îíè çíàþò, ÷åãî õîòÿò
îò íàøåé èãðû êîìèêñèñòû. Íàì îñòà-
âàëîñü òîëüêî ñåñòü è ñäåëàòü». È îíè
ñäåëàëè, äà òàê, ÷òî ÷åëîâåê, õîòü

ñêîëüêî-íèáóäü öåíÿùèé áàêåíáàðäû
Ðîñîìàõè, íåïðåìåííî çàñòûíåò â
ñâÿùåííîì áëàãîãîâåíèè. Àâòîðû ñ
âîëøåáíîé ëåãêîñòüþ ââîäÿò â èãðó
âòîðîñòåïåííûõ ïåðñîíàæåé êîìèê-
ñîâ íåçíà÷èòåëüíûå, êàçàëîñü áû, äå-
òàëè. Çíàòîêè X-men (åñòü òàêèå?),
âàì âîïðîñ! ×üè ïîäïèñè êðàñóþòñÿ íà
êàíàäñêîì ôëàãå, êîòîðûé âèñèò ó Ëî-
ãàíà â êîìíàòå? Â èãðå ÷åñòíî ïîêàçà-
íà íå òîëüêî îáñòàíîâêà êîìíàòû Ðî-
ñîìàõè, íî è àïàðòàìåíòû äðóãèõ ìó-
òàíòîâ, æèâóùèõ â øêîëå ïðîôåññî-
ðà Êñàâüå. Ðàçãîâàðèâàÿ ñ èõ âëà-
äåëüöàìè, ìîæíî îòûñêàòü óðîâíè-
ôëýøáåêè, èëëþñòðèðóþùèå ñàìûå
ÿðêèå èñòîðèè, íàïðèìåð, ñöåíó
áåãñòâà åäâà ïðåîáðàæåííîãî, ïåðå-
ïóãàííîãî Ëîãàíà èç ëàáîðàòîðèè.

ÞÍÛÅ ÌÓÒÀÍÒÛ
Òåì æå, êòî çíàêîì ñ X-men ëèøü
ïî êèíîáëîêáàñòåðàì, ïðèäåòñÿ

îñâàèâàòü òåîðèþ çàíîâî. Îñíîâ-
íàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ïðèâÿçàíà ê
Ýëèñîí/Ìàãìå, òîëüêî ïðîáóäèâ-
øåéñÿ ìóòàíòøå. Èç ýòîãî íå ñëå-
äóåò, ÷òî îíà � îáÿçàòåëüíûé ïåð-
ñîíàæ â ïàðòèè. Íàîáîðîò, èãðó íà-
÷èíàåò îäèí Ëîãàí, ðàçûñêèâàþùèé
Áëîáà, ïîõèòèòåëÿ õðóïêîé Ýëè-
ñîí. Ñîñòàâ ïàðòèè ôèêñèðîâàí â
ñþæåòíî âàæíûõ óðîâíÿõ, îäíàêî
íà áîëüøåé ÷àñòè êàðò èãðîê âîëåí
êàê óãîäíî òàñîâàòü ÷åòâåðêó
ó÷àñòâóþùèõ ïåðñîíàæåé, áåðÿ íà
äåëî ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî X-ìóòàí-
òà. Â òî÷êàõ ñîõðàíåíèÿ ìîæíî ïî-
äîáðàòü äðóãèõ òîâàðèùåé è çà
ñèìâîëè÷åñêóþ ïëàòó âîñêðåøàòü
ïàâøèõ. Ìîæíî âîîáùå íå âîäèòü-
ñÿ ñ Ìàãìîé è íèñêîëüêî íå ïîòå-
ðÿòü: ïåðåä ñêðèïòîâîé ñöåíêîé
îíà ñïóñòèòñÿ ñ ñàìîëåòà ëþäåé X.
Âîëíîâàòüñÿ î «ïðîêà÷êå» ïåðñî-
íàæåé íå ñòîèò: ïîëó÷åííûé àêòèâ-

ËÞÄÈ ×

X-MEN LEGENDS

À ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÁÎÂÀË ÍÅ ÁÛÒÜ ÌÓÒÀÍÒÎÌ?

ÔÈËÜÌÛ Õ

!Âñåëåííàÿ X-men æèâîïèñóåòñÿ íå òîëüêî â ñîòíÿõ
êîìèêñîâ è äþæèíå âèäåîèãð, íî òàêæå â êèíî-
ôèëüìàõ è ìóëüòñåðèàëàõ. Òàê, ñëåäóþùèé ãîë-
ëèâóäñêèé áëîêáàñòåð ïîÿâèòñÿ íà ñâåò â 2006
ãîäó è áóäåò çâàòüñÿ ïðîñòî: X-men 3. Ñîçäàí-
íûå â ðàçíîå âðåìÿ ïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿþò
ïðîñëåäèòü ýâîëþöèþ äèçàéíîâ. Íà êàðòèí-
êå � ðàííÿÿ âåðñèÿ êîñòþìà Ðîñîìàõè. Ãîëó-
áîå òðèêî êàíóëî â ëåòó, à êîðîííàÿ ôðàçà íå
èçìåíèëàñü � «I�m the best at what I do».

Ðîñîìàõà çîë, êîãòèñò, íåïîïñîâ è âîëîñàò. Àðò ñ ýêðàíîâ çàãðóçêè, à òàêæå âèäåîðîëèêè, 
êîìèêñû è äîïîëíèòåëüíûå èëëþñòðàöèè äîñòóïíû ïðÿìî èç ãëàâíîãî ìåíþ.

Íà ýêðàíå ìåíåäæìåíòà ìîæíî ñìåíèòü ïåðñî-
íàæåé èëè ïîñìîòðåòü äîñüå íà óæå íàáðàííûõ.

Ïî÷åìó Öèêëîï âñåãäà õîäèò â î÷êàõ? 
Çíàòîêè âñåëåííîé çíàþò îòâåò íà ýòîò âîïðîñ.

Ëó÷ ñâåòà, äàé ìíå ñèëó!
×åòâåðòîå èþëÿ!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Champions 
of Norrath 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Baldur�s Gate: 
Dark Alliance II 

ÑÒÈËÜÍÀß ACTION/RPG ÄÅÐÆÈÒÑß ÑÐÅÄÈ ÝËÈÒÍÛÕ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÅÉ ÆÀÍÐÀ.

Â èãðå çàäåéñòâîâàíî îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ïðèäó-
ìàííûõ â Marvel ìóòàíòîâ.
Ýòî, îäíàêî, íå îçíà÷àåò,
÷òî âû íèêàê íå ìîæåòå ïîâ-
ëèÿòü íà èõ îáëèê. Íàïðè-
ìåð, Colossus êàæäûå íåñ-
êîëüêî óðîâíåé ïîëó÷àåò
áîíóñ ê ñèëå. Íî åñëè òðà-
òèòü ñâîáîäíûå î÷êè íà ðàç-
âèòèå íå ñèëû, íî ëîâêîñòè,
òî ñðàâíèòåëüíî ñêîðî îí
áóäåò äâèãàòüñÿ áûñòðåå,
÷åì Nightcrawler, òðàòèâ-
øèé ñâîáîäíûå î÷êè, íàî-
áîðîò, íà ñèëó âìåñòî ëîâ-
êîñòè. Ïðàâäà, â òàêîì ñëó-
÷àå ïåðñîíàæè ïîìåíÿþòñÿ
ìåñòàìè: ãåðîé Àëàí Êàì-
ìèíãà ñòàíåò ìåäëèòåëü-
íûì è ìîùíûì, à Êîëîññ �
ëåãêèì è ïðîâîðíûì. 

ÐÀÇÂÈÂÀÉ ÌÅÍß 
ÍÅÆÍÎ

!
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ÎÁÇÎÐ

íîé ãðóïïîé îïûò ðàñïëûâàåòñÿ ïî
âñåì ãåðîÿì áåç èñêëþ÷åíèÿ. 
Ïðèñòàâêà action â æàíðîâîì îïðåäå-
ëåíèè èãðû êóäà âàæíåå ñóôôèêñà
RPG, è âûïóñòè Raven èãðó áåç ðîëå-
âîãî êóñêà, âðÿä ëè íàøëèñü áû ðàçî-
÷àðîâàííûå, íàñòîëüêî ñî÷íà èíòóè-
òèâíàÿ ñèñòåìà áîÿ. Äâà óäàðà, ñèëü-
íûé è ñëàáûé, âÿæóòñÿ â ðàçíîâñÿ-
÷åñêèå êîìáî, äîñòóïíûå ñ ñàìîãî
íà÷àëà èãðû. Îäíî ïîäáðàñûâàåò
ïðîòèâíèêà â âîçäóõ, âòîðîå îòêèäû-

âàåò íàçàä, òðåòüå êîðîòêî è
ëåãêî èñïîëíèìî, ÷åòâåðòîå
äëèííî è ìóäðåíî, íî è ïîâðåæ-

äåíèé îñòàâëÿåò êóäà áîëüøå. Åùå
îäíà êíîïêà ãåéìïàäà îòâåäåíà ïîä
ïðûæîê, ÷åòâåðòàÿ îòâå÷àåò çà çàõ-
âàòû. Óõâàòèâ ïðîòèâíèêà çà âîðîò-
íèê, ãåðîé çàòåì îòáðàñûâàåò åãî â
ëþáóþ óêàçàííóþ ñòîðîíó, ïðè÷åì
ñàì ïî ñåáå áðîñîê çäîðîâüÿ íå îò-
íèìàåò. Çàòî åñëè âëîìèòü âðàãà ñïè-
íîé â ñòåíó, ñòîëá, çàáîð èëè èíîå
ïðåïÿòñòâèå, óäàð ñòàíåò îùóòèì.
Ìîæíî ïîïðîáîâàòü êèíóòü çëîäåÿ â
åãî æå òîâàðèùà, áîëüíî áóäåò îáî-
èì. Ìîæíî ñáðîñèòü ñ îáðûâà, ìîæ-
íî êèíóòü òåëî â õðóïêèå ïðåäìåòû è
ðàçáèòü èõ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ðàçóì-

íî äåéñòâîâàòü îò ïðîòèâíîãî � ñõâà-
òèòü áî÷êó è øâûðíóòü åå â íåäðóãà.
Äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèëó÷øåãî ýôôåê-
òà ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ãîðþ-
÷èå è âçðûâîîïàñíûå ìàòåðèàëû.
Çäîðîâüå èçáèâàåìîãî ñîëäàòèêà
îòîáðàæàåòñÿ ââåðõó, à îòëåòàþ-
ùèå îò òóøêè öèôðû îáîçíà÷àþò
ïðèáàâêó îïûòà, êîòîðûé, êàê óæå
ãîâîðèëîñü, ðàñõîäèòñÿ íà âñþ êî-
ìàíäó. Êàæäûé ïåðñîíàæ îáëàäàåò
ðÿäîì àòðèáóòîâ, ðàçäåëåííûõ íà
ôèçè÷åñêèå è «ìàãè÷åñêèå». Ïåðâûå
îïðåäåëÿþò ìîùü óäàðà è øàíñ ïî-
ëó÷èòü ïî ãîëîâå, âòîðûå � ñêîðîñòü
ðåãåíåðàöèè «ìàíû» è åå ìàêñèìàëü-
íîå êîëè÷åñòâî. Ñ ïîâûøåíèåì óðîâ-
íÿ ó ãåðîÿ àâòîìàòè÷åñêè ïîäíèìàåò-
ñÿ çíà÷åíèå «ëþáèìûõ» õàðàêòåðèñ-
òèê, à ñâîáîäíûå î÷êè èãðîê ìîæåò
ðàñïðåäåëèòü ïî ñâîåìó ðàçóìåíèþ.
Ïðèïèñàííûå ê ìóòàíòó íàâûêè, íàï-
ðîòèâ, ñàìè íå ðàçâèâàþòñÿ. Èãðîê
âûáèðàåò èõ èç íåìàëåíüêîãî ñïèñêà
(èëè ïðîêà÷èâàåò óæå äîñòóïíûå).
Ñðåäè ïîäîáíûõ óìåíèé áîëüøèí-
ñòâî óíèêàëüíû (êîãòè Ðîñîìàõè, ëó÷
Öèêëîïà), íî åñòü è îáùèå (íàïðè-
ìåð, ïîâûøàþùèå øàíñ êðèòè÷åñêî-
ãî óäàðà). Íå çàáûòà è ýêèïèðîâêà,

ðîëü êîòîðîé èãðàþò èìïëàíòàòû, âû-
âàëèâàþùèåñÿ èç õëàäíûõ òðóïîâ â
êîëè÷åñòâàõ íåîáû÷àéíûõ. 

ÎÒ ÂÈÍÒÀ!
Èãðà, âíå ñîìíåíèé, ñòàíåò Ñâÿùåí-
íûì Ïèñàíèåì äëÿ êàæäîãî ïîêëîí-
íèêà X-men, íî è îáû÷íûå ãåéìåðû
íàéäóò íà ÷òî ïîñìîòðåòü. Áîåâàÿ
ñèñòåìà áîäðà, âåñåëà è óâëåêà-
òåëüíà. ×åòûðå ìóòàíòñêèå ñâåð-
õñïîñîáíîñòè, ïðèâÿçàííûå ê õàðàê-
òåðó ïåðñîíàæà, èñïîëíÿþòñÿ êîì-
áèíàöèÿìè ñ R2. Â íèõ âñÿ ñîëü èãðû:
Ðîñîìàõà îáëàäàåò ñòðàøíûìè ôè-
çè÷åñêèìè àòàêàìè, à Öèêëîï áüåò
íà ðàññòîÿíèè íåñêîëüêèìè ýíåðãå-
òè÷åñêèìè óäàðàìè, êîòîðûå î÷åíü
ïîìîãóò ïðîòèâ áîññîâ. Ñòðåëêè
ãåéìïàäà ïîçâîëÿþò ïðÿìî âî âðåìÿ
áîÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ìóòàíòà-
ìè âàøåé ÷åòâåðêè è îðóäîâàòü ñà-
ìûì ïîëåçíûì èç íèõ. 
È õîòÿ X-men Legends åñòü îáúåê-
òèâíî î÷åíü êðåïêàÿ è öåëüíàÿ
action/RPG, åé íå õâàòàåò ÷åãî-òî,
÷òî çàñòàâèëî áû èãðîêîâ è æóðíà-
ëèñòîâ òàðàùèòüñÿ â ýêðàí è âûäû-
õàòü íåïðîèçâîëüíîå «âàó», � òîãî,
÷òî îòëè÷àåò øåäåâðû îò «ïðîñòî
õîðîøèõ èãð». Íåäîñòàòî÷êè åñòü:
íàïðèìåð, óïðàâëÿåìûå AI ìóòàíòû
íå ñ÷èòàþò çàçîðíûì âäðóã ñâàëèòü-
ñÿ â áåçîáèäíóþ ïðîïàñòü è òàì óìå-
ðåòü. Êàìïàíèÿ èçëèøíå ìîíîòîííà,
à â ñàìûå ýïè÷åñêèå ìîìåíòû áèòâû
ñ ìóòàíòàìè Ìàãíåòî ÷åòâåðêà îêðó-
æàåò êàêîãî-íèáóäü Ïèðî è áåðåò íå
óìåíèåì, à ÷èñëîì. Îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì òðèäöàòü ÷àñîâ ïî-
êàçûâàåò îäíó è òó æå áîåâóþ ñõåìó
íà íå ñëèøêîì îòëè÷àþùèõñÿ ýòà-
ïàõ. Ïàðà àëüòåðíàòèâíûõ óðîâíåé,
ìèíè-èãðû èëè íåîæèäàííûå ñþæåò-
íûå ïîâîðîòû çàïðîñòî âûòàùèëè
áû èãðó â âûñøóþ ëèãó. Íî èõ íåò. 

ÄÅËÀ ÄÀÂÍÎ ÌÈÍÓÂØÈÕ ÄÍÅÉ

ÐÎËÅÂÛÅ ÈÃÐÛ ÎÒ RAVEN

!
Ñòóäèÿ Raven ñåé÷àñ èçâåñòíà â ïåðâóþ
î÷åðåäü áëàãîäàðÿ êîìïüþòåðíûì FPS.
Íà ñàìîì äåëå X-men Legends � íå ïåð-
âûé îïûò êîìïàíèè â æàíðå ðîëåâûõ
èãð. Ïåðâûìè ïðîåêòàìè êîìàíäû áûëè
Black Crypt è Shadowcaster, âûøåäøèå
â 1992 è 1993 ãîäàõ ñîîòâåòñòâåííî.
Îáå RPG èñïîëüçîâàëè ïîïóëÿðíûé âèä
îò ïåðâîãî ëèöà è êîïèðîâàëè ãåéìïëåé
òîãäàøíåãî õèòà Eye of the Beholder. Äà
è Hexen 2, øóòåð 97 ãîäà, òîæå ïåñòðèë ðîëåâûìè ïðèìî÷êàìè.

Êëþ÷åâûå îáúåêòû îáîçíà÷åíû êàê â êàðòå óðîâíÿ, òàê è â èãðîâîì ìèðå. Íåáîëüøîé çíà÷îê 
íàä ãåíåðàòîðîì îçíà÷àåò, ÷òî åãî ñëîì âõîäèò â ïåðå÷åíü îáÿçàòåëüíûõ çàäàíèé.

Forge ïðîäàåò îáîðóäîâàíèå çà «ìîíåòêè»,
ðàçáðîñàííûå ïî óðîâíÿì.

Íàñ æãóò, à ìû íå ïëà÷åì. È Ðîñîìàõà, è Àéñìåí
ïîëó÷àþò îò îãíÿ îäèíàêîâûå ïîâðåæäåíèÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÓÁÀÑÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî àóòåíòè÷-
íûõ ìóòàíòîâ, óâëåêàòåëüíûé
ýêøí, èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà ðàç-
âèòèÿ ïåðñîíàæåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèñòóïû òóïîñòè ó èñêóññòâåí-
íîãî èíòåëëåêòà, ÷ðåçìåðíî ìî-
íîòîííîå ðàçâèòèå ïåðñîíàæåé. 

Äëÿ ïîêëîííèêà X-men � Áèáëèÿ,
à íå èãðà. Äëÿ îñòàëüíûõ � 
êðåïêàÿ action/RPG. 

�

7.5



SPRIGGAN 
spriggan@animag.ru

ÌÌ
èíîâàëè ñëàâíûå âðå-
ìåíà 16-áèòíûõ êîíñî-
ëåé, è æàíð beat�em up
ñòàë ïðèõîäèòü â óïà-

äîê: íèêàêèå Fighting Force è
Gekido íå ìîãëè ñîñòàâèòü êîíêó-
ðåíöèþ êëàññè÷åñêèì Final Fight
èëè Streets of Rage. Çà ñòîëü íå-
ìàëîå âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè ñïî-
äîáèëèñü ñîîáðàçèòü, ÷òî îäíè-
ìè ëèøü ïîòóãàìè íà êà÷åñòâåí-
íûé òðåõìåðíûé ìîðäîáîé íè÷å-
ãî íå äîáèòüñÿ � â æàíð íàäî
ïðèâíîñèòü íîâûå ýëåìåíòû. Êàê
â Dynasty Warriors, íî ïî-ñâîåìó.
×òî è ãîâîðèòü, äåëî ïðàâîå, à çàíÿ-
ëèñü èì êîìàíäû Spike (Fire
ProWrestling Z, Riding Spirits) è Dream
Factory (Ehrgeiz, God Bless the Ring,
The Bouncer), â òî âðåìÿ êàê îáÿçàí-
íîñòè èçäàòåëÿ âçÿëà íà ñåáÿ
Capcom. Íàì îáåùàëè çàæèãàòåëü-

íóþ ñâàëêó ñ áèòüåì ëèö è ðîëåâûìè
ýëåìåíòàìè, øèêàðíîé ãðàôèêîé,
ðàçíîîáðàçíûì èãðîâûì ïðîöåññîì
è ñòèëüíûì äèçàéíîì. Ïîñêîëüêó
Crimson Tears (CT) óæå ÿâèëàñü ñâå-
òó, ïðèøëà ïîðà ðàçîáðàòüñÿ, íàñ-
êîëüêî ýòè îáåùàíèÿ ñîîòâåòñòâóþò
äåéñòâèòåëüíîñòè.
Òîêèî îáðàçöà 2049 ãîäà. Â öåíòðå
ïîâåñòâîâàíèÿ � òðîå àíäðîèäîâ,
òðîå «äåòåé» êîðïîðàöèè A.R.M.A.:
äåâóøêè Ýìáåð (Amber) è Êýéäè
(Kadie) è ïàðåíåê Òîêèî (Tokio), â
ñóùíîñòè ÿâëÿþùèåñÿ áèîëîãè÷åñ-
êèì îðóæèåì. Ïåðåñêàçûâàòü ôàáó-
ëó öåëèêîì ìû íå áóäåì, îäíàêî âñå
íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî, ÷òî òðîèöà «ïî÷-
òè ëþäåé» âûíóæäåíà îòïðàâèòüñÿ â
áîëüøóùèé ëàáèðèíò, ãäå èõ óæå
ïîäæèäàþò áàòàëüîíû ñîëäàò,
ìîíñòðîâ, ðîáîòîâ, à òàêæå âñåâîç-
ìîæíûå âèäû ëîâóøåê. Åñëè îöåíè-
âàòü ñþæåòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ, òî â
öåëîì îíà âåñüìà íåïëîõà ïî ìåð-
êàì beat�em up, õîòÿ ìåòîä ïîâåñò-

âîâàíèÿ íå ðàñïîëàãàåò ê ñåðüåçíî-
ìó âîñïðèÿòèþ èñòîðèè. Âñÿêàÿ íà-
äåæäà íà îðèãèíàëüíîñòü òåðÿåòñÿ
óæå â îäíîé èç ïåðâûõ ñöåí, ãäå ãå-
ðîè ïîëó÷àþò ãîëîãðàôè÷åñêóþ âåñ-
òî÷êó îò ÷åëîâåêà â áåëîì õàëàòå.
Òîò íà÷èíàåò ñâîé ðàññêàç ñëîâàìè
«Äîðîãèå Ýìáåð, Êýéäè è Òîêèî! Áî-
þñü, êîãäà âû ïîëó÷èòå ýòî ïîñëà-
íèå, ìåíÿ óæå íå áóäåò â æèâûõ...».
Åñëè áû àâòîðû ñóìåëè èçáåæàòü
ïîäîáíûõ áàíàëüíîñòåé, ñöåíàðèé
CT ìîæíî áûëî áû ñ ÷èñòîé ñî-
âåñòüþ âåëè÷àòü èíòåðåñíûì. Ê ñî-
æàëåíèþ, íå çàäàëîñü.
Âïðî÷åì, òðåáîâàíèÿ ê ñþæåòó ïî-
äîáíûõ èãð âñåãäà áûëè çàíèæåííû-
ìè � âåäü ãîðàçäî õóæå, åñëè ó íèõ, ê
ïðèìåðó, íèêóäûøíàÿ áîåâàÿ ñèñòå-
ìà. Spike è Dream Factory äåìîíñòðè-
ðóþò âûñîêèé óðîâåíü ïðîôåññèîíà-
ëèçìà: ýêñïåðèìåíò ïî ñêðåùèâàíèþ
beat�em up è action/RPG óäàëñÿ! Ãå-
ðîè íà÷èíàþò ñâîå ïóòåøåñòâèå â
øòàáå, îòêóäà ìîæíî îòïðàâèòüñÿ â
ëàáèðèíò, ñõîäèòü â ãîðîä çà ïîêóï-
êàìè èëè ïîëó÷åíèåì çàäàíèé, ïðî-
âåñòè Save/Load-îïåðàöèè èëè
ñäàòü íåíóæíûå ïðåäìåòû. Ðàçóìå-
åòñÿ, âñå ýòè ïîñòóïêè ñîâåðøàåò
òîëüêî îäèí ïåðñîíàæ � èãðîê âîëåí
âûáðàòü ëþáîãî áîéöà ïî âêóñó. ×òî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spike/Dream Factory  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÀÍÄÐÎÈÄÛ ÍÅ ÏËÀ×ÓÒ 

CRIMSON TEARS

ÏÎÄÑÊÎ×ÈËÀ ÒÅÌÏÅÐÀÒÓÐÀ?

ÏÐÈÌÈ COOLANT!

!
Ðàçðàáîò÷èêè ïðèâèëè òðîèöå ãå-
ðîåâ íåáåçûíòåðåñíóþ îñîáåí-
íîñòü � èç-çà êàæäîãî óäàðà, âûñò-
ðåëà è, òåì áîëåå, ñïåöïðèåìà êè-
áåðòåëî ðàçîãðåâàåòñÿ òàê, ÷òî ðà-
íî èëè ïîçäíî ïðèäåòñÿ ëèáî ïðè-
íÿòü «æàðîïîíèæàþùåå», ëèáî àê-

òèâíî âûïóñêàòü ïàð íà âðàãàõ, íå
çàáûâàÿ ïðèãëÿäûâàòü çà óðîâíåì
æèçíåííîé ýíåðãèè. Â ðåæèìå ïå-
ðåãðåâà âàø áîåö â äâà ðàçà áûñò-
ðåå è ñèëüíåå � åñëè óìåëî ýòèì
âîñïîëüçîâàòüñÿ, òî áîññàì î÷åíü
íå ïîçäîðîâèòñÿ.

http://www.capcom.com/xpml/game.xpml?gameid=750089

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òîëêîâàÿ ñèñòåìà ðàçâèòèÿ, óäà÷-
íîå ñïëåòåíèå ýëåìåíòîâ beat�em
up è RPG, ëàñêàþùàÿ âçîð ãðàôè-
êà, çàòÿãèâàþùèé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çàòåðòûå äî äûð ñþæåòíûå âñòàâ-
êè, íåäîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíûå
ëàáèðèíòû, íå ñàìûé ëó÷øèé 
äèçàéí óðîâíåé, ñåðàÿ ìóçûêà.

Âî âñåõ îòíîøåíèÿõ ïðèâëåêà-
òåëüíûé ãèáðèä äâóõ ïîïóëÿðíûõ
æàíðîâ, êîòîðîìó íå õâàòèëî
ëèøü íåìíîãî îðèãèíàëüíîñòè.

�

6.5

Ãðàôèêà êëàññà «òåõíîëîãèÿ cel-shading ïëþñ àíèìå-ñòèëü» íå òåðÿåò ïîïóëÿðíîñòè
è ó ðàçðàáîò÷èêîâ. Âïðî÷åì, ñ ÷åãî áû: ñòèëüíî, áðîñêî, ýñòåòè÷íî. Äàæå ïðèäèðàòüñÿ íå õî÷åòñÿ.

Âûñòóïàåò Òîêèî, ìàñòåð ïèñòîëåòà 
è ãåíèé áàçóêè. Íåäðóãè ìðóò äåñÿòêàìè.

Ïîêà îäèí ñîëäàò «îãðåáà-
åò», âòîðîé ðàçìèíàåòñÿ.

Òàêèì íàâûêàìè ôåõòîâàíèÿ è ñèëîé, êàê ó
Êýéäè, ìîæåò ãîðäèòüñÿ ñàì Êëàóä Ñòðàéô.

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ,×ÅÌ

Teenage Mutant 
Ninja Turtles 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The Bouncer 

ÅÙÅ ÁÛ ÒÎËÈÊÓ ÄÐÀÉÂÀ, ×ÓÒÜ ÁÎËÜØÅ ÓÄÀÐÎÂ, ÄÀ ÑÞÆÅÒ ÏÎÊÐÅÏ×Å � È ÁÛË ÁÛ ÕÈÒ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÑËÀÁÎ 
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ÎÁÇÎÐ

äî ðàçíîîáðàçèÿ àíäðîèäîâ, òî âû-
áîð, ïî ñóòè, íå îñîáî è áîãàò: äå-
âóøêè ïî÷òè íåîòëè÷èìû îäíà îò
äðóãîé, à âîò Òîêèî ãîðàçäî ìîùíåå
è ìåäëèòåëüíåå ïðåäñòàâèòåëüíèö
«ñëàáîãî» ïîëà. Îáå äåâèöû çàìå÷à-
òåëüíî áûñòðû è îòäàþò ïðåäïî÷òå-
íèå õîëîäíîìó îðóæèþ, â òî âðåìÿ
êàê ìóñêóëèñòûé çäîðîâÿê î÷åíü
óâàæàåò îðóæèå îãíåñòðåëüíîå, à
ïåðåä åãî ìîùíåéøèìè óäàðàìè íå
âûñòîèò äàæå î÷åíü ñåðüåçíûé ïðî-
òèâíèê. Ñõåìà äåéñòâèé ÷àùå âñåãî
òàêàÿ: âû ïîêóïàåòå ïðåäìåòû, íåîá-
õîäèìûå äëÿ íîðìàëüíîãî ñóùåñòâî-
âàíèÿ â ëàáèðèíòå, çàòåì ïóñêàå-
òåñü íàâñòðå÷ó ïðèêëþ÷åíèÿì, óáè-
âàåòå áîññà è âîçâðàùàåòåñü.
Æàëü, ÷òî ýòàæè îïàñíîãî ïîäçå-
ìåëüÿ ìíîãîëèêèìè íå íàçîâåøü:
ðàçíÿòñÿ òîëüêî òåêñòóðû íà ñòå-
íàõ, íåìíîãî÷èñëåííûå «ïðåäìåòû
èíòåðüåðà» è íåäîáðîæåëàòåëè. Íî
íå áóäåì òàê ñòðîãè � âåäü â èãðå
ïðèñóòñòâóåò ñëó÷àéíûé ãåíåðàòîð
óðîâíåé, òàê ÷òî ñëàáàÿ ïðîðàáîòêà
ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåòñÿ öåííîñòüþ
ïîâòîðíîãî ïðîõîæäåíèÿ.

Åùå îäíî ñëàáîå ìåñòî � íå ñàìàÿ
âïå÷àòëÿþùàÿ ïîñòàíîâêà áîåâîãî
ïðîöåññà. Ó êàæäîãî èç àíäðîèäîâ
åñòü äâà âèäà óäàðîâ, äàëüíîáîéíàÿ
àòàêà è ìîùíûé ñïåöïðèåì. Äàæå
åñëè ïðèíÿòü âî âíèìàíèå ãîðû îðó-
æèÿ è ðàçëè÷èÿ ìåæäó ãåðîÿìè, ïî-
ëó÷àåòñÿ î÷åíü ìàëî. Âîçíèêàåò çà-
êîííûé âîïðîñ: ãäå áðîñêè, çàõâàòû
è ïðî÷èå ðàäîñòè æèçíè? Ê ñîæàëå-
íèþ, çäåñü ïðîåêò òÿãîòååò ñêîðåå ê
action/RPG âðîäå Kingdom Hearts,
êîãäà òèïîâ äâèæåíèé � ìèíèìóì.
Óâû, íåëüçÿ ñõâàòèòü âðàæèíó, ïåðå-
ëîìèòü åãî êîëåíîì, à çàòåì, ïîäï-
ðûãíóâ, æàõíóòü ãîëîâîé îá òâåðäûé
áåòîííûé ïîë íåëüçÿ. Ñìîòðÿòñÿ
ñðàæåíèÿ êðàñèâî áëàãîäàðÿ âåëè-
êîëåïíîé ðàáîòå êàìåðû (ìåæäó
ïðî÷èì, áîëüøàÿ ðåäêîñòü), õîòÿ ïî
ýòîìó ïîêàçàòåëþ íèêàê íå äîòÿãè-
âàþò äî âåðøèí Onimusha 3: Demon
Siege è ñàìîãî ïåðâîãî Devil May Cry.
Çàòî îíè ýôôåêòíåå, ÷åì â íåäàâíî
ïîÿâèâøåéñÿ â ïðîäàæå Crimson
Skies 2 îò Koei.
Î÷åíü ðàäóåò íàëè÷èå ñèñòåìû ðàç-
âèòèÿ. Ïóñòü îíà íå îòëè÷àåòñÿ ãèá-

êîñòüþ � ñàìàÿ îáû÷íàÿ ñõåìà
experience/level, êîòîðàÿ âñòðå÷à-
ëàñü åùå â äðåâíåé Mighty Final Fight
íà NES, íî âñå ðàâíî ïðèÿòíî. Ìîð-
äîáèòèå èìååò äîïîëíèòåëüíûé ñòè-
ìóë: «áîëüøå áüåøü, ñòàíîâèøüñÿ
ñèëüíåå». Çàìå÷àòåëüíûì äîïîëíå-
íèåì ñëóæèò âîçìîæíîñòü ïîêóïêè
è ìîäåðíèçàöèè îðóæèÿ � ìãíîâåí-
íî îòêðûâàåòñÿ øèðîêèé ïðîñòîð
äëÿ òàêòèêè, áîëüøîé âûáîð áîå-
âûõ ñòèëåé.
Êàê âû óæå íàâåðíÿêà çàìåòèëè ïî
ñêðèíøîòàì, Crimson Tears âûïîëíå-
íà ñ ïðèìåíåíèåì òåõíîëîãèè cel-
shading � î÷åíü íàïîìèíàåò Breath of
Fire V: Dragon Quarter è Mega Man X7.
Íî, ê ñîæàëåíèþ, è òóò áåç ñó÷êà è
çàäîðèíêè íå ïîëó÷èëîñü: àâòîðû
ïðåâîñõîäíî ïîòðóäèëèñü íàä èãðà-
áåëüíûì ïåðñîíàæåì, ïðîòèâíèêàìè
è ñïåöýôôåêòàìè, à âîò ïðî îêðó-
æàþùóþ ñðåäó çàáûëè. Ðåçóëüòàò �
øàáëîííûå ëîêàöèè ñî ñêóäíûìè
òåêñòóðàìè, íå ïîçâîëÿþùèå èãðå
«âûãëÿäåòü íà âñå ñòî».
Ðàáîòà Spike è Dream Factory óäà-
ëàñü, õîòÿ è íå ìîæåò ïðåòåíäî-
âàòü íà çâàíèå õèòà â ñèëó ðÿäà íå-
äîðàáîòîê. Crimson Tears � ÿðêèé
ïðèìåð êðåïêîé èãðû, êîòîðîé íè-
êàê íå èçáàâèòüñÿ îò íåäîñòàòêîâ,
èç-çà ÷åãî, óâû, ôèíàëüíûé áàëë íè-
êàê íå ñòàâèòñÿ âûøå øåñòè ñ ïî-
ëîâèíîé. Çàäóìêà ðàñ÷óäåñíàÿ, íî
ñèñòåìà «ïðîêà÷êè» ñòðîãî ëèíåé-
íà, à êîëè÷åñòâî óäàðîâ íåïðèëè÷-
íî ìàëî. Ãðàôè÷åñêîå ðåøåíèå
ïðàâèëüíîå, íî íåêîòîðûì äåòàëÿì
ïî÷òè íå óäåëèëè âíèìàíèÿ. Ñþæåò
âðîäå áû è íåîáû÷åí, íî ñïîñîá ïî-
âåñòâîâàíèÿ ñòàíäàðòåí äîíåëüçÿ.
Îäíàêî òðóäíî íå ïîðåêîìåíäî-
âàòü ÑÒ ãåéìåðàì, æóòêî èñòîñêî-
âàâøèìñÿ ïî beat�em up, � êòî ëþ-
áèë, òîò ïîéìåò. 

ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ ÂÄÎÕÍÎÂÅÍÈß

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, SQUARE, ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, ENIX

!
Óäèâèòåëüíî, ÷òî èäåÿ ïîäîáíîé
ìîäåëè ãåéìïëåÿ ðàíüøå íå ïðèõî-
äèëà â ñâåòëûå ãîëîâû ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Åñëè õîðîøåíüêî ïîêîïàòüñÿ â
áèáëèîòåêå PS one, ìîæíî íàéòè
ïàðó çàíÿòíûõ èçäåëèé: Chocobo�s
Dungeon 2 è Torneko: The Last Hope.

Ïóòåøåñòâèÿ ïî ìíîãîýòàæíûì ëà-
áèðèíòàì, íàêîïëåíèå óðîâíåé ðàç-
âèòèÿ, ëîâóøêè, ïîèñêè îðóæèÿ è
ïðåäìåòîâ, ëåãêîâåñíûé ñþæåò è
ïðè÷óäëèâûå áîññû � ïðè èãðå â CT
âñå ýòî íàïîìèíàåò î ïîõîæäåíèÿõ
×îêîáî è Òîðíåêî. 

Ïðåèìóùåñòâî îáåèõ äåâóøåê ïåðåä âåðçèëîé Òîêèî � ñêîðîñòü, ïîçâîëÿþùàÿ ïðåêðàñíûì ñîçäàíè-
ÿì óñïåøíî ëóïèòü ñðàçó íåñêîëüêèõ âðàãîâ. Êîììàíäîñ øåëîõíóòüñÿ íå óñïåþò, êàêèå óæ òàì óäàðû.

Äîãàäûâàåòåñü, äà? Áóäü ó Ðîñîìàõè 
èç X-Men øëÿïà, îí áû åå ñãëîòíóë.

Íèêîìó íå óéòè îò ïàðíûõ ôîòîííûõ ìå÷åé
Ýìáåð. Çäåñü âîñõèùàåòñÿ Ëþê Ñêàéóîêåð.

Äîâîëüíî ÷àñòî ïðèõîäèòñÿ
íàáëþäàòü èçìåíåíèå èìåí
ãåðîåâ ïðè ëîêàëèçàöèè
ÿïîíñêèõ èãð äëÿ ñòðàí 
Çàïàäà. Ðàíüøå îäíèì èç
íàèáîëåå ÿðêèõ ïðèìåðîâ
ïåðåâîä÷åñêîãî áåçîáðàçèÿ
áûëà Initial D: Mountain
Vengeance (PC) � ãîíêà 
ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî
àíèìå, â êîòîðîé ïîäîáíîå
èçìåíåíèå cãóáèëî âñþ 
àòìîñôåðó. Äåâ÷àòàì èç
Crimson Tears äîñòàëîñü 
íå òàê ñèëüíî, íî âñå ðàâíî
äîñòàëîñü: ãðàöèîçíàÿ 
Àñóêà (Asuka) òðàíñôîðìè-
ðîâàëàñü â áåçëèêóþ Ýìáåð
(Amber), à ñèìïàòè÷íàÿ 
Êàýäý (Kaede) ìóòèðîâàëà 
â ãëóïåíüêóþ Êýéäè (Kadie).
Áóãàé Òîêèî (Tokio), ÷òî
ïðèìå÷àòåëüíî, îñòàëñÿ 
ñî ñâîèì îðèãèíàëüíîì
ïðîçâèùåì. ×òî ýòî, 
åñëè íå ïîëîâàÿ 
äèñêðèìèíàöèÿ?

ÏÅÐÅÅÇÆÀÅÒÅ � 
ÈÇÂÎËÜÒÅ 
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÌß 

!

SPIKE È DREAM FACTORY ÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÞÒ ÂÛÑÎÊÈÉ 
ÓÐÎÂÅÍÜ ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÈÇÌÀ: ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒ 
ÏÎ ÑÊÐÅÙÈÂÀÍÈÞ BEAT�EM UP È ACTION/RPG ÓÄÀËÑß!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Destination Software  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Visual Impact 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.killswitch.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

KK
ill.switch-ñòàðøèé, âû-
øåäøèé ïî÷òè ãîä íàçàä
íà PlayStation 2, Xbox è
PC, îêàçàëñÿ «øóòåðîì îò

Namco», äðóãèìè ñëîâàìè �
òðåõìåðíûì TPS ñ âûâåðòîì.
Ïóëåíåïðîáèâàåìûé ïðîòàãî-
íèñò óìåë ïðÿòàòüñÿ çà ñàìûì
çàõóäàëûì óêðûòüèöåì è ïà-
ëèòü îòòóäà íå ãëÿäÿ, âñëåïóþ.
Íåâåðîÿòíî, íî ôàêò: ìîãó÷åé
êó÷êå Visual Impact óäàëîñü ïå-
ðåíåñòè íà ïîðòàòèâíóþ êîí-
ñîëü âñå îñîáåííîñòè «ñòàöèî-
íàðíîãî» äâèæêà.
Kill.switch-ìëàäøèé òàêæå òðåõìå-
ðåí. Â îáúåìå âûïîëíåíû ëîêàöèè è
ìîäåëü ñîëäàòèêà, îñòàëüíîå (âðà-
ãè, áîíóñû) � ñïðàéòîâîå. Òàêîé ñõå-
ìû îêàçàëîñü äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ðå-
àëèçîâàòü ëþáîå äâèæåíèå, êîòî-
ðûì ïîëüçîâàëñÿ ãåðîé íà ñòàðøèõ
êîíñîëÿõ. Ñîëäàôîí íà ýêðàíå GBA
óìååò ïåðåêàòûâàòüñÿ â ñòîðîíû è

íûðÿòü âïåðåä, ìîæåò ïðèñåäàòü,
ïðÿòàòüñÿ çà ïðåïÿòñòâèÿìè, âûñ-
òàâëÿòü ïóøêó èç-çà óãëà, òåðÿòü è
âîññòàíàâëèâàòü çäîðîâüå òî÷íî
êàê ðàíüøå, â ñîñòîÿíèè øâûðÿòü
ãðàíàòû è âèõëÿòü ïðèöåëîì ââåðõ-
âíèç, íàâîäÿ åãî íà ïðîòèâíèêà. Äà-
æå óðîâíè ïîñòðîåíû, ïî÷òè êàê â
«ñòàöèîíàðíîé» èãðå, à òðåíèðîâî÷-
íûé ëàãåðü ñêîïèðîâàí, ïîõîæå, âî-
îáùå áåç åäèíîãî èçìåíåíèÿ. Áîä-
ðûé äâèæîê îáåñïå÷èâàåò äîñòàòî÷-
íîå êà÷åñòâî òåêñòóð, äåìîíñòðèðó-
åò ãëàäêóþ àíèìàöèþ íåäîáðîæåëà-
òåëåé, âåñåëî ïåðåáèðàåò êàäðàìè
äàæå ïðè íåìàëîì êîëè÷åñòâå
äåéñòâèé íà ýêðàíå. 
Ó Visual Impact ìîã âûéòè òî÷íûé ïîðò
kill.switch, êîòîðûé ñòàë áû êóäà áî-
ëåå öåíåí, ÷åì ñàìà èãðà íà âçðîñ-
ëûõ êîíñîëÿõ, åñëè áû íå îñîáåííîñ-
òè óïðàâëåíèÿ GBA. Äâå àíàëîãîâûå
ðóêîÿòêè óñòóïèëè ìåñòî öèôðîâîìó
«êðåñòó» â ñîïðÿæåíèè ñ L è R. Çà-
æàâ îáà «øèôòà», èãðîê âîäèò ïðè-
öåëîì ïî ýêðàíó, íî òîãäà ñàì ïåð-
ñîíàæ óæå íå ìîæåò äâèãàòüñÿ, è âû-

áèðàé êàê çíàåøü � ëèáî óêëîíÿéñÿ
è ïàëè íàóäà÷ó, ëèáî ñòîé è öåëüñÿ.
Èãðà ÿâíî çàòî÷åíà ïîä òî, ÷òî ñïåö-
íàçîâåö íå áóäåò ïåðåòü íàïðîëîì.
Íî ìåõàíèêà óñïåõà � óêðûòüñÿ, âûã-
ëÿíóòü, ïðèöåëèòüñÿ, óíè÷òîæèòü, �
îòðàâëåíà «äûðÿâîé» ôèçèêîé. ×àñ-
òî âðàãè çàìå÷àþò ïåõîòèíöà, åäâà
ïîêàçàâøåãîñÿ èç-çà óêðûòèÿ, íà÷è-
íàþò âåñòè ïî íåìó îãîíü, è, ÷òî ñà-
ìîå íåïðèÿòíîå, äàæå ïîïàäàþò.
Ñêðûòíî êèíóòü ãðàíàòó çà óãîë íå
ïîëó÷àåòñÿ � ïðèõîäèòñÿ ñâåòèòüñÿ
â ïðîõîäå, íåèçáåæíî ëîâèòü ïàðó
ïóëü è òîëüêî ïîòîì ðàññòàâàòüñÿ ñ
ëèìîíêîé. Óòîìèòåëüíî è òî, ÷òî ñîõ-
ðàíåíèé ïîñðåäè ìèññèè ðàçðàáîò-
÷èêè íå ïðåäîñòàâèëè, à ïðîõîæäå-
íèå êàðòû ìîæåò çàíÿòü äîáðûå ïîë-
÷àñà. 
Îäíàêî æ óìíûé èãðîê, øíûðÿÿ ïî
óêðûòèÿì, îäîëååò ëþáîé óðîâåíü.
Ïîðòàòèâíûé kill.switch íàäåëåí «ôå-
íîìåíîì Oni» � â èãðå äîñòàòî÷íî
îáúåêòèâíûõ íåäîñòàòêîâ, íî î÷àðî-
âàíèå íåìóäðåíîé óâëåêàòåëüíîé ìå-
õàíèêè çàñòàâëÿåò âîçâðàùàòüñÿ ê

ÓÁÈÒÜ ÏÅÐÅÊËÞ×ÀÒÅËÜ

KILL.SWITCH

ÑÅÊÐÅÒ ÓÑÏÅÕÀ

ÒÐÅÂÎÃÀ! ß ÂÈÆÓ ÌÍÎÃÎ ÌÅÐÒÂÛÕ ËÞÄÅÉ!

!
Îäîëåòü ñàìûå çàêîâûðèñòûå ìèññèè íåñ-
ëîæíî, åñëè äîãàäàòüñÿ, ÷òî ïðîòèâíèêè äå-
ëÿòñÿ íà ÷àñîâûõ è ïàòðóëüíûõ. Ïåðâûå çà-
ìèðàþò êàê èñòóêàíû íà îäíîì ìåñòå, ÿâëÿÿ
ñîáîé ëåãêèå öåëè äëÿ ñêðûòîé àòàêè. Âòî-
ðûå ñëîæíåå. Ïðèõîäèòñÿ ðàñïîëàãàòü ïðè-
öåë íà ëèíèè äâèæåíèÿ, âûãàäûâàòü ìîìåíò
è ïàëèòü òàê, ÷òîáû ñîëäàò êàê ðàç ïîïàë ïîä
îãîíü. Åñëè êàêîå-òî ìåñòî óæ ñîâñåì ñëîæ-
íî ïðîéòè, ñòîèò âñïîìíèòü ïðî ãðàíàòû,
ðàçðûâíûå è îñëåïëÿþùèå. Ãðàíàòû ðåøà-
þò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÐÅËÜÍÓËÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

×åòêàÿ ìåõàíèêà, ïðîäîëæè-
òåëüíàÿ êàìïàíèÿ, 
çàâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ïðîìåæóòî÷íûõ 
òî÷åê ñîõðàíåíèÿ, çàâûøåííàÿ
ñëîæíîñòü, áåññ÷åòíûå îøèáêè
èãðîâîé ôèçèêè.

Óäèâèòåëüíî, íàñêîëüêî òî÷íî
óäàëîñü ïåðåíåñòè íà GBA
ãåéìïëåé îðèãèíàëüíîãî
kill.switch.

�

6.5

Ñëó÷àþòñÿ è íåñëîæíûå
àêðîáàòè÷åñêèå çàãàäêè.

Íà PS2 ãåðîé âûñîâûâàëñÿ èç-çà ÿùèêà ïî ïîÿñ è ñòðåëÿë â ÿáëî÷êî, íà GBA ïåðñî-
íàæ ïîäíèìàåò îðóæèå è ïàëèò âñëåïóþ. Îáà âàðèàíòà èìåþò ïðàâî íà æèçíü.

Äðîáîâèê æàðèò íà çàïðå-
äåëüíóþ äèñòàíöèþ. Ëåòÿùèé
òðóï òàêîãî ÿâíî íå îæèäàë.

Stealth-ãåéìïëåé ïåðèîäè-
÷åñêè óñòóïàåò ìåñòî 
ìåêñèêàíñêèì äóýëÿì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Medal of Honor: 
Infiltrator 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Max 
Payne 

ÁÅÇ ÎØÈÁÎÊ ÄÂÈÆÊÀ ÈÃÐÀ ÑÒÀËÀ ÁÛ ÎÄÍÈÌ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÁÎÅÂÈÊÎÂ ÍÀ GBA.
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««ÏÏ
èëîòû 3D» � èãðà ñ
îñîáåííîé ñòàòüþ, è
åé ìîæíî ïîñâÿòèòü
ñòàòüþ åñëè íå â æóð-

íàëå, òî õîòÿ áû â Óãîëîâíîì êî-
äåêñå. Æèëè-áûëè äâà áðàòà óì-
íûõ, à òðåòüåãî ó íèõ è âîâñå íå
áûëî. Çàíèìàëèñü ÷àñòíûì ñûñ-
êîì � íàõîäèëè âñå ïî ÷àñòÿì.
Îäíàæäû ïðèøëîñü èì çàâåñòè
äåëî, íî çà ñïîðîì îíî ñòàëî, è
îñòàëñÿ îäèí ïîòåõå ÷àñ.
Ïðîøó ïðîùåíèÿ, óâàæàåìûå ÷èòàòå-
ëè, çà òàêîå ñòðàííîå-ïðîñòðàííîå
âñòóïëåíèå, íî öåëüþ åãî áûëî ïîäãî-
òîâèòü âàñ ê âîñïðèÿòèþ æåðòâû íàøå-
ãî îáçîðà � èãðû «Áðàòüÿ Ïèëîòû 3D».
Êîãäà-òî Àíäðåé «KranK» Êóçüìèí íàç-
âàë èãðû ïðî Ïèëîòîâ «ýêñïëóàòàöèåé
áåññëîâåñíûõ ìóëüòÿøåê», à òåïåðü
ïîäâåäîìñòâåííûå Àíäðåþ Ê-Ä-ëàáîâ-
öû ñàìè ñòàëè ýêñïëóàòàòîðàìè ïîïó-
ëÿðíûõ ìóëüòñûùèêîâ. Âïðî÷åì, ïîñ-
ëåäíèì æèâåòñÿ íå òàê óæ ïëîõî.
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî Øåôà è Êîëëåãó íà-
êîíåö ïîâûñèëè äî çâàíèÿ 3D. Ëþáèòå-
ëÿì òðàäèöèîííîãî ãåéìïëåÿ íå ñòîèò
âîëíîâàòüñÿ: âñå îñòàëîñü ïî-ïðåæíå-
ìó, ïðîñòî ðèñîâàííàÿ ãðàôèêà áûëà

çàìåíåíà íà ðåíäåðèíã. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, ýòî íåñêîëüêî îñîâðåìåíèëî
ïðîåêò, ñ äðóãîé � ñîçäàëî óñòîé÷èâîå
âïå÷àòëåíèå, ÷òî èç-çà óãëà ñåé÷àñ
âûãëÿíóò Õðþí Ìîðæîâ è Ñòåïàí Êà-
ïóñòà è íà÷íóò èçâîäèòü ïîëüçîâàòåëÿ
òóïûìè ïîëèòøóòêàìè. Íî íåò, çâåðè â
ýòîé èãðå íå ãîâîðÿùèå. Çàòî ãëàâíûå
ãåðîè âåñüìà ñëîâîîõîòëèâûå. Áðàòüÿ
èñïðàâíî îòâåøèâàþò êîììåíòàðèè,
ïðàâäà, íå âñåãäà ê ìåñòó. Íà êàæäûé
àêòèâíûé ïðåäìåò ïîëîæåíî ìèíèìóì
äâà ãýãà � îò Øåôà è Êîëëåãè ñîîòâåò-
ñòâåííî. «Ãýã» â ïåðåâîäå ñ àíãëèéñêî-
ãî � «êëÿï», «çàòû÷êà». Çäåñü ýòè ñà-
ìûå çàòû÷êè âîòêíóòû â äûðêè ñþæåòà
è, õîòÿ çàêðûâàþò èõ âåñüìà ïëîòíî,
íå ïîìîãàþò ñëîæèòüñÿ öåëîñòíîé
êàðòèíå â ãîëîâå èãðàþùåãî. Ïî ñòåïå-
íè ãëîáàëüíîé íåïîíÿòíîñòè ïðîèñõî-
äÿùåãî èãðà ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ðàçâå
÷òî ñ ñåðèåé Silent Hill. Êàæäàÿ çàäà÷êà

ïî îòäåëüíîñòè âïîëíå ëîãè÷íà, íî çà-
÷àñòóþ íåÿñíî, çà÷åì âîîáùå åå ðå-
øàòü, � öåëü èãðû òóìàííà, êàê íåáî
íàä Áðåäè÷åâûì.
Èãðàòü, îäíàêî, èíòåðåñíî. È â ëó÷-
øèå ìîìåíòû «Ïèëîòû 3D», áëàãîäàðÿ
ñòðàííîìó þìîðó, íàïîìèíàþò «Àëè-
ñó â Ñòðàíå ×óäåñ», âåðíåå, äàæå
äâóõ Àëèñ. Ãëàâíûå äåéñòâóþùèå ëè-
öà èãðû îêîí÷àòåëüíî ðàçäåëèëèñü �
òåïåðü îíè íå òîëüêî âçàèìîäåéñòâó-
þò ñ ïðåäìåòàìè ïî-ðàçíîìó, íî è îá-
çàâåëèñü êàæäûé ñîáñòâåííûì èíâåí-
òàðåì. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî, â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ ðàáîâëàäåíèÿ, áðàòüåâ
ñêîðî è âîâñå ðàçâåçóò ïî îòäåëüíûì
èãðîñåðèàëàì. Ïîêà æå «Ê-Ä Ëàá» ãî-
òîâèò åùå äâå ñåðèè «Ïèëîòîâ 3D», â
êîòîðûõ, âîçìîæíî, ìû íàêîíåö óçíà-
åì, ïðè ÷åì òóò îãîðîäíûå âðåäèòå-
ëè... è ìóìèè, ðàçãîâîð î êîòîðûõ ãå-
ðîè âåëè â ñàìîì íà÷àëå èãðû. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Ê-Ä Ëàá»  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 333 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÏÈËÎÒÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ

ÁÐÀÒÜß ÏÈËÎÒÛ 3D. ÄÅËÎ ÎÁ ÎÃÎÐÎÄÍÛÕ ÂÐÅÄÈÒÅËßÕ

ÎÁÌÀÍ×ÈÂÎÅ 3D È ÒÓÌÀÍÍÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ

ÏÎ ÑÎÎÁÙÅÍÈßÌ ÀÃÅÍÒÑÒÂÀ ÎÁÑ

!
Óâû, òðåõìåðíîñòü Ïèëîòîâ è îêðóæàþ-
ùåãî èõ ìèðà â ýòîé èãðå � âñåãî ëèøü îá-
ìàí çðåíèÿ, õîòÿ è âåñüìà êà÷åñòâåííûé.
Àâòîðû «Äåëà» îòêðîâåííî ïðèçíàþòñÿ,
÷òî «òðè Ä» â íàçâàíèè ñêîðåå ðàñøèôðî-
âûâàåòñÿ êàê ëîçóíã «Äàé Äîðîãó Äåòåê-
òèâàì». Âïðî÷åì, íàäåæäà íà òî, ÷òî
áðàòöû îñòåïåíÿòñÿ è îïîëèãîíÿòñÿ, åùå
åñòü. Ïî íåïîäòâåðæäåííûì ñëóõàì, â
ïëàíàõ 1Ñ � ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè ïðî Ïèëîòîâ íà äâèæêå «Áëèöêðèãà».

http://games.1c.ru/pilots/info.php?id=5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÐÓÃÈÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàáàâíûå êàëàìáóðû, îðèãè-
íàëüíàÿ ìóçûêà, óáåäèòåëüíàÿ
èìèòàöèÿ 3D.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñþæåò è õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé
ïîòåðÿëèñü çà ÷åðåäîé 
ïðèêîëîâ.

Èãðà õîðîøàÿ, íî Ïèëîòû â íåé
óæå íå òå. ×òî «Ê-Ä Ëàá» íè äàé,
èçî âñåãî «Âàíãåðîâ» ñäåëàþò.

�

6.5

Âåùè â èãðå ïðèâÿçûâàþòñÿ íå òîëüêî ê ÷åëîâåêó, íî è ê ìåñòó. Ìíîãèå ïðåäìåòû èñ÷åçàþò 
èç êàðìàíîâ ãåðîåâ ïðè âûõîäå èç ëîêàöèé è ïîÿâëÿþòñÿ ñíîâà ïðè âîçâðàùåíèè.

Ðåàêòèâíûå áîòèíêè Äåäîâ Ìîðîçîâ. 
Äÿäþøêà Ïåé�äæ ïëà÷åò íà ïëå÷å ó Ìàðèî.

Ðîÿëü â êóñòàõ � ýòî ïî-íàøåìó! À âîò ðûáêà
â áóòûëêå êàêàÿ-òî ìîíòèïàéòîíîâñêàÿ. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

«Ïîëíàÿ 
òðóáà»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ïåòüêà 4: 
Äåíü íåçàâèñèìîñòè»

ÁÎËÒËÈÂÎÑÒÜ � ÍÅ ÏÐÈÇÍÀÊ ÓÌÀ. ÑÊÀÆÈ-ÊÀ, ÄßÄß!

ÎÁÇÎÐ



Ò
åìà ðåòðî-ãîíîê íå ñòàðååò,
õîòÿ â äàííîì ñëó÷àå ñëîâî
«ðåòðî» îòíîñèòñÿ ñêîðåå íå

êî âðåìåíè èãðîâîãî äåéñòâà, à ê äè-
çàéíó è ñòèëþ. Íà äîðîãè ÑØÀ âûåç-
æàþò ïðîñòåöêèå êðåñòüÿíñêèå ìî-
ëîäöû, ñîáðàâøèå óðîæàé è ðåøèâ-
øèå ñî ñêóêè ïîáîðîòüñÿ çà òèòóë
ïåðâîãî ïàðíÿ íà äåðåâíå. Èãðîê âû-
áèðàåò ïîäîïå÷íîãî è îòïðàâëÿåò åãî
íà òðàññó ì÷àòüñÿ ïî ×èêàãî, Âàøèíã-
òîíó, Õüþñòîíó, Íüþ-Éîðêó, ñîáèðàòü
áîíóñû, áîðòîâàòü ñîïåðíè÷êîâ, óìà-
òûâàòü îò ïîëèöèè. Â îáùåì, îòðû-
âàòüñÿ ïî ðàáî÷å-êðåñòüÿíñêè. Íåìóä-
ðåíàÿ èãðà ïåðåâåäåíà â «1Ñ» ÷èñòåíü-
êî è ãëàäåíüêî, õîòÿ ïåðåâîäèòü-òî â
íåé, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, è íå÷åãî:
ëèøü ìåíþ äà ðåäêèå îêðèêè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
US Racer 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Davilex Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/route66

Ðåçþìå: Àðêàäíûå ãîíêè íà óëè-
öàõ àìåðèêàíñêèõ ìåãàïîëèñîâ.
Âíèìàíèå! Ôåðìåðû çà ðóëåì!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

È
íîãäà îíè âîçâðàùàþòñÿ. Ñåìü
ëåò íàçàä Sierra âûïóñòèëà
Lords of Magic � ïðîåêò, êîòî-

ðûé äîëæåí áûë ïîëîæèòü êîíåö âëà-
äû÷åñòâó «ãåðîåâ» â ñòàíå ïîõîäîâûõ
ñòðàòåãèé. Òîãäà àóäèòîðèÿ íå ïðèíÿëà
èãðó. Òåïåðü æå, êîãäà ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü
HoMM ðàçî÷àðîâàëà ìíîãèõ äàæå ñà-
ìûõ óïåðòûõ ôàíàòîâ, ïîðà, âîçìîæ-
íî, îáðàòèòüñÿ ê èñòîêàì è óçíàòü, êàê
çàðîæäàëñÿ æàíð. Áëàãîäàðÿ âñåîáú-
åìëþùåé ëîêàëèçàöèè èãðà íè÷óòü íå
ïîòåðÿëà ñâîåé ïðåëåñòè: ðîñêîøíûì
øðèôòîì âûïèñàíû ãðàìîòíûå òåêñòû,
ïåðåâåäåíû âñå «çàâèòóøêè» ìåíþ, äà-
æå âî âñòðîåííîì ðåäàêòîðå ñöåíàðè-
åâ. Íå ñåêðåò, ÷òî èãðîêè ÷àñòî âîçâðà-
ùàþòñÿ ê HoMM 2. Ìîæåò, ñòîèò âçãëÿ-
íóòü è íà êîíêóðåíòà?

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Lords of Magic 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Impressions 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 100 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM

http://www.games.1c.ru/lom

Ðåçþìå: Ñòàðîäàâíèé êîíêóðåíò
Heroes of Might and Magic, Lord of
the Realm II è Warlords.

B
lack Isle ñëàâíà ïðåêðàñíûìè
ïðîåêòàìè. Èç-ïîä êëàâèàòóð,
ìûøåé è ïëàíøåòîâ êîìàíäû

âûøëè Fallout 1,2; Planescape: Torment
è Icewind Dale 1,2. «Ëüâèíîå ñåðäöå» �
ïîñëåäíÿÿ ïëîñêàÿ RPG, ê êîòîðîé
ïðèëîæèëè ðóêó äåìèóðãè, âûñòóïèâ-
øèå íà ñåé ðàç â êà÷åñòâå ïðîäþñå-
ðîâ. Â ðàìêàõ àëüòåðíàòèâíîé èñòî-
ðèè â èãðå ñìåøàëèñü ñðåäíåâåêîâûå
ðûöàðè è èíêâèçèöèÿ ñ ÷åðòÿìè, äåìî-
íàìè è ïðî÷èì ôýíòåçèéíûì íàðîäîì.
Ëîêàëèçàòîðû, êîòîðûå ïåðåâåëè è
îçâó÷èëè âñå ðåïëèêè â âåòâèñòûõ äèà-
ëîãàõ, ðàçëè÷íûõ äëÿ êàæäîãî êëàññà
è ðàñû, çàñëóæèâàþò ãðàìîòû «çà âî-
ëþ ê ïîáåäå». Íàøà åäèíñòâåííàÿ, íî
ñóùåñòâåííàÿ ïðåòåíçèÿ � ÷ðåçìåð-
íàÿ ñóõîñòü òåêñòîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Lionheart 
ÆÀÍÐ: 
RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Reflexive Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/lionheart

Ðåçþìå: Êëàññè÷åñêàÿ äâóõìåð-
íàÿ RPG. Áåäíîâàòà íà âèä, íî ñ
âåëèêîé èäååé.

ÒÐÀÑÑÀ 66
ÂËÀÄÛÊÈ 
ÌÀÃÈÈ 

ËÜÂÈÍÎÅ 
ÑÅÐÄÖÅ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
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Ò
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K
ill.switch íàïîìèíàåò äðóãîé èç-
äàííûé â Ðîññèè øóòåð Dead to
Rights. Ýòè èãðû ñîçäàíû â

Namco, è â îáåèõ ðåàëèçîâàíà íåî-
áû÷íàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà. Óíèêàëü-
íîñòü kill.switch â òîì, ÷òî ïðîòàãî-
íèñò ìîæåò óêðûòüñÿ îò îãíÿ ïðàêòè-
÷åñêè çà êàæäûì ñòîëáîì è ïàëèòü
îòòóäà ïî âðàãó. Óïðàâëåíèå áûëî
î÷åíü ãðàìîòíî ïåðåðàáîòàíî: ìûøü
ñ êëàâèàòóðîé ïðåêðàñíî çàìåíÿþò
äæîéñòèê. Ïðàâäà, "êîíñîëüíàÿ" ãðà-
ôèêà ñëàáîâàòà äëÿ íûíåøíåãî ïîêî-
ëåíèÿ PC, íî ýòî êîìïåíñèðóåòñÿ âå-
ëèêîëåïíûì ãåéìïëååì. Ïåðåâîä õî-
ðîø, îäíàêî âðÿä ëè âû îáðàòèòå íà
íåãî âíèìàíèå, êîãäà ïóëè áóäóò ñòó-
÷àòü ïî óêðûòèþ â äåñÿòè ñàíòèìåò-
ðàõ îò ãîëîâû âàøåãî ãåðîÿ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
kill.switch 
ÆÀÍÐ: 
TPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Namco 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/rus/games

Ðåçþìå: Áîäðàÿ, øóìíàÿ è óâëå-
êàòåëüíàÿ ñòðåëÿëêà îò Namco ñ
àâòîìàòîì íàïåðåâåñ.

Î
òå÷åñòâåííûå ðàçðàáîò÷èêè íà
ôîíå ìíîæåñòâåííûõ ðåëüñî-
âûõ «ìàãíàòîâ» âûäàëè â âûñ-

øåé ñòåïåíè îðèãèíàëüíóþ âåùèöó.
Ãåéìïëåé «Ñòðåëîê è ðàçâîäîâ»
÷ðåçâû÷àéíî íåîáû÷åí. Âû ýòî ïîéìåòå
ñ ïåðâûõ ìèíóò èãðû. Ñíà÷àëà âàì íå-
îáõîäèìî âîçâåñòè èíôðàñòðóêòóðó,
îïóòàòü óðîâåíü æåëåçíîäîðîæíûì ïî-
ëîòíîì, ñîåäèíèâ âñå íàñåëåííûå ïóíê-
òû. Çàòåì âû æå ñíóåòå ñ êóðñîðîì íàä
êàðòîé è âîäèòå çà ðó÷êó ïîåçäà èç
ïóíêòà À â ïóíêò Á, ïåðåêëþ÷àåòå
ñòðåëêè, ïðîäóìûâàåòå ìàðøðóòû è
òàéìèíã, èçáåãàåòå êðóøåíèé è âîññòà-
íàâëèâàåòå ìàãèñòðàëè. Ðàçóìååòñÿ, ñ
ðóññêèì ÿçûêîì â èãðå âñå ïðåêðàñíî,
âåäü «Ñòðåëêè è ðàçâîäû» áûëè ñîçäà-
íû â íàøåé ñòðàíå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ñòðåëêè è ðàçâîäû 
ÆÀÍÐ: 
strategy/action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«ÈÄÄÊ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
«Êîìóëüòè»
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://games.iddk.ru/gm/23

Ðåçþìå: Ïàðîâîçíàÿ ñòðàòåãèÿ ñ
ýëåìåíòàìè ýêøíà. Æåëåçíîäîðîæ-
íûé ýêøí ñ âêðàïëåíèÿìè ñòðàòåãèè.

Ó
âëåêàòåëüíàÿ «Ãîòèêà» ïà-
ìÿòíà ìíîãèì. Ñòðîãàÿ è êà-
÷åñòâåííàÿ íåìåöêàÿ RPG

âïå÷àòëèëà èãðîêîâ íåîáû÷íûì ñþ-
æåòîì, êîëîññàëüíûì êîëè÷åñòâîì
äèàëîãîâ è ôåíîìåíàëüíîé ïðîäîë-
æèòåëüíîñòüþ êàìïàíèè. Åå çíàìÿ
ïîäõâàòèë ïîòîì Morrowind, îäíàêî
ñòàðåþùàÿ, íî âñå åùå êðåïêàÿ
«Ãîòèêà» íå äóìàåò ñäàâàòüñÿ. Ñâå-
æåå îòå÷åñòâåííîå èçäàíèå èíñ-
òàëëèðóåò ñðàçó òðè âåðñèè è ïîç-
âîëÿåò âûáðàòü ëþáóþ èç íèõ � îðè-
ãèíàëüíóþ èãðó, ïîäëàòàííóþ ïàò-
÷åì v.1.08 èëè æå íîâîå, âïåðâûå
èçäàííîå äîïîëíåíèå «Äèêêóðèê»
(â äâóõ âàðèàíòàõ � ñ âêëþ÷åííîé
àíèìàöèåé ïðèðîäû è áåç íåå).
Äâóõäèñêîâûé ðåëèç, íà îáëîæêå

êîòîðîãî êðàñóåòñÿ çàêîâàííûé â
ëàòû âîèí-ïîáåäèòåëü â îêðóæåíèè
ïîëóîáíàæåííûõ ïðåëåñòíèö, ïðèÿ-
òåí âî âñåõ îòíîøåíèÿõ. Ðàçíîîá-
ðàçíûå äèàëîãè çàìå÷àòåëüíî ïå-
ðåâåäåíû è îçâó÷åíû, åñòü öâåòî-
âîå âûäåëåíèå òåêñòà, êàê è â îðè-
ãèíàëå, ðóññêèå èìåíà è òåðìèíû
èãðîâîãî ìèðà ÿðêè è áðîñêè (êàê
âàì, íàïðèìåð, ÷óäåñíûé ìîíñòð
Êîòîêðûñ?). Øèêàðíîå èçäàíèå, íå-
ñîìíåííî, ïðèäåòñÿ ïî äóøå àäåï-
òàì ðîëåâûõ èãð, íå îäèí äåñÿòîê
÷àñîâ ïðîâåäøèì ïîä íåáîì «Ãîòè-
êè», è, âîçìîæíî, çàèíòåðåñóåò íå-
îôèòîâ, æåëàþùèõ ïðèêîñíóòüñÿ ê
æèâîé êëàññèêå æàíðà è ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ èãðîé, ïðåäîïðåäåëèâøåé
åãî ñîâðåìåííûé âèä.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gothic 
ÆÀÍÐ: 
action/RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Piranha Bytes 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/rus

Ðåçþìå: Øèêàðíàÿ íåìåöêàÿ
ðîëåâêà, ñî ñâåæåíüêèì äîïîë-
íåíèåì â íàãðóçêó.

KILL.SWITCH 
ÑÒÐÅËÊÈ 
È ÐÀÇÂÎÄÛ ÃÎÒÈÊÀ 
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××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Sagem MYX7 96118540096

Nokia 3510i 96551760096

Nokia 6100 96563960096

Nokia 5140 96116260096

Nokia N-GageQD

96569120096

Nokia 7250 96119680096

Motorola T720 96121580096

Nokia 5100 96577780096

Sagem MYV75 96122510096

Motorola V300 96123180096

Nokia 3660 96123220096

Nokia 3650 96612260096

Sharp GX10 96112150096

Nokia 6800 96121370096

Siemens M55 96117350096

Nokia 7650 96121320096

Siemens MC60 96122880096

Nokia 3410 96116960096

Nokia 3200 96591580096

Nokia 3300 96115580096

Nokia N-Gage 96117540096

Sharp GX20 96112370096

Siemens S55 96122960096

Nokia 6820 96122480096

Motorola V525 96111880096

Nokia 6220 96581330096

Nokia 3100 96576120096

Nokia 6600 96123110096

Sharp GX30 96119410096

Nokia 6610 96562680096

Motorola V500 96115260096

Motorola V600 96115540096

Nokia 7210 96111120096
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: action

Í
àçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ. Âû � âñå òîò
æå Ñýì Ôèøåð, áûâøèé àãåíò ÖÐÓ, ïðèíÿ-
òûé íà ðàáîòó Àãåíòñòâîì Íàöèîíàëüíîé

áåçîïàñíîñòè äëÿ âûïîëíåíèÿ ìèññèé, ñëèøêîì äå-
ëèêàòíûõ äëÿ òîãî, ÷òîáû àìåðèêàíñêîå ïðàâèòåëü-
ñòâî èõ îôèöèàëüíî ñàíêöèîíèðîâàëî. Íà ïðîòÿæå-
íèè øåñòè óðîâíåé âàì ïðåäñòîèò èçáåãàòü ìèí, ïå-
ðåïðûãèâàòü ÷åðåç ÿìû, êàðàáêàòüñÿ ïî ñòåíàì,
ïðåîäîëåâàòü ëîâóøêè è, êîíå÷íî, ïðîêðàäûâàòüñÿ
ìèìî îõðàííèêîâ èëè ïðîñòî óáèâàòü èõ. Â îòëè÷èå
îò «ñòàðøèõ» âåðñèé, ìîáèëüíàÿ èãðà íå èç ñåðèè
«ïîëó÷èë îäíó ïóëþ � ñðàçó óìåð». Ïåðåä òåì êàê
èñïóñòèòü äóõ, íà ãðóäü ìîæíî ïðèíÿòü íåñêîëüêî
âûñòðåëîâ èëè âçðûâîâ ìèí. Çàãàäêè â ìîáèëüíîé
âåðñèè íå òàê ñëîæíû è êîìïëåêñíû, ìèññèè ëèíåé-
íû, è âàøè öåëè îáû÷íî ëåæàò íà ïîâåðõíîñòè.
Çäåñü îõðàííèêè íå îáëàäàþò îðëèíûì çðåíèåì, è
÷òîáû ñòàòü äëÿ íèõ àáñîëþòíî íåâèäèìûì, äîñòà-
òî÷íî ðàñïîëîæèòüñÿ íà ÿùèêå ÷óòü âûøå èõ ãëàç.
Äà, èíîãäà ýòî âîïðîñ ïàðû ïèêñåëåé. Ê òîìó æå
Ôèøåð íà ñåé ðàç íå òàñêàåò ñ ñîáîé âåñü ñâîé àð-
ñåíàë, à ïðîòèâîñòîèò àðìèè ïëîõèøåé â îñíîâíîì
òîëüêî ñ ïèñòîëåòîì â ðóêàõ.
Îäíàêî ñàìîå âàæíîå ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü ïå-
ðåíåñòè â ìîáèëüíóþ âåðñèþ. Äâèæåíèÿ Ñýìà � ïðè-
ñåäàåò ëè îí, êðàäåòñÿ, èëè äîñòàåò îðóæèå � ïëàâ-
íû è äåòàëüíî òî÷íû. Îñâåùåíèå êàæäîãî ýêðàíà è

êàæäîãî óðîâíÿ � ðåøàþùèé ôàêòîð, íà êîòîðûé
íàäî îáðàùàòü âíèìàíèå, åñëè âû õîòèòå ïðîéòè èã-
ðó ñ íàèâûñøèì ðåéòèíãîì. È óáèéñòâî, ïðè òîì ÷òî
âñåãäà åñòü âûáîð, � íå ñàìîöåëü. Ïðè÷åì áîëüøè-
íñòâî çàáàâíûõ ìîìåíòîâ ñâÿçàíî êàê ðàç ñ «èãðîé
â ïðÿòêè» � âû íûðÿåòå â äâåðíîé ïðîåì, ïðîïóñêà-
åòå îõðàííèêà è çàòåì ñçàäè ñòðåëÿåòå â íåãî óñûï-
ëÿþùèì ïàòðîíîì. Íå ìåíåå âåñåëî íåîæèäàííî
ñïðûãíóòü íà ãîëîâû âðàãîâ áóêâàëüíî ñ ïîòîëêà è
ñâåðíóòü èì øåè.
Óðîâíè ðàçèòåëüíî íåïîõîæè (ó÷èòûâàÿ, ÷òî ðå÷ü
èäåò î ìîáèëêàõ), à ãðàôèêà íà áîëåå-ìåíåå íàâî-
ðî÷åííûõ òåëåôîíàõ ñ áîëüøèì ýêðàíîì ïðîñòî
ïîòðÿñàåò. Óðîâåíü, ãäå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò íà
íåôòÿíîé ïëàòôîðìå, äîñòîèí çàíåñåíèÿ â àííàëû
èñòîðèè è ó÷åáíèêè ïî ãåéìäèçàéíó. Íåëüçÿ íå îòìå-
òèòü è âåëèêîëåïíóþ, ïîëèôîíè÷åñêóþ (!) îçâó÷êó.
Òðóäíî ñêàçàòü, ñêîëüêî âðåìåíè øåñòü óðîâíåé
èãðû ñìîãóò óäåðæèâàòü âàøå âíèìàíèå. Íà ñàìîì
ëåãêîì óðîâíå ñëîæíîñòè ïðîõîæäåíèå êàæäîé
ìèññèè ìîæåò çàíÿòü îò äâóõ äî äâàäöàòè ìèíóò.
Åãî ïîâûøåíèå äîáàâëÿåò îõðàííèêàì áðîíè, ïîç-
âîëÿåò èì âêëþ÷àòü ñèãíàë òðåâîãè, ïðèñåäàòü è
ñòðåëÿòü â âàñ. Ðåçþìèðóÿ, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ýòî
� îäèí èç òåõ ðåä÷àéøèõ ñëó÷àåâ, êîãäà ðàçðàáîò-
÷èêàì óäàëîñü ïðàêòè÷åñêè âñå. Ïîæàëóé, Splinter
Cell � ëó÷øèé íà äàííûé ìîìåíò ïîðò «áîëüøîé èã-
ðû» íà ìîáèëüíûé òåëåôîí.

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL

Êîìïàíèÿ G5 Software îáúÿâèëà î âûõîäå íàöå-
ëåííîé íà ðîññèéñêèé ðûíîê ìîáèëüíîé èãðû, îñíî-
âàííîé íà âñåëåííîé «Êàðèáñêîãî Êðèçèñà». 
«Ìîáèëüíûé Êàðèáñêèé Êðèçèñ» â îòëè÷èè îò îðè-
ãèíàëà ÿâëÿåòñÿ øóòåðîì è ïðåäëîæèò èãðîêàì
ïÿòü óâëåêàòåëüíûõ ìèññèé. Èãðîê ñìîæåò óïðàâ-
ëÿòü ñåêðåòíûì àãåíòîì, èñïîëüçîâàòü áîåâûå
òàíêè è òÿæåëûå îðóäèÿ, âûïîëíÿÿ ñåêðåòíûå ìèñ-
ñèè ïî çàõâàòó âðàæåñêîé òåõíèêè, ñåêðåòíîé èí-
ôîðìàöèè è ñïàñåíèþ âîåííîïëåííûõ. Ïîñëå âû-
ïîëíåíèÿ âñåõ ïîñòàâëåííûõ èãðîé çàäà÷, âàì îòê-

ðîþòñÿ ñïåöèàëüíûå êîäû, êîòîðûå ìîæíî áóäåò
èñïîëüçîâàòü â ÐÑ-âåðñèè ïðîåêòà, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü äîñòóï ê ñóïåðîðóæèþ.
«Ìîáèëüíûé Êàðèáñêèé Êðèçèñ» áóäåò ñîâìåñ-
òèì ñ ïîäàâëÿþùèì áîëüøèíñòâîì ðîññèéñêèõ
ñîòîâûõ ñåòåé è áóäåò ïîääåðæèâàòü áîëåå 50
íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ â Ðîññèè ìîäåëåé ñîòîâûõ
òåëåôîíîâ.
Îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû «Ìîáèëüíûé Êàðèáñêèé
Êðèçèñ» íàõîäèòñÿ ïî àäðåñó http://www.
g5mobile.ru.

ÌÎÁÈËÈÇÀÖÈß ÊÀÐÈÁÑÊÎÃÎ ÊÐÈÇÈÑÀ

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: platform

Ñ
óäÿ ïî âñåìó, ìîáèëüíûå òåëåôîíû �
ïîñëåäíÿÿ ïëàòôîðìà, ãäå ïîÿâèëñÿ
ýòîò ñòðàííûé ãåðîé, ÷üè ðóêè, íîãè è

ãîëîâà íå ñîåäèíåíû ñ òóëîâèùåì, íî ïðè
ýòîì ïðåêðàñíî ôóíêöèîíèðóþò âìåñòå. 
Ñóòü ìîáèëüíîãî Rayman 3 âñå òà æå � ñïàñ-
òè ìèð âîîáùå è ñâîèõ äðóçåé â ÷àñòíîñòè.
Äëÿ ýòîãî íàäî ëîâêî ïåðåìåùàòüñÿ ïî óðîâ-
íþ, ñîáèðàÿ çîëîòûå øàðèêè è âûçâîëÿÿ èç
êëåòîê ñîðàòíèêîâ, èíà÷å íà ñëåäóþùèé ýòàï
íå ïóñòÿò. Õðàáðûé Ðåéìàí óìååò, êîíå÷íî,
áûñòðî áåãàòü, âûñîêî ïðûãàòü, ëàçàòü ïî ëè-
àíàì è äàæå íåìíîæêî ëåòàòü, èñïîëüçóÿ
ñâîé èçâåñòíûé «âåðòîëåòíûé» ìåòîä ïåðåìå-
ùåíèÿ. À âî âðàãîâ îí êèäàåòñÿ� ñîáñòâåí-
íûì êóëàêîì, åñëè âû âäðóã ïîçàáûëè.
Â îáùåé ñëîæíîñòè èìååòñÿ 9 óðîâíåé, âåðî-
ÿòíî, åñòü è ñåêðåòíûå, íî ÿ íå óñïåë èõ îáíà-

ðóæèòü. Ïðèÿòíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïîçâîëè-
ëè íàì äîñòàòî÷íî ÷àñòî ñîõðàíÿòüñÿ, ïîòî-
ìó êàê ñëîæíûå ìåñòà âñòðå÷àþòñÿ.
Âñå èãðû îò Gameloft � è Rayman 3 íå èñêëþ-
÷åíèå � îòëè÷àþòñÿ ïîòðÿñàþùåé ãðàôèêîé,
àíèìàöèåé, ýôôåêòàìè è äèçàéíîì óðîâíåé.
×àñòî ìíå êàçàëîñü, áóäòî ÿ èãðàþ íå â íàïè-
ñàííóþ íà «ïðîñòîé» Java èãðó äëÿ ïðàêòè-
÷åñêè ëþáîãî ìîáèëüíèêà, à â ñïåöèàëüíî
ðàçðàáîòàííûé êàê
ìèíèìóì äëÿ N-Gage
ïðîåêò. Çäåñü ïî âûñ-
øåìó ðàçðÿäó âñå,
Rayman 3 íàäî äåìî-
íñòðèðîâàòü â êà÷å-
ñòâå ïðèìåðà òåì,
êòî íå âåðèò, ÷òî íà
ìîáèëüíèêàõ åñòü âû-
äàþùèåñÿ èãðû.

RAYMAN 3××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Motorola C650 96121740096
Motorola V220 96113750096
Motorola V300 96113710096
Motorola C380 96115860096
Motorola V525 96113620096
Motorola V500 96114680096
Motorola V600 96118310096
Sagem MYV55 96112640096
Sagem MYX7 96114970096
Sagem MYV75 96113160096
Sagem MYX52 96121470096
Sagem MYV65 96115550096
SonyEricsson Z600

96119490096
SonyEricsson T610

96112730096
SonyEricsson K700

96116180096
SonyEricsson Z1010

96112570096
SonyEricsson T630

96113520096
Nokia 3510i 96611230096

Nokia 6100 96115960096
Nokia 5140 96588280096
Nokia N-GageQD

96569710096
Nokia 7250 96111960096
Nokia 5100 96111930096
Nokia 6230 96576170096
Nokia 6820 96119520096
Nokia 3660 96114620096
Nokia 3650 96114780096
Nokia 3200 96121670096
Nokia 3300 96572350096
Nokia 6800 96113240096
Nokia 7650 96118380096
Nokia 3100 96569370096
Nokia 6600 96117940096
Nokia 6610 96116550096
Nokia 7210 96123480096
Nokia 6220 96114510096
Nokia N-Gage 96117130096
Sharp GX10 96121940096
Sharp GX20 96123460096
Sharp GX15 96115380096

Èãðû òåñòèðîâàëèñü íà òåëåôîíå 
Nokia N-Gage QD, ïðåäîñòàâëåííîì ñåòüþ öåíòðîâ ìîáèëüíîé ñâÿçè «Ñâÿçíîé», òåëåôîí èíôîðìàöèîííîé ñëóæáû â Ìîñêâå:

(095) 5-000-333, â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå (812) 10-333-10; http://www.svyaznoy.ru
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Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóá-
ðèêè. Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: platform

«Ï
ðèíö Ïåðñèè» � îäíà
èç òåõ âîñõèòèòåëü-
íûõ èãð, ÷òî ïî ïðàâó

èìåíóåòñÿ êëàññèêîé, ê êîòîðîé
âñåãäà ïðèÿòíî âîçâðàùàòüñÿ â
ëþáîé åå èíêàðíàöèè. È áëàãîäà-
ðÿ îòëè÷íîìó ïîðòó îò Gameloft,
ýòîò «Ïðèíö» ìîæåò ñåãîäíÿ îêà-
çàòüñÿ â âàøåì êàðìàíå. ×òî òà-
êîãî â íåé óäèâèòåëüíîãî? Äëÿ
òåõ, êòî íå âèäåë åãî íà 286-îì
ïî÷òè íè÷åãî, äëÿ âñåõ æå îñ-
òàëüíûõ � ýòî âñå òîò æå
«Ïðèíö». Íà ìàëåíüêîì ýêðàí÷è-
êå ìîáèëüíèêà ðàçðàáîò÷èêàì
óäàëîñü äîáèòüñÿ íåâåðîÿòíîãî
áóéñòâà êðàñîê è ïîòðÿñàþùåé
àíèìàöèè ãëàâíîãî ãåðîÿ. Îòêóäà
òàêîå âíèìàíèå ê ìåëî÷àì è ñî-
îòâåòñòâåííî ïðàâèëüíîå âîñ-
ñîçäàíèå àòìîñôåðû?
Íà ñåé ðàç ó ñóëòàíà ïîõèòèëè ñå-
ìåðûõ æåí. Èëè äî÷åðåé? ß êàê-
òî íå óëîâèë, ïðîñòèòå. Ñîâåð-
øåííî âåäü íåâîçìîæíî ÷èòàòü,
÷òî îíè òàì ïèøóò âíèçó ýêðàíà,
êîãäà âèäèøü ïåðåä ñîáîé ñòîëü
ñîáëàçíèòåëüíî íàðèñîâàííûõ
äåâóøåê. Ðàäè òàêèõ ìû ãîòîâû
ðèñêîâàòü? Êîíå÷íî, íå ìû. Òåì
áîëåå ÷òî ãåéìïëåé íàì çíàêîì ñ
ïåëåíîê. Âñåãî ëèøü íàäî ïîñòà-
ðàòüñÿ èçáåæàòü ïîïàäàíèÿ â ÿìû
ñ øèïàìè, áåçäîííûå ïðîïàñòè
èëè íåâçíà÷àé íå óãîäèòü ÷åì-íè-
áóäü âûñòóïàþùèì èç òåëà ìåæäó
îãðîìíûìè ãèëüîòèíàìè. Ïðûãàé-

òå, ïîäòÿãèâàéòåñü, íàæèìàéòå
íà íóæíûå ïëèòû â ïîëó, òùàòåëü-
íî ðàññ÷èòûâàÿ ñâîè äâèæåíèÿ. Â
òîò ìîìåíò, êîãäà âû ðåøèòå, ÷òî
ñóìåëè ñïðàâèòüñÿ ñ î÷åðåäíûì
íåïðîñòûì ó÷àñòêîì, ïðèäåòñÿ
äîñòàâàòü èç øèðîêèõ øòàíèí ñà-
áåëüêó è ïðîðóáàòü ñåáå äîðîãó
ñêâîçü âîâñå íå äðóæåëþáíî
íàñòðîåííûõ è äîñòàòî÷íî ëîâêèõ
ïðîòèâíèêîâ. Ýëåìåíòàðíî, êàê
âñå ãåíèàëüíîå.
«Ïðèíö Ïåðñèè» íå áûë áû ñòîëü
õîðîø, åñëè áû íå îáëàäàë ñòîëü
ãðàìîòíîé è ñáàëàíñèðîâàííîé
êðèâîé îáó÷åíèÿ. Ïåðâûé äâî-
ðåö � åðóíäà, ëåãêàÿ ïðîãóëêà, âî
âðåìÿ êîòîðîé çíàêîìÿò ñ ëîâóø-
êàìè, êíîïêàìè óïðàâëåíèÿ è îñ-
íîâàìè ôåõòîâàíèÿ. Ê òîìó âðå-
ìåíè, êîãäà âû äîñòèãíåòå ïÿòîãî
äâîðöà... Âïðî÷åì, ëó÷øå ïîïðî-
áóéòå ñàìè. Òîëüêî íå òîðîïè-
òåñü, ïðèâûêíèòå ê óïðàâëåíèþ. È
òîãäà âñå ïîëó÷èòñÿ. Ïîòîìó ÷òî
ãëàâíîå äîñòîèíñòâî «Ïðèíöà» � â
òîì, ÷òî èãðà íèêîãäà íå îáìàíû-
âàåò âàñ, íå îñòàâëÿåò îùóùå-
íèÿ, ÷òî âñå ñäåëàíî ñ îäíîé òîëü-
êî öåëüþ íå äàòü âàì ïðîéòè åå äî
êîíöà. Ïî÷óâñòâîâàòü ðèòì è ïðî-
ëåòåòü ïî êîðèäîðàì, òî÷íî ïòè-
öà, � âñåãî ëèøü âîïðîñ íàâûê.
Ëþáîé èãðîê, óòîìëåííûé îãðîì-
íûì êîëè÷åñòâîì ñâàëèâøèõñÿ íà
íåãî ïðîñòåíüêèõ òåëåôîííûõ
èãð, äîëæåí çàãðóçèòü ñåáå ýòîò
ïðåêðàñíûé ïîðò.

PRINCE 
OF PERSIA: 
HAREM ADVENTURES

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 �� îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððàà-
òòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

LG G7100 96123340096

LG G5400 96114170096

SonyEricsson Z600 96121360096

SonyEricsson T610 96114850096

SonyEricsson T630 96116990096

Nokia 3510i 96612810096

Nokia 6100 96588320096

Nokia 5140 96559340096

Nokia N-GageQD 96123250096

Nokia 7250 96116620096

Nokia 7210 96112530096

Nokia 5100 96122110096

Nokia 6610 96563650096

Nokia 3660 96121770096

Nokia 3650 96116240096

Nokia 6220 96586730096

Nokia 3100 96571320096

Nokia 6600 96121690096

Nokia 7600 96116540096

Nokia 6820 96551410096

Nokia 3410 96111830096

Nokia 3200 96121190096

Nokia 3300 96596280096

Nokia N-Gage 96114130096

Nokia 6800 96112250096

Nokia 7650 96111710096

Siemens SL55 96115220096

Siemens M55 96113960096

Siemens M50 96119670096

Siemens MC60 96121890096

Siemens S55 96119820096

Samsung E700 96562690096

LG G5300i 96121390096

Sharp GX30 96122130096

Sharp GX10 96123320096

Sharp GX20 96122460096

Motorola V525 96116320096

Motorola V500 96111170096

Motorola V600 96122580096

Motorola V300 96121130096

Motorola T720 96118550096
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ðàçðàáîò÷èê: Shamrock Games  Æàíð: arcade

Å äèíñòâåííîé â íàøåì ñåãîäíÿøíåì îáçî-
ðå èãðå îò ðîññèéñêîãî ðàçðàáîò÷èêà

òðóäíî áûëî íå çàòåðÿòüñÿ íà ôîíå ïðîåêòîâ
îò îäíîé èç âåäóùèõ ìèðîâûõ êîìïàíèé. Îä-
íàêî Operation Eagle ïîêàçàëà ñåáÿ âïîëíå
äîñòîéíî, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ÿ íå
î÷åíü-òî âåðþ íå òîëüêî â óñïåõ, íî è âîîáùå

â öåëåñîîáðàçíîñòü
âûïóñêà âèðòóàëüíûõ
òèðîâ äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. Âñå äåëî â
óïðàâëåíèè. ×åòêî,
áûñòðî è óäîáíî ïîçè-
öèîíèðîâàòü ïðèöåë íà
ýêðàíå òåëåôîíà ìîæ-
íî ëèøü ñ ïîìîùüþ
íîðìàëüíî ðàñïîëî-

æåííîé êðåñòîâèíû, êîòîðóþ ñåé÷àñ ìû èìå-
åì èñêëþ÷èòåëüíî íà N-Gage è N-Gage QD. Óï-
ðàâëÿòü ïðèöåëîì è îäíîâðåìåííî ñòðåëÿòü,
åñëè íàâèãàöèîííàÿ êëàâèøà ðàñïîëîæåíà íà
îäíîé ïàíåëè ñ îñòàëüíûìè êíîïêàìè, � êðàé-
íå íåñïîäðó÷íî. Äà è ýêðàí äëÿ òàêèõ èãð íó-
æåí êàê ìîæíî áîëåå êðóïíûé. Âî âñåì îñ-
òàëüíîì Operation Eagle äîñòîéíà ïîõâàëû.
×óâñòâóåòñÿ, ÷òî â Shamrock Games ðàáîòà-
þò ïðîôè, çíàþùèå è ëþáÿùèå èãðû, íå îáäå-
ëåííûå ôàíòàçèåé è þìîðîì. Åñëè «ñþæåò» è
àíòóðàæ èãðû ñòàíäàðòíû � äîñòàòî÷íî íàç-
âàòü äâà êëàññè÷åñêèõ Àðíè-áîåâèêà «Õèù-
íèê» è «Êîììàíäî», òî âñå îñòàëüíûå ñîñòàâ-
ëÿþùèå íà âûñîòå. Îòëè÷íûå áåêãðàóíäû,
ðàçíîîáðàçíûå ïðîòèâíèêè â áîëüøîì êîëè-
÷åñòâå, âûñîêàÿ äèíàìèêà, âíèìàíèå ê ìåëî-
÷àì. Ïîõâàëüíî, âåñüìà ïîõâàëüíî.

OPERATION EAGLE ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: racing

S peed Devils � ðåìåéê èãðû, âûïóùåííîé
Ubisoft íà Dreamcast â 1999 ãîäó. Î÷åâèäíî,

÷òî ìîáèëüíàÿ âåðñèÿ íå ñòîëü áîãàòà âîçìîæ-
íîñòÿìè, êàê åå ïðàðîäèòåëüíèöà. ×åòûðå òðàñ-
ñû è äâà ðåæèìà èãðû. Ìàéàìè-Áè÷, Íåâàäà,
Ëàñ-Âåãàñ è Ãîëëèâóä � â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ
ñëîæíîñòè. Ðåæèì îäèíî÷íîé ãîíêè âïîëíå
ñòàíäàðòåí � äîñòàòî÷íî óñïåâàòü âîâðåìÿ
äîáðàòüñÿ äî î÷åðåäíîãî ÷åêïîèíòà. Ðåæèì
êàðüåðû áîëåå ïðèâëåêàòåëåí, òàê êàê ïðåäëà-
ãàåò ðàçíûå ìèññèè, çà âûïîëíåíèå êîòîðûõ äà-
þò äåíåæíîå âîçíàãðàæäåíèå, à òàêæå âîçìîæ-
íîñòü ìåæäó çàäàíèÿìè êóïèòü óñêîðåíèå è ðà-
êåòû. Äàæå íîâóþ ìàøèíó ìîæíî ïðèîáðåñòè,
òîëüêî âîò îíà âñåãî îäíà è íåïîíÿòíî, ÷åì îò-
ëè÷àåòñÿ, � ñìûñë íàäðûâàòüñÿ? Âîîáùå, íåñ-
ìîòðÿ íà ïðèëè÷íóþ ãðàôèêó, óäîáíîå óïðàâëå-

íèå è âïîëíå âíÿòíûé èãðîâîé ïðîöåññ, ñ ìîòè-
âàöèåé è replayability ó èãðû åñòü ïðîáëåìû. ×åãî
íå õâàòàåò êîíêðåòíî � ñêàçàòü ñëîæíî. Âîç-
ìîæíî, ÷óâñòâóåòñÿ äèññîíàíñ ìåæäó «ìàôèîç-
íûì» ñþæåòîì è ìóëüòÿøíûì âíåøíèì âèäîì,
âîçìîæíî � èãðû ñëèøêîì ñëîæíà ïðè îòñóò-
ñòâèè õîòü ÷åãî-òî îðèãèíàëüíîãî.

SPEED DEVILS ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Siemens M65 96494380096
Siemens CX65 96494260096
Siemens SL55 96494540096
Siemens C60 96494210096
Siemens M55 96494290096
Siemens S55 96494470096
Siemens MC60 96494420096
Samsung C100 96551430096
Samsung X600 96584340096
Samsung X100 96564540096
Nokia 3620 96492520096
Nokia 7200 96493380096
Nokia 6810 96493290096
Nokia 6585 96492970096
Nokia 6225 96492870096
Nokia 6108 96492730096
Nokia 7250i 96493570096
Nokia 6650 96493220096
Nokia 6200 96492760096
Nokia 3600 96492420096
Nokia 7210 96569630096
Nokia 3220 96593830096
Nokia 7650c 96493830096
Nokia 6620 96493150096
Nokia 6230 96597120096
Nokia 6820 96493330096
Nokia 6220 96492840096

Nokia 3100 96492290096
Nokia 6610 96566420096
Nokia 3200 96597910096
Nokia 3300 96492360096
Nokia N-Gage 96493880096
Nokia 3660 96492620096
Nokia 3650 96492570096
Nokia 7610 96493710096
Nokia 6800 96493260096
Nokia 6100 96564510096
Nokia 7250 96493550096
Nokia 7650 96493760096
Nokia 7600 96493630096
Nokia 5100 96492630096
Motorola T720i 96491840096
Motorola V400 96492130096
Motorola C650 96491660096
Motorola V220 96491920096
Motorola T720 96491750096
Motorola V300 96491960096
Motorola C380 96491530096
Motorola V500 96492230096
Motorola V600 96492260096
SonyEricsson Z600 96494650096
SonyEricsson T610 96494580096
SonyEricsson T630 96494630096

Nokia 3100 66702010096
Nokia 6200 66702180096
Nokia 6100 66702170096
Nokia 3200 66702320096
Nokia 7250i 66702280096
Nokia 6650 66702240096
Nokia 7650 66702290096
Nokia N-Gage 66702310096
Nokia 3595 66702130096
Nokia 7250 66702270096
Nokia 3300 66702020096
Nokia 3600 66702140096
Nokia 6220 66702190096
Nokia 5100 66702160096
Nokia 8910i 66702300096
Nokia 3530 66702070096
Nokia 6600 66702220096
Nokia 3650 66702150096
Nokia 6610 66702230096
Nokia 7210 66702260096
Nokia 3510i 66702050096
Motorola T720 66701040096
Siemens S55 66704140096
Siemens M55 66704090096
Siemens C60 66704050096
Siemens SL55 66704200096
Siemens MC60 66704110096

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: shooter

Î çíàêîìèâøèñü ñ èìåíèòûìè ïðîåêòàìè îò
Gameloft, ÿ çàèíòåðåñîâàëñÿ òåì, êàê îíè

ñïðàâèëèñü ñ êëàññè÷åñêèì äâóõìåðíûì ñêðîëë-
øóòåðîì. Ñ÷èòàþ � ñïðàâèëèñü õîðîøî. Âñå íà
ìåñòå � âûñî÷àéøåãî óðîâíÿ ãðàôèêà, ÿðêèå ñïå-
öýôôåêòû, ðàçíîîáðàçíûå ïðîòèâíèêè, îðèãè-
íàëüíûé äèçàéí óðîâíåé è çàïîìèíàþùèåñÿ áîñ-
ñû. Êàê è â ëþáîé õîðîøåé èãðå ýòîãî æàíðà, â âà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè åñòü íåáîëüøîé êîñìè÷åñêèé
êîðàáëü, ïðîäèðàþùèéñÿ ñêâîçü îðäû çëîáíûõ
èíîïëàíåòÿí � ëåòàþùèõ, ïîëçàþùèõ, áîëüøèõ è
ìàëåíüêèõ, ñëàáûõ è ìîùíûõ. À âåäü ïîìèìî ïðî-

òèâíèêîâ êîñìîñ ïîëîí ìåòåîðèòîâ âñåõ ðàçìå-
ðîâ! Èãðîâîé ïðîöåññ äîñòàòî÷íî äèíàìè÷åí, íî, ñ
äðóãîé ñòîðîíû, äàåò äîñòàòî÷íî âðåìåíè íà ïðè-
íÿòèå ðåøåíèé è èõ âîïëîùåíèå ñ ïîìîùüþ êëàâè-
àòóðû òåëåôîíà. Ãëàâíîå � âêëþ÷èòü îïöèþ àâòî-
ìàòè÷åñêîãî îãíÿ â íàñòðîéêàõ.
Ïîíà÷àëó â Planet Zero èãðàåòñÿ ëåãêî, íî ÷åì áëè-
æå ê êîíöó, òåì ñëîæíåå. Ïðîéòè åå âïîëíå ðåàëü-
íî ïðèìåðíî çà ÷àñ, íî òîëüêî åñëè âàñ íèêòî íå
áóäåò îòâëåêàòü. Îïÿòü æå ëè÷íî ÿ òåðïåòü íå ìî-
ãó, êîãäà â ñêðîëëåðàõ ìåíÿ óáèâàþò ñ ïåðâîãî ïî-
ïàäàíèÿ, òàê ÷òî ïîðàäîâàëî íàëè÷èå ó êîðàáëèêà
ñèëîâîãî ïîëÿ, íàðàùèâàåìîãî íà ïÿòü ñòóïåíåé ñ

ïîìîùüþ power-up�îâ. Òàêæå �
áîíóñàìè � óñèëèâàåòñÿ è îðó-
æèå. Ê ñîæàëåíèþ, âñòðå÷àþòñÿ
è òàêèå áîíóñû, äåéñòâèå êîòî-
ðûõ íåî÷åâèäíî, à ïðîâåðÿòü ìå-
òîäîì ïðîá è, ãëàâíîå, îøèáîê íå
î÷åíü-òî ïðèÿòíî. Ìîæíî ïîâîð-
÷àòü íà íåâðàçóìèòåëüíóþ îçâó÷-
êó è íà îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî
íîâøåñòâ èëè èíòåðåñíûõ èäåé,
îäíàêî è áåç íèõ Planet Zero � èã-
ðà äîáðîòíàÿ, êðåïêàÿ, ñïîñîá-
íàÿ óâëå÷ü ëþáèòåëÿ æàíðà.

PLANET ZERO ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3510i 96588920096
Nokia 6100 96559350096
Nokia 5140 96119150096
N-GageQD 96562630096
Nokia 7250 96114860096
Siemens C60 96118250096
Nokia 5100 96563850096
Nokia 3660 96122680096
Nokia 3650 96616780096
Sharp GX10 96113950096
Nokia 6800 96113740096
Siemens M55 96122770096
Nokia 7650 96114810096
Siemens M50 96119790096
Siemens MC60 96123140096
Nokia 3410 96112470096
Nokia 3200 96569730096
Nokia 3300 96111390096
Nokia N-Gage 96115760096
Siemens S55 96114490096
Nokia 6820 96112820096
Nokia 6220 96611830096
Nokia 3100 96552790096
Nokia 6600 96612470096
Nokia 6610 96116770096
Nokia 7210 96111670096



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

DDoooomm 33

$75,99

RRoommee:: TToottaall WWaarr

$79,99

SSiimmss 22

$22,99

SSiilleenntt HHiillll 44:: TThhee RRoooomm 

$59,99

HHaallff-LLiiffee 22

$85,99

MMyysstt IIVV RReevveellaattiioonn

$69,99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$79,99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd  

$59,99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$59,99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79,99

MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22::
SSuubbssttaannccee 

$59,99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59,99
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îêòÿáðÿ àìåðèêàíñêàÿ îðãàíèçàöèÿ
Cyberath-lete Professional League ñîîáùè-
ëà, ÷òî âûáèðàåò â êà÷åñòâå êëþ÷åâîé íî-

ìèíàöèè äëÿ ñâîåãî ìèðîâîãî òóðíå CPL World Tour èã-
ðó Painkiller. Ýòî èçâåñòèå ñòàëî øîêîì äëÿ ìíîãèõ
ãåéìåðîâ, òàê êàê ïðàêòè÷åñêè íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ,
÷òî CPL îòäàñò ïðåäïî÷òåíèå Doom 3. Âèäèìî, ðóêî-
âîäñòâî ëèãè òàê è íå ñìîãëî äîãîâîðèòüñÿ ñ id
Software îá èñïîëüçîâàíèè íà ñîðåâíîâàíèÿõ òðåòüåé

÷àñòè «Äóìà». Ñðàçó æå ïîñëå àíîíñà ñòàëî èçâåñòíî,
êàêèå èçìåíåíèÿ ïðåòåðïèò Painkiller, ÷òîáû ñòàòü ïî-
íàñòîÿùåìó çðåëèùíîé äèñöèïëèíîé.
CPL World Tour ïðîéäåò â òå÷åíèå 2005 ãîäà â äåâÿòè
ñòðàíàõ ìèðà (Êèòàé, Èñïàíèÿ, Þãîñëàâèÿ, Áðàçèëèÿ,
Øâåöèÿ, ÑØÀ, Òàéâàíü, ßïîíèÿ, Àíãëèÿ, ×èëè). Ïðèçî-
âîé ôîíä êàæäîãî èç ýòàïîâ ñîñòàâèò $50000, èç êî-
òîðûõ $15000 ïîëàãàåòñÿ ïîáåäèòåëþ, à îñòàëüíàÿ
ñóììà ðàñïðåäåëèòñÿ ìåæäó 15 ó÷àñòíèêàìè.

Á
ëàãîäàðÿ òðåì çîëîòûì ìåäàëÿì íà
World Cyber Games 2004 Grand
Final ãîëëàíäñêàÿ ñáîðíàÿ âûèãðà-

ëà îáùèé êîìàíäíûé çà÷åò, ïîëó÷èâ çà
ïåðâîå ìåñòî Êóáîê ×åìïèîíîâ. Îäíàêî
ïî èðîíèè ñóäüáû ïîáåäèòåëè ÷óòü íå ïî-
òåðÿëè ñâîé ïðèç. Ñíà÷àëà âëàäåëüöàì
óíèêàëüíîãî òðîôåÿ çàïðåòèëè ïðîíåñòè
åãî â ñàìîëåò ñîòðóäíèêè àýðîïîðòà
Ñàí-Ôðàíöèñêî (êîìïàíèÿ US Airways).
Ïîñëå âìåøàòåëüñòâà îðãàíèçàòîðîâ
ïðîáëåìà ðåøèëàñü, íî ïî ïðèáûòèè íà
ðîäèíó îáíàðóæèëàñü ïðîïàæà «çíàìÿ
ïîëêà». Òîëüêî ñïóñòÿ ñóòêè, ïîñëå òîãî
êàê íà óøè áûëè ïîñòàâëåíû îðãàíèçàòî-
ðû èç Samsung, Êóáîê ×åìïèîíîâ óäà-
ëîñü âåðíóòü çàêîííûì îáëàäàòåëÿì,
ïðè÷åì òðîôåé áûë äîñòàâëåí â Ãîëëàí-
äèþ ïîä ïðèñìîòðîì ïîëèöèè.
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Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Äîëãîæäàííûé World Cyber Games
2004 Grand Final çàâåðøåí. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ðåçóëüòàòû òóðíèðà ìîæíî íàçâàòü ïðîâàëüíûìè ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì, à ñ äðóãîé � áîëüøèíñòâî èãðîêîâ ïðàêòè÷åñêè âïëîòíóþ ïîäîáðàëèñü ê
òðîéêå ñèëüíåéøèõ â ìèðå ïðîôåññèîíàëîâ, õîòÿ íàì ñíîâà ÷åãî-òî íå õâàòèëî. Ïîäðîáíûé îáçîð
÷èòàéòå â ðóáðèêå «Ñïåö», à ñåãîäíÿ â âûïóñêå âàñ æäóò: ðåçóëüòàòû ñòîëè÷íûõ îòáîðî÷íûõ íà
×åìïèîíàò Ðîññèè, ñåíñàöèÿ íà Fatal1ty China Shootout è îáçîð ïàò÷à 1.1 äëÿ Doom 3.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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CPL WORLD TOUR 2005 ÏÎ PAINKILLER

ÍÅÐÀÇÁÅÐÈÕÀ Ñ ÊÓÁÊÎÌ WORLD CYBER GAMES 2004

Îáëàäàòåëè Êóáêà ×åìïèîíîâ WCG 2004 Grand Final ÷óòü áûëî íå ëèøèëèñü ñâîåãî òðîôåÿ.

Painkiller'à æäåò áîëüøîå áóäóùåå áëàãîäàðÿ ïîääåðæêå CPL.

ÑÏÈÑÎÊ ÔÈØÅÊ,
ÊÎÒÎÐÛÅ ÏÎßÂßÒÑß 

Â PAINKILLER
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ 

ÄËß CPL WORLD TOUR:
íîâûå äóýëüíûå êàðòû;

óëó÷øåííûé ñåòåâîé êîä;

òóðíèðíàÿ ìîäèôèêàöèÿ

(ñêîðåå âñåãî, åé ñòàíåò

Chainsmod);

ïðîãðàììà äëÿ çðèòåëåé

(Painkiller TV);

áîò-ðåïîðòåð äëÿ ÷àòà IRC;

óíèêàëüíûé èíòåðôåéñ CPL

GUI;

ñåðâåð ïîä Linux ñ ïîääåðæêîé

ïåðåìåííîé rcon.
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ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.17a äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos è The Frozen
Throne, ïàò÷ âåðñèè 1.1 äëÿ Doom 3, êîëëåêöèÿ äåìî-çàïèñåé è ðèïëååâ ñ World Cyber
Games 2004 Grand Final, à òàêæå ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

ÏÅÐÂÛÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÐÎÑÑÈÈ:
ÑÒÎËÈ×ÍÀß ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈß

Ê
îãäà âû áóäåòå äåðæàòü â ðóêàõ ýòîò íîìåð
«Ñòðàíû», óæå îïðåäåëÿòñÿ ïðèçåðû Ïåðâîãî
×åìïèîíà Ðîññèè ïî êîìïüþòåðíîìó ñïîðòó. Ê

ñîæàëåíèþ, â ôèíàëüíóþ ÷àñòü òóðíèðà ïðîáèëèñü íå
âñå ôàâîðèòû � ìíîãèå ñèëüíûå èãðîêè è êîìàíäû íå
ñïðàâèëèñü ñ îòáîðî÷íûì áàðüåðîì, óñòóïèâ ìåñòî áî-
ëåå ìîëîäûì è óäà÷ëèâûì íîâè÷êàì. 
Ñòîëè÷íàÿ êâàëèôèêàöèÿ ïî Warcraft III: The Frozen
Throne, ïðîõîäèâøàÿ â èíòåðíåò-öåíòðå Vika Web 16-17
îêòÿáðÿ, ñîáðàëà 55 äóýëÿíòîâ. Ïî òðàäèöèè, íà âåðõ-
íþþ ñòóïåíü ïüåäåñòàëà âçîøåë øåñòíàäöàòèëåòíèé

vWeb.Deadman, à âîò ÷åìïèîí WCG 2004

Russian Preliminary, Caravaggio, ïðîèãðàë íåèçâåñòíîìó
ðàíåå Gumbey è ïðåêðàòèë äàëüíåéøóþ áîðüáó çà ãëàâ-
íûé ïðèç. Òàêæå íåóäà÷íî âûñòóïèëè vWeb.Armor è
Advokate, óñòóïèâøèå Gumbey è Abver'ó ñîîòâåòñòâåííî. 
Â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Quake III Arena ïðèíÿëî ó÷àñ-
òèå 20 ÷åëîâåê. Â îòñóòñòâèå Cooller'à, êîòîðîìó îòáî-
ðî÷íûå ïðîõîäèòü áûëî íå îáÿçàòåëüíî, çà äâå ïóòåâêè
â ôèíàëüíóþ ÷àñòü ×åìïèîíàòà ðàçãîðåëàñü íåøóòî÷-
íàÿ áîðüáà. Îäíàêî èòîãîâûå ðåçóëüòàòû ñåíñàöèîí-
íûìè âñå ðàâíî íå íàçîâåøü: Jibo è Evil óæå â êîòîðûé
ðàç ïî-äðóæåñêè ïîäåëèëè ïåðâîå è âòîðîå ìåñòà, áåç
îñîáîãî òðóäà ðàçãðîìèâ îñòàëüíûõ ïðåòåíäåíòîâ. 

Âïåðâûå çà äîëãîå âðåìÿ Virtus.Pro íå ñìîãëà ïðîáèòüñÿ â ôèíàë ðîññèéñêîãî ÷åìïèîíàòà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÏÈÒÅÐÑÊÈÕ ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ ÍÀ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÐÎÑÑÈÈ:

QUAKE III 
ARENA 1X1:

1 ìåñòî 
Leon � ïóòåâêà íà ×Ð-2004;

2 ìåñòî
Dept � ïóòåâêà íà ×Ð-2004;

3 ìåñòî 
Titan.

WARCRAFT III: THE FROZEN
THRONE 1X1:

1 ìåñòî
3wD.Karma � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004;

2 ìåñòî
zebra.Orangeman � ïóòåâêà
íà ×Ð-2004;

3 ìåñòî
FM.Assasin.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî

x4 � ïóòåâêà íà ×Ð-2004;
2 ìåñòî

FM � ïóòåâêà íà ×Ð-2004.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÌÎÑÊÎÂÑÊÈÕ ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ ÍÀ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÐÎÑÑÈÈ:

WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE 1X1:

1 ìåñòî 
vWeb.Deadman � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004;

2 ìåñòî
Grubey � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004;

3 ìåñòî 
64AMD.Caravaggio.

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ìåñòî

c58-Jibo � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004;

2 ìåñòî
c58-Evil � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004;

3 ìåñòî
Hamzik.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî

ForZe � ïóòåâêà íà ×Ð-2004;
2 ìåñòî

iTs � ïóòåâêà íà ×Ð-2004;

3 ìåñòî 
Virtus.Pro.

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 1X1:

1 ìåñòî
USSRxTurboletik � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004;

2 ìåñòî
RUSxCave;

3 ìåñòî 
RUSxHellorush.

Èãðîêè, ïîëó÷èâøèå ìåñòî â òóðíèðíîé ñåòêå ×åìïèîíàòà Ðîññèè àâòîìàòè÷åñêè, êàê îáëàäàòåëè Êóáêà Ðîññèè: 

3wD.Ranger (Warcraft III: The Frozen Throne), Cooller (Quake III Arena) è êîìàíäà Emax (Counter-Strike).



Â
êîíöå ñåíòÿáðÿ êîìïàíèÿ id
Software âûïóñòèëà äîëãîæ-
äàííûé ïàò÷ äëÿ Doom 3.

Ñðàçó ïîñëå ðåëèçà èãðû ôàíàòû
ñåòåâûõ ñðàæåíèé âûðàçèëè íåäî-
âîëüñòâî ÿâíûìè îãðåõàìè, íàéäåí-
íûìè â áàëàíñå îðóæèÿ. Ðàçðàáîò-

÷èêè ïîøëè íàâñòðå÷ó ãåéìåðàì è,
íå ìåøêàÿ, èñïðàâèëè âñå íåäî÷å-
òû. Èçâåñòíî, ÷òî â òðåòüåé ÷àñòè
âåëèêîëåïíîãî øóòåðà ðàíåíèÿ ãî-
ëîâû ïðè÷èíÿþò óäâîåííûå ïîâðåæ-
äåíèÿ, íåæåëè ðàíåíèÿ â òåëî áîé-
öà. Âñå áû íè÷åãî, îäíàêî ñèòóàöèÿ

ñòàíîâèòñÿ ïëà÷åâíîé, êîãäà äåëî
äîõîäèò äî èñïîëüçîâàíèÿ (Chain
Gun). Ó÷àñòíèê ñðàæåíèÿ, ïî êîòî-
ðîìó âåäåòñÿ îãîíü èç àâèàöèîííîãî
ïóëåìåòà, òåðÿåò çäîðîâüå è áðîíþ
â ñ÷èòàííûå ñåêóíäû â ñëó÷àå, åñëè
âðàã íàâîäèò ïðèöåë ÷óòü âûøå òó-

ëîâèùà ìèøåíè. Ïàò÷ 1.1 îñëàáèë
Chain Gun, è òåïåðü îäèí ïàòðîí íà-
íîñèò óðîí â 25 õèò-ïîéíòîâ. Òàêæå
óñòðàíåí åùå îäèí íåïðèÿòíûé áàã,
à èìåííî îãðîìíûå ïîâðåæäåíèÿ,
ïîëó÷àåìûå èãðîêîì ïðè ïðûæêå
âíèç äàæå ñ íåáîëüøîé âûñîòû. 
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Äîâîëüíî íåîæèäàííî çàâåðøèëîñü ìèðî-
âîå òóðíå Fatal1ty Shootout, îðãàíèçîâàí-
íîå çíàìåíèòûì àìåðèêàíñêèì êèáåðñ-

ïîðòñìåíîì. Íàïîìèíàåì, ÷òî ÿíêè îáúåçäèë
ïîë-Åâðîïû è îáûãðàë íå îäíó ñîòíþ æåëàþùèõ â
Doom 3. Â ðàçíûõ ñòðàíàõ ïîáåäèòåëþ ïîëàãà-
ëîñü îò êðóïíûõ äåíåæíûõ ïðèçîâ äî ìàòåðèíñ-
êèõ ïëàò è ãðàôè÷åñêèõ êàðò, îäíàêî îäîëåòü
àìáèöèîçíîãî áîéöà íèêîìó íå óäàâàëîñü. Ïîñ-
ëåäíèì â ñïèñêå çàïëàíèðîâàííûõ äëÿ ïîñåùå-
íèÿ ìåñò (ñðàçó ïîñëå âûñòóïëåíèÿ íà WCG
2004 Grand Final â ÑØÀ) äëÿ Fatal1ty ñòàë Êèòàé,
è ïåêèíñêîå ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè ABIT âûäå-
ëèëî $125000 â êà÷åñòâå ãëàâíîãî ïðèçà. Íåó-

äèâèòåëüíî, ÷òî ìåðîïðèÿòèå ïðèâëåêëî
âíèìàíèå îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà ãåéìå-
ðîâ. Ñïåöèàëüíî èç Ãåðìàíèè íà òóðíèð
ïðèåõàë èçâåñòíûé èãðîê SK.ZyZ. Êàêî-
âî æå áûëî óäèâëåíèå ïóáëèêè, êîãäà
ñêðîìíûé êèòàéñêèé äóýëÿíò ñ ýêñòðàâà-
ãàíòíîé êëè÷êîé Rocketboy áóêâàëüíî
ðàçãðîìèë Fatal1ty ñî ñ÷åòîì 26:5, ñîð-
âàâ âåñü êóø. Ïîìèìî îãðîìíîé ïî ìåñò-
íûì ìåðêàì ñóììû äåíåã, ñ÷àñòëèâ÷èê
ïîëó÷èë äâóõãîäè÷íûé êîíòðàêò ñ ABIT, è
îòíûíå èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü æåëå-
çà áóäåò ñïîíñèðîâàòü èãðîêà íà ñîðåâ-
íîâàíèÿõ ïî âñåìó ìèðó. 

ÊÈÒÀÅÖ ÂÛÈÃÐÀË Ó FATAL1TY $125000

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ «Ïåðâîãî ×åìïèîíàòà
Ðîññèè», èíòåðâüþ ñ ëèäåðîì îòå÷åñòâåííîé ñáîðíîé ïî èòîãàì âûñòóïëåíèÿ êîìàíäû íà World Cyber Games 2004 Grand Final, 
à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.
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Êèòàåö Rocketboy ïîëó÷èë çà îäíó âûèãðàííóþ äóýëü $125000!

ÏÀÒ× ÂÅÐÑÈÈ 1.1 ÄËß DOOM 3

ÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈß Â ÏÀÒ×Å 1.1 
ÄËß DOOM 3:

óâåëè÷åí óðîí çäîðîâüþ ïðè èñïîëüçîâàíèè rocket jump'îâ;

ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü èçìåíèòü óãîë îáçîðà (g_fov) îò 90 äî 110 åäèíèö;

â èíòåðôåéñå ïîÿâèëàñü èêîíêà ÷àòà è èíäèêàòîð êà÷åñòâà ñâÿçè;

èñïðàâëåíà îøèáêà, ïðè êîòîðîé ëèôòû íå âîçâðàùàëèñü â ïåðâîíà÷àëüíîå

ïîëîæåíèå, åñëè íà íèõ âñòàâàë èãðîê;

èñïðàâëåíà îøèáêà, ïðè êîòîðîé ðàêåòíèöà íå ïðè÷èíÿëà ïîâðåæäåíèé

splash damage íà êàðòå The Edge 2;

èñïðàâëåíà îøèáêà, ïðè êîòîðîé äâåðè íà êàðòå Frag Chamber èíîãäà

ðàçäàâëèâàëè èãðîêà;

âçîðâàííûå áî÷êè íå îòíèìàþò ôðàã ó ïîãèáøåãî îò âçðûâà áîéöà, 

à äàþò î÷êî àâòîðó ìåòêîãî âûñòðåëà;

â ñåòåâîé èãðå ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü çàïðåùåííûå êîìàíäû

(ïåðåìåííàÿ net_allowCheats).



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
SSaann AAnnddrreeaass

$69,99

HHaallff-LLiiffee 22

$85,99

SSiimmss 22

$22,99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2
$179.99

GameCube
$139.99

Xbox
$239.99

*

*
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ÈÇ ÒÞÐÜÌÛ � 
ÍÀ ÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÓÞ

ÐÀÁÎÒÓ?..
Íå óñïåëè ìû â ïðîøëîì íîìå-
ðå ïîðàäîâàòüñÿ, ÷òî àíòèâè-
ðóñíûå êîìïàíèè áëþäóò ÷èñ-
òîòó ðÿäîâ è îòêàçûâàþòñÿ
ïðèíèìàòü íà ðàáîòó àâòîðà
âèðóñà MyDoom, êàê ñðåäè íèõ
íàìåòèëñÿ ðàñêîë. Â îòëè÷èå
îò BitDefender è Sophos èõ êîë-
ëåãà ïî öåõó � íåìåöêàÿ
SecurePoint (http://www.secure-
point.com) � íå ïðîÿâèëà ïðèí-
öèïèàëüíîñòè è ïðîñòî-íàïðîñ-
òî â êîíöå ñåíòÿáðÿ çà÷èñëèëà
â øòàò Ñâåíà ßøàíà, 18-ëåòíå-
ãî àâòîðà 70% âñåõ âèðóñíûõ
ýïèäåìèé ïåðâîé ïîëîâèíû
2004-ãî ãîäà (÷åðâè Netsky è
Sasser).
Íàïîìíèì, ÷òî ßøàí îæèäàåò
ñóäà è åìó ãðîçèò äî ïÿòè ëåò
òþðüìû. Ìîæíî äîïóñòèòü, ÷òî,
îòáûâ íàêàçàíèå, îí èñïðàâèò-
ñÿ, ïðåêðàòèò «êëåïàòü âèðó-
ñû» è ñòàíåò ÿðîñòíûì áîðöîì
ñ íèìè. Îäíàêî ïîñëîâèöû «ãîð-
áàòîãî ìîãèëà èñïðàâèò» è
«ïóñòè êîçëà â îãîðîä...» çàáû-
âàòü íå ñòîèò...

ÓÁÈÉÖÀ 
ÐÅÊËÀÌÍÛÕ 

ÀÃÅÍÒÎÂ
Íîâûé òðîÿíåö, îáúÿâèâøèéñÿ â
Èíòåðíåòå íà ýòîé íåäåëå, îò-
ëàâëèâàåò ïðèëîæåíèÿ òèïà
adware � íàçîéëèâûõ ðåêëàìíûõ
àãåíòîâ, íå äàþùèõ ïîêîÿ âëà-
äåëüöàì Windows-êîìïüþòåðîâ.
Ïðîãðàììà Downloader.Lunii
áûëà îáíàðóæåíà â ïîíåäåëü-
íèê ñïåöèàëèñòàìè àíòèâèðóñ-
íîé êîìïàíèè Symantec. Ïî èí-
ôîðìàöèè æóðíàëà ITWorld, åä-
âà ïîïàâ íà êîìïüþòåð æåðòâû

ñîâðåìåííûõ ðåêëàìíûõ òåõíî-
ëîãèé, ïðîãðàììà íà÷èíàåò âû-
íþõèâàòü è ïðèáèâàòü ïðîöåñ-
ñû è ôàéë, èíèöèèðóåìûå òè-
ïè÷íûìè adware-ïðîäóêòàìè
(BargainBuddy èëè Powerscan).
Ê ñîæàëåíèþ, ýòèì äåÿòåëüíîñòü
òðîÿíöà íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Êàê
è ïîäîáàåò òàêîãî ðîäà ïðîãðàì-
ìàì, Downloader.Lunii âíîñèò èç-
ìåíåíèÿ â ñèñòåìíûé ðååñòð
Windows è ïûòàåòñÿ çàãðóçèòü èç
Ñåòè íåêîòîðûå ôàéëû. Êðîìå
òîãî, ïðîãðàììà íå çàáûâàåò
ïîäïðàâèòü ôàéë «.hosts», èñ-
ïîëüçóåìûé íà Windows-ìàøè-
íàõ â êà÷åñòâå ëîêàëüíîé DNS-
òàáëèöû, ÷òîáû äîáàâèòü â íåãî
«÷åðíûé ñïèñîê» ñàéòîâ, çàïðå-
ùåííûõ ê ïðîñìîòðó.
Ýêñïåðòû Symantec ïðèñâîèëè
Downloader.Lunii ñàìûé íèçêèé
ðåéòèíã îïàñíîñòè. Òåì íå ìå-
íåå, âû ïîñòóïèòå ïðàâèëüíî, åñ-
ëè îáíîâèòå àíòèâèðóñíóþ áàçó
ïðÿìî ñåé÷àñ, ñîâåòóåò «Èíòåð-
íåò.ðó» (http://www.i nternet.ru).

ZELDA ÍÀ 
ÏÐÈ×ÈÍÍÎÌ ÌÅÑÒÅ

Äåñÿòèëåòèå îòìåòèë â ýòîì
ãîäó êðóïíåéøèé è àâòîðèòåò-
íåéøèé ðåñóðñ ïî ÷àñòè ïèð-
ñèíãà, íàêîëîê, èìïëàíòàòîâ è
ïðî÷èõ ìîäíûõ øòó÷åê ïîä íàç-

âàíèåì Body Modification Ezine.
Åñëè âû ïëàíèðóåòå ïîèçäå-
âàòüñÿ íàä ñîáñòâåííûì òåëîì,
çàãëÿíèòå ñþäà, ïî÷èòàéòå ðå-
àëüíûå èñòîðèè è ïîñìîòðèòå
êàðòèíêè. Âîçìîæíî, âàì ðàñ-
õî÷åòñÿ ñîâåðøàòü òðóäíî îá-
ðàòèìûå äåéñòâèÿ.
Ñ ó÷åòîì èãðîâîé íàïðàâëåí-
íîñòè íàøåãî èçäàíèÿ ñòîèò
ïðîéòèñü ïî ññûëêå http://
www.bmezine.com/news/pub-
ring/20040720.html � òàì îòðà-
æåíû áåçóìñòâà òåõ, â ÷üåé ãî-
ëîâå íàâåêè ïîñåëèëèñü ïåðñî-
íàæè ïåðâûõ ïðîéäåííûõ èãð...

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÇÀÌÅÒÍÎ
ÓÑÊÎÐÈËÑß

Â õîäå ìíîãîëåòíèõ èññëåäîâà-
íèé ñêîðîñòè è êà÷åñòâà ïðî-
õîæäåíèÿ ñèãíàëà ïî îñíîâíûì
óçëàì Ãëîáàëüíîé ñåòè âûÿâëå-
íà óñòîé÷èâàÿ òåíäåíöèÿ ê óëó÷-
øåíèþ ýòèõ ïîêàçàòåëåé. Â ñå-
ãîäíÿøíåì Èíòåðíåòå ñðåäíåå
âðåìÿ çàäåðæêè ñèãíàëà (lag,
ëàã) ñîñòàâëÿåò îêîëî 135 ìñ è
ïðè ýòîì òåðÿåòñÿ íå áîëåå 4%
îò âñåé ïåðåñûëàåìîé èíôîð-
ìàöèè (packet loss). Äëÿ áîëü-
øèíñòâà ñîâðåìåííûõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ èãð òàêèå ïà-
ðàìåòðû ñ÷èòàþòñÿ óäîâëåòâî-
ðèòåëüíûìè èëè õîðîøèìè.

ÑÈ.ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/174/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Ïðåäëàãàåì ëþáèòåëÿì
ñåòåâûõ èãð è ñåðôèíãà

óòèëèòó, îïðåäåëÿþùóþ â ðå-
àëüíîì âðåìåíè ïðè÷èíó «òîð-
ìîçîâ Èíòåðíåòà», � ïðîâàé-
äåð ýòî èëè ãëîáàëüíàÿ ïðîá-
ëåìà? Ïî ùåë÷êó ìûøè èêîíêà
â System tray âñå ðàçúÿñíèò è
äàæå ïîêàæåò.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 318 Êáàéò

INETDIALER 3.0.0

Íóæíàÿ øòó÷êà äëÿ âëà-
äåëüöà ìîäåìà. Ãëàâíûå

ôèøêè � êîäèðîâàíèå ëîãèíà è
ïàðîëÿ, äîçâîí ïî íåñêîëüêèì
íîìåðàì, ó÷åò òðàôèêà, ïåðåç-
âàíèâàíèå ïðè îáðûâå ñâÿçè
èëè ñêîðîñòè ñîåäèíåíèÿ ìåíü-
øå çàäàííîé, ðàáîòà ñ plug-
in�àìè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 876 Êáàéò

DETECTIVESTORY 3.53 

Óòèëèòà äëÿ âçëîìà èãð,
ñîçäàíèÿ òðåíåðîâ, ñîõ-

ðàíåíèÿ è òàê äàëåå. Ïî îáèëèþ
ôóíêöèé DS óñòóïàåò Magic
Trainer Creator, çàòî ïî óäîá-
ñòâó ðàáîòû ïðåâîñõîäèò òàêèå
ïðîãðàììû, êàê ArtMoney,
GameCheater. Èíòåðôåéñ �
ðóññêèé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 228 Êáàéò

http://www.analogx.com http://softmacro.h1.ru http://www.rt.mipt.ru/~detectivestory
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Êàæäîìó «æèòåëþ»
Èíòåðíåòà äîâîäè-
ëîñü ñòàëêèâàòüñÿ ñ
òàêîé íàïàñòüþ �
â÷åðà áåççàáîòíî ëàçèë ïî Ñåòè, à
ñåãîäíÿ íåâîçìîæíî ïîïàñòü íà ßí-
äåêñ, äà è â ñåòåâîé èãðå � æóòêèé
ëàã. Â ÷åì æå ïðîáëåìà: â êîìïüþòå-
ðå, ïðîâàéäåðå èëè Ñåòè? Çàéäèòå
íà Internet Traffic Report (http://
www.internettrafficreport.com) è âñå
ïîéìåòå. Òóò îòñëåæèâàþòñÿ ãëî-
áàëüíûå ïîêàçàòåëè � âðåìÿ çàäå-
ðæêè ñèãíàëà, ïðîöåíò ïîòåðè ïàêå-
òîâ è òîìó ïîäîáíîå. Óñðåäíÿÿ äàí-
íûå, ìîæíî îïðåäåëèòü «ñåòåâóþ
ïîãîäó» � ÷åì áëèæå ê 100, òåì
áûñòðåå ðàáîòàåò Èíòåðíåò.

ÏÎÃÎÄÀ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ïî ìíåíèþ Ìèíèñòåðñòâà îáîðî-
íû Þæíîé Êîðåè, çà ïîñëåäíèå ãî-
äû â ñåêðåòíûõ ïîäâàëàõ ñåâåðî-
êîðåéñêîé êîíòððàçâåäêè âûðàùå-
íî íå ìåíåå ïÿòèñîò «êîìïüþòåð-
íûõ õàêåðîâ», ñïîñîáíûõ íàíåñòè
ñîêðóøèòåëüíûé óäàð ïî èíôîðìà-
öèîííîé èíôðàñòðóêòóðå Çàïàäà
âîîáùå è ÑØÀ â ÷àñòíîñòè.

...Â Ñèíãàïóðå øêîëüíèêàì, ñòðà-
äàþùèì îò îæèðåíèÿ, çàïðåùå-
íî âî âðåìÿ ïåðåìåí ïîñåùàòü
ñòîëîâóþ, äëÿ íèõ îáÿçàòåëüíû
äîïîëíèòåëüíûå óðîêè ôèçêóëü-
òóðû, à ó÷èòåëÿ åæåäíåâíî âçâå-
øèâàþò èõ.

...Â ãîíêîíãñêîì îòäåëåíèè áàíêà
DBS ïî îøèáêå óíè÷òîæèëè (ïóñ-
òèëè ïîä ïðåññ) 83 ïåðñîíàëüíûõ
ñåéôà ñ öåííûìè áóìàãàìè è äðà-
ãîöåííîñòÿìè íà ñóììó íåñêîëü-
êî ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ.

...Â ÑØÀ ñóùåñòâóåò ïðàêòèêà,
ñîãëàñíî êîòîðîé äàííûå îáî
âñåõ ïðåñòóïíèêàõ, êîãäà-ëèáî
ñîâåðøèâøèõ ñåêñóàëüíûå ïðåñ-
òóïëåíèÿ, ÿâëÿþòñÿ îáùåäîñòóï-
íûìè. Ëþáîé æèòåëü ÑØÀ ìîæåò
óçíàòü � ïðîæèâàþò ëè ïîäîáíûå
ëè÷íîñòè ïîáëèçîñòè îò åãî äîìà
èëè ðàáîòû: íà ñàéòàõ ïðàâîîõ-
ðàíèòåëüíûõ îðãàíîâ øòàòîâ âû-
âåøèâàþòñÿ èìåíà, ôîòîãðàôèè
è àäðåñà ëèö, ðàíåå îñóæäåííûõ
çà èçíàñèëîâàíèå, ñîâðàùåíèå
ìàëîëåòíèõ è òàê äàëåå.

...Â Âåëèêîáðèòàíèè îøèáêè âðà-
÷åé � îò íåâåðíîãî íàçíà÷åíèÿ
ëåêàðñòâ äî ãîñïèòàëüíûõ èíôåê-
öèé � ñëóæàò ïðè÷èíîé ñìåðòè 40
òûñÿ÷ ïàöèåíòîâ åæåãîäíî.

...Ïåðâûå ëåòàþùèå àâòîìîáèëè
(«àýðîìîáèëè») ïîÿâÿòñÿ â êðóï-
íûõ ãîðîäàõ ìèðà ïðèìåðíî ê
2030 ãîäó.

ITR CLIENT 1.01
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Òâîå òåëî � èãðîâîé êîíòðîëëåð! Ïóñòü îíà óäèâèòñÿ...



Ìåæäó òåì åùå äâà ãîäà íàçàä
ýòè ïîêàçàòåëè íå îïóñêàëèñü íè-
æå 180-200 ìñ è 5-7% ñîîòâåò-
ñòâåííî, ÷òî äåëàëî Èíòåðíåò êó-
äà õóäøåé ñðåäîé äëÿ ñåòåâûõ èã-
ðóøåê, ÷åì ëîêàëüíûå ñåòè êîìïü-
þòåðíûõ êëóáîâ (10-50 ìñ, 0-1%).

ÍÎÂÛÉ 
ÑÌÛÑË ÆÈÇÍÈ

Ïî ðåçóëüòàòàì ïðîâåäåííîãî â
Ñÿíãàíå (áûâøèé Ãîíêîíã) èñ-
ñëåäîâàíèÿ, áîëåå 40% ó÷àùèõ-
ñÿ ñðåäíèõ øêîë áîëüøóþ ÷àñòü
ñâîåãî âðåìåíè ïðîâîäÿò â Èí-
òåðíåòå è âèäÿò â ýòîì «ñìûñë

ïîâñåäíåâíîé æèçíè». Âäîáàâîê
ê ýòèì íåñ÷àñòíûì åùå 37% ìî-
ëîäûõ ãîíêîíãöåâ ñîîáùèëè î
«íåïðåîäîëèìîé òÿãå ê Ñåòè»,
îñòàëüíûå æå ïðèçíàëèñü, ÷òî
íå ìîãóò êîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà
÷åì-ëèáî äðóãîì.
×ðåçìåðíîå óâëå÷åíèå àçèàòñ-
êèõ øêîëüíèêîâ Èíòåðíåòîì è
ýëåêòðîííîé ïåðåïèñêîé â
óùåðá ñíó, âûïîëíåíèþ äîìàø-
íèõ çàäàíèé, ïðîãóëêàì è ñïîðòó
çàñòàâëÿåò ïñèõîëîãîâ ãîâîðèòü
î âîçíèêíîâåíèè è øèðîêîì
ðàñïðîñòðàíåíèè â ïîñëåäíèå
ãîäû íîâîãî è ïîòåíöèàëüíî

âåñüìà ðàçðóøèòåëüíîãî ïñèõè-
÷åñêîãî ðàññòðîéñòâà � «èíòåð-
íåòîìàíèè».

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÓÆÅ 
ÍÅ ÏÐÈÂÈËÅÃÈß 

ÁÎÃÀÒÛÕ
Êàê ïîêàçàëè èòîãè îïðîñà, ïðî-
âåäåííîãî «Ãëàñîì Ðóíåòà»
(http://www.voxru.net/arc/society/i
ncome4.html), áîëüøèíñòâî îáè-
òàòåëåé íàøåãî ñåãìåíòà Èíòåð-
íåòà íå óäîâëåòâîðåíû ñâîèìè
çàðàáîòêàìè. 55% ðåñïîíäåíòîâ
çàÿâèëè, ÷òî èìåþò äîõîäû íèæå
ñðåäíåãî óðîâíÿ, êîòîðûé ñåãîä-
íÿ, ïî ìíåíèþ áîëüøèíñòâà
(37%), ñîñòàâëÿåò â íàøåé ñòðà-
íå íèêàê íå ìåíüøå $300 â ìåñÿö.
Ýòè âûâîäû îïðîâåðãàþò ìíåíèå
î òîì, ÷òî äîñòóï â Ãëîáàëüíóþ
ñåòü îäíîçíà÷íî ñâèäåòåëüñòâó-
åò î âûñîêîì óðîâíå äîõîäîâ
ïîëüçîâàòåëÿ. Ïî ìåðå òîãî êàê
äîñòóï â Ñåòü ñòðåìèòåëüíî äå-
øåâååò, ñîöèàëüíûé ñòàòóñ ðîñ-
ñèéñêîãî èíòåðíåò÷èêà âñå
ìåíüøå îòëè÷àåòñÿ îò ñòàòóñà
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî ðîññèÿ-
íèíà.

SPIM

Ïî ìíåíèþ àíàëèòèêîâ ìàðêåòèí-
ãîâîé êîìïàíèè Radicati
(http://www.radicati.com), ê 2007
ãîäó èíòåðíåò-ïåéäæåðàìè (ICQ,
AIM, Yahoo Messenger...) áóäåò
ïîëüçîâàòüñÿ îêîëî 182 ìëí. ÷å-
ëîâåê ïî âñåìó ìèðó. Ê ñîæàëå-
íèþ, íè÷åãî õîðîøåãî ýòî íå ñó-
ëèò, ïîñêîëüêó ñïàì â ýòèõ ñëóæ-
áàõ ìíîæèòñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî
÷èñëó ïîëüçîâàòåëåé. Çà 2004
ãîä êîëè÷åñòâî âðåäíûõ ñîîáùå-
íèé âîçðîñëî â 3 ðàçà � ñ 400
ìèëëèîíîâ äî 1.2 ìëðä. øòóê, ïî
áîëüøåé ÷àñòè (70%) � ýòî ðåê-
ëàìà ïîðíîðåñóðñîâ. Ó «ïåéä-
æèíãîâîãî» ñïàìà ïîÿâèëîñü è
ñîáñòâåííîå èìÿ � spim (SPam
over Instant Messaging).
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ

VIRIDIAN ROOM 

Ïîñâÿùàåì òåì íåñ÷àñòíûì, êòî
ïàðó íîìåðîâ òîìó íàçàä íå ñìîã

óáåæàòü èç «Ñèíåé êîìíàòû»! Ïîïðî-
áóéòå-êà òåïåðü ïîêèíóòü «Ñèðåíåâóþ
êîìíàòó» � çàäà÷êà ñèÿ êóäà ñëîæíåå
è ñòðàøíåå. Êñòàòè, ïðîõîæäåíèå
ýòîé èãðû ÿïîíåö fasco ïðîäàåò óæå çà
300 éåí � âòðîå äîðîæå ïðåæíåãî. 

Ïàðà êâåñòîâ è îäíà ëîãè÷åñêàÿ èãðóøêà � ýòèõ ìèíè-èãð äîëæíî
õâàòèòü äî ñëåäóþùåãî íîìåðà æóðíàëà. Ñåé÷àñ ïîòðåíèðóåì
ñîîáðàçèòåëüíîñòü, à â ñëåäóþùèé ðàç çàéìåìñÿ ðåàêöèåé!

http://www.fasco-csc.com/works/viridian/index_e.php

ALLOUT 

Öåëü ãîëîâîëîìêè � ïî-
ãàñèòü âñå ëàìïî÷êè.

Ïðàâèëà ïðîñòû: ùåëêàåì ïî
ëàìïî÷êå è òàêèì îáðàçîì ìå-
íÿåì ñîñòîÿíèå è åå, è áëè-
æàéøèõ ñîñåäåé íà ïðîòèâî-
ïîëîæíîå («ãîðèò»/«íå ãî-
ðèò»). Ïåðâûå 4 óðîâíÿ êàê áû
«ïðîñòûå», íî, âîçìîæíî, âàì

ñðàçó ïîòðåáóåòñÿ âñòðîåííàÿ ïîäñêàçêà. 

http://lelombrik5.free.fr/Flash/allout_offsite.swf

UNINVITED 

Êâåñò â 2-õ ÷àñòÿõ ñ ìèêðî-èãðîé
â êà÷åñòâå áîíóñà çà ïðîõîæäå-

íèå. Íà ïðîòÿæåíèè ìíîãèõ èãðîâûõ
ýêðàíîâ â ïîèñêàõ «êðàñíîãî áðèëëè-
àíòà» ìû ñòîëêíåìñÿ ñ äåìîíàìè, áàí-
êèðàìè-óáèéöàìè è ëîãè÷åñêèìè øàðà-
äàìè. Ãðàôèêà íàñòîëüêî ïëîõà, ÷òî
ñìîòðèòñÿ, êàê ïðîäâèíóòûé äèçàéí. 

http://www.albinoblacksheep.com/flash/uninvited.php

FREEWARE DOWNLOAD

VANBASCO�S KARAOKE PLAYER 2.53 

Ïîïóëÿðíûé ïëååð êàðà-
îêå. Ïîëíîýêðàííûé

òåêñò, èçìåíåíèå òåìïà, òî-
íàëüíîñòè, ïîäàâëåíèå ìåëî-
äèè. À ãäå âçÿòü KAR-ôàéëû?
Íàïðèìåð, íà http://www.
karaoke.ru, ãäå, êñòàòè, ìîæíî
ïîïåòü ïðÿìî â îíëàéíå, äàæå
áåç ìèêðîôîíà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 796 Êáàéò

TRACELESS 1.15 

Äëÿ áåçîïàñíîãî ñåð-
ôèíãà ñëåäóåò ðåãóëÿðíî

î÷èùàòü æóðíàë ïîñåùåíèé,
óäàëÿòü âðåìåííûå ôàéëû,
cookies è ò.ï. Óòèëèòà ñäåëàåò
ýòî «íà îòëè÷íî», íå çàéìåò
ìíîãî ìåñòà â ïàìÿòè è, çàâåð-
øèâ ïðîöåññ, çàòàèòñÿ â
System Tray.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1915 Êáàéò

http://users.bigpond.com/pvantarakis
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http://us.vanbasco.com

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Â áëèæàéøèå 10 ìëí. ëåò ÷å-
ëîâåê ñòàíåò áåñïîëûì ñóùå-
ñòâîì. 

...Íîâûé ñóïåðêîìïüþòåð Blue
Gene/L êîðïîðàöèè IBM ñóìåë
ïîáèòü ðåêîðä ñêîðîñòè, óñ-
òàíîâëåííûé òðè ãîäà íàçàä
êîìïüþòåðîì Earth Simulator
ÿïîíñêîé ôèðìû NEC, è ñòàë
ñàìûì áûñòðûì êîìïüþòåðîì
â ìèðå.

...Áëàãîäàðÿ ââåäåíèþ â Ìîñê-
âå ñèñòåìû âèäåîíàáëþäåíèÿ
ñ «êîìïüþòåðíûì çðåíèåì»
óäàëîñü ðàñêðûòü óáèéñòâî
îõðàííèêà è ïîñåòèòåëÿ çàëà
èãðîâûõ àâòîìàòîâ â Ñåâåð-
íîì Òóøèíî.

...Ïîëó÷åíû äîêàçàòåëüñòâà òî-
ãî, ÷òî íåéðîõèðóðãè÷åñêèå îïå-
ðàöèè � òðåïàíàöèè ÷åðåïà � àê-
òèâíî äåëàëè óæå â XI âåêå.

...Â ÑØÀ íà÷àòû èññëåäîâàíèÿ
ïî ñîçäàíèþ «ïðîòîííîé» áîì-
áû, èñïîëüçóþùåé â êà÷åñòâå
çàðÿäà àíòèìàòåðèþ. Ýòî ñà-
ìîå ìîùíîå îðóæèå. Àííèãèëÿ-
öèÿ (âçðûâ) îäíîãî ãðàììà àí-
òèìàòåðèè ýêâèâàëåíòíà ïîäðû-
âó 40 òûñÿ÷ òîíí òðîòèëà. Îä-
íàêî ïðè íûíåøíåì óðîâíå ðàç-
âèòèÿ òåõíèêè ñòîèìîñòü ïðîèç-
âîäñòâà îäíîé ñòîìèëëèàðäíîé
ãðàììà àíòèìàòåðèè ñîñòàâëÿ-
åò ïðèìåðíî $6 ìëðä.

«Èíòåðíåò.ðó»
(http://www.internet.ru),
Washington ProFile
(http://www.washprofile.org),
ÐÈÀ «Íîâîñòè»
(http://www.rian.ru),
«Èçâåñòèÿ Íàóêè»
(http://www.inauka.ru)
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È
íòåðíåò çàñòàâëÿåò íàñ
âñåõ øòóäèðîâàòü àíã-
ëèéñêèé ÿçûê. Áîëüøóþ

÷àñòü ñîçíàòåëüíîé æèçíè ìû
åãî ó÷èì, íî âñå ðàâíî «ïî-èíîñò-
ðàííîìó» ïîíèìàåì ïëîõî. À ïðè
ýòîì ñàìûå «ãîðÿ÷èå» íîâîñòè,
ýêñêëþçèâ � âñåãäà íà èíîñòðàí-
íîì, áîëüøåé ÷àñòüþ, àíãëèéñ-
êîì ÿçûêå. Êàê áûòü? Ìîæåò,
åñòü â Ñåòè ïîäñïîðüå äëÿ ðÿäî-
âîãî ðîññèéñêîãî ãåéìåðà, íå
îòÿãîùåííîãî îêñôîðäñêèì îá-
ðàçîâàíèåì? Äà, íà ìíîãèõ ñàé-
òàõ ðàáîòàåò îíëàéíîâûé ìà-
øèííûé ïåðåâîä (ÌÏ). Íî íà ÷òî
ñïîñîáíû ñîâðåìåííûå ýëåêò-
ðîííûå òîëìà÷è? Äëÿ îòâåòà íà
ýòîò âîïðîñ ìû ïîïðîñèëè èõ ïå-
ðåâåñòè ÷òî-íèáóäü èç áëèçêîé
íàì èãðîâîé òåìàòèêè.

Translate.Ru
http://www.translate.ru
Îíëàéíîâàÿ áåñïëàòíàÿ âåðñèÿ
ïåðåâîä÷èêà êîìïàíèè «ÏÐÎÌÒ»
äàåò âîçìîæíîñòü ïåðåâîäèòü
íà ðóññêèé ÿçûê ñ ïÿòè îñíîâíûõ
åâðîïåéñêèõ ÿçûêîâ è íàîáîðîò
(ñì. òàáë. 1). Ñðåäè ëèíãâèñòè-
÷åñêèõ ïàð êàêèì-òî îáðàçîì çà-
òåñàëñÿ àíãëî-ïîðòóãàëüñêèé ïå-
ðåâîä (ïðè îòñóòñòâèè ðóññêî-
ïîðòóãàëüñêîãî), íàâåðíîå, áëà-
ãîäàðÿ ïðîøåäøåìó â Ïîðòóãà-
ëèè ×åìïèîíàòó Åâðîïû ïî ôóò-
áîëó. Íàèáîëåå ïîïóëÿðíûå ñëî-
âàðè ïîçâîëÿþò âûáðàòü òèï ëåê-
ñèêè. Íàïðèìåð, äëÿ àíãëî-ðóñ-
ñêîãî ñëîâàðÿ ïðåäëàãàåòñÿ 10
òåì (êîìïüþòåðíûå èãðû, Èíòåð-
íåò, àâòîìîáèëè, ñïîðò è ò.ä.).

Âñå ïåðåâîä÷èêè ìû ïðîñèëè ïå-
ðåâåñòè íåñêîëüêî ñòðîê èç îïè-
ñàíèÿ èãðû 3D Lines and Blocks.
Ðåçóëüòàòû � â òàáëèöå 2.
Translate.Ru ïîêàçàë î÷åíü ïðè-
ëè÷íîå êà÷åñòâî äëÿ ÌÏ àíãëîÿ-
çû÷íûõ òåêñòîâ.
×òî êàñàåòñÿ ïåðåâîäà web-
ñòðàíèö íà Translate.Ru, òî ïî âû-
áîðó ÿçûêîâ è òåìàòèêå ëåêñèêè
òóò òå æå âîçìîæíîñòè, ÷òî è ïðè
ïåðåâîäå òåêñòà. Ïðè ýòîì ïîë-
íîñòüþ ñîõðàíÿåòñÿ èñõîäíîå
ôîðìàòèðîâàíèå, ãèïåðññûëêè,

à ïðè ïåðåõîäå ïî íèì äàëüíåé-
øèé ïåðåâîä îñóùåñòâëÿåòñÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè. Ïðîâåðèì: èäåì íà
ëþáèìûé GameSpot (http://www.
gamespot.com) è ïðîáóåì ïðî÷è-
òàòü åãî ïî-ðóññêè (óñòàíîâèâ â
ïåðåâîä÷èêå ëåêñèêó «Êîìïüþ-
òåðíûå èãðû»!..).
Î ÷óäî! Ñòðàíèöà îñòàëàñü òîé
æå ñàìîé � ãðàôèêà ñîõðàíè-
ëàñü ïîëíîñòüþ, íî áóêâû è ñëî-
âà òåïåðü âïîëíå ïîíÿòíûå. Îä-
íàêî â÷èòàåìñÿ ïîâíèìàòåëüíåå:
News Spots � «Ïÿòíà íîâîñòåé»,

Puzzle Games � «Ãîëîâîëîìêè»,
Games for Kids � «Èãðû äëÿ äå-
òåé», Free Games � «Ñâîáîäíûå
èãðû». À âîò Shop for Games îêà-
çàëñÿ «Âû÷èñëèòåëüíûì öåíòðîì
äëÿ èãð». Èòîã � ïðèìåðíî äâå
òðåòè íàçâàíèé ðàçäåëîâ ïåðå-
âåäåíû ñ ïðèåìëåìûì ñìûñëîì.
Translate.Ru ïîêàçàë íåïëîõîé
ðåçóëüòàò, ýòî � ëó÷øèé ñåðâåð
ÌÏ â Ñåòè, ñïåöèàëèçèðóþùèé-
ñÿ íà ðóññêîì ïåðåâîäå. Æàëü,
íà íåì íåò âîñòî÷íûõ ÿçûêîâ �
ÿïîíñêîãî, êèòàéñêîãî, êîðåéñ-

ÑÎËÄÀÒ È ×ÓÐÁÀÍ

ÎÍËÀÉÍ
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Òàáëèöà 2.
Êàê îíè íàì ïåðåâîäÿò (îðôîãðàôèÿ è ãðàììàòèêà ÌÏ âîñïðîèçâåäåíà, áåç êàêîé-ëèáî ïðàâêè è ðåäàêòèðîâàíèÿ)

Îðèãèíàëüíûé òåêñò 3D Lines and Blocks is a new approach of well-known classic games Lines. Without changing the rules, we made 3D-environment 
with different special effects and many opportunities.

Ïåðåâîä 3D Lines and Blocks � ýòî íîâûé âàðèàíò õîðîøî èçâåñòíûõ êëàññè÷åñêèõ èãð Lines. Íå ìåíÿÿ ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè èãðó 3-õ ìåðíîé, 
ñ ðàçëè÷íûìè ñïåöèàëüíûìè ýôôåêòàìè è äîáàâèëè ìíîãî äðóãèõ âîçìîæíîñòåé.

ÌÀØÈÍÍÛÅ ÏÅÐÅÂÎÄÛ

1. Translate.Ru Òðåõìåðíûå Ëèíèè è Áëîêè � íîâûé ïîäõîä èçâåñòíûõ êëàññè÷åñêèõ Ëèíèé èãð. Íå èçìåíÿÿ ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè òðåõìåðíóþ ñðåäó 
ñ ðàçëè÷íûìè ñïåöèàëüíûìè ýôôåêòàìè è ìíîãèìè âîçìîæíîñòÿìè.

2. Systran 3D âûðàâíèâàåòñÿ è áëîêàìè áóäóò íîâûéà ïîäõîä well-known êëàññèöèñòè÷åñêèõ ëèíèé èãð. Áåç èçìåíÿòü ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè 
3D-environment ñ ïî-ðàçíîìó ñïåöèàëüíûìè âëèÿíèÿìè è ìíîãî âîçìîæíîñòåé..

3. Babel Fish 3D âûðàâíèâàåòñÿ è áëîêàìè áóäóò íîâûéà ïîäõîä well-known êëàññèöèñòè÷åñêèõ ëèíèé èãð. Áåç èçìåíÿòü ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè 
3D-environment ñ ïî-ðàçíîìó ñïåöèàëüíûìè âëèÿíèÿìè è ìíîãî âîçìîæíîñòåé.

4. FreeTranslation.com 3-üè Ëèíèè è Áëîêè � íîâûé ïîäõîä èçâåñòíûõ êëàññè÷åñêèõ èãð Ëèíèè. Íå èçìåíÿÿ ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè 3-üþ îêðóæàþùóþ ñðåäó 
ñ ðàçëè÷íûì ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû è ìíîãî âîçìîæíîñòåé.

5. WordLingo 3D âûðàâíèâàåòñÿ è áëîêàìè áóäóò íîâûéà ïîäõîä well-knownêëàññèöèñòè÷åñêèõ ëèíèé èãð. Áåç èçìåíÿòü ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè 
3D-environment ñ ïî-ðàçíîìó ñïåöèàëüíûå âëèÿíèÿ è ìíîãî âîçìîæíîñòåé..

6. InterTran 3D Ñîëäàò ëèíåéíûõ âîéñê è ×óðáàí áûòü âûñøàÿ îòìåòêà çà êëàññíóþ ðàáîòó íîâûé ïðèáëèæàòüñÿ ÿíèå) îò êîëîäåö - çíàòü
êëàññè÷åñêèé ðàçâëå÷åíèå Ñîëäàò ëèíåéíûõ âîéñê. Áåç ïåðåìåíà ãðàììàòè÷åñêèé îïðåäåëåííûé ÷ëåí ïðàâèëî , ìû äåëàòü 
3D- îêðóæåíèå ñ äðóãîé ñïåöèàëüíûé ñëåäñòâèå è ìíîãèå óäîáíûé ñëó÷àé..

7. Dictionary.com 3D âûðàâíèâàåòñÿ è áëîêàìè áóäóò íîâûéà ïîäõîä well-known êëàññèöèñòè÷åñêèõ ëèíèé èãð. Áåç èçìåíÿòü ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè 
3D-environment ñ ïî-ðàçíîìó ñïåöèàëüíûìè âëèÿíèÿìè è ìíîãî âîçìîæíîñòåé.

8. X-Translator DIAMOND 3-üè Ëèíèè è Áëîêè � íîâûé ïîäõîä èçâåñòíûõ êëàññè÷åñêèõ èãð Ëèíèè. Íå èçìåíÿÿ ïðàâèëà, ìû ñäåëàëè 3-üþ îêðóæàþùóþ ñðåäó 
ñ ðàçëè÷íûì ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû è ìíîãî âîçìîæíîñòåé.

¹ Íàçâàíèå, URL Îöåíêà* Âèä ïåðåâîäà ßçûêè ×èñëî ëèíãâèñ- ßçûêîâàÿ 
òè÷åñêèõ ïàð ñïåöèàëèçàöèÿ

1. Translate.Ru 10 Òåêñò + 7 ÿçûêîâ: Îñíîâíûå 16 Â îñíîâíîì, 
http://www.translate.ru web-ñòðàíèöà åâðîïåéñêèå ÿçûêè ïåðåâîäû ñ/íà

ðóññêèé ÿçûê

2. Systran 7 Òåêñò + 14 ÿçûêîâ: Îñíîâíûå 36 Â îñíîâíîì,
http://www. web-ñòðàíèöà åâðîïåéñêèå ïåðåâîäû ñ/íà
systransoft.com è âîñòî÷íûå ÿçûêè àíãëèéñêèé ÿçûê

3. Babel Fish Translation 7 Òåêñò + 13 ÿçûêîâ: 36 Â îñíîâíîì,
http://babelfish. web-ñòðàíèöà åâðîïåéñêèå ïåðåâîäû ñ/íà
altavista.com è âîñòî÷íûå ÿçûêè àíãëèéñêèé ÿçûê

4. FreeTranslation.com 8 Òåêñò + 11 ÿçûêîâ: Îñíîâíûå 17 Ïåðåâîäû
http://www. web-ñòðàíèöà åâðîïåéñêèå òîëüêî ñ/íà
freetranslation.com è êèòàéñêèé ÿçûê àíãëèéñêèé ÿçûê

5. WordLingo 9 Òåêñò + 13 ÿçûêîâ: Îñíîâíûå 13 õ 12 = 156 Âñå ÿçûêè
http://www.worldlingo.com web-ñòðàíèöà åâðîïåéñêèå

è âîñòî÷íûå ÿçûêè

6. InterTran 7 Òåêñò + 32 ÿçûêà: Ïî÷òè âñå 32 õ 31 = 992 Âñå ÿçûêè
http://www2.tranexp.com web-ñòðàíèöà åâðîïåéñêèå è ìíîãèå

âîñòî÷íûå ÿçûêè

7. Dictionary.com 6 Òîëüêî òåêñò 13 ÿçûêîâ: Îñíîâíûå 24 Ïåðåâîäû
http://dictionary. åâðîïåéñêèå òîëüêî ñ/íà
reference.com è âîñòî÷íûå ÿçûêè àíãëèéñêèé ÿçûê

Òàáëèöà 1. Îíëàéíîâûå ïåðåâîä÷èêè

* Ïðè îïðåäåëåíèè îöåíêè ó÷èòûâàëîñü íå òîëüêî êà÷åñòâî ÌÏ íà ðóññêèé, íî è êîëè÷åñòâî ÿçûêîâ è ÷èñëî ëèíãâèñòè÷åñêèõ ïàð, ïðåäñòàâëåííûõ íà
ñåðâåðå, à òàêæå âîçìîæíîñòü ïåðåâîäèòü web-ñòðàíèöó.
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êîãî � ëþáèòåëÿì àíèìå ýòî íå
ïîíðàâèòñÿ.
Systran
http://www.systransoft.com
Ñïåöèàëèçàöèÿ ñåðâåðà � îñ-
íîâíûå åâðîïåéñêèå è âîñòî÷-
íûå (àðàáñêèé, ÿïîíñêèé, êî-
ðåéñêèé, êèòàéñêèé) ÿçûêè.
Çäåñü, êàê è íà âñåõ îñòàëüíûõ
ñåðâåðàõ, êèòàéñêèé ÿçûê
ïðåäñòàâëåí â äâóõ âàðèàíòàõ �
êèòàéñêèé òðàäèöèîííûé è êè-
òàéñêèé óïðîùåííûé. Ïåðåâîä
íà ðóññêèé ÿçûê âîçìîæåí
òîëüêî ñ àíãëèéñêîãî.
ÌÏ íà ðóññêèé ÿçûê îïèñàíèÿ
èãðû 3D Lines and Blocks âûãëÿ-
äèò âïîëíå ðàçóìíî.

Babel Fish Translation
http://babelfish.altavista.com
Èêîíêà «Powered by Systran» ïîäñ-
êàçûâàåò, ÷òî ÌÏ íà ýòîì ñàéòå
âûïîëíÿåòñÿ âñå òîé æå êîìïàíè-
åé Systran. Íàáîð ÿçûêîâ ÷óòü äðó-
ãîé, à âîò ðåçóëüòàò òîò æå.

FreeTranslation.com
http://www.freetranslation.com
Íà óäèâëåíèå, êà÷åñòâî ÌÏ íà
ðóññêèé ÿçûê î÷åíü âûñîêîå.
Çäåñü äàæå óìåþò ïðàâèëüíî
ïðîñòàâèòü âñå ïàäåæè â ïðåä-
ëîæåíèè. Ñåêðåò óñïåõà îêàçàë-
ñÿ ïðîñò: ïåðåâîä íà ðóññêèé

ÿçûê îáåñïå÷èâàåòñÿ êîìïàíèåé
«ÏÐÎÌÒ» (ïðèâåò, Translate.Ru!).

WordLingo
http://www.worldlingo.com/ru/pr
oducts_services/computer_trans-
lation.html
Ñåðâåð � ïîëèãëîò. Ïîðòàë ñîç-
äàí íà 13 ÿçûêàõ, â òîì ÷èñëå è
ðóññêîì. Èç íèõ ìîæíî ñîñòà-
âèòü ëþáóþ ëèíãâèñòè÷åñêóþ
ïàðó. Íàêîíåö-òî ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü ïîïðîáîâàòü ïå-
ðåâîäèòü ÿïîíñêèå ñàéòû!
Óâû, ïåðåâîä ÿïîíñêèõ ñàéòîâ íà
ðóññêèé ÿçûê íà WordLingo îêàçàë-
ñÿ äîâîëüíî ñëîæíîé òåõíè÷åñêîé
çàäà÷åé. Ïðèìåðíî â 9 ñëó÷àÿõ èç
10 ïîïûòîê âìåñòî ïåðåâîäà ÿ ïî-
ëó÷àëà ïóñòóþ ñòðàíèöó. Íî êîå-
÷òî âñå æå óäàëîñü ïåðåâåñòè. Íàï-
ðèìåð, http://www.games. co.jp �
íåñìîòðÿ íà èåðîãëèôû, ñðàçó ïî-
íÿòíî, ÷òî ðå÷ü èäåò îá èãðàõ. Ñóäÿ
ïî ñëîâàì: «Öåíà ðåçêî ñíèæåíà: 6
è 780 èåí (âêëþ÷àÿ òÿãëî)», ðå÷ü
èäåò ïðîäàæå èãð. Èíòåðåñíî, ÷òî
òóò îçíà÷àåò «òÿãëî»: «ïî÷òîâûé ïå-
ðåâîä» èëè «êóðüåðñêàÿ äîñòàâ-
êà»? À ÷òî çíà÷èò «Âîçâðàòèòå íàñ»
� «ïîèãðàë è âåðíóë» èëè «îáðàòíî
íà ñòàðòîâóþ ñòðàíè÷êó»? È ñîâ-
ñåì óæ çàãàäî÷íîå: «once more, ê
òîé òåìíîòå»... Ì-äà, ïåðåâîä
ÿïîíñêèõ ñàéòîâ ïîëåçíîé èíôîð-

«Áàñíÿ îòãðóæàåò»: Gamespot.com â âàðèàíòå Translate.Ru

«6 è 780 èåí (âêëþ÷àÿ òÿãëî)» � ïåðåâîä ñ ÿïîíñêîãî â ñòèëå WordLingo.
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Ã
äå-òî â äàëåêèõ âñåëåííûõ ñóùåñòâóåò
ìèð, î êîòîðîì íåêîòîðûå ãîâîðÿò,
÷òî ýòî òþðüìà ïðîêëÿòûõ. Äðóãèå ñ÷è-

òàþò åãî ìåñòîì èñïûòàíèÿ äîáðîäåòåëè.
Èíûå æå çîâóò ýòî ìåñòî äîìîì. Çåìëÿ ëþá-
âè è ñìåðòè, æåðòâ è ñîáëàçíà, êðàñîòû è
óæàñà. Çåìëÿ ñòðàõà. Öàðñòâî ñìåðòè. Äîá-
ðî ïîæàëîâàòü â çåìëþ òóìàíîâ. Äîáðî ïî-
æàëîâàòü â Ðàâåíëîôò... Ñòîèò ëèøü íàá-
ðàòü àäðåñ http://www.ravenloft.ru è ñ ãîëî-
âîé óéòè îò íàñóùíîé ïîâñåäíåâíîñòè ñî
âñåìè åå ïðîáëåìàìè.
Ðàâåíëîôò.ðó � ïðîåêò ðîññèéñêèõ ýíòóçè-
àñòîâ, âîò óæå äâà ñ ïîëîâèíîé ãîäà ñîçäàþ-
ùèõ ïî-íàñòîÿùåìó æèâîé âèðòóàëüíûé ìèð.
Òàê ñêàçàòü «ôèøêà» ïîäîáíîãî íà÷èíàíèÿ
ñîñòîèò â àáñîëþòíîé áåñïëàòíîñòè ñåðâå-
ðà. Ïðè ýòîì âèçóàëüíàÿ ñòîðîíà ïðîäóêòà
íå òîëüêî íå óñòóïàåò íûíå ñóùåñòâóþùèì
MMORPG, íî çà÷àñòóþ è ïðåâîñõîäèò èõ
(ïîñìîòðèòå íà ñêðèíøîòû). 
Îñíîâíûìè çàäà÷àìè êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ ÿâëÿåòñÿ, ïðåæäå âñåãî, ñîçäàíèå àò-
ìîñôåðû ìèðà, äèíàìè÷åñêè èçìåíÿþùåãî-
ñÿ âñëåäñòâèå äåéñòâèé ñàìèõ èãðîêîâ. Âåäü
êàæäîå ñîáûòèå òÿíåò çà ñîáîé öåïî÷êó ïðî-
èñøåñòâèé. Ïðîøëî ïîâåòðèå ÷óìû � ïîäíÿ-
ëèñü öåíû íà õëåá. Áàíäèòû íàïàëè íà òîðãî-
âûé êàðàâàí � æäèòå ñîêðàùåíèÿ àññîðòè-
ìåíòà òîâàðîâ â íåêîòîðûõ ãîðîäàõ.
Âïðî÷åì, âûñøèå ñèëû ìèðà íå îñòàâÿò âàñ áåç
ñâîåãî âíèìàíèÿ. Òàê, ââèäó íåêîòîðûõ íåïðåä-
âèäåííûõ ñîáûòèé, âû âïîëíå ìîæåòå ñòàòü êåì
óãîäíî � õîòü âàìïèðîì, õîòü ãëàâîé êîðîëåâ-

ñòâà. Ðîê ëè, ïðîêëÿòüå ëè, èëè ÷óòêîå «âíèìà-
íèå» áîãîâ � ýòîãî íå èçáåæàòü íèêîìó. À óæ
÷åì ýòî îáåðíåòñÿ � ïîêàæåò âðåìÿ. Æèâèòå.
Íåíàâèäüòå è ëþáèòå. Çäåñü âñå âçàïðàâäó.
Èñòèííàÿ æåì÷óæèíà ìèðà Ðàâåíëîôò � ýòî
ñîçèäàòåëüíûé êðàôò. Âû ìîæåòå îñâîèòü îä-
íó èç äåâÿòè ïðîôåññèé: ñòàòü ïëîòíèêîì,
ïîðòíûì, êóçíåöîì, þâåëèðîì, ïèâîâàðîì, ïå-
êàðåì, ñëåñàðåì, àëõèìèêîì èëè çàêëèíàòå-
ëåì. Òî, ñ ÷åãî ñòîèò íà÷àòü, çàâèñèò èñêëþ÷è-
òåëüíî îò êëàññà âàøåãî ïåðñîíàæà. Ñïèñîê
çäåñü íåâåëèê: âîèí, ìàã, âàðâàð, âîëøåáíèê,
âîð, áàðä, ðåéíäæåð, ñâÿùåííèê, ìîíàõ è ïà-
ëàäèí. Êñòàòè ñâÿùåííèêîâ æäåò îñîáûé
ñþðïðèç � ðåãóëÿðíî ïîêëîíÿÿñü ñâîåìó áîãó
è ïîñåùàÿ ñâÿùåííûå ìåñòà, âû ìîæåòå ïîä-
íÿòüñÿ äî ðàíãà àðõèåïèñêîïà, ïîëó÷èâ íåâå-
ðîÿòíûå âîçìîæíîñòè è ñïîñîáíîñòè. 
Íà÷èíàòü èãðó âàì ïðèäåòñÿ â îäíîì èç ãîðî-
äîâ. Âñå çàâèñèò îò âûáðàííîé âàìè ðàñû.
Êàæäûé èç íàñåëåííûõ ïóíêòîâ èìååò ñâîè

îñîáåííîñòè. Â ÷àñòíîñòè: â Òåìïå Ôàëëñ æè-
âóò äâàðôû, ñíàáæàþùèå îðóæèåì âåñü Äàð-
êîí. Â Ñèäíàðå � ýëüôû è ëþäè, ïðàêòèêóþ-
ùèå àëõèìèþ. Òàì âû ìîæåòå ñîçäàòü çåëüÿ,
êîìïåíñèðóþùèå ñ ëèõâîé íåêîòîðûå âàæ-
íåéøèå çàêëÿòüÿ. Ïðàêòèêóþò àëõèìè÷åñêèé
ïðîìûñåë, êàê ïðàâèëî, ñâÿùåííèêè è êîëäó-
íû è, ïîâåðüòå, çàðàáàòûâàþò íà ýòîì õîðî-
øèå äåíüãè. Â èçîáèëüíûõ áàðîíñêèõ óãîäüÿõ,
ðàñïîëîæåííûõ âîêðóã ãîðîäîâ, âû íàéäåòå
âñå íåîáõîäèìûå èíãðåäèåíòû äëÿ ïîëó÷åíèÿ
çåëüÿ ïî ëþáîìó ðåöåïòó. Ó÷èòûâàéòå, ÷òî âà-
øè ñîñåäè ëèøåíû âîçìîæíîñòè èçãîòîâëå-
íèÿ òåõ èëè èíûõ ðåìåñëåííûõ òîâàðîâ. Âåäè-
òå òîðãîâëþ, çàêëþ÷àéòå äîãîâîðû.
Ñëåäóþùèì øàãîì ïîñëå íàêîïëåíèÿ êàïèòàëà
ñòàíîâèòñÿ ôîðìèðîâàíèå ñîþçîâ è îáúåäèíå-
íèé, êîíòðîëèðóþùèõ îáîðîò òîãî èëè èíîãî òî-
âàðà èëè ÷àñòü òåððèòîðèè ñòðàíû. Òàê, â ìèðå
ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî îðãàíèçàöèé, ÷ëåíû êî-
òîðûõ ñâÿçàíû íå òîëüêî ýêîíîìè÷åñêèìè, íî è

ìàöèè íå ñîäåðæèò è ñêîðåå íàïîìè-
íàåò ãàäàíèå íà êîôåéíîé ãóùå.
WordLingo ÷åñòíî îöåíèâàåò âîç-
ìîæíîñòè ÌÏ. Â êîíöå êàæäîé ïå-
ðåâåäåííîé ñòðàíèöû îí ñîîáùà-
åò: «...êîìïüþòåðíûé ïåðåâîä îðè-
ãèíàëüíîé âåá-ñòðàíèöû... äàåò
ëèøü îáùåå ïðåäñòàâëåíèå î ñî-
äåðæàùåéñÿ òàì èíôîðìàöèè è
íå äîëæåí ðàññìàòðèâàòüñÿ êàê
ïîëíûé èëè òî÷íûé».

InterTran
http://www2.tranexp.com
ßçûêîâ êó÷à, êóäà áîëüøå, ÷åì íà
WordLingo, è âñå ìîæíî êîìáèíè-
ðîâàòü, ñîñòàâëÿÿ, â îáùåé ñëîæ-
íîñòè, àæ 992 ëèíãâèñòè÷åñêèå
ïàðû! Íî ÌÏ íà ðóññêèé ÿçûê îñ-
òàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. Åäèí-
ñòâåííîå èçâèíåíèå: ïðè ïåðåâî-
äå íåáîëüøîãî òåêñòà, ñîäåðæà-
ùåãî ìåíåå 30 ñëîâ, äëÿ êàæäîãî
ìíîãîçíà÷íîãî ñëîâà InterTran ïî-
êàæåò àëüòåðíàòèâíûå âàðèàíòû
ïåðåâîäà, ÷òî ïîçâîëèò ðåäàêòè-
ðîâàòü îêîí÷àòåëüíûé ïåðåâîä.
Õîòÿ, ñêîðåå, ýòî ïîõîæå íà ðà-
áîòó ñ ýëåêòðîííûì ñëîâàðåì,
÷åì íà ÌÏ.

Êñòàòè, ïåðåâåñòè ÿïîíñêèå ñàé-
òû íà InterTran íå óäàëîñü � âìåñ-
òî ïåðåâîäà óïîðíî âîçâðàùà-
ëàñü ïóñòàÿ ñòðàíèöà.

Dictionary.com
http://dictionary.reference.com/
translate/text.html
Ïåðåâîäèò òîëüêî òåêñò, à íå
web-ñòðàíèöû, âñå ëèíãâèñòè÷åñ-
êèå ïàðû çàâÿçàíû íà àíãëèéñêèé
ÿçûê, äàåò ññûëêó íà Systran, äà
åùå è âûâîäèò äîïîëíèòåëüíîå
îêíî ñ ðåêëàìîé. Áåãîì îòñþäà!

Óêðàèíñêèé ïîðòàë
http://www.uaportal.com/cgi_bin/t
ranslator.cgi
Ïåðåâîä òåêñòà äî 5000 ñèìâî-
ëîâ ñ óêðàèíñêîãî íà ðóññêèé è
íàîáîðîò. Ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ.

ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ
Äëÿ îöåíêè êà÷åñòâà ðàáîòû îí-
ëàéíîâûõ ïåðåâîä÷èêîâ ìû óñòà-
íîâèëè X-Translator DIAMOND îò
«ÏÐÎÌÒ» (âåðñèÿ 5.00), êîòîðûé
«âëàäååò» ïÿòüþ îñíîâíûìè åâðî-
ïåéñêèìè ÿçûêàìè: àíãëèéñêèì,
ôðàíöóçñêèì, íåìåöêèì, èòàëüÿ-

íñêèì (òîëüêî ïåðåâîä ñ èòàëüÿ-
íñêîãî íà ðóññêèé) è èñïàíñêèì
(òîëüêî ïåðåâîä ñ èñïàíñêîãî íà
ðóññêèé). Êàæäûé ÿçûê ïðåäñòàâ-
ëåí íà îòäåëüíîì äèñêå ñ ïðîã-
ðàììîé ÌÏ X-Translator DIAMOND
è îáîéäåòñÿ ïðèìåðíî â 180 ðóá.
(èòàëüÿíñêèé è èñïàíñêèé ñ îäíèì
íàïðàâëåíèåì ïåðåâîäà � äåøåâ-
ëå). Äîïîëíèòåëüíàÿ «Êîëëåêöèÿ
ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ñëîâàðåé»
(íå î÷åíü è íóæíà; ïðèîáðåòàåò-
ñÿ îòäåëüíî îò äèñêîâ) ñòîèò åùå
îêîëî 300 ðóá. Ìîæíî óñòàíî-
âèòü âñåãî îäèí ÿçûê, à ìîæíî è
âñå ïÿòü. Ïîëíûé íàáîð X-
Translator DIAMOND (5 ÿçûêîâ +
«Êîëëåêöèÿ ñïåöèàëèçèðîâàííûõ
ñëîâàðåé») îáîéäåòñÿ ïðèìåðíî
â 1000 ðóá.
X-Translator ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñ-
òåé: ðåäàêòîðà-ïåðåâîä÷èêà è
plugin�à ê Internet Explorer�ó äëÿ
ïåðåâîäà web-ñòðàíèö. Â ðåäàê-
òîð âñòðîåí ñèíòåçàòîð ðå÷è äëÿ
«÷òåíèÿ âñëóõ» èñõîäíîãî è ïåðå-
âåäåííîãî òåêñòîâ. Ñêàæåì ñðà-
çó � ïðàâèëüíîìó ïðîèçíîøåíèþ
ñ íèì âñå ðàâíî íå íàó÷èøüñÿ, äà
è âîñïðèíèìàòü êîìïüþòåðíóþ

ðå÷ü áåç ïðèâû÷êè íåïðîñòî.
Ïîñëå óñòàíîâêè X-Translator â
Internet Explorer�å ïîÿâëÿåòñÿ íî-
âàÿ êíîïêà äëÿ ïåðåâîäà òåêóùåé
web-ñòðàíèöû. Îòïðàâëÿåìñÿ íà
Gamespot è âèäèì, ÷òî ïîëó÷àåòñÿ
íåïëîõî, ïðèìåðíî òàê, êàê è ó îí-
ëàéíîâûõ ïåðåâîä÷èêîâ. Åñòü è íå-
äî÷åòû � íà áîëüøèõ, áîëåå 2-õ ýê-
ðàíîâ ìîíèòîðà, web-ñòðàíèöàõ X-
Translator ÷àñòî õàëòóðèò è ïåðåâî-
äèò íå âñþ ñòðàíèöó, à ëèøü åå íà-
÷àëî. Íàâåðíîå, íàäååòñÿ, ÷òî
äàëüøå ÷èòàòü íèêòî íå ñòàíåò.

ÈÒÎÃÈ
Ïîñìîòðèòå âíèìàòåëüíî âòî-
ðóþ òàáëèöó. Äóìàþ, ÿñíî, ÷òî
ìàøèííûé ïåðåâîä ïîêà äàëåê
îò èäåàëà. Íî êîãäà íåîáõîäèìî
ïîíÿòü ñìûñë òåêñòà íà íåçíà-
êîìîì ÿçûêå, ÌÏ ÿâëÿåòñÿ îò-
ëè÷íûì ïîäñïîðüåì ïîëüçîâàòå-
ëþ. Íó à òî, ÷òî â Ñåòè òåïåðü
åñòü ïðèëè÷íûå è àáñîëþòíî
áåñïëàòíûå îíëàéíîâûå ïåðå-
âîä÷èêè, � îòëè÷íàÿ íîâîñòü äëÿ
âñåõ, êòî æåëàåò ÷èòàòü èãðî-
âûå è «æåëåçíûå» íîâîñòè â ïåð-
âîèñòî÷íèêå. 

ÐÀÂÅÍËÎÔÒ � ÇÅÌËß ÒÓÌÀÍÎÂ

ÎÍËÀÉÍ
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èäåéíûìè ñîîáðàæåíèÿìè. Ñåãîäíÿ åùå ìîæíî
ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ñîçäàþùåìóñÿ «Îðäåíó ïà-
ëàäèíîâ» èëè ïîïðîáîâàòü ïîäàòü çàÿâêó íà
âñòóïëåíèå â «Îðäåí ðàâíîâåñèÿ». Åñëè âû
ýëüô, òî âàñ ñ ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿòüÿìè ïðè-
ìóò â «Áðàòñòâî ýëüôîâ». Äâîðôû íå òàê ðà-
äóøíû, íî ñîïëåìåííèêà, îáëàäàþùåãî èçâåñò-
íîé äîëåé ñòîëü õàðàêòåðíîãî ðàñîâîãî óïðÿì-
ñòâà, îíè âïîëíå ìîãóò äîïóñòèòü â òàéíûå êóç-
íèöû Òåìïå Ôàëëñ. Âîðû â òàéíå ñîçäàþò ñâîþ
ãèëüäèþ, à ñêëîííûå ê êðîâàâîìó ïðîìûñëó íà-
äåþòñÿ íà âîçíèêíîâåíèå «Ãèëüäèè óáèéö». 
Ïðîöåññ ñòàíîâëåíèÿ âàøåãî ãåðîÿ ðåãëàìåí-
òèðóåòñÿ äâóìÿ ñèñòåìàìè íà÷èñëåíèÿ îïûòà.
Ïåðâàÿ èç íèõ � ðåìåñëåííàÿ. Îíà îïðåäåëÿåò
âàøè ñïîñîáíîñòè â êàæäîé èç ñïåöèàëüíîñ-
òåé. Â òî æå âðåìÿ, ïðè óñïåøíîì èçãîòîâëåíèè
òîãî èëè èíîãî ïðîäóêòà, âû ïîëó÷àåòå î÷êè
îïûòà, ïîçâîëÿþùèå ñîâåðøåíñòâîâàòü áîå-
âûå íàâûêè ïåðñîíàæà. Íî åñòåñòâåííî, áîëü-
øàÿ ÷àñòü «áîåâîé ýêñïû» ïîÿâëÿåòñÿ â ðå-
çóëüòàòå âàøåé ïîñòîÿííîé áîðüáû ñ ñîòíÿìè
ìîíñòðîâ Ðàâåíëîôòà � ýòî è åñòü âòîðàÿ âòî-
ðàÿ ñèñòåìà. Ïðîÿâèâ èçâåñòíîå òåðïåíèå è
ñìåêàëêó, âû èìååòå âîçìîæíîñòü ïðîéòè ïóòü
â 40 óðîâíåé. Íî áóäüòå îñòîðîæíû � ïåðñî-
íàæ, ïåðåøàãíóâøèé îòìåòêó 30-ãî óðîâíÿ,
ñòàíîâèòñÿ îáúåêòîì ÷óòêîãî âíèìàíèÿ áîãîâ.
À ïîëó÷èâ çàâåòíûé ñîðîêîâîé, âû ìîæåòå ñ÷è-
òàòü ñåáÿ ïîëóáîãîì. È çäåñü âû îêàæåòåñü ïå-
ðåä òðóäíûì âûáîðîì � ïðîäîëæàòü íåñòè áðå-
ìÿ âåëèêîãî ãåðîÿ, èñïûòûâàÿ íà ñâîåé øêóðå
âñå âîçìîæíûå êàïðèçû âûñøèõ ñèë, èëè æå ïå-
ðåðîäèòüñÿ, âíîâü îïóñòèâøèñü äî ïåðâîãî
óðîâíÿ, íî ïðè ýòîì ïîëó÷èâ óíèêàëüíóþ ñïî-
ñîáíîñòü èëè âåùü.
Åùå îäíèì èíòåðåñíûì àñïåêòîì æèçíè âàøå-
ãî ãåðîÿ ñòàíåò âîçìîæíîñòü ïîêóïêè íåäâèæè-

ìîñòè. Îñîáíÿêè ìåòðîïîëèé è ðûöàðñêèå çàì-
êè, ÷àñîâíè è ïåðñîíàëüíûå ñêëåïû � âñå ýòî è
ìíîãîå äðóãîå ìîæíî è íóæíî ïðèîáðåòàòü.
Ïëþñ ïîäîáíîé ïîêóïêè ñîñòîèò â òîì, ÷òî
êàæäûé èç òèïîâ ïîñòðîåê ñîäåðæèò òîò èëè
èíîé áîíóñ. À ìèíóñ � â íàëîãàõ, êîòîðûå ïðè-
äåòñÿ ïëàòèòü. Êðîìå òîãî, äîì ìîãóò îãðà-
áèòü, íà çàìîê ìîæåò ïðîèçîéòè íàïàäåíèå. Â
ýòîì ñëó÷àå âû èìååòå âîçìîæíîñòü êàê ïðå-
äîòâðàòèòü íåæåëàòåëüíîå ïðîíèêíîâåíèå íà
ñâîþ òåððèòîðèþ (ïîñòàâèòü ëîâóøêè, óêðå-
ïèòü äâåðè), òàê è õîðîøåíüêî ïðîó÷èòü ïðî-
òèâíèêîâ (êîòëû ñ êèïÿùèì ìàñëîì, êàòàïóëü-
òû � âîçìîæíîñòè äîâîëüíî îáøèðíû).
Â Ðàâåíëîôòå ìîæíî âñå: ñåòåâîé äàéâèíã
ïîîùðÿåòñÿ, ýñêàïèçì íå íàêàçóåì, íî ïîì-
íèòå, çäåñü ñâîè çàêîíû è ñâîè ñóäüè. Ïðåäà-
òåëüñòâî � ýòî ïðåäàòåëüñòâî ñ áîëüøîé
áóêâû. Äðóæáà � òàê äðóæáà íà âåêà. Âñå
ýìîöèè â êàêîé-òî ìåðå ãèïåðáîëèçèðîâàíû.
È èìåííî ýòî äàåò íàì îñíîâàíèå ïîëàãàòü,
÷òî Ðàâåíëîôò ñïîñîáåí ïðèâëå÷ü âñåõ âàñ.
Îêóíóòü â òó íåïîâòîðèìóþ ìðà÷íóþ, ìåëàí-
õîëè÷íóþ ãîòè÷åñêóþ àòìîñôåðó, êîòîðóþ
ìû ñîçäàâàëè ãîäàìè. 

andreydyomin@rambler.ru: Ó
ìåíÿ î÷åíü ñåðüåçíàÿ ïðîáëåìà.
Ïåðåä ôîðìàòèðîâàíèåì (ïîë-
íûì!) âèíòà, ÿ ñêîïèðîâàë î÷åíü
íóæíûå ìíå ôàéëû (ñ ðàñøèðå-
íèåì .doc è .html) íà äèñêåòó. Íî
òåïåðü îíè íå êîïèðóþòñÿ. Ïîâ-
ðåæäåííûõ ñåêòîðîâ íà äèñêå-
òå, êàæåòñÿ, íåò. Êàê ìîæíî ïî-
ìî÷ü? Ìíå ïðîñòî äî ñìåðòè
íóæíû ýòè ôàéëû! Ñïàñèáî, Àíä-
ðåé Äåìèí...
Î: Äèñêåòû � ýòî ïîçàâ÷åðàø-
íèé äåíü, êóäà íàäåæíåå õðàíèòü
ôàéëû íà êîìïàêò-äèñêàõ èëè
ôëýø-äðàéâàõ. Ñ÷èòàòü ôàéë ñ
«íå÷èòàåìîãî» äèñêà èëè äèñêå-
òû ïîìîãóò ñïåöèàëüíûå óòèëè-
òû, êîòîðûå êîïèðóþò ñåêòîð çà
ñåêòîðîì ñ áðàêîâàííîãî íîñè-
òåëÿ, èçâëåêàÿ âñå, ÷òî âîîáùå
ìîæíî èçâëå÷ü. Íàèáîëåå ïðîä-
âèíóòûå óòèëèòû òàêîãî ðîäà
ñìîãóò çàìåíèòü ïëîõîé ôðàã-
ìåíò åãî àíàëîãîì èç ðåçåðâíîé
êîïèè ôàéëà (åñëè, ñêàæåì, íà
äèñêåòó çàïèñàí îäèí è òîò æå

ôàéë 2 ðàçà), äàæå åñëè è îíà
ïîâðåæäåíà. Â èòîãå, ïîëó÷èâ-
øèéñÿ ôàéë áóäåò «100% ðàáî-
÷èì». Õîðîøèå ðåçóëüòàòû ïîêà-
çûâàåò áåñïëàòíûé Skopin
FileCopier (http://galera.ru/skopin/
sfc1671-full.exe).

Egorka86@mail.ru: Äàâíî ìå÷-
òàë î ñîçäàíèè êëàíà è âîò òå-
ïåðü îí ó ìåíÿ åñòü! À ÷òî çà
êëàí áåç ñîáñòâåííîãî ñàéòà?!
Íàøåë â îäíîì èç ñòàðûõ âûïóñ-
êîâ «Ñòðàíû Èãð» ñïèñîê áåñï-
ëàòíûõ ñåðâåðîâ, ãäå ìîæíî
îïóáëèêîâàòü âåá-ñòðàíèöó. Çà-
ðåãèñòðèðîâàëñÿ íà îäíîì èç
íèõ, ïîñëå ÷åãî, âîéäÿ êàê çàðå-
ãèñòðèðîâàííûé ïîëüçîâàòåëü,
íèãäå íå íàøåë è íàìåêà íà òî,
êàê èçäàòü ñâîþ ñòðàíèöó! ß ÷àé-
íèê ïî èñïîëüçîâàíèþ Èíòåðíå-
òà è ïîýòîìó ïðîøó ïîìîùè ó
âàñ. Åãîð...
Î: ×òî æ, ñâîé êëàí � îòëè÷íîå
íà÷àëî ñåòåâîé æèçíè. Íî âàì,
ïî ñîáñòâåííîìó ïðèçíàíèþ �

«÷àéíèêó», ëó÷øå íà÷àòü íà áî-
ëåå àäàïòèðîâàííîì ê íîâè÷êàì
ñåðâåðå. Íàïðèìåð, íà
http://www.boom.ru � ñ äîñòóï-
íîé è èíòóèòèâíî ïîíÿòíîé web-
õîñòèíãîâîé ñèñòåìîé. Ïîñëå
ðåãèñòðàöèè íà Boom.ru òàì áóê-
âàëüíî çà 4 øàãà ìîæíî ñäåëàòü
ïåðâóþ ñòðàíè÷êó. Êîíå÷íî, òà-
êàÿ ñòðàíè÷êà ïîëó÷èòñÿ øàá-
ëîííîé (ïî ôîðìå), íî íè÷òî íå
ìåøàåò âïîñëåäñòâèè èçìåíèòü
åå ïî ñâîåìó âêóñó. Íà ñàéòå êó-
÷à èíñòðóêöèé è õîðîøàÿ, îòçûâ-
÷èâàÿ ñëóæáà ïîääåðæêè, òàê
÷òî, íàäååìñÿ, ïðîáëåì íå âîç-
íèêíåò.

Rpg_cat@zebratelecom.ru: Ó
ìåíÿ ñòàðåíüêèé êîìïüþòåð è
ìåäëåííûé âûõîä â Èíòåðíåò
(ìîäåì). Ìîæíî ëè ìíå íà íàøèõ
ñåðâåðàõ ïîèãðàòü â êàêóþ-íè-
áóäü ðóññêóþ RPG è îáÿçàòåëü-
íî áåñïëàòíî? Äèíà...
Î: À êàê æå! Äëÿ ëþáîãî êîìïü-
þòåðà èëè èãðîêà â Èíòåðíåòå

íàéäåòñÿ ïîäõîäÿùàÿ èãðóøêà,
ïðè÷åì ëþáîãî æàíðà. Äëÿ ñëà-
áîé ìàøèíû ïîäîéäåò òàêàÿ
ðàçíîâèäíîñòü êîìïüþòåðíûõ
RPG, êàê òåêñòîâûå MUD. Â Ðó-
íåòå èõ ïðîùå âñåãî îòûñêàòü
íà ãëàâíîì ïîðòàëå òåêñòîâûõ
èãð Mudconnector.ÐÓ (http://www.
mudconnect.ru). Èç ïðîåêòîâ ñ
ìíîãîëåòíåé èñòîðèåé ìîæíî
ðåêîìåíäîâàòü «Ìèð Ìåðëèíà»
(http://wom.multimedia.ru/histo-
ry.html) èëè «Ìèð Òðåõ Ëóí»
(http:// www.rmud.net.ru), îíè ïî-
ÿâèëèñü åùå â 1997 ãîäó. Èç íî-
âûõ èíòåðåñíû «Ìèðû Óïîðÿäî-
÷åííîãî» (http://www.muds.
dp.ua) � ïî ïðîèçâåäåíèÿì Íèêà
Ïåðóìîâà. «Áûëèíû» (http://
www.mud.ru) � î÷åíü áîëüøîé
MUD (äî 10000 ëîêàöèé!), îñíî-
âàííûé íà ðóññêèõ ñêàçêàõ.
«Áàëäåðàø» (http://balderdash.
pp.ru) � ðóñèôèöèðîâàííûé ìèð
êëàññè÷åñêîé ñðåäíåâåêîâîé
ôýíòåçè. Â îáùåì, åñòü âî ÷òî
ïîèãðàòü! 
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Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåêîòîðûõ ñåêðåòíûõ

àâòîìîáèëåé âàì íåîáõîäèìî íàá-

ðàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ

TTaakkeeddoowwnn èè BBuurrnnoouutt:

AAssssaassssiinn CCoommppaacctt CCaarr � 15 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn CCoouuppee CCaarr � 60 î÷êîâ

Takedown;

Assassin Muscle Car � 30 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn SSppoorrttss CCaarr � 100 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn SSuuppeerr CCaarr - 150 

î÷êîâ Takedown;

CCuussttoomm CCoommppaacctt CCaarr � 10000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm CCoouuppee CCaarr � 50000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm MMuussccllee CCaarr � 25000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm SSppoorrttss CCaarr � 100000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm SSuuppeerr CCaarr � 200000 î÷êîâ

Burnout.

×òîáû ïîêàòàòüñÿ íà áîëåå ìîùíûõ

ìàøèíàõ, âàì ïðèäåòñÿ ïîëó÷èòü îï-

ðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî çîëîòûõ ìå-

äàëåé â ðåæèìå World Tour:

CCoommppaacctt DDXX CCaarr � 4 çîëîòûõ ìåäàëè;

CCoouuppee DDXX CCaarr � 18 çîëîòûõ ìåäàëåé;

MMuussccllee DDXX CCaarr � 10 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSppoorrttss DDXX CCaarr � 25 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSuuppeerr DDXX CCaarr � 32 çîëîòûå ìåäàëè.

[PS2] BURNOUT 3: TAKEDOWN

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå êîìàíäó

humanzee, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñ-

òóï ê ðåæèìó ââîäà êîäîâ. Â

ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî âû âñå

ñäåëàëè ïðàâèëüíî, íà ýêðàíå

ïîÿâèòñÿ íàäïèñü «Mission

Successful». Ïîñëå ýòîãî âàì îñ-

òàíåòñÿ âûéòè èç èãðû è íà÷àòü

åå çàíîâî. Òîãäà âû ñìîæåòå

âîñïîëüçîâàòüñÿ óêàçàííûìè

êîìáèíàöèÿìè êëàâèø, àêòèâè-

ðóþùèìè ÷èòû.

C + s � óñòàíîâèòü 

âçðûâ÷àòêó; 

C + c � ïîëó÷èòü 100000 $; 

C + o � âñå ïðåäìåòû; 

C + m � óñòðîèòü ïîëíûé õàîñ;

C + t � âñå ëîâóøêè.

[PC] EVIL GENIUS

Äîáàâüòå ê ôàéëó çàïóñêà ñòðî÷êó

��+set thereisacow 1337 +set devel-

oper 1 +set sv_cheats 1 +set mon-

keytoy 0��. Èñïîëíÿåìûé ôàéë äîë-

æåí âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

��C:\Program Files\Call of

Duty\CoDUOSP.exe» +set

thereisacow 1337 +set developer 1

+set sv_cheats 1 +set monkeytoy 0��.

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü. Â

îêíå ââîäà êîìàíä ìîæåòå èñïîëü-

çîâàòü ñëåäóþùèå ÷èò-êîäû:

ggoodd � ðåæèì áîãà; 

ggiivveeaallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå 

è áîåïðèïàñû; 

ggiivvee hheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå; 

nnoottaarrggeett � íåâèäèìîñòü 

äëÿ ïðîòèâíèêîâ; 

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ 

ñêâîçü ñòåíû.

[PC] CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê ñåêðåòíûõ

ïåðñîíàæåé ñ óñëîâèÿìè, ïðè êî-

òîðûõ îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû 

â èãðå:

AAlliieenn � çàâåðøèòå Story mode 

â ðåæèìå Easy;

BBeenn FFrraannkklliinn � ïðîéäèòå óðîâåíü

Boston â ðåæèìå Story mode;

CCaallll ooff DDuuttyy SSoollddiieerr � çàâåðøèòå

Story Mode íà óðîâíå Sick;

SShhrreekk � çàâåðøèòå Story Mode 

íà óðîâíå Easy;

TTHHPPSS11 TToonnyy HHaawwkk � ïðîéäèòå

Classic Mode íà óðîâíå Normal.

[PS2] TONY HAWK�S
UNDERGROUND 2

Âñå ïðèâåäåííûå êîäû ââîäÿòñÿ

âî âðåìÿ èãðû â ðåæèìå ïàóçû,

ëèáî â ìåíþ Extras.

CCaarrggoo FFiirree IImmpp KKaakk � óâåëè÷èòü

Carnage Points;

LLaattee NNuurrttuurree QQwweeeeff SSuuppeerr � 

óâåëè÷èòü Gun Experience;

BBllaannkk UUggllyy PPuussttuullee EEaatteerr � îòêðûòü

âñå ñïåöèàëüíûå ïðèåìû;

BBlluuee GGrreeeenn PPuurrppllee IImmpp � 

«çàìîðîçèòü» ïðîòèâíèêîâ;

UUbbeerr TTaaiinntt JJooaadd DDuurrff KKwwiiss � 

ðåæèì áîãà;

UUggllyy DDaarrkk HHeeaatteedd OOrraannggee QQuuaaffff �

áåñêîíå÷íîå îðóæèå;

PPiimmpp RReeaapp DDaarrkk DDaarrkk MMuussee � 

áåñêîíå÷íàÿ ÿðîñòü;

BBoonnee TThhiiss CCuurrrryy VVoottee � îòêðûòü 

âñå êîìáî-óäàðû;

WWhhiisskkeeyy FFaakkee KKaabbllooww SShhoooott � 

îòêðûòü âñå îðóæèå.

[PS2] BLOODRAYNE 2
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøè

? + E, ïîñëå ÷åãî ìîæåòå èñ-

ïîëüçîâàòü óêàçàííûå ÷èòû:

WWhhoossyyoouurrddaaddddyy � ðåæèì áîãà;

GGrreeeeddiissggoooodd � 10,000 åäèíèö 

Power è Requisition;

AAllbbeerrttEEiinnsstteeiinn � âñå àïãðåéäû 

äëÿ âñåõ þíèòîâ;

AAllllyyoouurrbbaasseebbeelloonnggssttoouuss � çàâåðøèòü

òåêóùèé óðîâåíü.

[PC] WARHAMMER 40000: DAWN OF WAR

×òîáû èñïîëüçîâàòü êîäû, âàì

íåîáõîäèìî çàéòè â ìåíþ My

Madden è âûáðàòü çàêëàäêó

Madden Codes. Çäåñü âû ìîæåòå

ââîäèòü ÷èòû: 

JJ3333II88FF � óâåëè÷èòü ìîùíîñòü 

ïåðåõâàòîâ;

BB6611AA88MM � íåîãðàíè÷åííûé 

pass range;

II7766XX33TT � íåîãðàíè÷åííûé 

field goal range;

MM8899SS88GG � äîïîëíèòåëüíûå î÷êè 

äëÿ ïåðåõâàòîâ;

DD5599KK33YY � óâåëè÷åíèå 

driving distances;

OO8855PP66II � Super Bowl XL;

PP4488ZZ44DD � Super Bowl XLI;

TT6677RR11OO � Super Bowl XLII;

DD5588FF11BB � Super Bowl XXXIX;

PP6677EE11II � T.J. Duckett Gold Card.

[PS2] MADDEN NFL 2005

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðå-

ìåííî êëàâèøè C + ? + c,

÷òîáû âûçâàòü îêíî êîíñîëè. Òå-

ïåðü ìîæåòå ââîäèòü ÷èòû: 

KKaacchhiinngg � ïîëó÷èòü 1000$;

vvssyynncc (oonn//ooffff) � àêòèâèðîâàòü/äå-

àêòèâèðîâàòü ðåæèì vsync; 

hheellpp � âûçâàòü ñïèñîê 

äîñòóïíûõ êîìàíä;

SSttrreettcchhSSkkeelleettoonn � ñäåëàòü ñâîèõ

ïîäîïå÷íûõ âûøå ðîñòîì.

[PC] THE SIMS 2

Â ìåíþ ââîäà êîäîâ àêòèâèðóéòå

îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ:

SSWWEEDDIISSHHAARRMMYY � ìåäëåííàÿ èãðà;

MMEERRCCEENNAARRIIEESS � áåñêîíå÷íîå 

îðóæèå;

NNiicckkWWeesstt � ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ.

[PC] FULL SPECTRUM
WARRIOR
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reader�s hints

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

E, ââåäèòå îäèí èç óêàçàííûõ

íèæå êîìàíä, à çàòåì ñíîâà íàæ-

ìèòå E äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ

ââîäà.

GGiimmmmee � ïîëó÷èòü 100 åäèíèö 

çîëîòà;

WWaasstteedd � ïðîèãðàòü ìèññèþ;

LLaassiikk � óáðàòü «òóìàí âîéíû»;

VViiccttoorryyiissmmiinnee � âûèãðàòü ìèññèþ.

[PC] KOHAN II: KINGS OF WAR

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü 

ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà), 

è ââåäèòå íèæåñëåäóþùèå êîäû:

GGaammeessttoopp � âñå þíèòû ñòîÿò 

íà 10% äåøåâëå;

oolliipphhaauunntt � âîçìîæíîñòü ïðîèçâî-

äèòü áîëüøå ñëîíîâ;

JJeerriicchhoo � ðàçðóøåíèå ñòåí 

óêðåïëåíèé ïðîòèâíèêà;

aadddd__mmoonneeyy 2200000000 � 20000 

åäèíèö çîëîòà.

[PC] ROME: TOTAL WAR

DOOM 3
ÀÀââòòîîðð:: NNeeoo 997733

[[ddeeaaddsskkaanneerr@@mmaaiill..rruu]]

ÑÑååêêððååòò ììîîææííîî ííààééòòèè ííàà ïïîîññëëååääííååìì

óóððîîââííåå ññ ïïîîììîîùùüüþþ ððååææèèììàà ïïððîî-

õõîîææääååííèèÿÿ ññêêââîîççüü ññòòååííûû.. ÂÂ îîääííîîéé

èèçç ààääññêêèèõõ ïïååùùååðð ííààõõîîääèèòòññÿÿ òòîî÷÷-

ííààÿÿ êêîîïïèèÿÿ ããëëààââííîîããîî ããååððîîÿÿ èèããððûû.. 

COUNTER-STRIKE
ÀÀââòòîîðð:: YYaarroossllaavvcceevv22

[[YYaarroossllaavvcceevv22@@yyaannddeexx..rruu]]

ÍÍàà êêààððòòåå AArraabbssttrreeeettss ììîîææííîî ííààééòòèè

ïïîîññëëààííèèåå îîòò ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÍÍààõõîî-

ääèèòòññÿÿ îîííîî ððÿÿääîîìì ññ ììååññòòîîìì ïïîîÿÿââëëåå-

ííèèÿÿ êêîîííòòððîîââ.. ÍÍîî ÷÷òòîîááûû óóââèèääååòòüü ååããîî,,

ââààìì ííååîîááõõîîääèèììîî èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü êêîî-

ììààííääóó nnoocclliipp èèëëèè ææåå ääååééññòòââîîââààòòüü

ïïîîññëëåå ññââîîååéé ããèèááååëëèè.. ËËååòòèèòòåå ííààëëååââîî

ääîî ááààççûû òòååððððîîððèèññòòîîââ.. ÇÇààòòååìì ïïîîää-

ííèèììààééòòååññüü ïïîî ëëååññòòííèèööåå èè ïïððîîõõîîääèè-

òòåå ÷÷ååððååçç ññòòååííóó.. ÇÇääååññüü ííààõõîîääèèòòññÿÿ

ññååêêððååòòííààÿÿ êêîîììííààòòàà..

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ
ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ
ÀÀââòòîîðð:: YYaarroossllaavvcceevv22

[[YYaarroossllaavvcceevv22@@yyaannddeexx..rruu]]

ÂÂ èèããððåå ññóóùùååññòòââóóååòò ïïððîîññòòîîéé ññïïîîññîîáá

ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ ääååííååãã.. ÏÏððèèççååììëëèèââøøèèññüü

ííàà ëëþþááîîéé ïïëëààííååòòåå ((ææååëëààòòååëëüüííîî,,

÷÷òòîîááûû ííàà ííååéé ííåå ááûûëëîî îîããððààííèè÷÷ååííèèéé

ïïîî êêîîííòòððààááààííääåå)),, ççààééääèèòòåå ââ òòîîððããîî-

ââóóþþ ëëààââêêóó èè êêóóïïèèòòåå ÷÷òòîî-ííèèááóóääüü ääîî-

ððîîããîîåå,, ííîî ííåå îî÷÷ååííüü òòÿÿææååëëîîåå.. ÇÇààææ-

ììèèòòåå êêííîîïïêêóó,, îîòòââåå÷÷ààþþùùóóþþ ççàà ïïððîî-

ïïóóññêê ääííååéé,, èè ïïððîîääîîëëææààééòòåå ííààææèè-

ììààòòüü åååå,, ïïîîêêàà ööååííûû ííàà ââààøøèè ïïððèè-

îîááððååòòååííèèÿÿ ííåå ââûûððààññòòóóòò.. ÍÍîî ïïððèè

ýýòòîîìì ââààøøèè îîòòííîîøøååííèèÿÿ ññ ïïëëààííååòòîîéé

ññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî õõóóææåå..

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé 

ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. 

ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå 

ííàà ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü

ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!



ØÊÎËÀ ÒÐÅÍÅÐÀ
Ïåðâûå øàãè â èãðå � ñàìûå ñëîæíûå è ñàìûå âàæíûå.
Çà óâîëüíåíèå èãðîêîâ äåíüãè íå âîçâðàùàþòñÿ, ïîýòî-
ìó íàáîð â êîìàíäó � íàèáîëåå îòâåòñòâåííûé ìîìåíò.
×òîáû íå áðîñàòü íà âåòåð íàøè è áåç òîãî ñêðîìíûå
ôèíàíñû, äëÿ íà÷àëà íàäî ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî ê ÷åìó.
Â êà÷åñòâå îñíîâíîãî êðèòåðèÿ ïðè ïîäáîðå èãðîêîâ
âûñòóïàþò ÷åòûðå õàðàêòåðèñòèêè:

Sp � ñêîðîñòü. Âåñüìà öåííûé ïîêàçàòåëü äëÿ
ñïîðòñìåíà. Áûñòðûå íîãè ïîðîé ñìîãóò çàìå-
íèòü íàêà÷àííûå ìóñêóëû. Äëÿ íàïàäàþùèõ ñêî-
ðîñòü è âîâñå áåñöåííà.
Sa � àòàêà (îíà æå ñâèðåïîñòü). Ëþáèìàÿ ìíî-
ãèìè õàðàêòåðèñòèêà. Îòâå÷àåò íå òîëüêî çà
ñïîñîáíîñòü ðàçäåëàòüñÿ ñ âðàãîì, íî è çà íà-
âûêè îòúåìà ìÿ÷à.
De � ëîâêîñòü. Âëèÿåò íà òî÷íîñòü ïåðåäà÷ è óìå-
íèå ëîâèòü ìÿ÷. Âûñîêèé ïîêàçàòåëü ëîâêîñòè ïîç-
âîëÿåò äàæå óëèçíóòü îò âðàãà âî âðåìÿ ñõâàòêè.
Pr � çàùèòà. ×åì âûøå íàâûê, òåì ñëîæíåå îäî-
ëåòü èãðîêà. Íàèáîëåå âàæåí äëÿ áîéöîâ.

Íî, ðóêîâîäñòâóÿñü ëèøü ýòèìè õàðàêòåðèñòèêàìè,
âû íàéäåòå íåêîòîðûõ èãðîêîâ ïîïðîñòó áåñïîëåçíû-
ìè � èõ ïîêàçàòåëè áóäóò íà ïîðÿäîê íèæå, ÷åì ó òî-
âàðèùåé ïî êîìàíäå. Îáúÿñíÿåòñÿ ýòîò äèñáàëàíñ
íàëè÷èåì íåñêîëüêèõ êëàññîâ ñîçäàíèé. Êàæäûé èç
íèõ ïîçâîëÿåò îáó÷àòüñÿ îïðåäåëåííûì ñïîñîáíîñ-
òÿì, è, ÷òî åùå âàæíåå, ïîëó÷àòü ïîæèçíåííûå áîíó-
ñû. Èìåííî â ñîîòâåòñòâèè ñ êëàññàìè è íóæíî ñîçäà-
âàòü êîìàíäó. Âû âåäü íå íàáåðåòå ñåáå îäíèõ íàïà-
äàþùèõ, ïîòîìó ÷òî ó íèõ âûøå õàðàêòåðèñòèêè?
Èòàê, êðàòêàÿ ñïðàâêà äëÿ íåçíàêîìûõ ñî ñïîðòèâ-
íîé òåðìèíîëîãèåé:

Lineman � ëèíåéíûé èãðîê (LM). Íàèáîëåå äå-
øåâ è ñáàëàíñèðîâàí. Áåñöåíåí â íà÷àëå èãðû,

ìîæåò ñ ãðåõîì ïîïîëàì çàìåíèòü ëþáîå äðóãîå
ñóùåñòâî. Èñïîëüçóåòñÿ â îñíîâíîì â íàïàäå-
íèè. Åãî îñíîâíàÿ ôóíêöèÿ � áåæàòü ïåðåä ðåñè-
âåðîì è ðàñ÷èùàòü äëÿ íåãî äîðîãó. Áîíóñ �
ñèëüíåå ðàíèò QB.
Receiver � ðåñèâåð (Rec). Ãëàâíûé èãðîê íàïà-
äåíèÿ. Åãî öåëü � äîáåæàòü äî êîíå÷íîé çîíû
ïðîòèâíèêà è ïðèíÿòü ïàñ. Îñíîâíûå íàâûêè è
ñïîñîáíîñòè ñâîäÿòñÿ ê ïîâûøåíèþ ñêîðîñòè è
óðîâíÿ îáðàùåíèÿ ñ ìÿ÷îì. Èñïîëüçóåòñÿ òàêæå
è äëÿ ïåðåõâàòà âðàæåñêèõ èãðîêîâ. Áîíóñ �
ëåãêî îáâîäèò RB.
Quarterback � êâîòåðáåê (QB). Áóäó÷è ðàçûã-
ðûâàþùèì, ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç âàæíåéøèõ èãðî-
êîâ. Ïðàêòè÷åñêè âñå åãî íàâûêè «çàòî÷åíû» ïîä
ïåðåäà÷è, à òàêæå ïîä èõ ïåðåõâàò. Áîíóñ �
óëó÷øåííàÿ àòàêà Rec, áûñòðûé ïàñ.
Linebacker � ëàéíáåêåð (LB). Ïåðåäîâîé èã-
ðîê íàïàäåíèÿ, íàñòîÿùàÿ ìàøèíà óáèéñòâà.
Îáëàäàåò íàèáîëüøèìè ïîêàçàòåëÿìè àòàêè è
çàùèòû è ñî âðåìåíåì ïîëó÷àåò ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå óìåíèÿ. Åãî çàäà÷à � óñòðîèòü â öåíòðå ïî-
ëÿ äðàêó è, æåëàòåëüíî, â íåé ïîáåäèòü. Ïðàêòè-
÷åñêè íå óìååò îáðàùàòüñÿ ñ ìÿ÷îì, íî ïîëó÷à-
åò áîíóñ àòàêè ïðîòèâ ìîíñòðîâ. Áîíóñ � ëåã÷å
ðàíèò BF.
Runningback � ðàííèíãáåê (RB). Íåïëîõî
ñáàëàíñèðîâàííûé áîåö, ïî ñóòè, çàìåíÿþùèé
LB. Ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò ïîä îïèñàíèå «àòàêó-
þùåãî çàùèòíèêà». Åãî îñíîâíàÿ çàäà÷à � çà-
ùèòà öåíòðà ïîëÿ è íàïàäåíèå íà àòàêóþùèõ èã-
ðîêîâ ïðîòèâíèêà. Áîíóñ � óëó÷øåííàÿ áðîíÿ
ïðîòèâ LB.
Big Foot � ìîíñòð (BF). Îí ñòîèò îãðîìíûõ äå-
íåã è ÿâëÿåò ñîáîé îñíîâíóþ áîåâóþ ñèëó êîìàí-
äû. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, îí óìååò ëèøü äðàòü-
ñÿ... Íî êàê! Áîëüøèíñòâî ðàñ ìîãóò îáçàâåñ-
òèñü ëèøü îäíèì BF, ïîýòîìó åãî íóæíî áåðå÷ü
êàê çåíèöó îêà. Ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò äëÿ äðàêè
â öåíòðå ïîëÿ è âûâåäåíèÿ èç ñòðîÿ èãðîêîâ ïðî-
òèâíèêà. Áîíóñ � ñíèæàåò çàùèòó LM.
Hero � ãåðîé. Êàæäàÿ êîìàíäà ìîæåò çàïîëó-
÷èòü âñåãî äâóõ ãåðîåâ: îäíîãî � â ïåðâîì ýøå-
ëîíå, äðóãîãî � â ïðåìüåð-ëèãå. Ñïîñîáíîñòè è
õàðàêòåðèñòèêè êàæäîãî èç íèõ óíèêàëüíû, íî
ëó÷øåå ïðèìåíåíèå äëÿ íèõ âñåãäà îäíî � äðàêà.

Ðàçîáðàâøèñü ñ òåîðèåé, ïîðà, íàêîíåö, ñîçäàâàòü
êîìàíäó. È î÷åíü âàæíî ïðè ýòîì íå çàáûâàòü î áà-
ëàíñå. Êîíå÷íî, çàìàí÷èâî ñîáðàòü ìàëåíüêóþ àðìèþ
áîéöîâ è âòîïòàòü ïðîòèâíèêà â çåìëþ, íî âàñ ïðîñòî
îáîéäóò â ñêîðîñòè þðêèå íàïàäàþùèå. À åñëè âû ðå-
øèòå ñûãðàòü â «÷åñòíûé ôóòáîë» è íàáåðåòå ñåáå îä-
íèõ ëèøü QB è Rec, âðàæåñêèå çàùèòíèêè íàïîìíÿò
âàì, ÷òî òàêîå Chaos League.

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÀß ÒÀÊÒÈÊÀ 
Õîðîøî ñáàëàíñèðîâàííàÿ êîìàíäà äîëæíà ñîñòî-
ÿòü èç èãðîêîâ âñåõ ïðåäñòàâëåííûõ êëàññîâ è ïîä÷è-
íÿòüñÿ îïðåäåëåííûì ïðàâèëàì. Êàæäàÿ ðàñà îáëà-
äàåò ñâîèì ñòèëåì èãðû, à ïîòîìó îðèåíòèðîâàòüñÿ
íàäî íà åå ñèëüíûå ñòîðîíû. Â áûñòðûõ êîìàíäàõ êîñ-
òÿê äîëæíû ñîñòàâëÿòü QB è Rec, à â ñèëîâûõ � LB è
LM. Íî áàçîâàÿ òàêòèêà åäèíà äëÿ âñåõ ðàñ è âêëþ÷à-
åò â ñåáÿ äâå ïðîñòûå ñîñòàâëÿþùèå.

Çàùèòà
Äëÿ óäîáñòâà âñåãäà ëó÷øå ðàññòàâëÿòü èãðîêîâ â
òðè ëèíèè: ïåðåäíþþ, ñðåäíþþ è çàäíþþ. Íà ïåðâîé
äîëæíû ðàçìåñòèòüñÿ 4 (ó ñèëîâûõ êîìàíä � ÷óòü
áîëüøå) èãðîêà ñ ñàìûì âûñîêèì ïîêàçàòåëåì Sa.
Ëó÷øå âñåãî íà ýòó ðîëü ïîäõîäÿò äâà LB (èëè RB) è
äâà LM. Ïî ôëàíãàì ñëåäóåò ïîñòàâèòü ñàìûõ áûñò-
ðûõ ñóùåñòâ � Rec. Åñëè îòîäâèíóòü ýòó ëèíèþ íåìíî-
ãî íàçàä, òî ìîæíî ïîëó÷èòü ïðåèìóùåñòâî, çàñòàâèâ
âðàãà âûéòè èç äûìîâîé çàâåñû.
Ñðåäíÿÿ ëèíèÿ � ïîçèöèÿ «ïåðåõâàò÷èêîâ». Íà íåé
îáÿçàòåëüíî äîëæíû íàõîäèòüñÿ õîòÿ áû äâà èãðîêà.
Ìîæíî ñõèòðèòü, ïîñòàâèâ îäíîãî èç íèõ îêîëî ëåæà-
ùåãî íà çåìëå ìÿ÷à. Ëó÷øå âñåãî äëÿ ýòîãî ïîäõîäÿò
QB, òàê êàê îíè ìîãóò íå òîëüêî îòäàòü ãðàìîòíûé
ïàñ, íî è ïîìî÷ü â ñõâàòêå íà ïåðåäíåé ëèíèè.

Çàäíÿÿ ëèíèÿ � ïîñëåäíèé ðóáåæ îáîðîíû. Ïîñêîëüêó
îñíîâíóþ ÷àñòü âðåìåíè äåëàòü íà íåé íå÷åãî, ëó÷øå
íå ñòàâèòü òóäà áîëüøå äâóõ èãðîêîâ. Îáû÷íî äîñòà-
òî÷íî îäíîãî Rec äëÿ ðàçîâîãî ïåðåõâàòà íà «ïîëíîé
ñêîðîñòè». Â èãðå ïðîòèâ áûñòðûõ êîìàíä (íàïðèìåð,
Praetorians) ëó÷øå íå ïîñêóïèòüñÿ åùå è íà îäíîãî
LM. Áûñòðûì êîìàíäàì ìîæíî îáîéòèñü è âîâñå áåç
çàäíåé ëèíèè è êîìïåíñèðîâàòü åå ÷åòûðüìÿ «ïåðåõ-
âàò÷èêàìè». Ñèëîâûì ðàñàì (òàêèì, êàê ãíîìû) ìîæíî
ñîñðåäîòî÷èòü íà ïåðåäîâîé äî 7 áîéöîâ è ìåòîäè÷íî

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ_IV@GAMELAND.RU
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CHAOS LEAGUE 
ÇÀÊÎÍÛ ÁÅÑÏÐÅÄÅËÀ 
Îãðîìíîå ðàçíîîáðàçèå óíèêàëüíûõ ñóùåñòâ Chaos League äàåò íåáûâàëóþ ñâîáîäó â âûáîðå
òàêòèêè. Êàæäîé èç äåñÿòè ðàñ ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííûé ñòèëü èãðû. Íèæå áóäóò îïèñàíû
íàèëó÷øèå ñòðàòåãèè äëÿ âñåõ êîìàíä, à òàêæå îáùèå çàêîíû CL, ðàçîáðàòüñÿ â êîòîðûõ,
ïîâåðüòå, íåïðîñòî.

Íåêîòîðûå ñóùåñòâà (íàïðèìåð, íåæèòü) äåëÿò-
ñÿ íå íà êëàññû, à íà çîìáè, ïðèçðàêîâ è áîã
çíàåò êîãî åùå. ×òîáû ðàçîáðàòüñÿ â ýòîì,
ñâåðüòåñü ñî ñïðàâî÷íèêîì èëè îðèåíòèðóéòåñü
íà îñíîâíóþ õàðàêòåðèñòèêó.

Ãíîìû ìåäëèòåëüíû è íåóêëþæè, ïîýòîìó ëó÷-
øå ïðîñòî ïåðåêðûòü êàðòó è ìåòîäè÷íî óíè÷òî-
æàòü ïîñòåïåííî ïîäõîäÿùèõ ïðîòèâíèêîâ.
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óíè÷òîæàòü àòàêóþùèõ. Â ëþáîì ñëó÷àå, ÷åì áîëüøå
ðàçâèòà êîìàíäà, òåì ìåíüøå ìîæíî óäåëÿòü âíèìà-
íèÿ ãëóáîêîé îáîðîíå.
Ïîñëå ñâèñòêà ñóäüè ó âàñ áóäåò íà âûáîð, êàê ìèíè-
ìóì, äâå òàêòèêè â çàâèñèìîñòè îò ïðîòèâíèêà è âûá-
ðàííûõ ïîçèöèé. Â èãðå ïðîòèâ áûñòðûõ êîìàíä ëó÷øå
ñðàçó îòïðàâèòü îäíîãî Rec â êîíå÷íóþ çîíó ïðîòèâ-
íèêà è æäàòü, ïîêà ÷óæîé èãðîê ïîäáåðåò ìÿ÷. Çàòåì
ñáèòü åãî ñ íîã «ïåðåõâàò÷èêîì» è ñðàçó æå îòäàòü
ïàñ Rec. Â îïûòíîé êîìàíäå òàêàÿ ñõåìà ìîæåò ïðè-
íåñòè î÷êî çà 30 ñåêóíä. Åñëè ñîïåðíèê âûáðàë ñèëî-
âîé âàðèàíò, ñòÿãèâàéòå âòîðóþ ëèíèþ íà ïåðåäîâóþ è
ïîïûòàéòåñü ïî-òèõîìó óòàùèòü ìÿ÷ èç îáðàçîâàâøå-
ãîñÿ ïîáîèùà ñâîèìè çàäíèìè èãðîêàìè. Íó à åñëè âû
îêàçàëèñü åùå è ñèëüíåå, òî ïðîñòî äåðæèòå ëèíèþ è
àòàêóéòå îäèí íà îäèí, ïîêà íå äîñòèãíåòå ÷èñëåííî-
ãî ïåðåâåñà.

Àòàêà
Òàêòèêà íàïàäåíèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â áûñòðîì çàõâàòå
ìÿ÷à è ïîïûòêå äîíåñòè åãî äî êîíå÷íîé çîíû, ïîêà
ïðîòèâíèê íå óñïååò ñîðèåíòèðîâàòüñÿ. Çäåñü âñå
çàâèñèò îò ñêîðîñòè. Ïîýòîìó áîëüøèíñòâî èãðîêîâ
ïîìåùàåòñÿ íà ïåðâóþ ëèíèþ, à èãðîê ñ ìÿ÷îì è ñ
äâóìÿ çàùèòíèêàìè � íà âòîðóþ. Òðåòüÿ ëèíèÿ íàì íå
íóæíà, âåäü îáîðîíÿòüñÿ òåïåðü áóäåì íå ìû. Â ýòîì

è çàêëþ÷àåòñÿ ãëàâíûé ðèñê àòàêè: îäíà îøèáêà è
ìû ïðîèãðàëè.
Åñëè íàøà êîìàíäà ñèëüíåå, òî îñîáî õèòðèòü íå
ïðèäåòñÿ. Ïðîñòî ñòàâèì â ïåðâóþ ëèíèþ øåñòü íà-
èáîëåå ìîùíûõ ñóùåñòâ, à âî âòîðóþ � ñàìîå ñëà-
áîå ñîçäàíèå (Rec) è äâóõ åãî îõðàííèêîâ (QB èëè
LM). Ïîñëå ñâèñòêà ïåðåäíÿÿ ëèíèÿ äîëæíà áûñòðî
äâèíóòüñÿ âïåðåä, îñòàâèâ ìÿ÷ ïîçàäè, è ðàçîáðàòü
âðàæåñêèõ èãðîêîâ (îäèí íà îäèí). Êàê òîëüêî

÷àñòü âðàãîâ îêàæåòñÿ íà çåìëå, Rec�ó íóæíî áûñò-
ðî çàâëàäåòü ìÿ÷îì è ïîä îïåêîé îõðàííèêîâ íàïðà-
âèòüñÿ ê êîíå÷íîé çîíå. Åäèíñòâåííàÿ îïàñíîñòü â
ýòîì ñëó÷àå � óâåðíóâøèåñÿ îò íàøèõ «ñèëîâèêîâ»
èãðîêè. Íî äëÿ ýòîãî è íóæíû QB. Â êðàéíåì ñëó÷àå,
ìîæíî ñûãðàòü â êîðîòêèé ïàñ. Ýòà ñõåìà ïðàêòè-
÷åñêè áåçóïðå÷íà, íî âàøà êîìàíäà äîëæíà áûòü
õîòü íåìíîãî ñèëüíåå.
Åñëè æå ñ ìîùüþ âñå ïëîõî, ó âàñ îäèí âûõîä � ñêî-
ðîñòü. Âû äîëæíû óñïåòü äîíåñòè ìÿ÷ äî êîíå÷íîé çî-
íû, ïîêà âàøèõ èãðîêîâ íå âòîï÷óò â çåìëþ. Ýòîò âà-
ðèàíò òàêòèêè î÷åíü ñëîæåí â èñïîëíåíèè è ñõîæ ñ
«áûñòðîé» çàùèòîé. Ðàçíèöà ëèøü â òîì, ÷òî âû äîëæ-
íû ïåðâûì ïîäîáðàòü ìÿ÷ è ìãíîâåííî ïåðåäàòü åãî
Rec�ó â êîíå÷íóþ çîíó. Ïîñëåäíèõ äîëæíî áûòü ìèíè-
ìóì äâîå. Âåäü åñëè âû çàäåðæèòåñü õîòü íà ïîëìèíó-
òû, âàøåé ïåðåäîâîé íå ïîçäîðîâèòñÿ.

Âà-áàíê 
Åñëè êîìàíäà ñîâñåì ïëîõà, èëè âû ïðîñòî õîòèòå
ñûãðàòü «áëèö», òî ýòî âàø âàðèàíò. Íåîáõîäèìî ñîñ-
ðåäîòî÷èòü âñþ ïåðåäíþþ ëèíèþ íà îäíîì ôëàíãå. Åñ-
ëè âû îáîðîíÿåòåñü, òàêàÿ òàêòèêà ïîçâîëèò ðàçîá-
ðàòüñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè ïî î÷åðåäè. Èëè, â êðàéíåì
ñëó÷àå, îòòÿíóòü íà ñåáÿ áîëüøóþ ÷àñòü âðàæåñêîé
êîìàíäû, ðàñ÷èñòèâ ïóòü äëÿ íàïàäàþùåãî. Ïðè àòà-
êå ýòî äàñò øàíñ íà áûñòðûé ïðîðûâ. Ìîæíî äàæå
ñîñòàâèòü ïåðâóþ ëèíèþ èç Rec è QB, ÷òîáû ñûãðàòü â
«îòáîð». Ïðîòèâíèê ñîáüåò ñ íîã èãðîêà ñ ìÿ÷îì, à
âû � åãî. È òàê äàëåå... Ãëàâíîå, ÷òîáû ó âàñ áûë ÷èñ-
ëåííûé ïåðåâåñ íà ýòîì ó÷àñòêå. Åñòåñòâåííî, ðèñê

ïðè òàêîé èãðå î÷åíü âåëèê, è, ïîòåðÿâ ìÿ÷, âû àâòî-
ìàòè÷åñêè ïîäàðèòå î÷êî ñîïåðíèêó.
Êàêóþ áû òàêòèêó âû íè âûáðàëè, íå çàáûâàéòå î
äûìîâîé çàâåñå è çàêëèíàíèÿõ. Íàïàäàþùèì êî-
ìàíäàì áóäåò ïîëåçíåå ñîçèäàòåëüíàÿ ìàãèÿ, à
îáîðîíÿþùèìñÿ � àòàêóþùàÿ (êàê áû ñòðàííî ýòî
íè çâó÷àëî).

ÊÅÌ ÈÃÐÀÒÜ
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, âñå ðàñû õîðîøè. Íà ñîçäàíèå
ïîëíîöåííîé êîìàíäû ó âàñ óéäåò íå îäíà íåäåëÿ,
òàê ÷òî ïîñòàðàåìñÿ óáåðå÷ü âàñ îò ìåòîäà ïðîá è
îøèáîê, è ñðàçó ðàññêàæåì, ÷òî âàì ñóëèò òîò èëè
èíîé âûáîð. À çàîäíî è ðàçúÿñíèì, êàêèìè îñîáåí-
íîñòÿìè îáëàäàåò êàæäàÿ ðàñà.

Humans (Ëþäè)
Ëþäè, êàê è ïîëàãàåòñÿ, íå îáëàäàþò ñïåöñïîñîá-
íîñòÿìè è íå âûäåëÿþòñÿ âûäàþùèìèñÿ õàðàêòåðèñ-
òèêàìè. Âñå èãðîêè � èìåííî òàêèå, êàêèìè è äîëæíû
áûòü â ðåàëüíîñòè: ðåñèâåðû � áûñòðûå, à ðàííèíãáå-
êè � ñèëüíûå. Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïîäîáíàÿ íåçà-
ìûñëîâàòîñòü äåëàåò èõ èäåàëüíîé êîìàíäîé äëÿ íà-
÷èíàþùèõ èãðîêîâ. Ïîæàëóé, ýòî åäèíñòâåííàÿ ðàñà,
êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü âñå îïèñàííûå âûøå
òàêòè÷åñêèå ñõåìû.

Ãåðîè: 
Goldorick (60:59:20:50) � ìîùíûé áîåö, èìåþ-
ùèé äîñòóï êî âñåì îñíîâíûì áîåâûì íàâûêàì.
Auha Sansa (70:50:40:45) � ñáàëàíñèðîâàííûé
ãåðîé, êîòîðûé ìîæåò èñïîëüçîâàòü ïî÷òè âñå
àòàêóþùèå çàêëèíàíèÿ.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè: 
Leadershi p � ïîçâîëÿåò êîìàíäå äåéñòâîâàòü
ñëàæåííåé.
Dissi pation � äàåò âîçìîæíîñòü âçãëÿíóòü íà ëþ-
áîé ó÷àñòîê ïîëÿ.
Sharp Studs (Razor Edge) � îñíàùåíèå áîòèíîê
øèïàìè è ëåçâèÿìè. Íåçàìåíèìî ïðè äîáèâàíèè
ïðîòèâíèêà.
Ambidextrous (Hitting Flurry) � âäâîå ñíèæàåò âðå-
ìÿ ñõâàòêè.

Barbarians (Âàðâàðû)
Íà ìîé âçãëÿä, ëó÷øàÿ ðàñà â èãðå. Rec è QB èìåþò
îòëè÷íûå ïîêàçàòåëè ëîâêîñòè, à áëàãîäàðÿ áîíóñ-
íîé ñïîñîáíîñòè âñå èãðîêè ìîãóò îòëè÷èòüñÿ â
áîþ. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ìîæíî ïåðåâåñòè íà

Âûëàçêà èç ãëóõîé îáîðîíû. Çàùèòà â òðè ëè-
íèè ïðàêòè÷åñêè íå ïðîáèâàåìà, à ïîòîìó ìÿ÷
ïî÷òè ñòîïðîöåíòíî áóäåò íàø. QB ëèøü òðåáó-
åòñÿ ïîñëàòü åãî åäèíñòâåííîìó íàïàäàþùåìó.

Ïðèìåð èãðû âà-áàíê Ïðåòîðèàíöàìè. ×òîáû ìÿ÷
îêàçàëñÿ íà íàøåì (ïðàâîì) ôëàíãå, äîñòàòî÷íî
ïðîñòî ïîäîæäàòü, êîãäà òóäà ïðèáåæèò ïîðîñå-
íîê-ñìåðòíèê. Îñòàëüíîå � äåëî òåõíèêè.

Íåñïåøíàÿ àòàêà. Êîãäà âðàãè íà÷èíàþò ïàäàòü
íà çåìëþ, âïåðåä âûõîäèò îäèí Rec (çåëåíûé) c
äâóìÿ îõðàííèêàìè (êðàñíûå). Ïîñëåäíèå îòâ-
ëåêàþò íà ñåáÿ çàùèòíèêîâ, è ðåñèâåðó îñòàåò-
ñÿ ëèøü äîáåæàòü äî ëèíèè.



ïåðåäîâóþ âñþ êîìàíäó, è íè îäèí ñîïåðíèê íå âûñ-
òîèò ïåðåä âàìè. Íàèëó÷øèé ñîñòàâ: 5 ñèëîâèêîâ
âïåðåäè, QB è Rec íà âòîðîé ëèíèè, QB è Rec íà
çàäíåé ëèíèè.

Ãåðîè: 
Panthera (60:50:40:45) � êâîòåðáåê ñ îãðîìíûìè
êóëàêàìè, ìàñòåð äîáèâàíèÿ ëåæà÷èõ.
Freezer (50:63:30:45) � íàñòîÿùèé òåðìèíàòîð è
îäèí èç ëó÷øèõ áîéöîâ â èãðå. Ìÿ÷, ïîíÿòíîå äå-
ëî, äåðæàòü ïî÷òè íå óìååò.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè: 
Frenzy � óâåëè÷èâàåò ñèëó àòàêè ïîñëå êàæäîé
ïîáåäû. Óíèêàëüíûé áîíóñ ðàñû.
Berserker � äûõàíèå áûñòðî âîññòàíàâëèâàåòñÿ
âî âðåìÿ áîÿ. Íåîáõîäèìî òîëüêî LB è LM.
Parry � óâåëè÷èâàåò ñèëó àòàêè. Îáÿçàòåëüíî
âñåì.
Ground Hold � çà ïàðó ñåêóíä óáèâàåò ëåæà÷åãî.
Èìåòü âñåì!
Ice (Freeze) � çàìîðàæèâàåò âðàãà íà íåñêîëüêî
ñåêóíä. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ýêñòðåííûé ìå-
òîä ïåðåõâàòà.

Dark Elves (Òåìíûå Ýëüôû)
Ôèçè÷åñêè î÷åíü ñëàáàÿ ðàñà. Ñêîðîñòü áåãà è èãðà â
ïàñ íåïëîõè, íî äî Ëåñíûõ Ýëüôîâ íå äîòÿãèâàþò.
Ýòà ðàñà âûèãðûâàåò òîëüêî áëàãîäàðÿ ìàãèè, êîòî-
ðîé âëàäååò â ïîëíîì îáúåìå. Èãðàòü ñòîèò èñêëþ÷è-
òåëüíî â ñòèëå ñòðåìèòåëüíîãî íàïàäåíèÿ.

Ãåðîè: 
Firedept (70:43:50:45) � óëó÷øåííàÿ ïîìåñü QB
è Rec. Ñïîñîáåí îòäàâàòü ïåðåäà÷è ÷åðåç âñå
ïîëå è âåëèêîëåïíî ïðèíèìàòü ìÿ÷.
Darkmoon (70:59:43:45) � ìîùíûé áîåö, ñïîñîá-
íûé êîìïåíñèðîâàòü õèëîñòü ñâîåé êîìàíäû.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè:
Wisdom (Great Wisdom) � óñòîé÷èâîñòü ê çàêëè-
íàíèÿì.
Transfer (Total Transfer) � ïåðåäà÷à «äûõàíèÿ» ñî-
þçíèêó.
Fireball (Meteor) � îãíåííûé øàð ïîðàæàåò íå-
áîëüøîé ó÷àñòîê. 
Lighting (Thunder) � ñàìîå ìîùíîå çàêëèíàíèå.
Ñíèìàåò äî òðåòè î÷êîâ æèçíè.

Dwarves (Ãíîìû)
Áîåâàÿ ðàñà � ïðîòèâîïîñòàâëåíèå Òåìíûì Ýëüôàì.
Âñå èãðîêè èìåþò íåïëîõóþ àòàêó è íåïðîáèâàåìóþ
áðîíþ. Rec îòñóòñòâóþò âîâñå, ïîñêîëüêó áåãàþò ýòè
ðåáÿòà ñ òðóäîì. Ëó÷øàÿ òàêòèêà � íàñòóïëåíèå øè-
ðîêèì ôðîíòîì, ÷òîá âðàã íå ïðîñêîëüçíóë. Íàäî
ïðèçíàòü, èãðàòü Ãíîìàìè äîâîëüíî îäíîîáðàçíî è
íåèíòåðåñíî.

Ãåðîè: 
Mamamia (73:40:56:45) � åäèíñòâåííûé ãíîì,
íåïëîõî óïðàâëÿþùèéñÿ ñ ìÿ÷îì. Áîëüøå è ïîõ-
âàëèòü íå çà ÷òî.
Left Hammer (60:66:20:50) � êëàññè÷åñêèé ãíîì,
çàêîâàííûé â öåíòíåð áðîíè. Êóâàëäà ó íåãî
õîòü è «ëåâàÿ», íî î÷åíü óâåñèñòàÿ.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè:
Veteran � èãðîêà ïî÷òè íåâîçìîæíî îáâåñòè.
Óíèêàëüíàÿ ñïîñîáíîñòü ðàñû.
Slaughter House (Butchery) � ïîâûøàåò Sa ñîþç-
íèêîâ íà çàäàííîì ó÷àñòêå.
Shaken Up (Brute) � óâåëè÷èâàåò àòàêó è óðîâåíü
ïîâðåæäåíèé.

Goblins (Ãîáëèíû)
Î÷åíü èíòåðåñíàÿ ðàñà, íàñ÷èòûâàþùàÿ âñåãî äâà âè-
äà ìàëåíüêèõ è âåñüìà áåñïîëåçíûõ ñóùåñòâ: LM è
Rec. Íî â êîìïåíñàöèþ êîìàíäà ïîëó÷àåò ñðàçó òðåõ
(!) BF. Ïîíà÷àëó ïðèäåòñÿ ðàçûãðûâàòü áûñòðîå íàïà-
äåíèå, ÷òî î÷åíü íåïðîñòî. Âåäü ëîâêîñòü íàøèõ çå-
ëåíûõ òîâàðèùåé íå âïå÷àòëÿåò. Çàòî, äîáðàâøèñü
äî ãåðîåâ, âû ïîëó÷èòå íåïîáåäèìóþ êîìàíäó.

Ãåðîè: 
Cap�tain Fracass (70:43:40:45) � ïðåêðàñíûé êâî-
òåðáåê ñ ñîëèäíûì ìàãè÷åñêèì àðñåíàëîì.
Happy Fisher (70:62:30:50) � ñåðüåçíûé áîåö ñ
÷åòûðüìÿ ñòàðòîâûìè áîåâûìè ñïîñîáíîñòÿìè. 

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè: 
Angel � äàåò îãðîìíûé øàíñ, ÷òî ñóäüÿ íå çàìå-
òèò âàøèõ âûõîäîê.
Home Referee � «áåñïëàòíûé» ïîäêóï ñóäüè.
Critical Hit (Final Blow) � óâåëè÷èâàåò àòàêó è âðå-
ìÿ ïðåáûâàíèÿ âðàãà íà çåìëå.
Poison (Venom) � ÷óòü ëè íå âäâîå óâåëè÷èâàåò
íàíîñèìûå ïîâðåæäåíèÿ.

Orcs (Îðêè)
Ýòà ðàñà ñèëüíî íàïîìèíàåò ãíîìîâ, ðàçâå ÷òî ëîâ-
êîñòü ÷óòü áîëüøå, à çàùèòà � ìåíüøå. Èñêëþ÷èòåëüíî
áîåâûå èãðîêè ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ñïîñîáíîñòÿìè...
Ëó÷øàÿ äëÿ íèõ òàêòèêà � ãåíîöèä ïðîòèâíèêà. À ïîïûò-
êè èãðàòü êðàñèâî íè ê ÷åìó õîðîøåìó íå ïðèâåäóò.

Ãåðîè: 
Shirajusquobor (70:40:40:45) � ÷èñòîé âîäû êâî-
òåðáåê. Ìîæåò îòëè÷íî ðàçäàâàòü ïàñû, íî èõ
âðÿä ëè êòî-íèáóäü ïðèìåò.
Slim Shadow (50:69:20:50) � ñëîâî «ìÿñíèê» âàì
÷òî-íèáóäü ãîâîðèò? Ýòî ëèøü îäíà èç åãî ìíî-
ãî÷èñëåííûõ ñïîñîáíîñòåé.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè:
Didn�t Hurt a Bit (No Pain) � ÷åì ìåíüøå îñòàëîñü
æèçíè, òåì òÿæåëåé åå îòíÿòü.

Absorption (Thick Skull) � èãðîê áûñòðåå ïðèõîäèò
â ñåáÿ ïîñëå íîêàóòà.
Battle Cry (War Cry) � ïîâûøàåò àòàêó ñîþçíèêîâ
â îïðåäåëåííîì ðàäèóñå.

Praetorians (Ïðåòîðèàíöû)
Ðàñà ÷åëîâåêîñîáàê � îäíà èç ñàìûõ áûñòðûõ â èãðå.
Ïðè ýòîì ïðåòîðèàíöû èìåþò íåâûñîêèå ïîêàçàòåëè
ëîâêîñòè è îòëè÷íóþ áðîíþ. Î÷åâèäíî, ÷òî íàèëó÷-
øåé òàêòèêîé ÿâëÿåòñÿ ïðîðûâ. Åñëè õîòü îäèí èç
ïóùåííûõ ïî ôëàíãó ÷åòûðåõ ïðåòîðèàíöåâ ïðîé-
äåò, î÷êî âàøå. Ê òîìó æå îíè íåïëîõî âëàäåþò àòà-
êóþùåé ìàãèåé.

Ãåðîè: 
Magic Tcharnia (80:43:40:45) � áûñòðûé, êàê è
âñå ñîðîäè÷è, îí îáëàäàåò îòëè÷íûì ïàñîì è ìî-
æåò ïîñòîÿòü çà ñåáÿ.
Nitcherk Longfoot (80:59:33:50) � ñèëüíûé áîåö,
æèçíåííî íåîáõîäèìûé òàêîé ñëàáîé ðàñå. Âëà-
äååò ñòàíäàðòíûì íàáîðîì áîåâûõ óìåíèé.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè:
Strong Arm (Burning Pass) � ìÿ÷ ëåòèò äàëüøå è
òî÷íåå.

Flexibility (Spineless) � èãðîê áûñòðåå âñòàåò íà
íîãè.
Giant�s Leap (God�s Leap) � óâåëè÷èâàåò äëè-
òåëüíîñòü áåãà â ðåæèìå «sprint»

Undead (Æèâûå Ìåðòâåöû)
Íà ïåðâûé âçãëÿä íåïëîõî ñáàëàíñèðîâàííàÿ ðàñà, ÷åì-
òî íàïîìèíàþùàÿ ëþäåé, èçâèíèòå çà ñðàâíåíèå. Íà ïî-
âåðêó âìåñòî LM ìû îáíàðóæèâàåì òùåäóøíûõ ñêåëå-
òîâ, íî çàòî áåñïëàòíûõ è ïðàêòè÷åñêè â íå îãðàíè÷åí-
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Ðåñèâåð � î÷åíü óÿçâèìûé èãðîê. Â «÷èñòîì ïî-
ëå» åìó íå óäàñòñÿ îáîéòè äàæå ìåäëåííîãî çà-
ùèòíèêà. Â êà÷åñòâå ïðåïÿòñòâèé äëÿ ïðîòèâíè-
êîâ èñïîëüçóéòå ñðàæàþùèõñÿ ïîáëèçîñòè.

Áëèö-àòàêà Ëåñíûõ ýëüôîâ. Ñèíèå ìåòêè � ïîçè-
öèè BF è RB, êðàñíûå � QB, à çåëåíûå � Rec.
Ïîñëåäíèå â ñàìîì íà÷àëå óñòðåìëÿþòñÿ ê êî-
íå÷íîé çîíå. Îäèí èç QB «âûíîñèò» èç ïîáîèùà
ìÿ÷ è ïåðåäàåò åãî äðóãîìó íà âòîðóþ ëèíèþ.
Òîò äåëàåò ïàñ íà Rec: 20 ñåêóíä � îäèí òà÷äàóí.

ßêîáû íåðàáîòàþùèé íàâûê «Ground Hold» �
î÷åíü ðàñïðîñòðàíåííàÿ ïðîáëåìà. Íà ñàìîì
äåëå îí àêòèâèðóåòñÿ ëèáî àâòîìàòè÷åñêè, ëèáî
ÄÂÎÉÍÛÌ ïðàâûì êëèêîì.

Åñëè âû ðåøèëè èãðàòü íå íà î÷êè, à íà òðóïû,
ýòîò ìåòîä äëÿ âàñ. Ïîêà îäèí èç èãðîêîâ âòàï-
òûâàåò â çåìëþ ïðîòèâíèêà, îñòàëüíûå ìîãóò
áëîêèðîâàòü ñóäüþ, íå äàâàÿ åìó ïðîõîäà.
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íîì êîëè÷åñòâå. Ìóìèè (BF) � êàæóòñÿ íåìíîãî ñëàáåå
ñâîèõ ñîáðàòüåâ ïî êëàññó, íî èõ òàêæå ìîæíî íàíè-
ìàòü, ñêîëüêî äóøå óãîäíî. Â ðåçóëüòàòå ìîæíî âàðüè-
ðîâàòü òàêòèêó îò áûñòðûõ àòàê äî ãëóáîêîé îáîðîíû.

Ãåðîè: 
Gling Gling (70:40:56:48) � ñèìáèîç Rec è QB ìî-
æåò çàìåíèòü îäíó èç ìóìèé è äîáàâèòü äèíàìè-
êè êîìàíäå.
Vanubis (70:72:30:50) � ëó÷øèé áîåö â èãðå. Ïðè
ïîëíîì íàáîðå ñïîñîáíîñòåé óðîâåíü àòàêè äî-
õîäèò äî 90.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè:
Recovery (Fast Recovery) � ïîçâîëÿåò áûñòðî
ðåãåíåðèðîâàòü â òåõíè÷åñêèõ ïåðåðûâàõ.
Endurance (Sup. Endurance) � áûñòðîå âîññòà-
íîâëåíèå äûõàíèÿ.
Pestilence (Black Death) � èñ÷åðïûâàþùåå íàçâà-
íèå; êîìó-òî ñòàíåò î÷åíü áîëüíî.

Wood Elves (Ëåñíûå Ýëüôû)
Ñàìàÿ ëîâêàÿ êîìàíäà, îáëàäàþùàÿ ê òîìó æå íåïëî-
õîé çàùèòîé â ëèöå ìîùíûõ RB. Âëàäåþò âñåìè ñïî-
ñîáíîñòÿìè, çàòðàãèâàþùèìè èãðó ìÿ÷îì, îòëè÷íî
äåéñòâóþò â ïåðåõâàòå è îòáîðå. Âïðî÷åì, èõ ôèçè-
÷åñêàÿ ñëàáîñòü âûíóæäàåò èãðàòü â «áûñòðóþ àòàêó».
À â ýòîì îíè � íåïðåâçîéäåííûå ìàñòåðà. QB ìîæåò
ïîñëàòü ìÿ÷ â êîíå÷íóþ çîíó ïî÷òè ÷åðåç âñå ïîëå.

Ãåðîè: 
Dreaming (70:40:50:45) � ñáàëàíñèðîâàííûé, íî
íè÷åì íå âûäàþùèéñÿ ãåðîé. Ìîæåò çàìåíèòü
ëþáîãî èãðîêà â êîìàíäå.
Aldrien (70:53:40:50) � åùå îäèí îòëè÷íûé áîåö,
íî íà ýòîò ðàç ñ íåïëîõîé ëîâêîñòüþ. Õîòÿ íàâû-
êè ó íåãî âñå ðàâíî òîëüêî áîåâûå.

Âàæíûå ñïîñîáíîñòè:
Strong Throw (Uncatchable Pass) � óâåëè÷èâàåò
ñêîðîñòü ïîëåòà ìÿ÷à, èñêëþ÷àÿ ïåðåõâàò.
Strong Throw (Cannonball) � ìåæäó QB ìÿ÷ ëåòà-
åò, êàê ïóëÿ.
Minor Healing (Major Healing) � óâåëè÷èâàåò ñêî-
ðîñòü ðåãåíåðàöèè âûáðàííîãî èãðîêà.

Mercenaries (Íàåìíèêè)
Áàíäà íåóäà÷íèêîâ, ñáîðíàÿ ñîëÿíêà, êó÷à ñáðî-
äà... ×òî åùå ìîæíî ñêàçàòü î ãðóïïèðîâêå, ñîñòî-
ÿùåé ïî÷òè öåëèêîì èç LM ðàçíûõ ðàñ. Ïî÷òè íèêà-
êîãî áàëàíñà, à ãëàâíîå � èíòåðåñà ðàçâèâàòü êî-
ìàíäó. Ýòî «äåøåâî è ñåðäèòî» â íà÷àëå, íî «äîðî-
ãî è íè÷òîæíî» óæå ê ñåðåäèíå ÷åìïèîíàòà. Ëó÷-
øàÿ òàêòèêà èãðû çà Íàåìíèêîâ � íèêîãäà íå èã-
ðàòü çà Íàåìíèêîâ.

Ãåðîè: 
Albinos (60:53:45:50) � òàêîé æå ñèðûé è, êàçà-
ëîñü áû, ñáàëàíñèðîâàííûé èãðîê. Îí âëàäååò

âñåìè íàâûêàìè ïîíåìíîãó, à çíà÷èò � íè îäíèì â
ñîâåðøåíñòâå.
Darkheart (60:56:50:50) � ïî÷òè òî æå, ÷òî è
Albinos, íî íåìíîãî ëó÷øå. Âïðî÷åì, íàâûêè
ñäâèíóòû â áîåâóþ ñòîðîíó, à õàðàêòåðèñòèêè �
â ñòîðîíó ëîâêîñòè.

Íàäååìñÿ, ýòè ñîâåòû ïîìîãóò âàì âûèãðàòü â òàêîì
ñïåöèôè÷íîì âèäå àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà, êàê
Chaos League. È ïóñòü ïðîòèâíèêè áîÿòñÿ âàñ!

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß È ÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÀß
Êàæäîìó õî÷åòñÿ, ÷òîáû åãî êîìàíäà îòëè÷àëàñü íå
òîëüêî íàâûêàìè è òàêòèêîé, íî è âíåøíèì âèäîì. Òåì
áîëåå ÷òî íè îäèí óâàæàþùèé ñåáÿ «òðåíåð» íå âû-
ïóñòèò ñâîèõ ëþáèìöåâ íà ìàò÷ ÷åðåç Èíòåðíåò áåç
óíèêàëüíîé áîåâîé ðàñêðàñêè. 
Äóìàþ, ìíîãèå îáðàùàëè âíèìàíèå íà «êíîïêó-ìàå÷-
êó» ó êàæäîãî èç èãðîêîâ è íåäîóìåâàëè, çà÷åì æå
îíà íóæíà. Îòâå÷àåì: îíà íåîáõîäèìà äëÿ ïðèäàíèÿ
âàøèì ñóùåñòâàì íåïîâòîðèìîãî îáëèêà. Ìîæíî íå
òîëüêî ðàçóêðàñèòü èõ íåâçðà÷íûå îäåæäû, íî è âî-
îáùå èçìåíèòü èõ âíåøíîñòü ïî âàøåìó âêóñó.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî èìåòü â íàëè÷èè: Chaos
League (âèäèìî, èãðà ó âàñ âñå-òàêè åñòü), ïîñëåä-
íèé ïàò÷ (ìîæíî ñêà÷àòü âñòðîåííîé óòèëèòîé
GameCenter), ïëàãèí NVidia DSS (âûëîæåí íà
www.chaosleagueplayers.com) è ëþáîé ìàëî-ìàëüñ-
êè ïðèëè÷íûé ãðàôè÷åñêèé ðåäàêòîð (æåëàòåëüíî
âñå æå íå Paintbrush).
Óñòàíîâèâ âñå ÷òî íóæíî, îòïðàâëÿåìñÿ â ïàïêó
\Data\Skins\Textures. Íàçâàíèÿ ôàéëîâ ïðåäåëüíî
ïðîñòû, è íàéòè íóæíûé íå ñîñòàâèò îñîáîãî òðóäà.
Íàïðèìåð, ñêèí äëÿ ÷åëîâå÷åñêîãî ðåñèâåðà íàçû-
âàåòñÿ HUM_receiver.dds. Íà ïîäîçðèòåëüíûå ïðåä-
ëîæåíèÿ ðåäàêòîðà (âðîäå «Image has MIP maps,
Display them with the image?») ñëåäóåò îòâå÷àòü ðå-
øèòåëüíûì îòêàçîì. È îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå êîïèþ
ïåðåä ðåäàêòèðîâàíèåì!
×òî è êàê ìåíÿòü � âîëÿ âàøà. Íî, äàáû íå íàïîðòà-
÷èòü, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ îãðàíè÷èòüñÿ èçìåíå-
íèåì öâåòîâ è íàäïèñåé. Ïîêîí÷èâ ñ òâîð÷åñòâîì, íå
çàáóäüòå âûáðàòü îïöèþ «Generate MIP maps». Ñîõðà-
íèòå ôàéë, ñ òåì ÷òîáû ïîòîì îòûñêàòü ñâîé ñêèí êëè-
êîì ïî «ìàå÷êå» â èãðå. 

Íàáîð îïûòà � îäèí èç êëþ÷åâûõ ìîìåíòîâ èãðû.

Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî ôîðìèðîâàíèÿ êîìàíäû ïîíà-

äîáÿòñÿ äåñÿòêè ìàò÷åé è ãîäû òðåíèðîâîê. Íàáðàòü

íóæíîå êîëè÷åñòâî îïûòà çà èãðó îêàçûâàåòñÿ âåñü-

ìà íåïðîñòî. Íî ýòî íåîáõîäèìî äëÿ ïîëó÷åíèÿ õî-

ðîøèõ ñïîñîáíîñòåé. ×òîáû ïîñëåìàò÷åâàÿ ñòàòèñ-

òèêà íå ñòàëà äëÿ âàñ íåîæèäàííîñòüþ, ðåêîìåíäóþ

ðàçîáðàòüñÿ â ýòîé ñëîæíîé ñèñòåìå.

Îíà îñíîâàíà íà ïðèâû÷íûõ äëÿ ëþáèòåëåé RPG

óðîâíÿõ. Íà êàæäîì èç óðîâíåé ïåðñîíàæàì äàðóåò-

ñÿ îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ýêñïû çà ëþáîå

äåéñòâèå. Íàïðèìåð, âïåðâûå ñäåëàâ äâà òà÷äàóíà,

îí ïîëó÷èò 4 (1 x ìíîæèòåëü) î÷êà îïûòà.

Ýòî åùå íå âñå. Êàæäûé êëàññ èìååò ñâîè ñïåöäåé-

ñòâèÿ. Çà ïîâûøåíèå èõ óðîâíÿ èãðîê áóäåò ïîëó-

÷àòü îïûò ïî äâîéíîé ñòàâêå. Êðîìå òîãî, ñâîþ ëåï-

òó â êîíå÷íûé ðåçóëüòàò âíåñåò è ýøåëîí, â êîòîðîì

âû èãðàåòå. Òðåòèé íè÷åì âàì íå ïîìîæåò, âòîðîé �

äîáàâèò ïî 2 î÷êà íà óðîâåíü, ïåðâûé � ïî 4, à

ïðåìüåð-ëèãà � ñðàçó ïî 6 î÷êîâ áîíóñà.

Ïðèâåäó ìàëåíüêèé ïðèìåð. Íîâûé êâîòåðáåê ñäå-

ëàë 3 óäà÷íûõ ïàñà è çàïèíàë äî ñìåðòè äâóõ ïðî-

òèâíèêîâ çà îäíó èãðó âî âòîðîì ýøåëîíå. Ó÷èòû-

âàÿ áîíóñ çà ýøåëîí (+2) è ñïåöèàëèçàöèþ èãðîêà

(ïàñ), ìû ïîëó÷àåì: ((1õ2)õ2+2)+((2õ6)+2)=20. Åñ-

ëè áû íà åãî ìåñòå îêàçàëñÿ ìîíñòð, ðåçóëüòàò ðàâ-

íÿëñÿ áû 30 î÷êàì. 

Ïîýòîìó ñòîèò íå ïðîñòî èãðàòü, à öåëåíàïðàâëåííî

ðàçäàâàòü ïðèêàçû èãðîêàì. Íàïðèìåð, íà äîáèâà-

íèå âðàãà ëó÷øå îòïðàâëÿòü BF èëè íîâûõ èãðîêîâ, à

«çàáèâàòü ãîëû» LB ïîïðîñòó íå èìååò ñìûñëà.

È, íàêîíåö, íå ñïåøèòå ðàññòàâàòüñÿ ñ äîëãîæäàí-

íûìè î÷êàìè. Çàðàáîòàòü 20 åäèíèö îïûòà çà ìàò÷

âåñüìà íåïðîñòî, à èìåííî ñòîëüêî ñòîÿò ëó÷øèå

ñïîñîáíîñòè â èãðå. Ïîðîé ñòîèò íåìíîãî ïîâðåìå-

íèòü, ñ òåì ÷òîáû ïîòîì âçÿòü äåéñòâèòåëüíî ïîëåç-

íûå óìåíèÿ è èçðàñõîäîâàòü âåñü îïûò áåç îñòàòêà.

Äåéñòâèå Óðîâåíü 1 Óðîâåíü 2 Óðîâåíü 3 Óðîâåíü 4 Óðîâåíü 5 Óðîâåíü 6 Óðîâåíü 7 Ìíîæèòåëü
Ïàñ 2 4 8 16 32 64 128 2
Ïðèåì ïàñà 1 2 4 8 16 32 64 2
Ïåðåõâàò 1 2 4 8 16 32 64 4
Îòáîð 5 10 20 40 80 160 320 2
Óáèéñòâî 1 2 4 8 16 32 64 6
Ðàíåíèå 1 3 6 12 24 48 96 4
Íîêàóò 2 4 8 16 32 64 128 2
Òà÷äàóí 2 4 8 16 32 64 128 4

Èãðîê Ïàñ Ïðèåì ïàñà Ïåðåõâàò Îòáîð Óáèéñòâî Ðàíåíèå Íîêàóò Òà÷äàóí
Lineman ! !
Quarterback ! !
Receiver ! !
Runningback ! !
Linebacker ! !
Big Foot ! !

ÊÀ×ÀÅÌÑß Ñ ÓÌÎÌ

Âñòàâèòü èçîáðàæåíèå ïîâåðõ ðèñóíêà, ê ñîæà-
ëåíèþ, íå âûéäåò. Âû âåäü óìååòå ðèñîâàòü?

Ñàìûé ïîïóëÿðíûé ñêèí äëÿ êîìàíäû âàðâàðîâ �
ïñèõè÷åñêàÿ àòàêà äëÿ ýëüôîâ. 



Ï
ðåäâàðèòåëüíàÿ ïîäãîòîâêà â Ãèëüäèè äàëà
íàâûêè, áëàãîäàðÿ êîòîðûì þíûé ãåðîé ëåãêî
ñìîæåò ïðîÿâèòü ñåáÿ â êàêîé-ëèáî èç òðåõ

èïîñòàñåé.
Ìàã � âûáðàâøèå ýòîò ïóòü íà ïåðâûõ ïîðàõ áóäóò âûíóæ-
äåíû îñòîðîæíî ñðàæàòüñÿ ñ âðàãàìè. Íî ïîñëå ìíîãèõ
áîåâ èõ ìàãè÷åñêàÿ ñèëà (Magic Power) ñòàíåò òàêîé, ÷òî
ïàðû âçìàõîâ ðóêè áóäåò äîñòàòî÷íî äëÿ ïðåâðàùåíèÿ
î÷åðåäíîãî ìîíñòðà â äîãîðàþùóþ ãîëîâåøêó.
Âîèí � îí ïðîëîæèò ñåáå äîðîãó ëóêîì èëè ìå÷îì, ñè-
ëà (Physique) è âûíîñëèâîñòü (Toughness) � âîò åãî
îñíîâíûå êà÷åñòâà. Ñèëüíûé âîèí áóäåò íàíîñèòü ñâî-
èì îðóæèåì, áóäü òî ìå÷ èëè ëóê, áîëüøèå ïîâðåæäå-
íèÿ. À âûíîñëèâûé ñìîæåò áåç ïðîáëåì ïðèíèìàòü íà
ñåáÿ óäàðû ïðîòèâíèêà.
Âîð � îí ñêðûâàåòñÿ â òåíè. Íåçàìåòíî óêðàñòü ÷òî-
íèáóäü öåííîå, îáñòðåëÿòü èç óêðûòèÿ èëè àòàêîâàòü,
òèõî ïîäêðàâøèñü, � âîò åãî ñòèëü. Óñïåõ çàâèñèò îò
òîãî, íàñêîëüêî îí êîâàðåí (Guile), áûñòð (Speed) è
òî÷åí (Accuracy). Âûñîêèå óðîâíè êîâàðñòâà îòêðû-
âàþò íîâûå ñïîñîáíîñòè.

ÒÎÐÃÎÂËß
Íà ñàìîì äåëå Ãèëüäèÿ íå çàñòàâëÿåò âûïóñêíèêîâ
îáÿçàòåëüíî ãåðîéñòâîâàòü, âû âïîëíå ìîæåòå çàíè-
ìàòüñÿ, íàïðèìåð, òîðãîâëåé èëè ïðîñòî ñïîêîéíî ñäà-
âàòü âíàåì æèëüå, òèõî æèâÿ ãäå-íèáóäü ñ æåíîé. Â ãî-
ðîäàõ Àëüáèîíà åñòü ìàãàçèíû, â êîòîðûõ âñåãäà ÷åãî-
òî íå õâàòàåò, íà ýòîì ìîæíî çàðàáîòàòü íåïëîõîé êà-
ïèòàë. Ïåøèå òîðãîâöû ñ óäîâîëüñòâèåì áóäóò èìåòü ñ
âàìè äåëî è ïðîäàäóò âàì òîâàðû ñî âñåãî Àëüáèîíà.
Íàæèòûé êàïèòàë ìîæíî áóäåò ïîòðàòèòü íà ïðèîáðå-
òåíèå æèëüÿ. 
Íî åñëè ñóäüáà òîðãîâöà âàñ íå óñòðàèâàåò, çíà÷èò
íå çðÿ âñå ýòè ãîäû ó÷èòåëÿ Ãèëüäèè ðàáîòàëè ñ âàìè.
Íàøà Ãèëüäèÿ ñëàâèòñÿ ñâîèìè âûïóñêíèêàìè è ãîòî-
âèò óíèâåðñàëüíûõ ñïåöèàëèñòîâ. Êòî ìîæåò áûòü
ñèëüíåå âîèíà? Òîëüêî âîèí, âëàäåþùèé ìàãèåé. Ìàã,
êàê è âîð, â ñèëó ñâîåé ïðîôåññèè âûíóæäåí èñïîëü-

çîâàòü çàêëèíàíèÿ, êîòîðûå ïîìîãóò åìó îñòàòüñÿ â
æèâûõ.

ÇÀÊËÈÍÀÍÈß
Âûïóñêíèêè íàøåé Ãèëüäèè ëåãêî ñìîãóò èñïîëüçî-
âàòü ëþáûå èç ýòèõ çàêëèíàíèé: 
Àòàêóþùèå (Attack spell):
Enflame, Lightning, Fireball, Battle Charge, Multi Strike.
Çàêëèíàíèÿ, âîçäåéñòâóþùèå íà îêðóæàþùèé ìèð
(Surround spells):
Force Push, Turncoat, Slow Time, Drain Life, Summon.
È çàêëèíàíèÿ, â îñíîâíîì äåéñòâóþùèå íà ñàìîãî ãå-
ðîÿ (Physical Spells):
Physical Shield, Berserk, Assassin Rush, Heal Life, Ghost
Sword, Multi Arrow.
Äëÿ áîåâîãî ìàãà íàèáîëåå èíòåðåñíûìè áóäóò ïåð-
âûå òðè àòàêóþùèõ çàêëèíàíèÿ. Ïî ìåðå èõ ñîâåðøå-
íñòâîâàíèÿ Fireball áóäåò íàíîñèòü äîïîëíèòåëüíûå
ïîâðåæäåíèÿ, Lightning ñòàíåò íå òîëüêî ñìåðòîíîñ-
íåå, íî è íà÷íåò ïîðàæàòü âñå áîëüøåå êîëè÷åñòâî
öåëåé îäíîâðåìåííî, ó Enflame æå óâåëè÷àòñÿ ïëî-
ùàäü îáëàñòè äåéñòâèÿ è óðîí.
Âîèíó, â çàâèñèìîñòè îò åãî ëþáâè ê îïðåäåëåííîìó
âèäó îðóæèÿ, ïðèãîäÿòñÿ çíàíèå Multi Strike èëè Multi
Arrow. Ïðè óäà÷íîì ïîïàäàíèè ìå÷îì èëè èç ëóêà íà
ïðîòèâíèêà îáðóøèòñÿ ñåðèÿ ïîâòîðíûõ óäàðîâ ëèáî
ñòðåë, âûçâàííûõ çàêëèíàíèåì. 
Assassin Rush ïîõîæå íà Battle Charge, îáà îíè ïðåê-
ðàñíî ñî÷åòàþòñÿ ñ Multi Strike è Multi Arrow. Òîëüêî
åñëè ïåðâûé, ïîäîáíî Force Push, ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ
âðàãàìè ðàñêèäûâàåò èõ â ñòîðîíû, òî âòîðîé ïîçâî-
ëÿåò áûñòðî ïåðåìåñòèòüñÿ ê âðàãó, ëèáî çà åãî ñïè-
íó è ýôôåêòèâíî ïðîèçâåñòè àòàêó. Òóò-òî è ïðèãîäÿò-
ñÿ Multi Arrow è Multi Strike.
Çàêëèíàíèÿì Heal Life è Drain Life, íåñìîòðÿ íà êàæó-
ùóþñÿ ïîëåçíîñòü, íå ñòîèò óäåëÿòü îñîáîãî âíè-
ìàíèÿ. Ïåðâîå áóäåò ïîëåçíî âàøèì ïîïóò÷èêàì,
ïîïàâøèì ïîä óäàðû âðàãîâ. Âòîðîå ñëèøêîì ñëàáî
äåéñòâóåò íà âðàãîâ, à íà íåæèòü âîîáùå íå

äåéñòâóåò. Äëÿ ïîïðàâêè çäîðîâüÿ âû ëåãêî ñìîæå-
òå ïðèìåíèòü ñíàäîáüÿ, êîòîðûõ âäîâîëü íàéäåòñÿ
êàê â ìàãàçèíàõ, òàê è íà òðóïàõ ïàâøèõ îò âàøåé
ðóêè ïðîòèâíèêîâ.
Turncoat ïîçâîëèò âçÿòü ðàçóì íåïðèÿòåëÿ íà íåêîòî-
ðîå âðåìÿ ïîä ñâîé êîíòðîëü. Ïîïàâøèå ïîä äåéñòâèå
ýòîãî çàêëèíàíèÿ áóäóò íàïàäàòü íà áûâøèõ òîâàðè-
ùåé. Óðîâåíü çàêëèíàíèÿ ïðîäëåâàåò ñðîê âîçäåé-
ñòâèÿ. Íî ïîìîùíèêà ïîëó÷èòü ïðîùå. Äëÿ ýòîãî åñòü
Ghost Sword ëèáî Summon. Ïðèçâàííûå âàìè ïðèç-
ðà÷íûé ìå÷ èëè íåêîå ñóùåñòâî áóäóò òàêæå íåêîòî-
ðîå âðåìÿ íà âàøåé ñòîðîíå. 
Physical Shield ðàçóìíî ïðèìåíÿòü ìàãàì. Âìåñòî çäî-
ðîâüÿ ñòðàäàòü áóäåò «âîëÿ», óðîâåíü êîòîðîé ó ìàãà
çíà÷èòåëüíî âûøå.
Ñàìîå æå ïîëåçíîå çàêëèíàíèå äëÿ ëþáîãî Ãåðîÿ ýòî
Slow Time. Íàçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ. ×òî ìîæåò
áûòü ïðèÿòíåå, ÷åì áûñòðûå àòàêè ïîêà âðàã åëå øå-
âåëèòñÿ?

ÕÎÐÎØÈÉ ÃÅÐÎÉ � 
ÏËÎÕÎÉ ÃÅÐÎÉ
«Äåòåé îáèæàòü � íåõîðîøî, à íå îáèæàòü � õîðî-
øî» � òàê ïåë íåèçâåñòíûé áàðä Àëüáèîíà. Ïîñòóïàòü
õîðîøî èëè ïëîõî � âàøå ëè÷íîå äåëî. Ñúåñòü Tofu â
Àëüáèîíå âñåãäà ñ÷èòàëîñü õîðîøèì ïîñòóïêîì, à âîò
óïîòðåáëåíèå â ïèùó Crunchy Chick � ïëîõèì. Ãåðîé,
çàíèìàþùèéñÿ âîðîâñòâîì, ìàññîâûìè óáèéñòâàìè
ìèðíûõ æèòåëåé èëè ïðèìåíÿþùèé ñîîòâåòñòâóþùèå
çàêëèíàíèÿ (Drain Life, íàïðèìåð), ñòàíåò áëåäíûì, ó
íåãî ïîÿâÿòñÿ ñèíÿêè ïîä ãëàçàìè è íàñòîÿùèå çëûå
ðîãà. Õîðîøèå ïîñòóïêè äîáàâÿò çäîðîâûé ðóìÿíåö,
âåñåëóþ óëûáêó, íèìá è áàáî÷åê, ïîðõàþùèõ âîêðóã.
Â Àëüáèîíå öàðèò ïîëíàÿ ñâîáîäà ñîâåñòè, ìîæåòå
âåðèòü â Avo èëè â Skorm, à ìîæåòå íè âî ÷òî íå âå-
ðèòü. È åñëè ïîñëåäîâàòåëè ïåðâîãî, æåðòâóÿ â õðàìå
Avo íàëè÷íûå, ñòðåìÿòñÿ ê äîáðó, òî ïîñëåäîâàòåëè
âòîðîãî, íà ïóòè ê çëó, äîëæíû æåðòâîâàòü â õðàìå
Skorm ñâîèìè ïîïóò÷èêàìè. Òå æå, êòî âåðÿò òîëüêî â
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FABLE
Â ÃÎÑÒßÕ Ó ÑÊÀÇÊÈ
Ïðèâåòñòâóåì ó÷åíèêîâ Ãèëüäèè ãåðîåâ íà êðàòêîì âå÷åðíåì êóðñå ïîâûøåíèÿ ãåðîéñêîé êâà-
ëèôèêàöèè. Êòî-òî èç âàñ óæå ìíîãîìó íàó÷èëñÿ íà ñîáñòâåííîì îïûòå, êòî-òî âïåðâûå ïîêè-
íåò âîðîòà Ãèëüäèè, íî çäåñü âû ïðîéäåòå ñïåöèàëèçèðîâàííóþ ïîäãîòîâêó êîòîðàÿ, ìû íàäå-
åìñÿ, ïîìîæåò âàì â âàøåé ãåðîéñêîé ïðàêòèêå.

Öâåòû ïî êðóãó ðàñòóò íå ïðîñòî òàê, äà è èêîíêà
ëîïàòû òîæå ïîÿâèëàñü íå çðÿ.

Ýòî è åñòü Demon Door.
Ïîãîâîðèòå ñ íåé.

Êðóãè íà âîäå âèäèòå?
Çäåñü êëþåò íå òîëüêî ðûáà.
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ñåáÿ, ìîãóò ñïîêîéíî ïðîõîäèòü ìèìî ýòèõ õðà-
ìîâ, ïðîñòî ëþáóÿñü àðõèòåêòóðíûìè èçûñêàìè.

ÑÎÊÐÎÂÈÙÀ
Ãåðîé äîëæåí ïîíèìàòü, ÷òî ñïðÿòàííîå ñîêðîâè-
ùå � ñàìîå öåííîå, ïîýòîìó â êàæäîì ëåñó èëè ðî-
ùèöå åìó ñëåäóåò îáñëåäîâàòü âñå çàêîóëêè íà
íàëè÷èå çàðîñëåé, çà êîòîðûìè ñêðûâàþòñÿ ñîê-
ðîâèùà èëè ñóíäóêè ñ ïîëåçíûìè ïðåäìåòàìè. Ê
òàêèì ïðåäìåòàì îòíîñÿòñÿ Health Elixer, Will
Masters Elixer � îáà ñóùåñòâåííî óâåëè÷èâàþò çà-
ïàñ çäîðîâüÿ è âîëè. Ages of Will/Might/Skill Potion
äîáàâèò âàì ñîîòâåòñòâóþùåãî îïûòà.
Â Àëüáèîíå ãåðîþ ìîãóò âñòðåòèòüñÿ çàêðûòûå ñå-
ðåáðÿíûå ñóíäóêè. Êàæäûé ëîãè÷åñêè ìûñëÿùèé
ãåðîé ëåãêî ïîéìåò, ÷òî îòêðûâàþòñÿ îíè òîëüêî
ñåðåáðÿíûìè êëþ÷àìè, íàéòè êîòîðûå íåïðîñòî.
Îíè ñïðÿòàíû â çàðîñëÿõ â ëåñó, â øêàôàõ è ÿùè-
êàõ è âî ìíîãèõ äðóãèõ, íà ïåðâûé âçãëÿä íåëîãè÷-
íûõ äëÿ íåîïûòíîãî ãåðîÿ, ìåñòàõ. Îäèí èç ñïîñî-
áîâ íàéòè êëþ÷è è äðóãèå ñîêðîâèùà � îòêîïàòü èõ.
Êëàä � îí è åñòü êëàä. Âñÿêîìó ãåðîþ íàñòîÿòåëü-
íî ðåêîìåíäóåòñÿ, ïîìèìî ìåøêà ñ çåëüÿìè, òàê-
æå èìåòü â ñâîåì àðñåíàëå ëîïàòó è óäî÷êó. Ëîïà-
òà ïðèãîäèòñÿ äëÿ îòêàïûâàíèÿ ñïðÿòàííûõ ñîêðî-
âèù, èõ âû ëåãêî íàéäåòå, âíèìàòåëüíî ñëåäÿ çà
ëàíäøàôòîì, âñå õàðàêòåðíûå ìåñòà îòìå÷åíû
ðàñòèòåëüíîñòüþ. Óäî÷êà æå îòëè÷íî ïîìîæåò
ñêîðîòàòü âðåìÿ çà ðûáàëêîé. Ðûáàëêà â Àëüáèî-
íå äàâíî ïîïóëÿðíà, íî íå òîëüêî èç-çà ðûáû. Â
îñîáûõ ìåñòàõ ëåãêî âûëîâèòü ñåðåáðÿíûé êëþ÷
èëè äðóãîé ïîëåçíûé ïðåäìåò. 

ÅÄÀ
Êñòàòè, î ðûáå è äðóãèõ ïðîäóêòàõ ïèòàíèÿ. Ïðè
èõ ïîãëîùåíèè ãåðîé íå òîëüêî ïîïðàâëÿåò çäî-
ðîâüå, íî è ïîëó÷àåò âìåñòå ñ ñîäåðæàùèìèñÿ
òàì ìèêðîýëåìåíòàìè è âèòàìèíàìè êîå-÷òî åùå.
Ðûáà èç-çà ñîäåðæàíèÿ áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
ôîñôîðà â åå êîñòÿõ ðàçâèâàåò óìñòâåííûå ñïî-
ñîáíîñòè è â ðåçóëüòàòå ïîâûøàåòñÿ îïûò â ìàãè-
÷åñêîé îáëàñòè. Âîèíó áóäåò ïîëåçíî ìÿñî, îíî
ïîâûøàåò åãî ñèëó è áîåâûå íàâûêè. Ìîðêîâü
íóæíà âîðó. Ãåðîé äîëæåí áûòü îñòîðîæåí ñ äå-
ëèêàòåñàìè Àëüáèîíà � Moon Fish è Golden Carrot.
Ñúåâ «ëóííóþ ðûáó», ìîæíî âûçâàòü íàñòóïëåíèå
íî÷è, îòâåäàâ æå «çîëîòîé ìîðêîâêè», ïîëó÷èì
áûñòðîå íàñòóïëåíèå äíÿ. 
Åñëè ãåðîé íå çàáîòèòñÿ î ñîáñòâåííîì âåñå, òî
îí ñïîêîéíî ìîæåò ïîãëîùàòü äåñÿòêàìè ïèðîãè,
ïèâî è ìÿñî. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ îí ïîëó÷èò
ñóùåñòâåííóþ ïðèáàâêó â âåñå, ÷òî ñêàæåòñÿ íà
îòíîøåíèè ê íåìó îêðóæàþùèõ. Ïèâî, êàê è ëþ-
áûå äðóãèå àëêîãîëüíûå íàïèòêè, ñëåäóåò óïîò-
ðåáëÿòü óìåðåííî. 

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ
Îáëèê âûïóñêíèêà Ãèëüäèè ÷àñòî îïðåäåëÿåò îò-
íîøåíèå ê íåìó îêðóæàþùèõ. Åñëè îí íå ïðè÷å-

ñàí, íîñèò îäåæäó, ñïåöèàëüíî ñäåëàííóþ äëÿ
óáèéö èëè áàíäèòîâ, à âñå åãî òåëî ïîêðûòî
ñòðàøíûìè òàòóèðîâêàìè, òî âïîëíå ðåçîííî
îæèäàòü, ÷òî äåðåâåíñêîå è ãîðîäñêîå íàñåëå-
íèå áóäåò îòíîñèòüñÿ ê òàêîìó ãåðîþ ñ îïàñêîé.
Åñëè æå îí ãëàäêî âûáðèò, âîëîñû àêêóðàòíî óëî-
æåíû, åãî òåëî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðîñòî ïðî-
èçâåäåíèå òàòóèðîâî÷íîãî èñêóññòâà, à îäåæäà
ÿðêî ñâåòèòñÿ íà ñîëíöå, òî åìó áóäóò ðàäû âñå
âñòðå÷íûå, à äàìû áóäóò ïðîñòî øòàáåëÿìè ïà-
äàòü ïðè åãî ïîÿâëåíèè. 

DEMON DOORS
Â Àëüáèîíå ãåðîé ìîæåò îáíàðóæèòü Demon Doors.
Îòêóäà îíè â Àëüáèîíå, òî÷íî íå çíàåò íèêòî, íî
ýòè äâåðè ÷àñòî ñêðûâàþò çà ñîáîé îñîáî öåííûå
ïðåäìåòû, ëèáî èõ íåîáõîäèìî îòêðûâàòü â ïðî-
öåññå âûïîëíåíèÿ î÷åðåäíîãî çàäàíèÿ Ãèëüäèè. Ó
äâåðåé ñâîè ïðè÷óäû è äëÿ òîãî, ÷òîáû îíè ðàñïàõ-
íóëèñü ïåðåä âàìè, íàäî âûïîëíÿòü èõ ïðîñüáû.

ÎÐÓÆÈÅ
Îðóæèÿ â Àëüáèîíå äîñòàòî÷íî äëÿ ëþáîãî âîèíà.
Ìå÷è, ëóêè, òîïîðû, ìîëîòû, àðáàëåòû è ìíîãîå
äðóãîå äîñòóïíî äëÿ íàíåñåíèÿ òÿæêèõ òåëåñíûõ
ïîâðåæäåíèé ïðîòèâíèêàì. Îäíàêî ïî Àëüáèîíó
õîäÿò ëåãåíäû îá îðóæèè, îáëàäàþùåì ñâåðõñïî-
ñîáíîñòÿìè. Îäíèì èç îáðàçöîâ åãî ñëóæèò ìå÷,
çàáëàãîâðåìåííî âîòêíóòûé íåêèì ãèãàíòîì â êà-
ìåíü. Æåëàþùèå ìîãóò ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû
îêîëî õðàìà Avo. Â êíèãàõ òàêæå îïèñàíû ñëó÷àè
íàãðàæäåíèÿ îñîáî îòëè÷èâøèõñÿ ïåðåä Avo è
Ñêîðìîì íåâåðîÿòíîé ñèëû îðóæèåì. Íàïðèìåð,
ìîæíî ïîæåðòâîâàòü ìíîãî íàëè÷íûõ äëÿ Avo, ëè-
áî ìíîãî ïîïóò÷èêîâ äëÿ Skorm. Íåäàâíî â îäíîì
èç ìàãàçèíîâ ãîðîäà Bowerstone ïîÿâèëñÿ â ïðî-
äàæå ìå÷ Solus Greatsword. Âîçìîæíî, êòî-òî èç
íàøèõ âûïóñêíèêîâ ñòàíåò åãî îáëàäàòåëåì.
Åñëè æå ñòàíäàðòíîãî îðóæèÿ ìàëî, à äî ëåãåí-
äàðíîãî âû íå äîáðàëèñü, ñîâåòóþ óëó÷øèòü èìå-
þùååñÿ. Äëÿ ýòîãî ïîäîéäóò Augumentations �
êàìíè ñ îñîáûìè ñâîéñòâàìè. Óêðàñèâ èìè ñâîé
ìå÷, ëóê èëè òîïîð, ìîæíî äîáèòüñÿ îòëè÷íûõ ýô-
ôåêòîâ � îò äîïîëíèòåëüíîãî óðîíà âðàãó äî ïîñ-
òåïåííîãî âîññòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ è âîëè.

ÁÐÎÍß
Â èãðå íàéäåòñÿ âñå, ÷òî íóæíî ãåðîþ, � îò ïîâñåä-
íåâíûõ îäåÿíèé äî òÿæåëåéøåé êîâàíîé áðîíè. È
åñëè âîèíó äîñòàòî÷íî ïîñëåäíåãî, òî ìàãó ëó÷øå
ïîäîáðàòü îñîáûé êîñòþì äëÿ åãî öåëåé, ýòè æå
ðåêîìåíäàöèè îòíîñÿòñÿ ê âîðàì è óáèéöàì.

ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ
Íà ýòîì íàø êóðñ çàêàí÷èâàåòñÿ. À çà÷åò âû áó-
äåòå ñäàâàòü íà ïðîòÿæåíèè âñåé âàøåé ãåðîéñ-
êîé æèçíè. Íàäååìñÿ, ÷òî âû çàâåäåòå ñåáå
ñåìüþ è âàøè äåòè òàêæå áóäóò ó÷èòüñÿ ó íàñ â
Ãèëüäèè. 

Ìàã-âîèí âñåãäà êðó÷å ÷èñòûõ âîèíà è
ìàãà. Áóäüòå óíèâåðñàëüíû.

Çàìåäëÿòü õîä âðåìåíè ëó÷øå â òåïëîé
êîìïàíèè.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ «HMM» îôèöèàëüíî îáúÿ-
âèëà î ñîçäàíèè è ïðîäâèæåíèè íà
ðîññèéñêèé ðûíîê íîâîãî áðåíäà
ENOL. Ïåðâîíà÷àëüíî ïîä ýòîé
ìàðêîé ïëàíèðóåòñÿ ïðåäëàãàòü
ìîáèëüíûå òåëåôîíû ñòàíäàðòà
GSM, íî â ñêîðîì âðåìåíè îæè-
äàåòñÿ âûïóñê LCD-ìîíèòî-
ðîâ, êîìïüþòåðíîé ïåðèôå-
ðèè, mp3-ïëååðîâ è äðóãîãî
ìóëüòèìåäèéíîãî îáîðóäî-
âàíèÿ. Ïëàíû ó êîìïàíèè

ñìåëûå, òåì áîëåå ÷òî ðûíîê è
òàê íàâîäíåí ïðåäëîæåíèÿìè â ýòîé

ñôåðå. Íàì æå îñòàåòñÿ ëèøü ïîäîæäàòü
ïîÿâëåíèÿ ïåðâûõ îáðàçöîâ ïðîäóêöèè,
ïðîòåñòèðîâàòü, à çàòåì ïîâåäàòü âàì î
ðåçóëüòàòàõ.
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Èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü ìîäóëåé ïàìÿòè,
êîìïàíèÿ Kingston, îáúÿâèëà, ÷òî åå DDR2-
533 ïëàíêè ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàþò 1067-
ìåãàãåðöîâóþ ñèñòåìíóþ øèíó, êîòîðàÿ áó-
äåò èñïîëüçîâàíà â áóäóùèõ ïðîöåññîðàõ
Intel, íà îñíîâå ÿäåð Prescott è Tejas. ×èïû
ïðîèçâîäÿòñÿ ïî íîâåéøåìó 0.10-ìèêðîí-
íîìó òåõíè÷åñêîìó ïðîöåññó è íà 50% ñîâ-
ìåñòèìû ñî ñïåöèôèêàöèÿìè JEDEC, êîí-
ñîðöèóìà ïî ñòàíäàðòèçàöèè ôîðìàòîâ ïà-
ìÿòè. Ýòè 50% � åùå äîâîëüíî õîðîøèé ðå-
çóëüòàò, òàê êàê áîëüøèíñòâî îâåðêëîêå-
ðñêèõ ðåøåíèé è âîâñå íå óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì êîíñîðöèóìà, êîòîðûé íå îò-
ëè÷àåòñÿ ðàñòîðîïíîñòüþ â ñåðòèôèêàöèè
ñêîðîñòíûõ ïëàíîê ÎÇÓ. 

Íåáåçûçâåñòíûé ÿïîíñêèé ïðîèçâîäèòåëü áûòîâîé òåõíèêè ïðåäñòàâèë íîâóþ ëèíåéêó ÆÊ-ïàíå-
ëåé è ïëàçìåííûõ òåëåâèçîðîâ ïîä íàçâàíèåì VIERA. Â íåå âîéäóò íåñêîëüêî ìîäåëåé ñ ðàçíîé

äèàãîíàëüþ. Ïåðâîíà÷àëüíî áóäóò âû-
ïóùåíû 20-, 26- è 32-äþéìîâûå ÆÊ-
òåëåâèçîðû è 37-, 42- è 50-äþéìîâûå
ïëàçìåííûå ïàíåëè. Äëÿ ýòîé ëèíåéêè
áûë ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàí óíèêàëü-
íûé ñâåðõñîâðåìåííûé äèçàéí. Âïå-
÷àòëÿþò è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòè-
êè: âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû ñîñòàâèò
16 ìñ, à óðîâåíü êîíòðàñòíîñòè äîñ-
òèãíåò 4000:1. Èíòåðåñíûì ìîìåíòîì
ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå â íîâèíêå ñëîòà äëÿ
SD-êàðòî÷åê ïàìÿòè, ÷òî ïîçâîëÿåò
áåç ïîäêëþ÷åíèÿ ê ÏÊ ïðîñìàòðèâàòü
èõ ñîäåðæèìîå.

Âèäèìî, ñïåöèàëèñòû êîìïàíèè Benq ïîíÿëè, ÷òî â ãîíêå çà ïàðàìåòðîì «âðå-
ìÿ îòêëèêà ìàòðèöû ó ÆÊ-äèñïëååâ» îíè îáîøëè àáñîëþòíî âñåõ, è ïîýòîìó
ïðèíÿëèñü çà ñîâåðøåíñòâîâàíèå âíåøíåãî âèäà óñòðîéñòâ. Ïðè÷åì äëÿ âåäåíèÿ
ðàçðàáîòîê áûëî âûáðàíî äîâîëüíî íåñòàíäàðòíîå íàïðàâëåíèå. Ðåçóëüòàòîì
óñèëèé ñòàë FP785, òàêîé âîò íåîáû÷íîé ôîðìû. Ïîñòàâêè íîâèíêè íà ðîññèéñêèé ðû-
íîê äîëæíû íà÷àòüñÿ óæå î÷åíü ñêîðî. Ïîìèìî çàïîìèíàþùèõñÿ ôîðì, ìîäåëü îáëàäà-
åò è âåñüìà êîìïàêòíûìè ðàçìåðàìè: òîëùèíà êîðïóñà ñîñòàâëÿåò âñåãî ëèøü 3.5 ñì.

ÎÃÐÎÌÍÛÅ ÆÊ-ÏÀÍÅËÈ PANASONICÍÎÂÛÉ
ÁÐÅÍÄ ÍÀ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌ
ÐÛÍÊÅ

Âñëåä çà âûïóñêîì íîâîé ñåðèè ìîäåìîâ Sprinter, êîìïàíèÿ Acorp ïðåäñòàâèëà è ADSL-âàðèàíòû,
ïîä òîé æå ìàðêîé. Âñåãî áóäåò ïðåäëîæåíî òðè âåðñèè ìîäåìîâ: LAN (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê

ñåòåâîé êàðòå êîìïüþòåðà), USB è WLAN (ñî âñòðîåííûì êîíòðîëëåðîì áåñïðîâîä-
íûõ ñåòåé ñòàíäàðòà i802.11b). Èìåííî ïîñëåäíÿÿ, ñêîðåå âñåãî ñàìàÿ äîðîãàÿ,

ìîäåëü áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ íàèáîëüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ. Wi-Fi-ñåòè ïîëó÷àþò ñåé-
÷àñ âñå áîëüøóþ ðàñïðîñòðàíåííîñòü è áîëüøèíñòâî íîâûõ íîóòáóêîâ ñíàáæåíî ìî-

äóëåì áåñïðîâîäíîé ñâÿçè. Ïîýòîìó ðåäêèé ïîëüçîâàòåëü îòêàæåòñÿ îò ñîáëàçíà èìåòü
óäîáíûé ìîäåì, íå òðåáóþùèé îáðåìåíèòåëüíîãî ïðîâîäíîãî ïîäêëþ÷åíèÿ.

Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ ABIT îäíîé èç ïåð-
âûõ ïðåäñòàâèëà ñâîè âèäåîïëàòû íà îñ-
íîâå íîâåéøåãî ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññî-
ðà ATI Radeon X700. Íîâèíêà ÿâëÿåòñÿ ðå-
øåíèåì ñðåäíåãî êëàññà. Õîòÿ ñåãîäíÿ,
êîãäà è ó ATI è ó NVIDIA àññîðòèìåíò ÷èïîâ
èñ÷èñëÿåòñÿ äåñÿòêàìè, òðóäíî îïðåäå-
ëèòü ðàìêè ýòîãî ñàìîãî ñðåäíåãî êëàññà.
×òî êàñàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ìîäåëåé
îò ABIT, òî âñåãî áóäåò ïðåäëîæåíî òðè
âåðñèè êàðò: RX700 XT-256PCIE, RX700
Pro-256PCIE è RX700 Pro-128PCIE. Ïîñëåä-
íèå ìîæíî ïðè÷èñëèòü ê äîñòóïíûì âàðè-
àíòàì, à ðàçëè÷àþòñÿ îíè â îñíîâíîì
ëèøü îáúåìîì óñòàíîâëåííîé GDDR3-ïà-
ìÿòè. Èíäåêñ XT ó ïåðâîé ãîâîðèò ñàì çà
ñåáÿ: çà íåå ïðèäåòñÿ âûëîæèòü êóäà
áîëüøèå äåíüãè, çàòî îíà îáëàäàåò ïîâû-
øåííûìè ÷àñòîòàìè ÷èïà (475 ÌÃö ïðîòèâ
425) è ïàìÿòè, à òàêæå íàëè÷èåì VIVO.
Ïîñòàâêè íîâèíîê äîëæíû íà÷àòüñÿ óæå â
îêòÿáðå-íîÿáðå. 

ABIT 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ 
ÑÂÎÅ ÐÅØÅÍÈÅ 

ÍÀ RX700

Êîìïàíèÿ ABIT îáúÿâèëà, ÷òî åå íîâûå ãðàôè÷åñ-
êèå àäàïòåðû RX300 è RX600 ïîääåðæèâàþò ðåâî-
ëþöèîííóþ òåõíîëîãèþ vGuru. Ýòà ôóíêöèÿ îòâå÷à-
åò çà àâòîìàòè÷åñêèé äèíàìè÷åñêèé ðàçãîí âèäåîï-
ëàòû, ïðè÷åì, ÷òî èíòåðåñíî, âîçìîæíî íå òîëüêî
óâåëè÷åíèå ÷àñòîò ðàáîòû ïðîöåññîðà è ïàìÿòè, íî
è èçìåíåíèå ïîäàâàåìîãî íà ýòè ýëåìåíòû íàïðÿ-
æåíèÿ, ÷òî ñïîñîáñòâóåò åùå áîëåå ýôôåêòèâíî-
ìó ðàçãîíó. Ïðè ìàëåéøèõ æå ïðîÿâëåíèÿõ ïåðåã-
ðåâà, ñêîðîñòü ðàáîòû ñðàçó áóäåò ñíèæåíà, à
îáîðîòû êóëåðà â ñèñòåìå îõëàæäåíèÿ êàðòû � ïî-
âûøåíû.

ÈÍÒÅËËÅÊÒÓ-
ÀËÜÍÛÅ 

ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ
ABIT

ÌÎÄÓËÈ
KINGMAX 
ÄÐÓÆÀÒ 

Ñ 1067 ÌÃÖ FSB

BENQ: ÒÅÏÅÐÜ Â ÏÎÃÎÍÅ 
ÇÀ ÄÈÇÀÉÍÎÌ?

ADSL-ÍÎÂÈÍÊÈ ÎÒ ACORP
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Êîíêóðåíöèÿ íà ðûíêå âèäåîïëàò âñå îáîñòðÿåòñÿ. Ðàçóìååòñÿ, îñíîâíûå
ó÷àñòíèêè îñòàëèñü ïðåæíèìè � ýòî âñå òå æå ATI è NVIDIA. Ïîêà ïåðâàÿ
ïðåäñòàâëÿåò âèäåîïëàòû ñðåäíåãî êëàññà X700, âòîðàÿ ðåøèëà ñäåëàòü
ïîäàðîê ýêîíîìíûì ïîëüçîâàòåëÿì, âûïóñòèâ ÷èï ïîä íàçâàíèåì GeForce
6200. Îí ÿâëÿåòñÿ ìëàäøèì âî âñåé ëèíåéêå GeForce 6 è îñíîâíûì åãî
êîíêóðåíòîì, âèäèìî, ñòàíåò Radeon X300. Ïîêà òðóäíî ñêàçàòü, êàê ïî-
êàæóò ñåáÿ ýòè ïëàòû â ðåàëüíûõ òðåõìåðíûõ ïðèëîæåíèÿõ. Ðåêîìåíäî-
âàííàÿ NVIDIA ÷àñòîòà ïðîöåññîðà � 300 ÌÃö, à DDR-ïàìÿòè � 500 ÌÃö. Íå-
ÿñíà òàêæå è öåíà íà GeForce 6200, õîòÿ, ïî íåêîòîðûì ñâåäåíèÿì, îíà
áóäåò íàõîäèòüñÿ â ïðåäåëàõ $130-150 â çàâèñèìîñòè îò îáúåìà ïàìÿòè,
êîòîðîå óñòàíîâÿò ïðîèçâîäèòåëè. 

ÍÅÄÎÐÎÃÎÉ GEFORCE 6 Â ÍÎßÁÐÅ

13 îêòÿáðÿ â «Ãàëåðåå Samsung» ïðîøëà êîíôåðåíöèÿ, íà êîòîðîé ïðåññå áûëà ïðåäñòàâëåíà íî-
âàÿ ñòðóêòóðà � êîìïàíèÿ Toshiba Samsung Storage Technology (TSST), ÿâëÿþùàÿñÿ ñîâìåñòíûì
ïðåäïðèÿòèåì (ÑÏ), îáúåäèíÿþùèì âîçìîæíîñòè Toshiba è Samsung Electronics â îáëàñòè ïðîèçâî-
äñòâà îïòè÷åñêèõ ïðèâîäîâ. TSST áûëà îáðàçîâàíà 2 àïðåëÿ 2004 ãîäà, è îäíèì èç ðåçóëüòàòîâ åå
äåÿòåëüíîñòè ñòàëî ïîÿâëåíèå îáíîâëåííîé ëèíåéêè çàïèñûâàþùèõ óñòðîéñòâ, àäàïòèðîâàííûõ
ñïåöèàëüíî ïîä áîëâàíêè (äèñêè), ðàñïðîñòðàíÿåìûå íà òåððèòîðèè Ðîññèè.
Êëþ÷åâîé ìîäåëüþ íîâîé ñåðèè ÿâëÿåòñÿ 16-ñêîðîñòíîé Samsung DVD-R/RW TS-H552B (íîâûé
áðåíä ñîçäàâàòüñÿ íå áóäåò, ïîÿâëåíèå ÑÏ îòðàçèòñÿ ëèøü â èíäåêñàõ TS), î êîòîðîì ìû óæå ïèñà-
ëè â íîâîñòÿõ 18-ãî íîìåðà «ÑÈ». Êðîìå ýòîãî óñòðîéñòâà íà êîíôåðåíöèè áûëè ïðåäñòàâëåíû 52-
ñêîðîñòíàÿ CD-RW SW-252SEA è àíàëîãè÷íûé ïî ñêîðîñòè combo-ïðèâîä TS-H492A. 
Ïðåññå è äèëåðàì áûëè íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàíû âîçìîæíîñòè íîâûõ ïðèâîäîâ (æåëàþùèå
ìîãëè ïðîâåñòè òåñò ñàìîñòîÿòåëüíî), à òàêæå ñäåëàí àíîíñ ðóññêîÿçû÷íîé âåðñèè ñàéòà
http://samsungodd.com. Ðåñóðñ äîëæåí îáåñïå÷èâàòü ïîëíîöåííîé ïîääåðæêîé ïîëüçîâàòåëåé ïðî-
äóêöèè, âûïóñêàåìîé êîìïàíèåé TSST. 

Êîìïàíèÿ Creative, âåäóùèé ïðîèçâîäèòåëü ðàçëè÷íîãî ìóëüòèìåäèé-
íîãî îáîðóäîâàíèÿ, ïðåäñòàâèëà íîâûé mp3-ïëååð MuVo TX FM.

Íîâèíêà ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ìèíèàòþðíûõ óñòðîéñòâ ïî-
äîáíîãî êëàññà, õîòÿ åãî õàðàêòåðèñòèêè íå óñòóïàþò ìíî-

ãèì, áîëåå ãàáàðèòíûì ìîäåëÿì: îáúåì âñòðîåííîé ôëýø-ïà-
ìÿòè äî 512 Ìáàéò, ìíîãîñòðî÷íûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé

äèñïëåé, FM-òþíåð ñ âîçìîæíîñòüþ çàïèñè ðàäèîïåðåäà÷ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ðàçóìååòñÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïëååð è â

êà÷åñòâå öèôðîâîãî äèêòîôîíà. Îò îäíîé áàòàðåéêè ôîðìàòà ÀÀÀ
óñòðîéñòâî ìîæåò áåñïðåðûâíî ðàáîòàòü â òå÷åíèå 15 ÷àñîâ. ×òî êà-

ñàåòñÿ ðîçíè÷íûõ öåí, òî îíè âûãëÿäÿò ñëåäóþùèì îáðàçîì: Creative
MuVo TX FM 128 Ìáàéò � $119, 256 Ìáàéò �$158, 512 Ìáàéò � $238. Ïîñ-
òàâêè äîëæíû íà÷àòüñÿ óæå â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ.

ÊÐÎÕÎÒÍÛÉ ÏËÅÅÐ ÎÒ CREATIVE

ÑÎÂÌÅÑÒÍÎÅ ÏÐÅÄÏÐÈßÒÈÅ
SAMSUNG-TOSHIBA

Ñëåâà �� ííàïðàâî: ãã-íí ÄÄæó ÑÑàíã ÛÛí, èèñïîëíèòåëüíûé ääèðåêòîð ððîññèéñêîãî
ïðåäñòàâèòåëüñòâà SSamsung; ãã-íí ÈÈíñóï ÕÕâàíã, ïïðåçèäåíò TTSST, èè òòàê ëëþáèìûé
âàìè ãã-íí ÍÍàçàðîâ, ñåé÷àñ îîí ççàíèìàåò ïïîñò ññòàðøåãî ññïåöèàëèñòà îîòäåëà
èíôîðìàöèîííûõ ññèñòåì ððîññèéñêîãî ïïðåäñòàâèòåëüñòâà SSamsung.
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ÆÅËÅÇÎ
ÃÄÅ ÃÅÉÌÅÐÓ ÕÐÀÍÈÒÜ ÈÃÐÛ?

Å
ùå ×åõîâ ãîâîðèë, ÷òî â ÷åëîâåêå âñå
äîëæíî áûòü ïðåêðàñíî. Ýòî óòâåðæ-
äåíèå â êàêîé-òî ñòåïåíè âåðíî è äëÿ

êîìïüþòåðà: â íåì âñå äîëæíî áûòü ïðåêðàñ-
íî ïîäîáðàíî. Âåäü åñëè â ñèñòåìíîì áëîêå
ñî ñòàðûì ïðîöåññîðîì óñòàíîâëåíà õîðî-
øàÿ âèäåîêàðòà, îíà ïðîñòî íå ñìîæåò ïðîÿ-
âèòü ñâîþ ìîùü. Íåðåäêî îáíîâëåíèå çàòðà-
ãèâàåò âñå, êðîìå æåñòêîãî äèñêà, è ýòî åñòå-
ñòâåííî: âëàäåëåö ìàøèíû õî÷åò ñîõðàíèòü
íåòðîíóòîé âñþ íàêîïëåííóþ èíôîðìàöèþ.
Ïðåâðàòèòñÿ ëè ñòàðûé âèí÷åñòåð â «ñëàáîå
çâåíî», òîðìîçÿùåå ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
âñåé ñèñòåìû? Ñåãîäíÿ ìû ïîïðîáóåì ðàçîá-
ðàòüñÿ, êàêîé HDD áîëüøå ïîäõîäèò ãåéìåðó. 

ÍÀ ×ÒÎ ÑÌÎÒÐÅÒÜ?
Âñå æåñòêèå äèñêè èìåþò íåñêîëüêî ïàðà-
ìåòðîâ, íà êîòîðûå è íóæíî îáðàùàòü âíèìà-
íèå, âûáèðàÿ ñåáå ïîäîáíîå óñòðîéñòâî.
Çäåñü íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî æåñòêèé
äèñê ëèøü êîñâåííî âëèÿåò íà ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü â èãðàõ. Ïðÿìî ñêàæåì, îò ïðîöåñ-
ñîðà, âèäåîïëàòû è îïåðàòèâíîé ïàìÿòè çà-
âèñèò ãîðàçäî áîëüøå. Íà äîëþ âèí÷åñòåðà
îñòàþòñÿ âðåìÿ çàãðóçêè èãðû è íåïðåðûâ-
íîñòü ïðîöåññà ïîäãðóçêè óðîâíåé, òåêñòóð è
òàê äàëåå. Ñ êîíêðåòíûìè öèôðàìè ìû ïîçíà-
êîìèìñÿ ÷óòü ïîçæå (çàáåãàÿ âïåðåä, ëèøü
ñêàæåì, ÷òî îíè îêàçàëèñü äîâîëüíî èíòå-
ðåñíûìè). À ñåé÷àñ äàâàéòå ÷óòü ïîäðîáíåé
îñòàíîâèìñÿ íà ðÿäå ïîíÿòèé è îïðåäåëåíèé,
êîòîðûå íóæíî çíàòü, âåäÿ ðàññêàç î HDD. 

ÅÌÊÎÑÒÜ
Äëÿ êîìïüþòåðà ïàìÿòè ìíîãî íå áûâàåò, êà-
êîé áû îáúåì îíà íè èìåëà. Îñîáåííî ïðè íû-
íåøíåì ðàñïðîñòðàíåíèè ìóçûêè, öèôðîâîé
ôîòîãðàôèè, äîìàøíåãî âèäåî è ïðî÷åãî,
÷òî ãîðàçäî óäîáíåé õðàíèòü äîìà íà âèíòå.
Ïåðåñòàëè îáðàùàòü âíèìàíèå íà ðàçìåð
èíñòàëëèðóåìîé ÷àñòè è ãîñïîäà ðàçðàáîò÷è-
êè. Ïàðîé ãèãàáàéò äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà
ïîä îäíó èãðó ñåé÷àñ óæå ìàëî êîãî óäèâèøü.
Âûâîä ìîæíî ñäåëàòü òîëüêî îäèí: ÷åì áîëü-
øå åìêîñòü, òåì ëó÷øå. Íåîáõîäèìûé ìèíè-
ìóì ñîâðåìåííîãî ãåéìåðà � 120 Ãáàéò. Íå
ñòîëü äàëåêîå ïðîøëîå, êîãäà êðèòè÷åñêîå
çíà÷åíèå èìåëà öåíà 1 Ìáàéò åìêîñòè, òå-
ïåðü âñïîìèíàåòñÿ ñ óëûáêîé.

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÛ
Ïîìèìî åìêîñòè, æåñòêèå äèñêè ðàçëè÷àþò-
ñÿ èíòåðôåéñàìè. Ñàìûì ðàñïðîñòðàíåííûì
íà ñåãîäíÿ ÿâëÿåòñÿ ñòàðûé è çàñëóæåííûé
Parallel ATA, èìåþùèé ìíîãîëåòíþþ èñòîðèþ,
çà êîòîðóþ îí ïðåòåðïåë ñåðüåçíûå èçìåíå-
íèÿ. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü PATA � ñòðîãàÿ èå-
ðàðõèÿ. Íà ñèñòåìíîé ïëàòå îáû÷íî èìååòñÿ
äâà êàíàëà PATA � Primary è Secondary, ê
êàæäîìó èç êîòîðûõ ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äâà
óñòðîéñòâà. Â ñâîþ î÷åðåäü, æåñòêèå äèñêè,
ïîäêëþ÷åííûå ê îäíîìó êàíàëó, íåðàâíîï-
ðàâíû: îäèí èç íèõ âåäóùèé (Master), äðó-
ãîé � âåäîìûé (Slave). «Êàñòîâàÿ ïðèíàä-
ëåæíîñòü» îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïåðåìû-
÷åê íà óñòðîéñòâå. Ïðè ïîïûòêå ïîâåñèòü íà
îäèí êàíàë äâà «õîçÿèíà» èëè äâóõ «ðàáîâ»

ìîæíî ïðîíàáëþäàòü èíòåðåñíåéøèå ïðîÿâ-
ëåíèÿ íåñòàíäàðòíîãî ïîâåäåíèÿ ñèñòåìû.
Â ïðîöåññå ýâîëþöèè ñêîðîñòü IDE-óñò-
ðîéñòâ ìåíÿëàñü. Ñåãîäíÿ åå ïèêîâîå çíà÷å-
íèå � 133 Ìáàéò/ñ, òàê íàçûâàåìûé ðåæèì
UDMA133. Âìåñòå ñî ñêîðîñòüþ ìåíÿëèñü è
êàáåëè. Â ïåðâûõ âåðñèÿõ ýòî áûëè 40-æèëü-
íûå øëåéôû, â ïîñëåäíåé � 80-æèëüíûå (äî-
ïîëíèòåëüíûå 40 æèë � äëÿ çàçåìëåíèÿ, ÷òî
óëó÷øàåò ÷àñòîòíûå õàðàêòåðèñòèêè êàáå-
ëÿ). Èç-çà ñâîèõ ðàçìåðîâ îíè çàòðóäíÿëè
óñòàíîâêó íîâûõ óñòðîéñòâ è ïðåïÿòñòâîâà-
ëè íîðìàëüíîìó âîçäóõîîáìåíó âíóòðè ñèñ-
òåìíîãî áëîêà. Ýòà ïðîáëåìà áûëà ðåøåíà
ïóòåì ñêðó÷èâàíèÿ øëåéôîâ â êàáåëè êðóã-
ëîãî ñå÷åíèÿ, êîòîðûìè ñåãîäíÿ êîìïëåêòó-
þòñÿ íåêîòîðûå ìîäåëè ñèñòåìíûõ ïëàò.
Ïðàâäà, ðàáîòà æåñòêîãî äèñêà ñ òàêèì
øëåéôîì â áûñòðîì ðåæèìå (UDMA100 èëè
UDMA133) ìîæåò âûçâàòü ðÿä íåïîëàäîê.
Èíòåðôåéñ SATA (Serial ATA) áûë ðàçðàáî-
òàí êàê çàìåíà PATA. Ñðåäè åãî ìíîãî÷èñëåí-
íûõ ïðåèìóùåñòâ � áîëåå âûñîêàÿ ñêîðîñòü
(150 Ìáàéò/ñ â òåêóùåé âåðñèè, â äàëüíåé-
øåì ïëàíèðóåòñÿ åå ñåðüåçíî óâåëè÷èòü),
ïîëíûé îòêàç îò ïîíÿòèé master è slave (ýòî
óñòðàíÿåò íåîáõîäèìîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ïå-
ðåìû÷åê), ìåíüøåå ýíåðãîïîòðåáëåíèå è íî-
âûé ñòàíäàðò ðàçúåìîâ ýëåêòðîïèòàíèÿ.
Ðàçúåìû è êàáåëè SATA ìåíüøå ïî ðàçìåðó
è, ñîîòâåòñòâåííî, óäîáíåå, ÷åì PATA. Íåêî-
òîðûå HDD èìåþò âîçìîæíîñòü «ãîðÿ÷åãî»
ïîäêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ. Îáðàçíî ãîâîðÿ,
PATA è SATA � ýòî òî æå, ÷òî «Æèãóëè-÷åò-
âåðêà» è ñåãîäíÿøíÿÿ «Äåñÿòêà». Íåäîñòàò-
êè îñòàëèñü, íî ïðîãðåññ � íàëèöî.
SCSI (Small Computer System Interface). Ðàç-
ëè÷àþò SCSI 160 è SCSI 320 � öèôðû îáîçíà-
÷àþò ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ. Ýòîò èíòåð-
ôåéñ áûë ðàçðàáîòàí äëÿ ïðèìåíåíèÿ â ñà-
ìûõ òÿæåëûõ óñëîâèÿõ � â ìîùíûõ ðàáî÷èõ

ñòàíöèÿõ è ñåðâåðàõ, òî åñòü òàì, ãäå òðåáó-
åòñÿ ñêîðîñòü è íàäåæíîñòü, îòêàçîóñòîé÷è-
âîñòü è ìîùíîñòü. SCSI óäîâëåòâîðÿåò âñåì
ýòèì òðåáîâàíèÿì (íàïðèìåð, åãî ñêîðîñòü â
äâà ðàçà âûøå, ÷åì ó SATA), íî ñîâåðøåííî
íå ïîäõîäèò äëÿ äîìàøíåãî êîìïüþòåðà, ïîñ-
êîëüêó SCSI-óñòðîéñòâà ñòîÿò ñóùåñòâåííî
äîðîæå PATA è SATA. Êðîìå òîãî, äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ òàêîãî äèñêà âàì ïîòðåáóåòñÿ ñïå-
öèàëüíûé êîíòðîëëåð, òàê êàê ñèñòåìíûå
ïëàòû ðåäêî èìåþò âñòðîåííûé SCSI-÷èï. 
Îäíàêî áëèæàéøåå áóäóùåå äîìàøíèõ ñèñ-
òåì ïðèíàäëåæèò âñå æå èíòåðôåéñó SATA,
êîòîðûé ïîääåðæèâàåòñÿ âñåìè íîâåéøèìè
ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè, à òàêæå íåêîòîðûìè
ñèñòåìíûìè ïëàòàìè ïðåäûäóùåãî ïîêîëå-
íèÿ (Socket A è Socket 478). Èõ-òî ìû è ðåêî-
ìåíäóåì ïîêóïàòü âìåñòå ñ ñîîòâåòñòâóþùè-
ìè âèí÷åñòåðàìè. Áîÿòüñÿ çà ñòàðûé æåñò-
êèé äèñê íå íóæíî: IDE-êàíàëû ïîêà íèêóäà
íå äåëèñü. SCSI � ýòî, êîíå÷íî, áûñòðî è íà-
äåæíî, íî ñëèøêîì äîðîãî äëÿ äîìà. Ïîýòî-
ìó íàø âûáîð � SATA.

ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÂÐÀÙÅÍÈß ØÏÈÍÄÅËß
Äëÿ ñ÷èòûâàíèÿ çàïèñàííîé íà ïëàñòèíû âèí-
÷åñòåðà èíôîðìàöèè èñïîëüçóåòñÿ ìàãíèòíàÿ
ãîëîâêà. Ïðèìåðîì ïîäîáíîé êîíñòðóêöèè ìî-
æåò ïîñëóæèòü ïàòåôîí è èãëà. Ïàòåôîí â öå-
ëîì � ýòî æåñòêèé äèñê, ïëàñòèíêà � «áëèí»
âèí÷åñòåðà, à èãëà � ãîëîâêà. Ðàçíèöà â òîì,
÷òî èãëà ïàòåôîíà êàñàåòñÿ ïëàñòèíêè, à
ìåæäó ìàãíèòíîé ãîëîâêîé è äèñêîì åñòü ðàñ-
ñòîÿíèå. Åñòåñòâåííî, ÷åì âûøå ñêîðîñòü
âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, òåì âûøå áûñòðîäåé-
ñòâèå óñòðîéñòâà. Íå òàê äàâíî ñàìàÿ ðàñï-
ðîñòðàíåííàÿ ñêîðîñòü âðàùåíèÿ IDE-äèñêîâ
ðàâíÿëàñü 5400 îá/ìèí. Äëÿ SCSI ýòî çíà÷å-
íèå ñîñòàâëÿëî 7200 îá/ìèí, ÷òî äëÿ IDE íà
òîò ìîìåíò êàçàëîñü âåëè÷èíîé íåäîñòèæè-
ìîé. Ñåãîäíÿ 7200 îá/ìèí � ñòàíäàðò äëÿ
áîëüøèíñòâà äèñêîâ. Ðåêîðäñìåíîì æå ñðåäè
«èäåøíèêîâ» ÿâëÿåòñÿ Western Digital Raptor �
10000 îá/ìèí. Åñòåñòâåííî, SCSI-äåñÿòèòû-
ñÿ÷íèê óæå äàâíî ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî îáûäåí-
íûì, ñåé÷àñ èõ ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü âðà-
ùåíèÿ øïèíäåëÿ ñîñòàâëÿåò 15000 îá/ìèí.
Âûâîä: ñòàíäàðò íà ñåãîäíÿ � 7200 îá/ìèí.
Åñëè ñðåäñòâà ïîçâîëÿþò, òî ìîæíî âçÿòü è
äåñÿòèòûñÿ÷íèê, ïðàâäà, ýòî áîëåå ÷åì â äâà
ðàçà äîðîæå ñåìèòûñÿ÷íèêà. 

ØÓÌ 
Ïî ñâîåé ñóòè æåñòêèé äèñê � ìåõàíè÷åñêîå
óñòðîéñòâî, ñîñòîÿùåå èç ìíîæåñòâà äâè-
æóùèõñÿ ÷àñòåé, ÷òî âëå÷åò çà ñîáîé åùå
íåñêîëüêî îñîáåííîñòåé.
Æåñòêèé äèñê, êàê è âñÿêèé äðóãîé ìåõàíèçì,
øóìèò. Â äàííîì ñëó÷àå çâóê èçäàþò øïèí-
äåëü, ïðèâîäíîé ìåõàíèçì è ïîäøèïíèêè. Ðà-
çóìååòñÿ, ÷åì âûøå ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, òåì
áîëüøå øóì. Ñ ýòîé ïðîáëåìîé ïðîèçâîäèòå-
ëè áîðþòñÿ äàâíî è äîâîëüíî óñïåøíî: øàðè-
êîâûå ïîäøèïíèêè çàìåíÿþòñÿ íà æèäêîñò-
íûå, ìåíÿåòñÿ êîíñòðóêöèÿ âèí÷åñòåðà. «Òè-
õèé» ðåæèì ðàáîòû òàêæå çíà÷èòåëüíî
óìåíüøàåò øóì çà ñ÷åò ñíèæåíèÿ ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè. Êðîìå òîãî, ïëîõî çàêðåïëåííîå

ÐÐÀÀÄÄÎÎÑÑÒÒÜÜ ÊÊÎÎÂÂÁÁÎÎßß �� ÅÅÃÃÎÎ ÂÂÈÈÍÍ÷÷ÅÅÑÑÒÒÅÅÐÐ
ÃÃÄÄÅÅ ÃÃÅÅÉÉÌÌÅÅÐÐÓÓ ÕÕÐÐÀÀÍÍÈÈÒÒÜÜ ÈÈÃÃÐÐÛÛ??

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

! Ïðîöåññîð: Intel Pentium 4 550 
( 3,4 ÃÃö Prescott)

! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: Asus P5GD1
! Ïàìÿòü: 2õ256 Ìáàéò Kingmax DDR400
! Âèäåîêàðòà: 256 Ìáàéò Gigabyte NVIDIA 

GeForce PCX 5900
! Êóëåð: Intel Box
! ÁÏ: PowerMan Pro 430 Âò

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèÿì: ñàëîíó «Îñòðîâ Ôîðìîçà» 

(www.island-formoza.ru, ò. (095)926-2452), 
ðîññèéñêèì ïðåäñòàâèòåëüñòâàì êîìïàíèé «Samsung» è «Western Digital»

1 Western Digital WD740GD
2 Samsung SV1604N
3 Samsung SP1614N
4 Samsung SP1614C
5 Seagate Barracuda 7200.7 ST380011A
6 Western Digital WD1600JD
7 Maxtor One Touch

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 
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ÆÅËÅÇÎ
ÃÄÅ ÃÅÉÌÅÐÓ ÕÐÀÍÈÒÜ ÈÃÐÛ?

óñòðîéñòâî ìîæåò âñòóïèòü â ðåçîíàíñ ñ êîð-
ïóñîì, ÷òî áóäåò ñîïðîâîæäàòüñÿ ïðîòèâíûì
âèçãîì. Íî çäåñü ñâîþ ëåïòó âíåñëè ïðîèçâî-
äèòåëè êîðïóñîâ � âèíòû, êðåïÿùèå HDD ê
êîðïóñó, íàõîäÿòñÿ â ñïåöèàëüíûõ ðåçèíîâûõ
ïðîêëàäêàõ, ñâîäÿùèõ âèáðàöèþ íà íåò.
Êàê ïðàâèëî, óðîâåíü øóìà ïîíðàâèâøåãîñÿ
äèñêà ìîæíî îïðåäåëèòü òîëüêî â ïðîöåññå
ðàáîòû èëè ïðî÷èòàâ îáçîð â íàøåì æóðíà-
ëå, ïðè÷åì ïîñëåäíåå ðåøåíèå ïðåäïî÷òè-
òåëüíî. È íå çàáûâàéòå íàäåæíî êðåïèòü
æåñòêèé äèñê, âåäü âûøåîïèñàííûå âèáðà-
öèè îêàçûâàþò êðàéíå íåãàòèâíîå âëèÿíèå íà
ðàáîòó ìåõàíèçìà âèí÷åñòåðà â öåëîì.

ÍÀÃÐÅÂ
Âî âðåìÿ ðàáîòû ìåõàíèçìû íå òîëüêî øó-
ìÿò, íî è íàãðåâàþòñÿ. Âèí÷åñòåðû çäåñü íå
èñêëþ÷åíèå. Ñ íàãðåâîì ñâÿçàíà öåëàÿ ìàñ-
ñà ïðîáëåì: ñíèæåíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè,
îøèáêè è òàê äàëåå. Êàê è â ñëó÷àå ñ øóìîì,
â áîëüøåé ñòåïåíè íàãðåâó ïîäâåðæåíû âèí-
÷åñòåðû ñ áîëåå âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòüþ (ñêîðîñòüþ).
×òîáû èçáåæàòü îñëîæíåíèé, óñòàíàâëèâàÿ
áûñòðûé æåñòêèé äèñê (äëÿ 7200 îá/ìèí ýòî ðå-
êîìåíäàöèÿ, à äëÿ 10000 îá/ìèí � íåïðåìåííîå
òðåáîâàíèå), ëó÷øå ñðàçó ïîçàáîòèòüñÿ î õîðî-
øåì âîçäóõîîáìåíå. Ýòî êàñàåòñÿ êàê îáùåãî
âîçäóõîòîêà âíóòðè êîðïóñà, òàê è èíäèâèäóàëü-
íîãî îõëàæäåíèÿ âèí÷åñòåðà. Ìîæíî ïîñòàâèòü
ñïåöèàëüíûé êóëåð, êðåïÿùèéñÿ ê äíó êîðçèíû
äëÿ æåñòêèõ äèñêîâ (ñîîòâåòñòâåííî, îõëàæäà-
åòñÿ òîëüêî íèæíèé). Ñóùåñòâóþò îñîáûå ñà-
ëàçêè äëÿ óñòàíîâêè óñòðîéñòâà, ñíàáæåííûå
íåñêîëüêèìè âåíòèëÿòîðàìè, êîòîðûå ðàáîòàþò
íà âäóâ (êîíñòðóêöèÿ âñòàâëÿåòñÿ â ïÿòèäþéìî-
âûé îòñåê). Èëè, åñëè ïîçâîëÿåò êîðïóñ, èìååò
ñìûñë óñòàíîâèòü äîïîëíèòåëüíûé êóëåð ïåðåä
êîðçèíîé äëÿ HDD � íàãíåòàåìûé èì âîçäóõ áó-
äåò îáäóâàòü è îõëàæäàòü âèí÷åñòåðû.

ÊÝØ
Êàê è ó ëþáîãî ñîâðåìåííîãî êîìïüþòåðíîãî
óñòðîéñòâà, ó æåñòêîãî äèñêà åñòü êýø-ïà-

ìÿòü. Åñëè îáðàùåíèÿ ê âèí÷åñòåðó ðåäêè,
òî îñîáîãî ïðèðîñòà ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
áîëüøîé áóôåð íå äàåò. Ïëþñû ñòàíîâÿòñÿ
îùóòèìû ïðè áîëüøîì êîëè÷åñòâå çàïðîñîâ
ê äàííûì, ìàëåíüêèìè ïîðöèÿìè (íàïðèìåð,
êàê ïðè ðàáîòå ñåðâåðà).
Áîëüøîé áóôåð, êîíå÷íî, íå ïîìåøàåò. Îä-
íàêî ïðè ïîêóïêå íîâîãî âèí÷åñòåðà âðÿä ëè
ñòîèò îáðàùàòü íà ýòî âíèìàíèå � 8 Ìáàéò
êýøà åñòü ïðàêòè÷åñêè íà êàæäîé ìîäåëè (â
áîëåå ñòàðûõ � 2 Ìáàéò).

RAT
Åùå îäíèì ïàðàìåòðîì, êîòîðûé ìîæíî âûÿ-
âèòü òîëüêî ïóòåì òåñòèðîâàíèÿ (ñ çàÿâëåí-
íûìè ïðîèçâîäèòåëåì öèôðàìè î÷åíü ÷àñòî
áûâàþò ñåðüåçíûå ðàñõîæäåíèÿ), ÿâëÿåòñÿ
RAT � Random Acess Time (âðåìÿ ñëó÷àéíîãî
äîñòóïà). Âíîâü îáðàòèìñÿ ê ïðèìåðó ñ ïàòå-
ôîíîì. ×åì áîëüøå ïëàñòèíêà, òåì ñëîæíåå
íàéòè íà÷àëî ïåñíè. Òàê æå è ñ âèí÷åñòåðîì:
÷åì âìåñòèòåëüíåå «áëèí», òåì ñëîæíåå ãî-
ëîâêå íàéòè íà÷àëî ôàéëà. Âåäü ÷òîáû ñ÷è-
òàòü èíôîðìàöèþ, íóæíî ñíà÷àëà íàéòè ìåñ-
òî, ãäå îíà çàïèñàíà, ïåðåâåñòè ãîëîâêó ê
íà÷àëó çàïèñè è òîëüêî ïîòîì ïðèñòóïèòü ê
ñîáñòâåííî ñ÷èòûâàíèþ. Âðåìÿ, çàòðà÷èâàå-
ìîå ãîëîâêîé íà ýòó ïðîöåäóðó, è íàçûâàåò-
ñÿ RAT. Íà çàêà÷êó áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
ïîñëåäîâàòåëüíûõ äàííûõ (íàïðèìåð, âèäåî-
ðîëèêà), RAT íå âëèÿåò. Îäíàêî çàäåðæêà
äëèíîé â âåëè÷èíó RAT áóäåò âîçíèêàòü ïðè
çàãðóçêå êàæäîãî íîâîãî ôàéëà.

RAID
Ãîâîðÿ î æåñòêèõ äèñêàõ, íåëüçÿ õîòÿ áû
êðàòêî íå óïîìÿíóòü î âîçìîæíîñòè ñîçäà-
íèÿ RAID-ìàññèâîâ. RAID-êîíòðîëëåð åñòü íà
ìíîãèõ ñèñòåìíûõ ïëàòàõ, ïðè÷åì êàê SATA,
òàê è PATA. Èìåÿ êàê ìèíèìóì äâà âèí÷åñòå-
ðà, ìîæíî ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
(ðàñïàðàëëåëèâàíèå îáðàáîòêè äàííûõ �
ðàñòåò ñêîðîñòü, íî óìåíüøàåòñÿ íàäåæ-
íîñòü) èëè ñòàáèëèçèðîâàòü ðàáîòó (çåðêà-
ëèðîâàíèå � âîçðàñòàåò íàäåæíîñòü, íî ïà-

äàåò ñêîðîñòü). Ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü
äîáèòüñÿ ïîëîæèòåëüíîãî ðåçóëüòàòà â òó è
äðóãóþ ñòîðîíó èëè ïðîñòî ñäåëàòü òàê, ÷òî-
áû íåñêîëüêî æåñòêèõ äèñêîâ îïðåäåëÿëèñü
ñèñòåìîé êàê îäèí (õîòÿ ýòî, ñîáñòâåííî,
óæå íå ñîâñåì RAID).
Ïðè íàëè÷èè RAID-êîíòðîëëåðà äâà âèí÷åñòå-
ðà äîëæíû áûòü â RAID-ìàññèâå äëÿ áîëåå
íàäåæíîãî è áûñòðîãî ôóíêöèîíèðîâàíèÿ.
Âñå çàâèñèò îò âîçìîæíîñòåé êîíêðåòíîé
ðåàëèçàöèè RAID. Âïðî÷åì, ìû íå ðåêîìåíäó-
åì íàñòðàèâàòü ýòó ôóíêöèþ â äîìàøíåé
ñèñòåìå, òàê êàê ýòî ñëîæíî, à ïðåèìóùåñò-
âà îíà äàåò íåçíà÷èòåëüíûå.

ÏÈÒÀÍÈÅ
Âñå PATA-äèñêè èìåþò ñòàíäàðòíîå ïèòàíèå
îò ðàçúåìà òèïà molex. Ó SATA-äèñêîâ ñóùå-
ñòâóåò ñâîé, ñïåöèàëüíûé ðàçúåì, êîòîðûé
èìååòñÿ òîëüêî ó ñàìûõ íîâûõ ÁÏ. Èç ýòîé
ñèòóàöèè ïðîèçâîäèòåëè íàøëè äâà âûõîäà:
íà íåêîòîðûõ SATA-äèñêàõ åñòü îáà ðàçúå-
ìà ïèòàíèÿ, à òàì, ãäå íåò molex�a, íî îí íå-
îáõîäèì, ìîæíî ïðèìåíèòü ïåðåõîäíèê
molex/SATA.
Ïîýòîìó ïåðåä ïîêóïêîé îáÿçàòåëüíî óçíàé-
òå, êàêîå ïèòàíèå èìååò âèí÷åñòåð, åñòü ëè â
âàøåì ÁÏ ðàçúåì äëÿ SATA è íóæíî ëè äîêó-
ïèòü ïåðåõîäíèê äëÿ ïèòàíèÿ. Èíîãäà åãî äà-
þò âìåñòå ñ HDD, ñ áëîêîì ïèòàíèÿ, ëèáî ñ
ñèñòåìíîé ïëàòîé.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Êàæäûé æåñòêèé äèñê ïåðåä òåñòèðîâàíèåì
ïðîõîäèë ïîëíîå ôîðìàòèðîâàíèå, ÷òîáû
èñêëþ÷èòü âîçíèêíîâåíèå êàêèõ-ëèáî îøèáîê.
Ïîñëå ýòîãî íà íåì ïðîâîäèëñÿ ðÿä òåñòîâ. 
Âî-ïåðâûõ, èìèòàöèÿ èíñòàëëÿöèè èãðû Far
Cry. Äëÿ ÷èñòîòû ýêñïåðèìåíòà (ò.å. ÷òîáû
èñêëþ÷èòü âëèÿíèå CPU è CD-ROM íà äàííûé
ïðîöåññ) ìû ïðîñòî êîïèðîâàëè ïàïêó ñ Far
Cry íà äèñê. Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî ëó÷øå
ïîíÿòü, êàê íà óñòàíîâêó èãðû âëèÿåò èìåííî
HDD, óñòðàíèâ äðóãèå ôàêòîðû. Íà êàæäûé
æåñòêèé äèñê áûëî ïåðåïèñàíî â èòîãå 108

Âíåøíèé MMaxtor OOne TTouch ïïëåòåòñÿ ââ õõâîñòå, òò.ê. êêîíòàêò
ïðîèñõîäèò ÷÷åðåç èèíòåðôåéñ FFireWire èèëè UUSB 22.0. ÈÈãðàòü
íà ííåì ììîæíî, ííî ëëó÷øå èèñïîëüçîâàòü òòîëüêî ääëÿ õõðàíåíèÿ
èëè òòðàíñïîðòèðîâêè ááîëüøèõ ììàññèâîâ ääàííûõ.

Âíåøíèé èèíòåðôåéñ óóõóäøàåò ââðåìÿ ääîñòóïà êê ññëó÷àéíî ââûá-
ðàííîìó ììåñòó ííà ääèñêå MMaxtor OOneTouch. ÒÒàê ÷÷òî èèãðà ïïðè
îáðàùåíèè êê HHDD ììîæåò ííåìíîãî ïïðèòîðìàæèâàòü.
Western DDigital WWD740GD ááëàãîäàðÿ SSATA èè 110000 îîá/ìèí
ïîêàçûâàåò ëëó÷øèé ððåçóëüòàò.

Çàãðóçêà èèãðû, ññ Âðåìÿ ññëó÷àéíîãî ääîñòóïà ((RAT), ììñ
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ïàïîê è 692 ôàéëà, îáùèì îáúåìîì â 3
Ãáàéòà, ïðè ýòîì ìû çàñåêàëè âðåìÿ. Äàëåå
ìû ôèêñèðîâàëè ñêîðîñòü çàãðóçêè ïåðâîãî
óðîâíÿ Far Cry. Âðåìÿ ñëó÷àéíîãî äîñòóïà
(RAT) èçìåðÿëîñü ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû Ziff
Davis Media Winbench 99. Ïîñëå âñåõ òåñòîâ
ìû ñíèìàëè ïîêàçàíèÿ òåìïåðàòóðû ñ ïî-
ìîùüþ ïðîãðàììû HDD Temperature. Äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû âûÿâèòü âëèÿíèå õàðàêòåðèñòèê
HDD íà âàæíûå äëÿ ãåéìåðîâ àñïåêòû, ìû
îáîäðàëè äëÿ òåñòà ðàçíûå ìîäåëè ýòèõ óñò-
ðîéñòâ, íå ïðèâÿçûâàÿñü ê ïðîèçâîäèòåëþ.

Western Digital WD740GD
(!!!!!!!!!! , $180)
(îñîáåííîñòü: 10000 îá/ìèí)
" Îáúåì, Ãáàéò: 74
" Èíòåðôåéñ: SATA
" Îáúåì ÊÝØ, Ìáàéò: 8
" Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 1 0000
" Ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà: 4.5
" Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
" Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
" Ðàçìåðû, ìì: 101.6 x 26.1 x 147
" Âåñ, êã: 0.73 

Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ:
" Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ, ñ: 132
" Çàãðóçêà èãðû, ñ: 28
" Âðåìÿ äîñòóïà, ìñ: 8
" Òåìïåðàòóðà, C°: 45
Â íàøåì îáçîðå ýòî åäèíñòâåííûé âèí÷åñòåð
ñî ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ 10000
îá/ìèí. Çàêîíîìåðíîå ñëåäñòâèå � ïîáåäà
âî âñåõ òåñòàõ íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Íåñ-
ìîòðÿ íà òàêóþ ñêîðîñòü, äèñê íå î÷åíü
ñèëüíî ãðååòñÿ è øóìèò, ïî êðàéíåé ìåðå, íå
òàê, êàê ìîæíî áûëî áû îæèäàòü îò ñòîëü
áûñòðîãî óñòðîéñòâà. ×òîáû áûòü òî÷íûì,
øóì è íàãðåâ íå ïðåâûøàåò ïîêàçàòåëè ñà-
ìûõ ãîðÿ÷èõ è ãðîìêèõ âèí÷åñòåðîâ ñî ñêî-
ðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ 7200 îá/ìèí.
Ñåêðåò êðîåòñÿ â ñïåöèàëüíûõ òåõíîëîãèÿõ
è â ïðèìåíåíèè ìåõàíèêè, àíàëîãè÷íîé èñ-
ïîëüçóåìîé â SCSI-äèñêàõ � à ýòî êàê ðàç è
îçíà÷àåò ìàëûé øóì è íàãðåâ â ñî÷åòàíèè ñ

ïîâûøåííîé íàäåæíîñòüþ. È, ê ñîæàëåíèþ,
íåìàëóþ öåíó.
Äàííûé æåñòêèé äèñê èìååò èíòåðôåéñ
SATA è, ÷òî óäîáíî, ðàçúåìû ïèòàíèÿ êàê
äëÿ SATA, òàê è ñòàíäàðòíûé � molex.

Samsung SV1604N
(!!!!!!!! , $85)
(îñîáåííîñòü: 5400 îá/ìèí)
" Îáúåì, Ãáàéò: 160
" Èíòåðôåéñ: UATA-133
" Îáúåì ÊÝØ, Ìáàéò: 2
" Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 5400
" Ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà: 8.9
" Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
" Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
" Ðàçìåðû, ìì: 101.6 x 25.4 x 146
" Âåñ, êã: 0.635

Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ:
" Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ, ñ: 306
" Çàãðóçêà èãðû, ñ: 38
" Âðåìÿ äîñòóïà, ìñ: 14.6
" Òåìïåðàòóðà, C°: 35
Ýòî ñòàðàÿ ìîäåëü ñ íèçêîé ñòîèìîñòüþ, çà
êîòîðóþ ìû ïîëó÷àåì ñòîëü æå íèçêóþ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü, ìàëûé øóì è ñëàáûé íàã-
ðåâ. Òàêîé âèíò ïîäîéäåò ëèøü äëÿ îôèñíîãî
ïðèìåíåíèÿ.

Samsung SP1614N 
(!!!!!!!! , $96)
(îñîáåííîñòü: PATA, 7200 îá/ìèí, 
8 Ìáàéò áóôåð)
" Îáúåì, Ãáàéò: 160
" Èíòåðôåéñ: UATA-133
" Îáúåì ÊÝØ, Ìáàéò: 8
" Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 7200
" Ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà: 8.9
" Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
" Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
" Ðàçìåðû, ìì: 101.6 x 25.4 x 146
" Âåñ, êã: 0.635

Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ:
" Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ, ñ: 236
" Çàãðóçêà èãðû, ñ: 35

" Âðåìÿ äîñòóïà, ìñ: 13.5
" Òåìïåðàòóðà, C°: 43
Ìîäåëü èçãîòîâëåíà â òîì æå êîðïóñå, ÷òî è
ïðåäûäóùàÿ, íî èìååò ãîðàçäî áîëåå ñåðü-
åçíóþ íà÷èíêó. Òîò æå PATA-èíòåðôåéñ, íî
óæå 7200 îá/ìèí è áóôåð îáúåìîì 8 Ìáàéò.
Ïî ñêîðîñòíûì ïîêàçàòåëÿì äèñê çíà÷èòåëü-
íî îïåðåæàåò SV1604N, íî íàñòîëüêî æå
ñèëüíî îòñòàåò îò äåñÿòèòûñÿ÷íèêà. Ñðåä-
íèé íàãðåâ, îùóòèìûé øóì.

Samsung SP1614C 
(!!!!!!!!!! , $102)
(îñîáåííîñòü: SATA, 7200 îá/ìèí, 
8 Ìáàéò áóôåð)
" Îáúåì, Ãáàéò: 160
" Èíòåðôåéñ: SATA
" Îáúåì ÊÝØ, Ìáàéò: 8
" Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 7200
" Ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà: 8.9
" Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
" Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
" Ðàçìåðû, ìì: 101.6 x 25.4 x 146
" Âåñ, êã: 0.635 

Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ:
" Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ, ñ: 144
" Çàãðóçêà èãðû, ñ: 32
" Âðåìÿ äîñòóïà, ìñ: 14.3
" Òåìïåðàòóðà, C°: 44
Åäèíñòâåííîå ñóùåñòâåííîå îòëè÷èå îò ïðå-
äûäóùåé ìîäåëè � èíòåðôåéñ Serial ATA, à â
îñòàëüíîì � òå æå 7200 îá/ìèí, 8 Ìáàéò êýø-
ïàìÿòè è åìêîñòü 160 Ãáàéò. Âïîëíå ïðèåìëå-
ìàÿ ñêîðîñòü, òåìïåðàòóðà è øóì ìåíüøå,
÷åì ó àíàëîãîâ îò Western Digital. Â ñî÷åòàíèè ñ
íåâûñîêîé ñòîèìîñòüþ óñòðîéñòâà âñå ýòî äå-
ëàåò åãî âåñüìà ñîáëàçíèòåëüíîé ïîêóïêîé.

Seagate Barracuda 7200.7 ST380011A
(!!!!!!!! , $62)
(îñîáåííîñòü: 2 Ìáàéòà 
áóôåð, PATA, 7200 îá/ìèí)
" Îáúåì, Ãáàéò: 80
" Èíòåðôåéñ: UATA-100
" Îáúåì ÊÝØ, Ìáàéò: 2

ÃÄÅ ÃÅÉÌÅÐÓ ÕÐÀÍÈÒÜ ÈÃÐÛ?

ÆÅËÅÇÎ

Êàê ññàìûé ììåäëåííûé ââèí÷åñòåð ââ îîáçîðå, SSamsung
SV1604N ããðååòñÿ ììåíüøå ââñåõ.

Âðåìÿ êêîïèðîâàíèÿ ôôàéëîâ ççàâèñèò îîò ííåñêîëüêèõ ïïàðàìåò-
ðîâ: ññêîðîñòè ââðàùåíèÿ øøïèíäåëÿ, RRAT, èèíòåðôåéñà, ððàçìå-
ðà ááóôåðà. ÏÏî ââñåì ýýòèì ïïàðàìåòðàì WWestern DDigital
WD740GD ïïðåâîñõîäèò ääðóãèå ììîäåëè ââ îîáçîðå èè ññíîâà ïïî-
êàçûâàåò ëëó÷øèé ððåçóëüòàò.

Òåìïåðàòóðà, ããðàä Êîïèðîâàíèå ôôàéëîâ, ññ
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ÆÅËÅÇÎ
ÃÄÅ ÃÅÉÌÅÐÓ ÕÐÀÍÈÒÜ ÈÃÐÛ?

! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, 
îá/ìèí: 7200

! Ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà: 9.0
! Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 1
! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 2
! Ðàçìåðû, ìì: 

101.6 x 26 x 146.9
! Âåñ, êã: 0.635

Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ:
! Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ, ñ: 368
! Çàãðóçêà èãðû, ñ: 38
! Âðåìÿ äîñòóïà, ìñ: 15.1
! Òåìïåðàòóðà, C°: 46
Äàííûé IDE-ñåìèòûñÿ÷íèê ïî-
ïóëÿðíîé òîðãîâîé ìàðêè �
ñòàðàÿ ìîäåëü, ÷åì è îáúÿñíÿ-
þòñÿ âñåãî 2 Ìáàéò êýø-ïàìÿ-
òè, ñèëüíûé øóì è çíà÷èòåëü-
íûé íàãðåâ. Ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü íèçêàÿ, îáúåì ìàëåíü-
êèé � âñåãî 80 Ãáàéò. Ïîêóïêà
ìîæåò áûòü îïðàâäàíà ëèøü
íèçêîé öåíîé.

Western Digital WD1600JD
("""""""""" , $95)
(îñîáåííîñòü: SATA, 
7200 îá/ìèí, 8 Ìáàéò áóôåð)
Îáúåì, Ãáàéò: 160
! Èíòåðôåéñ: SATA
! Îáúåì ÊÝØ, Ìáàéò: 8
! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, 

îá/ìèí: 7200
! Ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà: 8.9
! Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
! Ðàçìåðû, ìì: 

101.6 x 26.1 x 147
! Âåñ, êã: 0.78

Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ:
! Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ, ñ: 144
! Çàãðóçêà èãðû, ñ: 31
! Âðåìÿ äîñòóïà, ìñ: 13.1
! Òåìïåðàòóðà, C°: 47
Western Digital WD1600JD � îäèí
èç ñàìûõ áûñòðûõ ñåìèòûñÿ÷-
íèêîâ â îáçîðå. Íîâàÿ ìîäåëü,
øóìèò óìåðåííî, íî ãðååòñÿ
äîñòàòî÷íî ñèëüíî.

Maxtor One Touch
("""""""" , $400)
(îñîáåííîñòü: FireWire, 
USB 2.0) 

! Îáúåì, Ãáàéò: 250
! Èíòåðôåéñ: FireWire, USB 2.0
! Îáúåì ÊÝØ, Ìáàéò: 8
! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, 

îá/ìèí: 7200
! Ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà: 

íåò äàííûõ
! Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 

íåò äàííûõ
! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 

íåò äàííûõ
! Ðàçìåðû, ìì: 140 x 41 x 210
! Âåñ, êã: 1.38

Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ:
! Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ, ñ: 290
! Çàãðóçêà èãðû, ñ: 37
! Âðåìÿ äîñòóïà, ìñ: 21.4
! Òåìïåðàòóðà, C°: íåò äàííûõ
Æåñòêèé äèñê íå îáÿçàòåëüíî
ïîìåùàòü âíóòðü ñèñòåìíîãî
áëîêà. Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ
(èñïîëüçîâàíèå íîóòáóêà, ïå-
ðåíîñ áîëüøèõ îáúåìîâ èí-
ôîðìàöèè ñ îäíîãî êîìïüþòå-
ðà íà äðóãîé) óäîáíåå ïîëüçî-
âàòüñÿ âíåøíèì âèí÷åñòåðîì,
íàïðèìåð, Maxtor One Touch.
Ñàìûé îáúåìíûé â îáçîðå
(250 Ãáàéò) âèí÷åñòåð âûïîë-
íåí â î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíîì
êîðïóñå èç ñåðåáðèñòîé ïëàñò-
ìàññû, èñïîëüçóåìîé â êà÷åñò-
âå øóìîèçîëÿòîðà. Ê êîìïüþ-
òåðó ìîæåò ïîäêëþ÷àòüñÿ ÷å-
ðåç ëþáîé èç èìåþùèõñÿ âûñî-
êîïðîèçâîäèòåëüíûõ èíòåð-
ôåéñîâ � USB 2.0 èëè FireWire,
íî ïèòàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ
÷åðåç âíåøíèé áëîê. Íà êîðïó-
ñå èìååòñÿ êíîïêà âêëþ÷åíèÿ-
âûêëþ÷åíèÿ. Åñòü âñòðîåííûé
âåíòèëÿòîð, ñíèæàþùèé è áåç
òîãî íåçíà÷èòåëüíûé íàãðåâ
HDD. Â êîìïëåêò âõîäÿò âñå íå-
îáõîäèìûå øíóðû, ïîäñòàâêà
äëÿ âåðòèêàëüíîé óñòàíîâêè è
äèñê ñ äîêóìåíòàöèåé. Äðàéâå-
ðû óñòðîéñòâó íå òðåáóþòñÿ.
Íåñìîòðÿ íà 7200 îá/ìèí, ïî
ñêîðîñòè ìîäåëü ïðîèãðûâàåò
àíàëîãè÷íûì âíóòðåííèì óñò-
ðîéñòâàì, òàê êàê äàæå ñàìûé
áûñòðûé FireWire-êàíàë â òðè
ðàçà ìåäëåííåå SATA. 

ÂÛÂÎÄÛ 

Â íàñòîÿùèé ìîìåíò îïòèìàëüíûì âûáîðîì äëÿ ãåéìåðà áóäåò äèñê ñ
îáúåìîì 120-160 Ãáàéò, ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ 7200 îá/ìèí,
áóôåðîì 8 Ìáàéò è èíòåðôåéñîì Serial ATA. Äðóãèå ìîäåëè ëèáî î÷åíü
äîðîãè, ëèáî ïðîèãðûâàþò â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, äåñÿòèòûñÿ÷íèê â òåñòå çàãðóçêè îïåðåäèë áëèæàé-
øåãî ïðåñëåäîâàòåëÿ ëèøü íà 3 ñåêóíäû, à ðàçíèöà ìåæäó íèì (êàê ñà-
ìûì áûñòðûì) è ñàìûì ìåäëåííûì óñòðîéñòâîì ñîñòàâèëà âñåãî 10 ñå-
êóíä. Ðàçíèöà â äëèòåëüíîñòè «èíñòàëëÿöèè» óæå óâåëè÷èëàñü â áîëåå
÷åì äâà ñ ïîëîâèíîé ðàçà. Ìíîãî ýòî èëè ìàëî � ðåøàòü âàì, îäíàêî îï-
ðåäåëåííîå ñóæäåíèå î ïîãîíå çà ïðîãðåññîì ñîñòàâèòü äîâîëüíî
ïðîñòî. Åñëè íåîáõîäèìîñòü ïîêóïêè íîâîãî «âèíòà» óæå íàçðåëà, �
ñìåëî ñëåäóéòå íàøèì ðåêîìåíäàöèÿì, âûáðàâ êîìïàíèþ-ïðîèçâîäè-
òåëÿ ñîãëàñíî ñâîèì âêóñàì (îðèåíòèðóÿñü, íàïðèìåð, ïî íàøèì òåñ-
òàì). Â ïðîñòîé æå çàìåíå ñòàðîãî óñòðîéñòâà íà «áîëåå ñîâðåìåí-
íîå» îñîáîãî ñìûñëà íåò.
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Â
íåì ëåæèò 50 (ïîëñîòíè!) êíèã ðîñ-
ñèéñêèõ è îòå÷åñòâåííûõ àâòîðîâ, ñïå-
öèàëèñòîâ ïî ôàíòàñòèêå, ìèñòèêå è

ôýíòåçè. Ñðåäè íèõ � Âàñèëèé Çâÿãèíöåâ,
Ðîäæåð Æåëÿçíû, Òåððè Ïðàò÷åòò, Îëåã Äè-
âîâ, Ãåíðè Ëàéîí Îëäè, Ìàðèíà è Ñåðãåé Äÿ-
÷åíêî, Íèê Ïåðóìîâ è ìíîãèå äðóãèå. Âñå êíè-

ãè � íîâûå, òîëüêî-òîëüêî èç òèïîãðàôèè. Îò-
äàâàòü æàëêî, íî ÷åãî íå ñäåëàåøü ðàäè íà-
øèõ äîðîãèõ ÷èòàòåëåé! À ÷òîáû ïðèîáùèòü ê
ëèòåðàòóðå êàê ìîæíî áîëüøåå êîëè÷åñòâî
ëþäåé, ìû îòäàäèì ïðèç íå â îäíè ðóêè, à ïî-
äåëèì åãî ïîðîâíó ìåæäó ïîáåäèòåëÿìè
(÷èñëîì íå áîëåå äåñÿòè). Êíèãè ðàñïðåäå-

ëÿòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, áóäóò óïàêîâàíû â
íàäëåæàùèå êîðîáêè è ðàçîñëàíû âî âñå
óãîëêè ñòðàíû, ãäå ÷èòàþò íàø çàìå÷àòåëü-
íûé æóðíàë!
×åãî æå ìû ïîòðåáóåì äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóð-
ñå? Ðàçóìååòñÿ, ïðîÿâèòü ñâîþ ôàíòàçèþ íà
ïîïðèùå ëèòåðàòóðû! Íåîáõîäèìî ïîäãîòî-
âèòü ñöåíàðèé êîìïüþòåðíîé èëè âèäåîèãðû
ëþáîãî æàíðà, ôàíòàñòè÷åñêîé èëè æå ôýí-
òåçèéíîé. Â íåãî äîëæíû âîéòè îïèñàíèÿ
ãëàâíûõ ãåðîåâ � êàê «õîðîøèõ», òàê è «ïëî-
õèõ», à òàêæå êðàòêèé ñþæåò. Êóëüìèíàöèîí-
íûå ìîìåíòû èãðû êðàéíå ðåêîìåíäóåì ðà-
çîáðàòü ïîäðîáíåå, ïðèäóìàòü ïðèìåðû ÿð-
êèõ äèàëîãîâ. Íàïðîòèâ, î ãåéìïëåå è ãðàôè-
÷åñêîì äâèæêå ïîäðîáíî ðàññêàçûâàòü ñîâ-
ñåì íå íóæíî. Äîñòàòî÷íî óòî÷íèòü æàíð è
ñêàçàòü, íà ÷òî áóäåò ïîõîæà âàøà èãðà. À âîò
ñþæåò è ãåðîåâ ìû îáåùàåì îöåíèâàòü ñòðî-
ãî, õîòÿ è ñïðàâåäëèâî.Àâòîðû ëó÷øèõ, ïî
ìíåíèþ ðåäêîëëåãèè, ðàáîò è áóäóò ïðèçíàíû
ïîáåäèòåëÿìè. Åñëè æå ìû ñàìè çàòðóäíèìñÿ
ñ îöåíêîé, òî ïðèâëå÷åì ñïåöèàëèñòîâ ðîñ-
ñèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè. Íå áîéòåñü, ÷òî
ïîëó÷èòñÿ ñìåøíî èëè íåïðàâèëüíî, � áûòü
ìîæåò, âàøè ãåíèàëüíûå èäåè êîãäà-íèáóäü
ñòàíóò îñíîâîé âñåìèðíî èçâåñòíîãî õèòà!

Í àñòàë ÷åðåä îáúÿâèòü èìÿ ñ÷àñòëèâ÷èêà, âûðâàâøåãî èç öåïêèõ
ëàï ìíîæåñòâà êîíêóðåíòîâ ôèêóñ ïåðâåíñòâà â íàøåì êîíêóð-

ñå ìóçûêàëüíîé ñàìîäåÿòåëüíîñòè! Íàïîìíèì çàäàíèå: ìû ïðåäëîæè-
ëè ëþáîìó æåëàþùåìó ñî÷èíèòü è èñïîëíèòü ïåñíþ îá èãðàõ, âûñëàòü
åå íàì íà õîäîâîì íîñèòåëå è, çàòàèâ äûõàíèå, æäàòü ðåàêöèè ðåäàê-
öèè. Ê íàì ïîñòóïèëè ïî÷òè òðè äåñÿòêà êîìïîçèöèé, ñðåäè êîòîðûõ

ïîòåíöèàëüíûå ñóïåðõèòû ðîññèéñêîé ìóçû-
êàëüíîé ñöåíû � èñïîëíåííàÿ òðàãèçìà

ïåñíü î ñóäüáå íàåìíîãî óáèéöû
(«À Õèòìåí âñå èäåò ñ íîæîì

âïåðåä è èùåò íîâûõ æåðòâ
äëÿ ñâîåé ñòðóíêè») îò

Komax èç ×åáîêñàð; ðî-
ìàíòè÷åñêè-íåâîîáðà-

çèìàÿ «Îäà Play-
Station» îò Íèêèòû
Òîëîïêî èç Êóðãà-
íà; ãåéìåðñêàÿ
ðýï-áàëëàäà â èñ-
ïîëíåíèè Daniello
(ãîðîä íå óêàçàí);
äðàéâîâûé ñèìôî-
êàêîôîíè÷åñêèé

óäàð îò Àäàìà Àáó-
áàêàðîâà èç Ãðîçíî-

ãî; ýëåêòðîïîïèñòûé ãèìí «Òîðìîçèëêè»
çàæèãàþò!» çà àâòîðñòâîì Àðòóðà Ãëóø-
êîâà; è ïðåëåñòíàÿ «Èãðà» îò Åâãåíèè
Íå÷àåâîé, óäà÷íî êîìïåíñèðóþùåé ëåã-
êèå âûâèõè ëèðèêè ñîâåðøåííî ÷óäåñ-
íûì èñïîëíåíèåì. Åâãåíèÿ ïîëó÷àåò
îò íàñ â ïîäàðîê êàìåðó EyeToy!
Íó à ïîäàðî÷íàÿ âåðñèÿ Singstar
äëÿ PlayStation 2 äîñòàåòñÿ Lee-san
èç Ëàòâèè: åãî çàæèãàòåëüíàÿ ðýï-
ðå÷åâêà î ãåéìåðàõ, èãðàõ, GameLand,
Ìèÿìîòî, Ñàéëåíò Õèëëå è «ñèíåíü-
êîì ìèøêå, îêàçàâøåìñÿ åæèêîì»,
íåñìîòðÿ íà ìåëêèå îãðåõè çàïèñè,
ïëåíÿåò êàê òåêñòîì («Âûïðàøèâàë
äåíüãè íà æåëòûå êàðòðèäæè � ìà-
ìà ïî÷åìó-òî íàçûâàëà èõ êàññåòà-
ìè»), òàê è êà÷åñòâåííîé ìóçûêàëü-
íîé ñîñòàâëÿþùåé. 
Ïîçäðàâëÿåì âñåõ, êòî ó÷àñòâîâàë â êîí-
êóðñå! Ïîëîæà ðóêó íà íàøå êîëëåêòèâíîå
ñåðäöå, íå÷àñòî ìû ïîëó÷àåì òàêîé çàðÿä ïîëî-
æèòåëüíûõ ýìîöèé. Ñïåøèì ïîäåëèòüñÿ ðàäîñòüþ: ëó÷-
øèå èç ïðèñëàííûõ êîìïîçèöèé â ôîðìàòå mp3 âû íàéäåòå íà
äèñêå ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ».

ÈÒÎÃÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ SINGSTAR

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÄÀÂÍÎ ×ÈÒÀÅÒ ÐÓÁÐÈÊÓ

BOOKSHELF, ÍÎ ÒÀÊ È ÍÅ ÓÑÏÅË ÎÇÍÀÊÎÌÈÒÜÑß Ñ ÁÎËÜØÈ-

ÍÑÒÂÎÌ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÛÕ ÒÀÌ ÊÍÈÃ, ÌÛ ÎÁÚßÂËßÅÌ 

ÍÎÂÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ. ÍÀ ÊÎÍÓ � ÑÓÍÄÓÊ ÊÍÈÃ ÎÒ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»! 



Ñàìûé ááîëüøîé
âûáîð èèãð

Ñïåöèàëüíûå 
ñêèäêè ïïðè  
ïîêóïêå òòðåõ èèãð

Îãðîìíûé ââûáîð    
àêñåññóàðîâ

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

PPllaayySSttaattiioonn 22

$179.99

ÂÑÅ ÓØËÈ ÈÃÐÀÒÜ Â

PLAYSTATION 2
ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ

ÖÅÍÀ ÍÀ PLAYSTATION 2

179.99$
* *

**

*



Â
ßïîíèè è ÑØÀ êàæäàÿ ñå-
ðèÿ «Ïîñëåäíåé ñóáìàðè-
íû» âûõîäèëà îòäåëüíî,
îäíàêî îòå÷åñòâåííûé èç-

äàòåëü ðàçìåñòèë âñå ÷åòûðå
25-ìèíóòíûõ ýïèçîäà íà îäíîì
äèñêå, âêëþ÷èâ â ðàçäåë áîíóñîâ
ëåíòó î ñîçäàíèè ôèëüìà, � òàê
÷òî ðîññèéñêèé ðåëèç ìîæíî
íàçâàòü íå òîëüêî ïîëíîé, íî è
ñàìîé äîñòóïíîé èç ëåãàëüíûõ
âåðñèé çíàìåíèòîãî íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêîãî áîåâèêà êîíöà äå-
âÿíîñòûõ. Äâà ÷àñà ýòîãî çðåëè-
ùà çíàìåíóþò âåòåð ïåðåìåí,
êîòîðûé íàáðàë ñèëó ñ ïîÿâëåíè-
åì öèôðîâûõ òåõíîëîãèé. Âèçó-
àëüíàÿ ðåâîëþöèÿ, ñîâåðøåííàÿ
«Ñóáìàðèíîé» Ìàõèðî Ìàýäû â
ìèðå ÿïîíñêîé àíèìàöèè, ñîïîñ-
òàâèìà ñ âçðûâíûì ýôôåêòîì
ñåðèàëà «Âàâèëîí-5» Ìàéêëà
Ñòðàæèíñêîãî: â îáîèõ ïðîèçâå-
äåíèÿõ õóäîæíèêè âïåðâûå ðå-
øèëèñü èñïîëüçîâàòü êîìïüþ-
òåðíóþ ãðàôèêó äëÿ îæèâëåíèÿ
öåëîãî ìèðà.
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ÂÂññååîîááùùèèåå ëëþþááèèìì-
÷÷èèêêèè èèçç GGoonnzzoo
DDiiggiimmaattiioonn ïïððîîääîîëë-
ææààþþòò ýýêêññïïààííññèèþþ ííàà
ððîîññññèèééññêêèèéé ððûûííîîêê..
ÕÕîîòòÿÿ ððààááîîòòûû ññòòóóääèèèè
ââûûõõîîääÿÿòò ââ îîááððààòòííîîìì
ïïîîððÿÿääêêåå,, òòåå ÷÷èèòòààòòååëëèè
««ÑÑÈÈ»»,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå
ííààññëëààääèèëëèèññüü ïïååððââûû-
ììèè ññååððèèÿÿììèè ««ÈÈççãã-
ííààííííèèêêàà»»,, ññììîîããóóòò
òòååïïååððüü îîööååííèèòòüü,, îîòò-
êêóóääàà ««ððààññòòóóòò ííîîããèè»» óó
ððîîññêêîîøøííîîããîî ññååððèèààëëàà
îî ïïèèëëîîòòààõõ �� êêààêê ââûû-
ÿÿññííÿÿååòòññÿÿ,, èèçç ííåå ììåå-
ííåååå èèííòòååððååññííîîããîî
ööèèêêëëàà îî ììîîððÿÿêêààõõ-
ïïîîääââîîääííèèêêààõõ.. 

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû íàéäåòå ðîññèéñêèé òðåéëåð àíèìå-ñåðèàëà
«Ïîñëåäíÿÿ ñóáìàðèíà»; îòðûâîê èç äîêóìåíòàëüíîãî ôèëüìà î ñîçäàíèè ýòîãî
ñåðèàëà; ðåêëàìíûé ðîëèê íîâîãî àíèìå My-Hime; ðåêëàìíûé ðîëèê àíèìå-
ñåðèàëà Mahou Shoujo Tai Arisu (Magical Girl Squad: Alice).

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÂÐÀÃÓ ÍÅ ÑÄÀÅÒÑß ÍÀØ ÃÎÐÄÛÉ...
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«ÏÎÑËÅÄÍßß ÑÓÁÌÀÐÈÍÀ»
(AO NO ROKUGO)
Ðåæèññåð ÌÌàõèðî ÌÌàýäà, 11998
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment; 44 ýýïèçîäà ííà îîäíîì
DVD èèëè VVHS-êêàññåòå
ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!



Ìèð «Ñóáìàðèíû» ïðèäóìàë â
êîíöå øåñòèäåñÿòûõ ãîäîâ ìàí-
ãàêà Ñàòîðó Îäçàâà, à ÷åðåç
òðèäöàòü ëåò ñâîþ ëåïòó âíåñ ýê-
ðàíèçàòîð Ìàýäà, � â èòîãå è áåç
òîãî ìðà÷íàÿ âñåëåííàÿ ïðèîáðå-
ëà çëîâåùèå ÷åðòû êîíàí-äîéëå-
âñêîãî «Îñòðîâà äîêòîðà Ìîðî».
Çàòîïëåííûå ãîðîäà (ïåðåìåùå-
íèå ãðàâèòàöèîííûõ ïîëþñîâ ïëà-
íåòû ñêðûëî ïîä âîäîé äåâÿíîñòî
ïðîöåíòîâ ñóøè, âûíóäèâ ÷åëîâå-
÷åñòâî þòèòüñÿ íà íåñêîëüêèõ àð-
õèïåëàãàõ è ïëàâó÷èõ áàçàõ)
çäåñü íàñåëÿåò ðàñà âîäîïëàâà-
þùèõ ìîíñòðîâ, âûðàùåííûõ
îáèæåííûì íà áåëûé ñâåò áèîëî-
ãîì ñ öåëüþ ñòåðåòü ñ ëèöà Çåìëè
ðîä ÷åëîâå÷åñêèé. À ñòåñíåííûå
â ðåñóðñàõ ëþäè ìîãóò ïðîòèâî-
ïîñòàâèòü íàâèñøåé óãðîçå òîëü-
êî ôëîò èç øåñòè áîåâûõ ñóáìà-
ðèí ïîä ôëàãîì Îáúåäèíåííûõ
Íàöèé. Êëàññè÷åñêàÿ ÍÔ-èñòî-
ðèÿ ñ ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèì íà-
ëåòîì ìåñòàìè, ïîæàëóé, èçëèø-
íå ïðåäñêàçóåìà, íî ìàñòåðñêè
ïîñòàâëåííûå ýêøí-ñöåíû íå äà-
þò îòîðâàòüñÿ îò ýêðàíà, à óíè-
êàëüíûé ñòèëü ðèñóíêà Ðýíäçè
Ìóðàòû ïðåâðàùàåò òèïè÷íûõ,
êàçàëîñü áû, ïåðñîíàæåé â çàïî-
ìèíàþùèåñÿ ëè÷íîñòè.

Ãåðîè, äåéñòâèå è CG � âîò òðè êè-
òà, íà êîòîðûõ äåðæèòñÿ ïîïóëÿð-
íîñòü «Ïîñëåäíåé ñóáìàðèíû».

Êîìàíäà ïîäëîäêè íîìåð
«øåñòü», âåäóùåé ðèñêîâûé ïîå-
äèíîê ñ àâàíãàðäîì äåòèù ñóìàñ-
øåäøåãî ïðîôåññîðà, � íà ðåä-
êîñòü óäà÷íûé íàáîð àðõåòèïîâ.
Áåçðàññóäíûé ñîðâèãîëîâà Õàÿ-
ìè, ñîâñåì þíàÿ ëîöìàí Ìàþìè,
îïûòíûé ìîðñêîé âîëê Èãà, åãî
ìîë÷àëèâûé ïîìîùíèê Þðèé, äå-
âî÷êà-àêóñòèê Ìýé-Ëèíü è îñòàëü-
íûå ÷ëåíû íåáîëüøîãî ýêèïàæà
ãàðìîíè÷íî äîïîëíÿþò äðóã äðóãà.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû � äèêèé, áåñïî-
ùàäíûé Âåðã ñî ñâîèìè ãðîòåñê-
íûìè ïðèõâîñòíÿìè; è åãî «ïàïà»
Çîðíäàéê � ñâåòèëî ìèðîâîé íàó-
êè è íîáåëåâñêèé ëàóðåàò â ïðîø-
ëîì, à íûíå � ìîë÷àëèâûé, ñìåð-
òåëüíî óñòàëûé ìîãèëüùèê ÷åëî-
âå÷åñòâà. Ìåæ äâóõ ëàãåðåé � ðó-
ñàëêà Ìóòèî, ðÿäîâîé ñîëäàò àð-
ìèè Çîðíäàéêà: îñâîáîæäåííàÿ
Õàÿìè èç ïîäáèòîãî áàòèñêàôà,
îíà ïî÷òè èíñòèíêòèâíî îáåðåãàåò
ñâîåãî ñïàñèòåëÿ. 

Âîäíàÿ ãëàäü ñ ðåäêèìè ïåíèñòû-
ìè áàðàøêàìè, îêåàíñêàÿ òîëùà
ñ ïðîñâå÷èâàþùèìè ñêâîçü íåå
ñîëíå÷íûìè ëó÷àìè, øòîðìîâûå
áóðóíû è áðûçãè � öèôðîâûå. Àê-
òèâíåå âñåãî êîìïüþòåðíàÿ ãðà-
ôèêà ïðèìåíÿåòñÿ â áîåâûõ ýïè-
çîäàõ, çàíèìàþùèõ îêîëî ïîëî-
âèíû ýêðàííîãî âðåìåíè. Âñÿ òåõ-
íèêà � êðåéñåðñêèé ôëîò ÎÎÍ,
ðàçëè÷íûå ñïóñêàåìûå àïïàðàòû
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé MC Entertain-
ment ðàçûãðûâàåò DVD ñ
ôèëüìîì «Ïîñëåäíÿÿ
ñóáìàðèíà». ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòå-
ëåé ïðèçà, ïðîñòî ïðèø-
ëèòå â ðåäàêöèþ æóðíàëà
îòâåò íà ïðèâåäåííûé íè-
æå âîïðîñ. Íå çàáóäüòå
óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìè-
ëèþ è îáðàòíûé àäðåñ ñ
èíäåêñîì. Åñëè âû ïîëü-
çóåòåñü îáû÷íîé ïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå íà
êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æå-
ðåáüåâêå ïðèìóò ó÷àñòèå
òîëüêî òå ïèñüìà, êîòî-
ðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
äåêàáðÿ.

Âîïðîñ:

Êòî èçîáðåë àêâàëàíã?

1. Æàí Êîêòî
2. Æàê-Èâ Êóñòî
3. äåä Ïèõòî

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå «Æàðêîå ëåòî:
óðîêè 1-6» ïîëó÷àåò
Ìàðèàííà Èâàíîâà èç
ãîðîäà Òîìñêà.
Ïðàâèëüíûé îòâåò: ó
êîðîâû ÷åòûðå ñîñêà.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÌ, ××ÒÎ ññ 1188 ïïîî 2211
ííîîÿÿááððÿÿ ââ ÖÖååííòòððààëëüüííîîìì ÄÄîîììåå ÏÏððååääïï-
ððèèííèèììààòòååëëÿÿ ((ÖÖÄÄÏÏ)) ââ ÌÌîîññêêââåå ññîîññòòîîèèòò-
ññÿÿ ÒÒððååòòèèéé ììîîññêêîîââññêêèèéé ààííèèììåå-ôôååññòòèè-
ââààëëüü.. ÏÏððååääââààððèèòòååëëüüííîîåå ððààññïïèèññààííèèåå
ääîîññòòóóïïííîî ââ ññååòòèè ííàà ññààééòòåå êêîîììïïààííèèèè
MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((hhttttpp::////wwwwww..mmcc-
eenntt..rruu//TTMMAAFF..hhttmmll)).. ÂÂ ððààììêêààõõ ììååððîîïï-

ððèèÿÿòòèèÿÿ ááóóääóóòò ïïîîêêààççààííûû òòààêêèèåå ààííèèììåå,,
êêààêê ««DD:: ææààææääàà êêððîîââèè»»,, ««SSiinn:: ññîîççääààòòååëëèè
ììîîííññòòððîîââ»»,, ««ÃÃååððîîèè ïïÿÿòòèè ïïëëààííååòò»»,, ««ÏÏàà-
ððÿÿùùèèéé ííàà ââååòòððóó»»,, ««ËËààááèèððèèííòò ññííîîââèèääåå-
ííèèéé»»,, ««ÓÓððîîööóóêêèèääîîääççèè:: ëëååããååííääàà îî
ññââååððõõääååììîîííåå»»;; ïïððîîééääóóòò ôôîîòòîîññååññññèèèè ññ
êêîîññïïëëååååððààììèè,, ááååññïïëëààòòííûûåå êêîîííööååððòòûû,,
ââûûññòòààââêêàà ððààááîîòò ððîîññññèèééññêêèèõõ ììààííããàà-õõóó-
ääîîææííèèêêîîââ..

ÏÎ ÑÎÎÁÙÅÍÈßÌ èèçç ððààççííûûõõ
èèññòòîî÷÷ííèèêêîîââ,, ââûûõõîîää êêààððòòèèíí ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿää-
ççààêêèè ««ÌÌîîéé ññîîññååää ÒÒîîòòîîððîî»»,, ««ÍÍààââññèèêêààÿÿ
èèçç ÄÄîîëëèèííûû ÂÂååòòððîîââ»» èè ««ÏÏîîððêêîî ÐÐîîññññîî»» ââ
ïïååððââîîìì ððååããèèîîííåå ((ÑÑØØÀÀ)) ññîîññòòîîèèòòññÿÿ 2222
ôôååââððààëëÿÿ 22000055 ããîîääàà.. ÄÄààòòàà ïïîîññòòóóïïëëåå-
ííèèÿÿ ôôèèëëüüììîîââ ââ ïïððîîääààææóó óóææåå ííååîîääííîîêê-
ððààòòííîî ïïååððååííîîññèèëëààññüü..

ÍÀ ÂÅÁ-ÑÑÀÉÒÅ VFXWORLD
ððààççììååùùååíí ääííååââííèèêê CCGG-õõóóääîîææííèèêêàà
ÄÄææààññòòèèííàà ËËèè÷÷àà ((ýýòòîî ååääèèííññòòââååííííûûéé
ààììååððèèêêààííååöö ââ ññîîññòòààââåå ññòòóóääèèèè
PPrroodduuccttiioonn II..GG)),, êêîîòòîîððûûéé òòîîòò ââååëë ââîî
ââððååììÿÿ ððààááîîòòûû ííààää ôôèèëëüüììîîìì GGhhoosstt iinn
tthhee SShheellll 22:: IInnnnoocceennccee ââ ïïååððèèîîää ññ 22000022
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è «ñóäà» ðàñû àìôèáèé, ôàêòè-
÷åñêè ÿâëÿþùèåñÿ æèâûìè ñó-
ùåñòâàìè, � îòðåíäåðåíà â
òðåõ èçìåðåíèÿõ, à êàæäûé
òîðïåäíûé çàëï èëè âçðûâ ãëó-
áèííîé áîìáû ñîïðîâîæäàþò-
ñÿ äîñòàòî÷íî çðåëèùíûìè
CG-ñïåöýôôåêòàìè. Ðàçóìå-
åòñÿ, ñ 1998 ãîäà, êîãäà ñíè-
ìàëñÿ ôèëüì, óòåêëî íåìàëî
âîäû, ñåé÷àñ ìíîãèå ñöåíû ñ
3D-ãðàôèêîé âûãëÿäÿò óæå íå
òàê ñíîãñøèáàòåëüíî, íî äèíà-
ìè÷íûé ìîíòàæ è çâóêîâàÿ äî-
ðîæêà â ôîðìàòå DTS äåëàþò
ñâîå äåëî, ñ ãîëîâîé îêóíàÿ
çðèòåëÿ â âîäîâîðîòû ñðàæå-
íèé, íå îñòàâëÿÿ âðåìåíè íà òî,
÷òîáû ïðèäèðàòüñÿ ê êàêèì-ëè-
áî âèçóàëüíûì øîðîõîâàòîñ-

òÿì. Ìåõà-äèçàéíåð Ñåäçè Êà-
âàìîðè ðàçðàáîòàë âíåøíèé
âèä äâóõìåñòíîãî òðàíñôîðìè-
ðóþùåãîñÿ êàòåðà «ãðàìïóñ» �
èçÿùíîé ìàøèíû ñ ïîòðÿñàþ-
ùèìè õîäîâûìè è áîåâûìè êà-
÷åñòâàìè, íå âëþáèòüñÿ â êîòî-
ðóþ ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî.
Êîãäà «ãðàìïóñ» íà ïîëíîì õî-
äó âðåçàåòñÿ â ñòðîé ïðîòèâíè-
êà, âçìûâàÿ íà íåñêîëüêî ìåò-
ðîâ íàä ãðåáíÿìè òðåõìåðíûõ
âîëí ïîä ðàñêàòû äæàçîâîãî
ñàóíäòðåêà, ñûãðàííîãî îðêå-
ñòðîì The Thrill, � íàòóðàëüíî,
çàõâàòûâàåò äóõ.

Êîíöîâêó èñòîðèè ïðåäóãàäàòü
íå òàê ïðîñòî, êàê ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ ïîíà÷àëó, � è ðàñêðû-

âàòü åå ïîäðîáíîñòè ìû, êîíå÷-
íî æå, íå âîçüìåìñÿ. «Ñóáìàðè-
íà» íå çàêàí÷èâàåòñÿ íà ïîñ-
ëåäíèõ íîòàõ ôèíàëüíîé êîìïî-
çèöèè: êàê óæå áûëî îòìå÷åíî,
îáëàäàòåëåé DVD æäóò ãàëåðåÿ
èëëþñòðàöèé è êðàéíå ïîçíàâà-
òåëüíûé äâàäöàòèìèíóòíûé
ôèëüì, ãäå Ñàòîðó Îäçàâà è àâ-
òîðû èç Gonzo ïîäðîáíî ðàñ-
ñêàçûâàþò î ñúåìî÷íîì ïðî-
öåññå, èñòî÷íèêàõ âäîõíîâåíèÿ
è ïàðàëëåëÿõ, ñâÿçûâàþùèõ
îðèãèíàëüíóþ ìàíãó ñ àíèìå-ýê-
ðàíèçàöèåé. Ðîññèéñêóþ æå
êîìïàíèþ MC Entertainment
ìîæíî îò äóøè ïîçäðàâèòü ñ
îäíèì èç ëó÷øèõ ðåëèçîâ çà òå
äâà ãîäà, ÷òî îíè ïðèñóòñòâóþò
íà  ìåñòíîì âèäåîðûíêå.   

ïïîî 22000033 ããîîääûû.. ÄÄííååââííèèêê ääîîññòòóóïïååíí ïïîî
ññëëååääóóþþùùååììóó ààääððååññóó::
hhttttpp::////vvffxxwwoorrlldd..ccoomm//??ssaa==aaddvv&&ccooddee==22
bb99dd228800cc&&aattyyppee==aarrttiicclleess&&iidd==22225577..
ÒÒååìì ââððååììååííååìì IInnnnoocceennccee ïïððîîääîîëëææààååòò
øøååññòòââèèåå ïïîî ììååææääóóííààððîîääííûûìì êêèèííîî-
ôôååññòòèèââààëëÿÿìì:: ââ êêîîííööåå îîêêòòÿÿááððÿÿ ëëååííòòàà
ÌÌààììîîððóó ÎÎññèèèè ááûûëëàà ïïîîêêààççààííàà ââ ÌÌîîíí-
ððååààëëåå..

ÍÀ ÎÑÍÎÂÅ ÀÍÈÌÅ-ÑÑÅÐÈÀËÀ
SSaaiisshhuuuu HHeeiikkii KKaannoojjoo ((èèëëèè ïïððîîññòòîî
SSaaiikkaannoo)) ââ ááóóääóóùùååìì ããîîääóó ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ
ññííÿÿòòüü õõóóääîîææååññòòââååííííûûéé ôôèèëëüüìì ññ óó÷÷ààññ-
òòèèååìì ææèèââûûõõ ààêêòòååððîîââ.. ÍÍàà ããëëààââííóóþþ ððîîëëüü
ññååéé÷÷ààññ ïïððîîááóóååòòññÿÿ ÀÀêêèè ÌÌààýýääàà,, ççííààêêîî-
ììààÿÿ ííààøøèèìì ççððèèòòååëëÿÿìì ïïîî ððîîëëèè ÍÍîîððèèêêîî
ÍÍààêêààããààââàà ââ ááîîååââèèêêåå BBaattttllee RRooyyaallee..
ÂÂååññííîîéé 22000055 ããîîääàà ââûûééääóóòò èè ääââàà ííîîââûûõõ
OOVVAA-ýýïïèèççîîääàà SSaaiikkaannoo..

ÌÀÍÃÀ «ÊÓÍÈ ÃÀ ÌÎÝÐÓ»
((««ÑÑòòððààííàà ââ îîããííåå»»)) ààââòòîîððàà ÕÕèèððîîññèè ÌÌîî-
òòîîììèèÿÿ ââûûççââààëëàà ââ ßßïïîîííèèèè ììííîîããîî÷÷èèññ-
ëëååííííûûåå ïïððîîòòååññòòûû èèçç-ççàà òòîîããîî,, ÷÷òòîî îîääííàà
èèçç ññòòððààííèèöö ññîîääååððææèèòò èèççîîááððààææååííèèÿÿ
ððååççííèè ââ ÍÍààííêêèèííåå ((îîääííîî èèçç ïïððååññòòóóïïëëåå-
ííèèéé ÿÿïïîîííññêêèèõõ ââîîååííííûûõõ ââ ÊÊèèòòààåå,, ììààññ-
ññîîââîîåå óóááèèééññòòââîî ììèèððííûûõõ ææèèòòååëëååéé)).. ÃÃàà-
ççååòòàà JJaappaann TTiimmeess ññîîîîááùùààååòò,, ÷÷òòîî èèçç-
ääààòòååëëüüññòòââîî SShhuueeiisshhaa óóææåå èèññêêëëþþ÷÷èèëëîî
ääààííííóóþþ ììààííããóó èèçç ææóóððííààëëàà YYoouunngg
JJuummpp,, àà ïïððèè ââûûõõîîääåå åååå ââ ââèèääåå îîòòääååëëüü-
ííîîããîî òòîîììàà ññîîääååððææèèììîîåå ïïîîääââååððããííååòòññÿÿ
««îîïïððååääååëëååííííîîéé ööååííççóóððåå»».. ÊÊààêê èèççââååññòò-
ííîî,, ÿÿïïîîííññêêèèåå ííààööèèîîííààëëèèññòòûû ääîî ññèèõõ
ïïîîðð óóòòââååððææääààþþòò,, ÷÷òòîî ââ ääååééññòòââèèòòååëëüü-
ííîîññòòèè ííèèêêààêêîîéé ððååççííèè ââ ÍÍààííêêèèííåå ííåå
ïïððîîèèññõõîîääèèëëîî..

ÏÎ ÌÎÐßÌ, ÏÎ ÂÎËÍÀÌ...

ÄÅÉÑÒÂÓÞÙÈÅ ËÈÖÀ «ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ÑÓÁÌÀÐÈÍÛ»

!

Ïîñëå èíöèäåíòà,
ïîâëåêøåãî ãèáåëü
åãî ñîñëóæèâöà Êà-
öóìû, Õàÿìè óâî-
ëèëñÿ èç ôëîòà è
ñòàë ìåëêèì êîíò-
ðàáàíäèñòîì.

Âîñåìíàäöàòèëåò-
íèé ëîöìàí/ïèëîò
«ãðàìïóñà» � äå-
âóøêà èìïóëüñèâ-
íàÿ è âåðíàÿ âî-
èíñêîìó äîëãó.

Âïåðâûå îíè ñ Õàÿ-
ìè âñòðå÷àþòñÿ íà
ïîëå áîÿ êàê çàêëÿ-
òûå âðàãè, íî âñêî-
ðå ñèòóàöèÿ êîðåí-
íûì îáðàçîì ìåíÿ-
åòñÿ...

Äåâî÷êà ñ ýêñòðà-
ñåíñîðíûìè ñïî-
ñîáíîñòÿìè
ïîä÷èíÿåòñÿ íà
ëîäêå ñïåöèàëèñòó
ïî ýõîëîêàöèè. 

Êàïèòàí ñóáìàðè-
íû íîìåð «øåñòü»,
òåðòûé êàëà÷, áû-
âàëûé ìîðÿê.  Ñ
ïðîôåññîðîì
Çîðíäàéêîì ó íåãî
ñâîè ñ÷åòû.

Òýöó Õàÿìè

Ìàþìè Êèíî

Ìóòèî

Ìýé-Ëèíü

Òîêóõèðî Èãà 

Ïåðâûé ïîìîùíèê
êàïèòàíà Èãà: çàìê-
íóòûé, íåëþäèìûé,
âñåãäà ñîáðàííûé è
ïîäòÿíóòûé.

Àêóñòèê ëîäêè � ÷à-
ùå âñåãî ïåðâûé,
êòî  ïðåäóïðåæäà-
åò ýêèïàæ î áëè-
çîñòè «êîðàáëåé»
ïðîòèâíèêà.

Ìå÷òàÿ ðàçãàäàòü
òàéíó Çîðíäàéêà,
îí îòïðàâèëñÿ íà
âñòðå÷ó ñ ó÷åíûì.
Ñ òåõ ïîð ñ÷èòàåò-
ñÿ ïîãèáøèì.

Ãåíåðàë àðìèè àì-
ôèáèé, îäèí èç
ìíîæåñòâà ìóòàí-
òîâ, âûðàùåííûõ
Çîðíäàéêîì íà åãî
ñåêðåòíîé áàçå.

Áëåñòÿùèé ó÷åíûé,
çàòàèâøèé îáèäó íà
÷åëîâå÷åñòâî.
Ñêðûâàåòñÿ ãäå-òî â
Àíòàðêòèêå.

Þðèé
Ìàÿêîâñêèé

Ìàêèî ßìàäà

Êàöóìà
Íîíàêà

Âåðã

ïðîôåññîð       
Çîðíäàéê



Ñåìíàäöàòèëåòíèé âóíäåðêèíä
Äæèììè Êóäî � åñòåñòâåííî,
óìåí, êðàñèâ, àòëåòè÷åí, äà åùå

ïîìîãàåò ïîëèöèè ðàñïóòûâàòü
âñÿêèå èñòîðèè. Íè äàòü íè âçÿòü,
ìîëîäîé Øåðëîê Õîëìñ. Äà òîëü-
êî îäíàæäû ïðè ïîïûòêå ïðåäîòâ-
ðàòèòü ÿâíî ïðåñòóïíûå äåéñòâèÿ
ïîäîçðèòåëüíûõ ëþäåé Äæèììè
ïîïàäàåò ïîä âîçäåéñòâèå òàèí-
ñòâåííîãî íàðêîòèêà, ïðåâðàùà-
þùåãî åãî â ñåìèëåòíåãî ïàöàíà!
Íà ïðîòÿæåíèè ïî÷òè ÷åòûðåõ-
ñîò (óõ!) ñåðèé îí áóäåò äåéñòâî-
âàòü ïîä ïñåâäîíèìîì Êîíàí
Ýäîãàâà (â ÷åñòü ïèñàòåëåé Êî-
íàí Äîéëÿ è Ðàìïî Ýäîãàâû), ðà-
çûñêèâàÿ ñïîñîá âåðíóòü ñâîþ

âíåøíîñòü è ïîïóòíî ùåëêàÿ êàê
îðåõè âñÿêèå äåòåêòèâíûå çàãàä-
êè. Äàííûé DVD ñîäåðæèò íà-
÷àëüíûå ýïèçîäû, ïîñëå êîòîðûõ
ñåðèàë ìîæíî ñìîòðåòü â ïðîèç-
âîëüíîì ïîðÿäêå. Ïîêëîííèêàì
Õîëìñà èëè Ïóàðî Case Closed
íàâåðíÿêà ïðèäåòñÿ ïî âêóñó,
íåñìîòðÿ íà âåñüìà ñâîåîáðàç-
íûé ñòèëü ðèñóíêà. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
CASE CLOSED
DVD STARTER SET
Ðåæèññåð ÊÊýíäçè ÊÊîäàìà, 11996
!!!!!

«Áîíóñíûé» OVA-ýïèçîä, äåéñòâèå
êîòîðîãî ïðîèñõîäèò ëåòîì, ïðè-
ìåðíî ìåæäó äåâÿòîé è äåñÿòîé

ñåðèÿìè âòîðîãî ñåçîíà ñåðèàëà.
Ñþæåò âåðòèòñÿ âîêðóã ïîïûòîê
Ìàõîðî èçáàâèòüñÿ îò çàëåæåé
ïîðíóøíûõ êíèæåê è æóðíàëîâ,
êîòîðûå Ñóãóðó ïðÿ÷åò ïî âñåìó
äîìó, � â õîäå ïðîòèâîñòîÿíèÿ îáà
ïðîÿâëÿþò ÷óäåñà èçâîðîòëèâîñ-
òè, ïðèâëåêàþò çàèíòåðåñîâàííûõ
ïåðñîíàæåé íà ñâîþ ñòîðîíó... Èç
ýòîãî ìîæíî áûëî âûæàòü ãîìåðè-
÷åñêè ñìåøíóþ èñòîðèþ, íî âñå,
íà ÷òî îêàçàëèñü ñïîñîáíû àâòî-
ðû èç Gainax, � ìóðûæèòü îäíè è òå
æå øóòêè íà ïðîòÿæåíèè âñåãî
ôèëüìà. Õóæå òîãî, àíèìàöèÿ

îïóñòèëàñü äî ñîâåðøåííî íåïîò-
ðåáíîãî óðîâíÿ, à âåäü íåò íè÷åãî
ïîñòûäíåå, ÷åì ïëîõî íàðèñîâàí-
íûé è àíèìèðîâàííûé ôàí-ñåðâèñ.
Ñóäÿ ïî âñåìó, íåäîñòàòîê ôè-
íàíñèðîâàíèÿ, ÷óâñòâîâàâøèéñÿ
åùå âî âòîðîì ñåçîíå, ñòàë ïðè-
÷èíîé óãàñàíèÿ Mahoromatic íà
òàêîé ìèíîðíîé íîòå. 

MAHOROMATIC AUTOMATIC
MAIDEN: SUMMER SPECIAL
Ðåæèññåð: ÑÑåäçè ÑÑàýêè, 22003
!!!!!!!

Àíèìàöèîííàÿ àäàïòàöèÿ ïî-
ïóëÿðíîãî â ßïîíèè «ñèìóëÿ-
òîðà îòíîøåíèé» äëÿ PC,
ñîçäàííîãî ãðóïïîé íåïðî-

ôåññèîíàëîâ (â ýòîé âñåëåí-
íîé òàêæå ïðîèñõîäèò
äåéñòâèå ôàéòèíãà Melty
Blood), � ïîæàëóé, ïåðåä íà-
ìè óíèêàëüíûé ñëó÷àé, êîãäà
ëþáèòåëüñêàÿ èãðà ïðåâðà-
ùàåòñÿ â êîììåð÷åñêîå àíè-
ìå. Ìèñòè÷åñêàÿ äðàìà, íå
ëèøåííàÿ ñöåí íàñèëèÿ è
êðàéíèõ ýìîöèîíàëüíûõ ïðî-
ÿâëåíèé, Lunar Legend
Tsukihime, âïðî÷åì, ïîêà íå
ïóãàåò ïî-íàñòîÿùåìó. Ñöå-
íàðèñò è ðåæèññåð ëèøü íàã-
íåòàþò ñàñïåíñ: çðèòåëü
êàæäóþ ìèíóòó æäåò ÷åãî-òî

óæàñíîãî, íî íè÷åãî óæàñíî-
ãî òàê è íå ïðîèñõîäèò. «Âàì-
ïèðñêèé» àíòóðàæ íå ëèøåí
øàðìà, àíèìàöèÿ â ìåðó êà-
÷åñòâåííà, à âïåðåäè åùå íå
îäèí äèñê � çíà÷èò, åñòü, êó-
äà ðàçâèâàòüñÿ! 

LUNAR LEGEND TSUKIHIME
DVD 1: LIFE THREADS
Ðåæèññåð ÊÊàöóñè ÑÑàêóðàáè,
2003
!!!!!



Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + DVD

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè

ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Äîïîëíèòåëüíûå ñêèäêè ïðè  çàêàçå íà äëèòåëüíûé ñðîê 

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Öåíà ñòàáèëüíà íà âåñü ïåðèîä çàêàçà, äàæå ïðè ïîâûøåíèè öåíû â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ 
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îôîðìëÿåòñÿ ñ ëþáîãî ìåñÿöà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ èëè ñ êóðüåðîì
Çàêàç ìîæíî ñäåëàòü íà ëþáîå êîëè÷åñòâî ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD
Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé 

òåëåôîí ïî Ðîññèè

8-800-200-3-999

ïî âñåì âîïðîñàì

ïî ïîäïèñêå



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11    Òåë.: (095) 974-21-31     Òåë.: (095) 974-11-11

Ñ 1 ñåíòÿáðÿ ïî 30 íîÿáðÿ âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîäïèñ-
íûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëåíèÿõ ñâÿçè Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî çíàòü ïîä-
ïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", 

òåë.: 500-00-60, 
e-mail: inter-post@sovintel.ru

Ðåãèîíû: ÎÎÎ "Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà",
òåë.: 953-92-02, 

å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè
íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóð-
íàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè
ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì
àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåò-
ñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-9694;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», Îòäåë ïîäïèñêè.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó 8-800-200-3-999.

* Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ â òå÷åíèè 3õ äíåé ïîñëå âûõîäà æóðíàëà â ïðîäàæó òîëüêî ïî Ìîñêâå íà
àäðåñ îôèñà, äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå.

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Êåððè Êîíðàí
Â ðîëÿõ: Äæóä Ëî, Ãâèíåò Ïýëòðîó, Äæîâàííè
Ðèáèçè, Àíäæåëèíà Æîëè
Æàíð: ðåòðî-ôàíòàñòèêà

Í
åâåäîìûå ñèëû íàíîñèëè óäàð çà óäàðîì
ïî êðóïíåéøèì ãîðîäàì ìèðà. Óïðàâëÿå-
ìûå çëîâåùèì ðàçóìîì ìîãóùåñòâåííîãî

Òîòåíêîïôà ìåõàíè÷åñêèå ïòèöû ñïóñêàëèñü ñ
íåáåñ è ïðåâðàùàëè â ðóèíû öåëûå êâàðòàëû.
ÑØÀ, Ôðàíöèÿ, Ãåðìàíèÿ, Ðîññèÿ � ñàìûå ìîãó-
ùåñòâåííûå äåðæàâû ïëàíåòû íå ìîãëè ïðîòè-
âîñòîÿòü ïîë÷èùàì ðîáîòîâ-êîëîññîâ. Åäèí-
ñòâåííûì, êòî áðîñèë âûçîâ ïîðîæäåíèÿì çëà,
áûë Äæî Ñàëëèâàí (Ëî) ïî ïðîçâèùó «Íåáåñíûé
êàïèòàí». À ïîñëå òîãî êàê ïðèñïåøíèêè Òîòåí-
êîïôà ïîõèòèëè Äåêñà, ëó÷øåãî äðóãà Ñàëëèâà-
íà, Êàïèòàí íå ðàçäóìûâàÿ îòïðàâèëñÿ íà âûðó÷-
êó òîâàðèùó...
Ó ôèëüìîâ, ïîäîáíûõ «Íåáåñíîìó êàïèòàíó»,
îáû÷íî áûâàåò íåëåãêàÿ ñóäüáà. Íå â òîì ïëàíå,
÷òî ðîæàëèñü îíè â ñòðàøíûõ ìóêàõ, à çàòåì «ïî-
áûñòðåíüêîìó» ïðîêàòûâàëèñü è î íèõ óæå ÷åðåç
íåäåëþ çàáûâàëè. È õîòÿ îïðåäåëåííûå òðóäíîñ-
òè ó «Ïàðàìàóíòà» (àìåðèêàíñêèé ïðîêàò÷èê êàð-
òèíû), ïî-âèäèìîìó, âñå-òàêè âîçíèêëè � ïðåìüå-
ðà «Ìèðà áóäóùåãî» áûëà ïåðåäâèíóòà ñ ëåòà íà
îñåíü, � ïðîáëåìà ñàìîãî ôèëüìà ëåæèò â íåñ-
êîëüêî èíîé ïëîñêîñòè. Êèíîèñòîðèÿ çíàåò íåìà-
ëî ïðèìåðîâ, êîãäà î÷åðåäíàÿ âåõà â ðàçâèòèè
êèíåìàòîãðàôà ñòàíîâèëàñü çàìåòíîé ëèøü
ñïóñòÿ ãîäû. Íå êàæäûé òàêîé ôèëüì óäîñòàèâà-
åòñÿ ãðîìêîé ñëàâû, íåêîòîðûå èç íèõ òàê è îñòà-
þòñÿ íåïðèçíàííûìè. Åäâà ëè ïîäîáíàÿ ó÷àñòü
áóäåò îæèäàòü «Íåáåñíîãî êàïèòàíà», íî îïàñå-
íèÿ, ÷òî ìíîãèå íå îöåíÿò ôèëüì ïî äîñòîèíñòâó,
âñå-òàêè èìåþòñÿ.
×òî òàêîãî íåîáû÷íîãî â òâîðåíèè Êîíðàíà, ÷òî
çàñòàâëÿåò ñåðäöå áèòüñÿ, à ãëàçà � íåîòðûâíî
ñëåäèòü çà ïðîèñõîäÿùèì íà ýêðàíå? Íåçàòåéëè-
âûé ñþæåò, êîòîðûé ëþáîé êðèòèê ìîæåò ðàçíåñ-
òè â ïóõ è ïðàõ? Íå ðàç óæå èñïîëüçîâàííàÿ «îñî-
áàÿ» öâåòîâàÿ ñòèëèñòèêà? Òàëàíòëèâàÿ, íî íå
áîëåå òîãî, èãðà Ëî è Ïýëòðîó? Âðÿä ëè. Ñêîðåå
âñåãî, äåëî â äðóãîì. Òðóäíî îïèñûâàòü ñâîè ñíû.
Ëþáîå, äàæå òî÷íîå è òàëàíòëèâîå, îïèñàíèå
âðÿä ëè âîçìîæíî ñðàâíèòü ñ êðàñêàìè, áóéñòâó-
þùèìè â ãðåçàõ. Ðåäêèé ñ÷àñòëèâ÷èê, óâèäåâøèé
âî ñíå íå÷òî íåâîîáðàçèìîå, ìîæåò ïåðåäàòü ñî-
áåñåäíèêó ñâîè âïå÷àòëåíèÿ � òå òåðÿþò ñâîå
î÷àðîâàíèå, ëèøü ðàññåèâàåòñÿ äðåìà. È, ïîõî-
æå, Êåððè Êîíðàí äåéñòâèòåëüíî îáëàäàåò òà-
êèì òàëàíòîì. Èíà÷å êàê ñíîì ïðîèñõîäÿùåå íà
ýêðàíå, ãäå áîðåòñÿ çà ñïðàâåäëèâîñòü Íåáåñ-
íûé Êàïèòàí, íàçâàòü íåëüçÿ. Âñå â ôèëüìå, íà÷è-
íàÿ ñ «áóäóùåãî â ïðîøåäøåì» è çàêàí÷èâàÿ ïîò-
ðÿñàþùèì âèçóàëüíûì ðÿäîì êàðòèíû, íàïîìèíà-
åò ëåãêóþ äðåìîòó, â êîòîðîé ñìåøèâàþòñÿ ðå-
àëüíîñòü è âûäóìêà, ñîí è ÿâü.

Â ïðîøëîì íîìåðå ÿ æàëîâàëñÿ íà îòñóòñòâèå ñèëüíûõ ôèëüìîâ â íîÿáðå. È äåéñòâèòåëüíî åäèíñòâåí-
íûé ïîòåíöèàëüíûé õèò «Àëåêñàíäð», äà ñîìíèòåëüíîãî äîñòîèíñòâà àïîêàëèïñè÷åñêîå ïðîäîëæåíèå
«Îáèòåëè» ðàçáàâëåíû âñÿêîãî ðîäà ïîäåëêàìè, äëÿ êîòîðûõ â ðóññêîì ÿçûêå åñòü íåìàëî åìêèõ è íåä-
âóñìûñëåííûõ ñëîâ. Ïîâòîðíûé àíàëèç «ðýïýðòóàðà» ðîññèéñêèõ êèíîòåàòðîâ ïðèâåë ê íåîæèäàííîìó
ðåøåíèþ: à âåðíåìñÿ-êà ìû ñíîâà â ìåñÿö îêòÿáðü. È «äóáëü äâà» ïðèíåñ ñâîè ïëîäû. Ïðèøëîñü, 
êîíå÷íî, ïîðàáîòàòü è ëîïàòîé, è ãîëûìè ðóêàìè, íî íà ñâåò â ðåçóëüòàòå áûëà èçâëå÷åíà ïàðà æåì÷óæèí.
Íàäåþñü, âû óæå ãîòîâû, � áóäåì èõ îöåíèâàòü!

ÍÅÁÅÑÍÛÉ ÊÀÏÈÒÀÍ È ÌÈÐ ÁÓÄÓÙÅÃÎ
SKY CAPTAIN AND THE WORLD OF TOMORROW

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

14 ÎÊÒßÁÐß

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ
!!

Ïåðâîíà÷àëüíî ôèëüì íà-
çûâàëñÿ ïðîñòî «Ìèð áóäó-

ùåãî» (The World of
Tomorrow). Îäíàêî ïîñëå

òîãî êàê íà 2004 ãîä áûë çà-
ÿâëåí äðóãîé áëîêáàñòåð ñî

ñõîäíûì íàçâàíèåì � Day
After Tomorrow («Ïîñëåçà-

âòðà»), � ôèëüì ðåøèëè ïå-
ðåèìåíîâàòü.

!!
Ëåòàþùèõ ðîáîòîâ «ïîçàè-
ìñòâîâàëè» èç ìóëüòôèëü-

ìà Mechanical Monsters (ñå-
ðèàë î ñóïåðìåíå Ìàêñà

Ôëåéøåðà, 1941). Äî íà÷à-
ëà ñúåìîê Êåððè Êîíðàí

âîïëîòèë ñâîè èäåè â ñîç-
äàííûé íà äîìàøíåì

êîìïüþòåðå 6-ìèíóòíûé

ðîëèê, â êîòîðîì ãèãàí-
òñêèå ðîáîòû ðàçãóëèâàëè
ïî öåíòðó Íüþ-Éîðêà. Ïðî-
äþñåð Äæîí Ýâíåò, óâèäåâ-
øèé ýòî òâîðåíèå, áûë íàñ-
òîëüêî ïîòðÿñåí, ÷òî ñðàçó
ïðåäëîæèë Êîíðàíó ïðåâ-
ðàòèòü êîðîòêîìåòðàæêó â

ïîëíîöåííûé ôèëüì. Îòëè-
÷èëàñü è Ãâèíåò Ïýëòðîó: òå
æå ñàìûå ðîáîòû, óáåäèëè
åå ñîãëàñèòüñÿ íà ðîëü äà-

æå íå äîæèäàÿñü ïîëíîöåí-
íîãî ñöåíàðèÿ.

!!
Ñúåìêè ïåðñîíàæà Àíäæå-

ëèíû Æîëè, êàïèòàíà Ôðýí-
êè Êóê, çàíÿëè âñåãî òðè äíÿ.

!!
Òàê êàê âñå ñúåìêè âåëèñü â
ïàâèëüîíàõ è ñ èñïîëüçîâà-
íèåì «ñèíåãî ýêðàíà», ïðî-

öåññ áûë çàêîí÷åí âñåãî ÷å-
ðåç 26 äíåé. Ïðè ðàáîòå â

«íîðìàëüíûõ» óñëîâèÿõ � íà
íàòóðå è â äåêîðàöèÿõ � ïî-
äîáíûå ñúåìêè äëèëèñü áû

îêîëî ãîäà.
!!

«Ðåâîëþöèîííûå» òåõíîëî-
ãèè, çàäåéñòâîâàííûå ïðè
ðàáîòå íàä «Íåáåñíûì êà-
ïèòàíîì», íà ñàìîì äåëå

òàêîâûìè íàçâàòü ñëîæíî.
Îíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ïðåæäå âñåãî óíèêàëüíóþ

êîìáèíàöèþ ðàçëè÷íîãî ðî-
äà öèôðîâûõ îáðàáîòîê
èçîáðàæåíèÿ, êîòîðûå
ïðåäëàãàåò Adobe After

Effects.
!!

Ïðîäîëæåíèå ñìîòðèòå 
íà äèñêàõ.



Ðåæèññåð: Äýâèä Êðîíåíáåðã
Â ðîëÿõ: Äæóä Ëî, Äæåííèôåð Äæåéñîí Ëè
Æàíð: ôàíòàñòèêà/òðèëëåð

Ï åðåä çàïóñêîì â ñâîáîäíóþ ïðîäàæó ñâîåãî íîâîãî äåòè-
ùà, ñèìóëÿòîðà ðåàëüíîñòè «Ýêçèñòåíöèÿ», êîìïàíèÿ

Antenna Research ðåøèëà ïðîâåñòè ñïåöèàëüíîå òåñòèðîâàíèå.
À ÷òîáû äîïîëíèòåëüíî çàèíòåðåñîâàòü (è îáåçîïàñèòü) áåòà-
òåñòåðîâ, ïåðâîå ãðóïïîâîå ïîãðóæåíèå â âèðòóàëüíûé ìèð
äîëæíî áûëî ïðîéòè ïîä ðóêîâîäñòâîì ñàìîé Àëëåãðû Ãåëëåð
(Ëè), íåïîñðåäñòâåííîãî ñîçäàòåëÿ è äèçàéíåðà ñâåðõíîâîãî
ñèìóëÿòîðà. Îäíàêî «áîëüøàÿ èãðà» äàæå íå óñïåëà íà÷àòüñÿ �
íà Ãåëëåð áûëî ñîâåðøåíî ïîêóøåíèå. Åé ïðèõîäèòñÿ áåæàòü â
ñîïðîâîæäåíèè ìåíåäæåðà êîìïàíèè Òåäà Ïèêóëà (Ëî). Íåïî-
íÿòíàÿ óãðîçà, î êîòîðîé òâåðäèò Àëëåãðà, Òåäó ïîíà÷àëó êà-
æåòñÿ ïðèçðà÷íîé. Íî âñêîðå îí óáåæäàåòñÿ, ÷òî íå âñå òàê
ïðîñòî. Òåì âðåìåíåì ïðîèñõîäÿùåå â âèðòóàëüíîì ìèðå è ðå-
àëüíûå ñîáûòèÿ íà÷èíàþò íåïðåäñêàçóåìî ïåðåìåøèâàòüñÿ...

×òî åñòü âèðòóàëüíàÿ ðåàëüíîñòü, ãäå çàêàí÷èâàåòñÿ îñÿçàåìûé
ìèð è íà÷èíàåòñÿ ìèð, ñîçäàííûé âîîáðàæåíèåì è ïîäêðåïëåí-
íûé ñàìûìè ñîâðåìåííûìè òåõíîëîãèÿìè? Ëåãêî ëè áûòü Òâîð-
öîì-Ñîçäàòåëåì è ïðèìåíèìû ëè íîðìû ìîðàëè ê íîâîÿâëåííûì
áîæåñòâàì? Íåñìîòðÿ íà êó÷ó íåäîñòàòêîâ, «Ýêçèñòåíöèÿ» ñëó-
æèò õîðîøåé èëëþñòðàöèåé èäåÿì, êîòîðûå çàíèìàþò «ïðîãðåñ-
ñèâíîå ÷åëîâå÷åñòâî» óæå íå îäíî äåñÿòèëåòèå. Âïðî÷åì, ïîê-
ëîííèêè «Ìàòðèöû» íàéäóò ôèëüì Êðîíåíáåðãà ÷åðåñ÷óð àñêå-
òè÷åñêèì è ñóìáóðíûì, íî äëÿ ïûòëèâîãî è áåñïîêîéíîãî óìà
«Ýêçèñòåíöèÿ», âîçìîæíî, áóäåò îäíèì èç íåçàìåíèìûõ êóñî÷-
êîâ îáùåé ìîçàèêè, êîòîðóþ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìèðîçäàíèå.
ÄÈÑÊ: DVD ðàññ÷èòàí íà ïîëíîýêðàííîå âîñïðîèçâåäåíèå
(îáû÷íûé òåëåâèçèîííûé ôîðìàò êàðòèíêè 4:3), ÷òî âûãëÿäèò
íåñêîëüêî àðõàè÷íî â ñðàâíåíèè ñ ñîâðåìåííûìè «àíàìîðôà-
ìè» è «øèðîêèìè ýêðàíàìè». Ê òîìó æå è çâóê ñëàáîâàò äëÿ ïÿ-
òèêàíàëüíîé «äîëáè»-âåðñèè. Îäíàêî åñëè ýòî è âðåäèò çàìûñ-
ëó Êðîíåíáåðãà, òî íå íàñòîëüêî, ÷òîá îçàäà÷èòüñÿ ïîèñêîì
äðóãèõ DVD-ðåëèçîâ, è òåì áîëåå â äðóãèõ «ðåãèîíàõ». 

Ýêçèñòåíöèÿ
eXistenZ
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1999
Âèäåîãðàì
1.33:1
DD 5.1  (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: èíòåðâüþ,
ôèëüìîãðàôèè

Ðåæèññåðû : Ðåííè Õàðëèí
Â ðîëÿõ: Âýë Êèëìåð, Êðèñòèàí Ñëåéòåð, Ë.Ë.Êóë Äæåé,
Äæîííè Ëè Ìèëëåð
Æàíð: ýêøåí/òðèëëåð

«Ñ îñëàííûå» íà íåáîëüøîé îñòðîâîê ñïåöèàëèñòû èç îñîáî-
ãî ïîäðàçäåëåíèÿ ÔÁÐ, íàçûâàåìîãî Mindhunters � «Îõîò-

íèêè çà ðàçóìîì», � îêàçûâàþòñÿ â íåîæèäàííîé ñèòóàöèè. Îáû÷-
íûé êâàëèôèêàöèîííûé òðåíèíã âíåçàïíî îáîðà÷èâàåòñÿ ñìåð-
òåëüíîé óãðîçîé äëÿ âñåé êîìàíäû. «Îõîòíèêè» ñàìè ñòàíîâÿòñÿ
æåðòâàìè è íà÷èíàþò ãèáíóòü îò ðóê áåñïîùàäíîãî ìàíüÿêà.
Âñêîðå îíè ïîíèìàþò, ÷òî çëî íàõîäèòñÿ íå ãäå-òî âîâíå: óáèéöåé
ÿâëÿåòñÿ îäèí èç ÷ëåíîâ ãðóïïû...
«Îõîòíèêè çà ðàçóìîì» � âûìûøëåííîå ïîäðàçäåëåíèå «ôåäå-
ðàëîâ», êîòîðîå çàíèìàåòñÿ ïîèñêîì îñîáî îïàñíûõ ïðåñòóï-
íèêîâ. Ïðè÷åì èõ ðàáîòà íà 90% ÿâëÿåòñÿ óìñòâåííîé: ðàñïîëà-

ãàÿ ìèíèìóìîì óëèê è äîïîëíèòåëüíûõ ñâåäåíèé, «îõîòíèêè»
äîëæíû ñîñòàâèòü ïîäðîáíûé ïñèõîëîãè÷åñêèé ïîðòðåò óáèéöû
è íåéòðàëèçîâàòü ïðåñòóïíèêà, èñïîëüçóÿ åãî ñëàáûå ñòîðîíû.
Íàäî çàìåòèòü, ÷òî ýòó èäåþ Ðåííè Õàðëèí ýêñïëóàòèðóåò ïî
ïîëíîé. Ìàñòåðñêè ÷åðåäóÿ ýêøí-ñöåíû ñî ñöåíàìè «òÿãîñòíûõ
ðàçäóìèé», îí ñîõðàíÿåò «òðèëëåðíîñòü» íà ïðîòÿæåíèè âñåãî
ôèëüìà. Ñàìûå óìíûå êèíîôèëû êîíå÷íî æå ðàçãàäàþò çàãàäêó
êàðòèíû óæå íà äåñÿòîé ìèíóòå, à çàòåì, âûêðèêèâàÿ íåïîòðåá-
ùèíó òèïà «Çà÷åì èçäåâàòüñÿ íàä «Äåñÿòüþ íåãðèòÿòàìè»!», äå-
ìîíñòðàòèâíî îòâåðíóòñÿ îò ýêðàíà. Íó à äëÿ òåõ, êòî ñîñêó÷èë-
ñÿ ïî àòìîñôåðíîìó êèíî ñ õîðîøèìè àêòåðàìè, «Îõîòíèêè»
áóäóò íàñòîÿùèì ïîäàðêîì.
ÄÈÑÊ: È çâóê, è âèäåîðÿä ïðîðàáîòàíû îòëè÷íî. «Îõîòíèêàì» òàê
è íå óäàëîñü ïðîðâàòüñÿ íà áîëüøîé ýêðàí â ñèëó àáñîëþòíî íå-
ïîíÿòíûõ îáñòîÿòåëüñòâ, îäíàêî, DVD îò Pyramid ïîëíîñòüþ âîñ-
ñòàíàâëèâàåò ïîïðàííóþ áûëî ñïðàâåäëèâîñòü.

Îõîòíèêè çà Ðàçóìîì
Mindhunters

2004
Pyramid Home
Video
1.85:1  (àíàìîðô)

DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû ðóñ

áîíóñû: âèäåîðî-
ëèê, ôèëüìîãðà-
ôèÿ, DVD-àíîíñû

Ðåæèññåð: Áèáî Áåðäæåðîí, Âèêè Éåíñîí
Ãîëîñà: Óèëë Ñìèò, Ðåíå Çåëüâåãåð, Ðîáåðò Äå
Íèðî, Àíäæåëèíà Æîëè, Äæåê Áëýê, Ìàðòèí
Ñêîðñåçå
Æàíð: àíèìàöèÿ/êîìåäèÿ

Ò
åïåðü Îñêàð çàïîìíèò íàâñåãäà: ìàëåíü-
êàÿ ëîæü òÿíåò çà ñîáîé áîëüøóþ, à áîëü-
øàÿ â ëþáîé ìîìåíò ãîòîâà ïðåâðàòèòüñÿ â

íàñòîÿùóþ êàòàñòðîôó. Õâàñòóíèøêà, ìå÷òàþ-
ùèé î ñëàâå, îí âûäàåò ñåáÿ çà «Óáèéöó àêóë», è
âåñü ðûáèé ãîðîäîê ãîòîâ íîñèòü íà ïëàâíèêàõ
ñâîåãî íîâîãî êóìèðà. Íî «èçâåñòíîñòü íà îäíó
ìèíóòó» âñêîðå ïîäõîäèò ê ëîãè÷åñêîìó çàâåðøå-
íèþ, � Îñêàðó ãðîçèò óæå íàñòîÿùàÿ îïàñíîñòü.
È òîëüêî ïîääåðæêà äðóçåé ñïàñàåò åãî îò
ñòðàøíîé ðàñïðàâû...
×åëîâå÷åñêàÿ ïñèõèêà çèæäåòñÿ íà âñÿêîãî ðîäà
àññîöèàöèÿõ. È åñëè òåáå, íå äàé áîã, îòêàçûâàþò
â óäîâîëüñòâèè ïîñðàâíèâàòü ÷òî-òî ñ ÷åì-òî, òî
íåäîëãî è çàáîëåòü, ïðè÷åì íå íàñìîðêîì èëè àí-
ãèíîé, à, íàïðèìåð, ëåãêèì ïîìåøàòåëüñòâîì óìà.
Ïîæàëóé, òîëüêî ýòèì ìîæíî îáúÿñíèòü, ïî÷åìó

âñå è âñÿ ðèíóëèñü ñðàâ-
íèâàòü «Áðàòâó» è «Íåìî».
Íå õî÷åòñÿ îáåçüÿííè-
÷àòü è ïðîäîëæàòü îáãëà-
äûâàòü íå ðàç îáñîñàí-
íûå ðûáüè êîñòî÷êè, íî,
ïî-âèäèìîìó, ïîäåðæàòü-
ñÿ çà ðûáèé õâîñò âñå-òà-
êè ïðèäåòñÿ. Êîíå÷íî æå,
êàæäàÿ èç ýòèõ ïîëíîìåò-
ðàæåê èìååò êó÷ó ïëþñîâ
è êó÷ó ìèíóñîâ, îäíàêî
åñòü îäèí îñîáûé ìîìåíò, êîòîðûé ìíîãèå óïóñêà-
þò èç âèäó. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îáà ìóëüòôèëüìà
ðàññ÷èòàíû íà îäíó è òó æå àóäèòîðèþ � ñåìåé-
íóþ, «Íåìî» âñå æå áîëåå áëèçîê äåòñàäîâñêîé
ìàëûøíå, à «Áðàòâà» áóäåò â ñàìûé ðàç òåì, êîìó
çà 20. È õîòÿ Shark Tale ñ óäîâîëüñòâèåì ïîñìîò-
ðÿò è äåòè, îí öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ïîñòðîåí âîê-
ðóã «âçðîñëûõ öåííîñòåé» è íàïîëíåí öèòàòàìè,
êîòîðûå âðÿä ëè áóäóò ïîíÿòíû ñàìîé ìëàäøåé
àóäèòîðèè. Êñòàòè, îá àëëþçèÿõ. Íåêîòîðûå èç
íèõ òùàòåëüíî çàâóàëèðîâàíû, à äðóãèå, íàîáî-

ðîò, «òàê è ïðóò», íî ìíå
ïîêàçàëîñü, ÷òî â îòëè-
÷èå îò òîãî æå «Øðåêà»
îíè áîëåå îðãàíè÷íû è íå
òàê ñèëüíî äåéñòâóþò íà
íåðâû, êàê â ïîõîæäåíè-
ÿõ çåëåíîãî îãðà. È íå
çàáóäüòå ïîñìîòðåòü
«Áðàòâó» êàê ìèíèìóì ïàðó ðàç � ìíîãèå ñþðïðè-
çû, çàãîòîâëåííûå ñîçäàòåëÿìè ìóëüòôèëüìà,
çàïðÿòàíû âåñüìà ãëóáîêî. 

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: ROBOTS || LOVERS || LEMONY SNICKET'S:
A SERIES OF UNFORTUNATE EVENTS || FIVE CHILDREN AND IT

ÏÎÄÂÎÄÍÀß ÁÐÀÒÂÀ
SHARK TALE

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

28 ÎÊÒßÁÐß
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Ñáîðíèê

«Ïåðïåíäèêóëÿð-
íûé ìèð

»
Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: îêòÿáðü 2004 ãîäà

Ä
åéñòâèå áîëüøèíñòâà ôàí-
òàñòè÷åñêèõ ïðîèçâåäåíèé
ïðîèñõîäèò â XXI âåêå. Äëÿ

ìíîãèõ ïîêîëåíèé ïèñàòåëåé-ôàí-
òàñòîâ è ÷èòàòåëåé 2000 ãîä áûë çà-
ãàäî÷íîé, âîëíóþùåé, íåäîñòèæè-
ìîé äàòîé, ôðîíòèðîì ìåæäó ðå-
àëüíîñòüþ è íåêèì òóìàííûì çàâò-
ðà, â êîòîðîì ÷åëîâå÷åñòâî îæèäàë
òåõíîêðàòè÷åñêèé ðàé èëè òåõíîê-
ðàòè÷åñêèé àä.
Çàâòðà íàñòóïèëî íåñêîëüêî ëåò íà-
çàä. Ìíîãî÷èñëåííûå ïðåäñêàçàíèÿ
íå ñáûëèñü. Ôàíòàñòèêà íå óìåðëà,
íî òåïåðü ïèñàòåëåé, ðàáîòàþùèõ â
ýòîì íàïðàâëåíèè, âîëíóþò äðóãèå
òåìû è ïðîáëåìû, ñâÿçàííûå ñ ñîâ-
ðåìåííîñòüþ, â êîòîðîé ïîðîé ïðî-
èñõîäÿò ñàìûå íåâåðîÿòíûå âåùè.

Â ýòîò ñáîðíèê âîøëè íîâûå ïðîèç-
âåäåíèÿ âåäóùèõ îòå÷åñòâåííûõ
ôàíòàñòîâ � Îëåãà Äèâîâà, Ìàðèíû
è Ñåðãåÿ Äÿ÷åíêî, Àíäðåÿ Âàëåíòè-
íîâà, Êèðèëëà Áåíåäèêòîâà, Ãåíðè
Ëàéîíà Îëäè è ìíîãèõ äðóãèõ, � íà-
ïèñàííûå íà ñòûêå ðàçëè÷íûõ æàí-
ðîâ è íàïðàâëåíèé, ïîêàçûâàþùèå
ïîïóëÿðíûõ ïèñàòåëåé â íåîæèäàí-
íîì ðàêóðñå, ðàñøèðÿþùèå ïðîñò-
ðàíñòâî ñîâðåìåííîé ôàíòàñòè÷åñ-
êîé ëèòåðàòóðû � ðåàëèñòè÷åñêèå
ðàññêàçû, ñþððåàëèçì, ïîñòìîäåð-
íèçì è òàê äàëåå. 
Ýòî ôàíòàñòè÷åñêèå ïðîèçâåäå-
íèÿ, íî íå â ðóñëå ïðèâû÷íîé ôàí-
òàñòèêè. Çäåñü íåò íè ìå÷åé, íè
çâåçäîëåòîâ, íè äðàêîíîâ. 
Íî åñòü ðàçëè÷íûå æàíðîâûå ãðà-
íè, áåç êîòîðûõ íåâîçìîæíî
ïðåäñòàâèòü íè ñîâðåìåííóþ ïðî-
çó, íè ôàíòàñòèêó � íåîæèäàí-
íàÿ, ÿðêàÿ è êà÷åñòâåííàÿ ëèòå-
ðàòóðà. 

Àëåêñàíäð 
Áà÷èëî

«Àêàäåìîíãîðîäîê»

Æàíð: ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: îêòÿáðü 2004 ãîäà

×
òîáû âñòðåòèòü ÷åðòà, íóæíî
â íåãî ïîâåðèòü. Ïîêà ëþäè âå-
ðèëè â íå÷èñòóþ ñèëó, òîé òî-

æå æèëîñü âîëüãîòíî. Íî íàñòóïèëà
ýïîõà íàó÷íîãî ìûøëåíèÿ, è ïîòóñòî-
ðîííèì ñèëàì ïðèøëîñü âñòóïèòü â
æåñòîêóþ áîðüáó çà ñóùåñòâîâàíèå.
Áîðüáà ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â íàó÷íîì
ãîðîäêå, òîëüêî ÷òî âûñòðîåííîì
ïîñðåäè ãëóõîé òàéãè íà òîì ñàìîì
ìåñòå, ãäå â äðåâíèå âðåìåíà ñòîÿë
äðóãîé ãîðîä � ìðà÷íàÿ öèòàäåëü ñ
áàøíåé ïûòîê è ëàáèðèíòîì ïîäçåìå-
ëèé, íàñåëåííàÿ äåìîíàìè. Ñòðàø-
íûå ÷óäåñà æäóò íîâûõ æèòåëåé Àêà-
äåìîíãîðîäêà � íàó÷íûõ ñîòðóäíè-
êîâ, ñòðîèòåëåé, ñòóäåíòîâ, áîìæåé,
ïðåñòóïíèêîâ: ïðîèñøåñòâèÿ, êîòî-
ðûå çàñòàâÿò èñïóãàííûõ ëþäåé ïîâå-
ðèòü â ìîãóùåñòâî äüÿâîëüñêîé àð-
ìèè Ñòûëîãî Ìîðîêà.

Àëåêñàíäð Áà÷èëî � ïèñàòåëü-
ôàíòàñò, ñöåíàðèñò. Ñâîé ïåðâûé
ðàññêàç íàïèñàë è îïóáëèêîâàë â
1983 ãîäó â ãàçåòå «Ìîëîäîñòü Ñè-
áèðè». Â ñîàâòîðñòâå ñ Èãîðåì
Òêà÷åíêî íàïèñàë äâå êíèãè äëÿ äå-
òåé: «Ïóòåøåñòâèå â òàèíñòâåííóþ
ñòðàíó, èëè Ïðîãðàììèðîâàíèå
äëÿ ìóøêåòåðîâ» è «Ïëåííèêè ×åð-
íîãî Ìåòåîðèòà». Ñ 1988 ïî 1992 ã.
ïîñòîÿííî ïóáëèêîâàë ðàññêàçû è
ïîâåñòè â ñáîðíèêàõ «Ðóìáû ôàí-
òàñòèêè». «Íåçàìåíèìûé âîð» � ñà-
ìûé èçâåñòíûé ðîìàí àâòîðà, âû-
äåðæàâøèé îêîëî 5 ïåðåèçäàíèé,
îïóáëèêîâàí â 1999 ãîäó. Ïîìèìî
ëèòåðàòóðíîé ðàáîòû, Àëåêñàíäð
Áà÷èëî çàíèìàëñÿ ðåàëèçàöèåé
ðàçëè÷íûõ òåëåâèçèîííûõ ïðîåê-
òîâ: ïî çàêàçó À.Â. Ìàñëÿêîâà ðàç-
ðàáàòûâàë òåëåñöåíàðèè èãð è
ôåñòèâàëÿ ÊÂÍ â Ñî÷è. 

Âàäèì 
Ïàíîâ

«Ïðàâèëà 
êðîâè»

Æàíð: ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: íîÿáðü 2004 ãîäà

Ó
æå ìíîãî òûñÿ÷åëåòèé íåçðè-
ìî äëÿ ïîñòîðîííèõ ãëàç ñó-
ùåñòâóåò íà áåðåãàõ Ìîñêâû-

ðåêè îáèòåëü ìàãîâ è ÷àðîäååâ, ïîñ-
ëåäíèõ ïîòîìêîâ äðåâíèõ âëàñòèòå-
ëåé Çåìëè. Íî Òàéíûé Ãîðîä íå ïðåâ-
ðàòèëñÿ â ïàìÿòíèê ñàìîìó ñåáå, îí
íå ñòàðååò � íåò, îí æèâåò è ðàçâèâà-
åòñÿ, â íåì ïîñòîÿííî ïîÿâëÿþòñÿ
íîâûå óëèöû, è æèçíü åãî îáèòàòåëåé
íàïîëíÿåòñÿ íîâûìè êðàñêàìè. «Ïðà-
âèëà êðîâè» � áëåñòÿùåå äîêàçà-
òåëüñòâî ýòîãî. Íà ñåé ðàç íàðÿäó ñ
ïîâåñòÿìè Âàäèìà Ïàíîâà â êíèãó
âîøëè ïðîèçâåäåíèÿ è äðóãèõ, ìîëî-
äûõ è òàëàíòëèâûõ, àâòîðîâ, ïîáåäè-
òåëåé ëèòåðàòóðíîãî êîíêóðñà ñ ñèì-
âîëè÷íûì íàçâàíèåì «Òàéíûé Ãîðîä �
òâîé ãîðîä!». Èõ ñâåæèé âçãëÿä ïðî-
íèê â ñàìûå ïîòàåííûå óãîëêè Òàéíî-
ãî Ãîðîäà è ïîìîã íàì óâèäåòü òî, ÷òî
ìû ðàíüøå íå çàìå÷àëè. 

Âàäèì Ïàíîâ � îäèí èç ñàìûõ èíòå-
ðåñíûõ ñîâðåìåííûõ ïèñàòåëåé-
ôàíòàñòîâ, ðàáîòàþùèé â æàíðå
«Ôýíòåçè ìåãàïîëèñà» èëè «Ãîðîäñ-
êàÿ ôýíòåçè». Îðèãèíàëüíîñòü ïðî-
èçâåäåíèé àâòîðà � â ìàñòåðñêîì
ñîâìåùåíèè ôàíòàñòè÷åñêîãî ìèðà
ìàãîâ è êîëäóíîâ ñ ðåàëüíîñòüþ
ñîâðåìåííîé Ìîñêâû. Â ýòîì ãîäó
íà http://www.t-grad.com � îôèöè-
àëüíîì ñàéòå àâòîðà � áûë ïðîâå-
äåí ëèòåðàòóðíûé êîíêóðñ, â ðàì-
êàõ êîòîðîãî ïîêëîííèêàìè Ïàíîâà
áûëè íàïèñàíû ïðîèçâåäåíèÿ ïî ìî-
òèâàì ñåðèè «Òàéíûé Ãîðîä». Êíèãà
«Ïðàâèëà êðîâè» � ñáîðíèê ðàññêà-
çîâ ïîáåäèòåëåé êîíêóðñà. Òàêæå â
ñáîðíèêå ïîêëîííèêè «Òàéíîãî ãî-
ðîäà» íàéäóò ðàíåå íå èçäàâàâøèå-
ñÿ òðè ðàññêàçà è ïîâåñòü ñàìîãî
Âàäèìà Ïàíîâà. 

Àíäðåé 
Óëàíîâ

«Êðåñò 
íà áàøíå»

Æàíð: àëüòåðíàòèâíàÿ ôàíòàñòèêà
Âûõîä: íîÿáðü 2004 ãîäà

Ñ
óùåñòâóþò ìèðû, ïàðàëëåëü-
íûå íàøåìó, ãäå ñîáûòèÿ
ðàçâèâàþòñÿ íåìíîãî ïî-äðó-

ãîìó. Ê ïðèìåðó, Ãåðìàíèÿ íå ïîòåð-
ïåëà ïîðàæåíèÿ â Ïåðâîé ìèðîâîé
âîéíå, à â Ðîññèè íå áûëî Îêòÿáðüñ-
êîé ðåâîëþöèè � è ê ïÿòèäåñÿòûì ãî-
äàì ÕÕ âåêà îáëèê ìèðà ðàçèòåëüíî
èçìåíèëñÿ. Íå èçìåíèëèñü ëèøü ëþ-
äè, êîòîðûå æèâóò â ýòîì ìèðå, ëþ-
áÿò, íåíàâèäÿò è óìèðàþò òî÷íî òàê
æå, êàê ìû.
Íåïðåêðàùàþùàÿñÿ ìÿñîðóáêà
ñòðàøíîé ìíîãîëåòíåé âîéíû ïåðå-
ìàëûâàåò òûñÿ÷è ÷åëîâå÷åñêèõ ñó-
äåá. Íåìåöêèé óíòåð-îôèöåð Ýðèõ
Âîññà è ðóññêèé îôèöåð Íèêîëàé
Áåðåãîâîé � îïûòíûå áîéöû, äåìî-
íû áèòâû, çàêàëåííûå â áîÿõ âåòå-
ðàíû � ñðàæàþòñÿ ïî ðàçíûå ñòî-
ðîíû ëèíèè ôðîíòà. Íî íåóìîëèìàÿ
ëîãèêà âîåííûõ äåéñòâèé çàñòàâëÿ-
åò èõ ïóòè ïåðåñå÷üñÿ...

Àíäðåé Óëàíîâ � ìîëîäîé ïèñàòåëü
æèâóùèé â Ðèãå. Ïåðâûé åãî ðîìàí,
íàïèñàííûé â ñîàâòîðñòâå ñ Âëàäè-
ìèðîì Ñåðåáðÿêîâûì, � «Èç Àìåðèêè
ñ ëþáîâüþ», ñîçäàííûé â æàíðå àëü-
òåðíàòèâíîé ôàíòàñòèêè, ïðîèçâåë
äîñòàòî÷íî ÿðêîå âïå÷àòëåíèå íà åãî
öåíèòåëåé. Äàëåå àâòîðó óäàëîñü ïî-
ðàáîòàòü â ðàçëè÷íûõ íàïðàâëåíèÿõ
ôýíòåçè è ôàíòàñòèêè. ×àñòü ïðîèç-
âåäåíèé � «ñîëüíûå», îñòàëüíûå � â
ñîàâòîðñòâå ñ Ñåðåáðÿêîâûì.
Îäíèì èç ñàìûõ ÿðêèõ ðîìàíîâ ñòàë
«Íà âñåõ õâàòèò» � àëüòåðíàòèâíûé
ôýíòåçè-âåñòåðí. Ðîìàí âûçâàë ðå-
çîíàíñ, íå ìåíüøèé, ÷åì â ñâîå âðå-
ìÿ «Èç Àìåðèêè ñ ëþáîâüþ», è ïîëó-
÷èë îòëè÷íûå îòçûâû â ñåòè.  Íîâàÿ
êíèãà � «Êðåñò íà áàøíå» � àëüòåð-
íàòèâíàÿ ôàíòàñòèêà. 

Â ýòîé ðóáðèêå ïóáëèêóþòñÿ àíîíñû êíèã, êîòîðûå âñêîðå äîëæíû ïîñòóïèòü â ïðîäàæó. Èíôîðìàöèþ î íèõ ïðåäîñòàâëÿåò èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî».





ÃÎÐÄÅÅÂ ÌÀÊÑÈÌ 
Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû Èãð». Ïèøåò âàø ïîñòîÿí-
íûé ÷èòàòåëü èç Ñàìàðû. 
Íå òàê äàâíî, ïîèãðàâ â Shining Force

II íà ýìóëÿòîðå Mega Drive è ïî÷èòàâ «Ñòðàíó»
çà ñåíòÿáðü, ÿ ïîãðóçèëñÿ â ñîí. Ñïëþ è âèæó �
óãàäàéòå, êîãî? � âñåõ âàñ. Ñèäèì ìû âìåñòå â
êàêîì-òî ïîäâàëå (èëè áóíêåðå?) è íà÷èíàåì
çíàêîìèòüñÿ. «Çäîðîâî, áðàò ãåéìåð, ìåíÿ çî-
âóò Âàðåëèé «Û. Õîïåð» Êîíðååâ. ß àïîëîãåò
PC, íåíàâèæó ÿïîíñêèå ìóëüòèêè. Ñ÷èòàþ, ÷òî
êîíñîëè � îòñòîé! Çà âñþ ñâîþ æèçíü íå ïðî-
øåë íè åäèíîé RPG. Íè ðàçó íå èãðàë â æàëêîå
ïîäîáèå èãð âðîäå Final Fantasy, ìåíÿ òîøíèò îò
Xenosaga è çàäîì íàïåðåä âûâîðà÷èâàåò îò
Sonic Heroes». Ïðåäñòàâëÿåòå, êàê ó ìåíÿ îò òà-
êèõ ñëîâ ÷åëþñòü âî ñíå îòâèñëà? À îí ïðîäîë-
æàåò: «PS2 ïîëíûé îòñòîé, âîò PC � òî, ÷òî íà-
äî! Îáîæàþ «Â òûëó âðàãà», «Ëåòî 42-ãî» è
Quake III Arena». ß äî òîãî îôèãåë, ÷òî ÷óòü íå
ïðîñíóëñÿ, íî ñîâëàäàë ñ ñîáîé è ñòàë ñëóøàòü
äàëüøå. «Ó ìåíÿ ìíîãî äðóçåé. Âîò, ê ïðèìåðó,
ñèäèò è ðåæåòñÿ íà ÷èïîâàííîé GameCube â ïè-
ðàòñêèé Soul Calibur II íå êòî èíîé, êàê Ïèêòîð
Âåðåñòóêèíäò � íàø çàÿäëûé êîíñîëüùèê, ìàñ-
òåð ñâîåãî äåëà, îí ïðîøåë âñå èãðóøêè äëÿ
PS2! À âîò Õâîñòèê «Wrun» Ìîë÷óí, áåçäàðü â
ôàéòèíãàõ � îí âñå áîëüøå èãðàåò â «ïèñèø-
íûå» íîâèíêè âðîäå Doom III è Driv3r». ß ó ýòîãî
Õâîñòèêà ñïðîñèë íàñ÷åò ýìóëÿòîðîâ, òàê ó íå-
ãî ãëàçà ïîòóïèëèñü, ëûñèíà ïîêðûëàñü ïîòîì,
è îí êàê çàâåðåùèò áîãàòûðñêèì ïîïèñêîì: «Íå
ïðîèçíîñòè ïðè ìíå ýòî óæàñíîå ñëîâî � ýìóëÿ-

òîðû!». Âñå, äóìàþ, ÿ ïîïàë â íî÷íîé êîøìàð.
Ïîäõîæó ê êàêîìó-òî ãíèëîìó äèâàíó, à íà íåì
ðàçâàëèëñÿ íåáðèòûé, îáðîñøèé òàêîé ÷óìè÷-
êà ñ GBA â ðóêàõ. Ëåæèò � ãîíÿåò Final Fantasy
Tactics Advance. Ïðåäñòàâëÿåòñÿ: Ðóìûí
«Zebra» Ïîðîñåíêî, ê âàøèì óñëóãàì. «À, � ãî-
âîðþ, � òû æå ïî ÷àñòè êèáåðñïîðòà?» � îêàçà-
ëîñü, íåò, íà ñîðåâíîâàíèÿõ ïî C-S âûñòóïàåò
Ãàðèê Øìàéñåð, à Ðóìûí ïðåäïî÷èòàåò êàðìàí-
íûå ðàçâëå÷åíèÿ. 

Òóò ÿ ðåøèë óçíàòü, à êàêîé íà äâîðå ãîä? Õî-
ïåð îòâå÷àåò: «2022-é, à ìû � áûâøèå êîððåñ-
ïîíäåíòû è ðåäàêòîðû æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»
ïîñëå êâàçèÿäåðíîãî ïñåâäîâçðûâà æèâåì â
áóíêåðå, êîòîðûé äëÿ íàñ ïîñòðîèë ×èêèòîñ.
×òîáû çàðàáîòàòü íà õëåá, ìû âûíóæäåíû
øòàìïîâàòü äëÿ PS2 ïèðàòñêèå äèñêè ñ ýôôåê-
òîì äâàäöàòü ïÿòîãî êàäðà. Íîâîé «Ñòðàíîé»
åäèíîëè÷íî âëàñòâóåò ïðåçèäåíò Àëåêñ Ïðèñ-
òàâêèí». Åùå Õîïåð ãîâîðèë, ÷òî èõ ñàìûé çàê-
ëÿòûé êëàññîâûé âðàã � ÀÓÊÏ, àññîöèàöèÿ
óíè÷òîæåíèÿ êîìïüþòåðíîãî ïèðàòñòâà. Äðóãèå
ðåáÿòà ðàññêàçàëè, ÷òî áûëè ó íèõ êîðåøè Ñå-
ëèâàí Áåçäóìêèí è Åâëàìïèé Ìóðåíêî, íî îíè
òåïåðü ìîòàþò ñðîêè áóëüäîçåðèñòàìè íà
ñâàëêå íåëèöåíçèîííîé ïðîäóêöèè... Îêàçûâà-
åòñÿ, PlayStaton 3 è PSP òàê íèêîãäà è íå âûøëè
èç-çà òîãî, ÷òî âåñü ìèð áûë êàïèòàëüíî âçîð-
âàí (Ðîññèþ òîëüêî ìåñòàìè ïîäáîìáèëè). È
ïðÿìî ïîñëå ýòèõ ñëîâ ðàêåòà ñî ñìåðòîíîñ-
íûì çàðÿäîì óïàëà ïðÿìî íà áóíêåð, à ÿ ïðîñ-
íóëñÿ. «Âîò æå â÷åðà ïåðåèãðàë è ïåðå÷èòàë, �
äóìàþ, � ïðèñíèòñÿ æå òàêîå!». Äàåøü, â îá-
ùåì, õîðîøèå íåíàâÿç÷èâûå èãðû è íîðìàëü-
íûé ñïîêîéíîé ñîí! Òåì áîëåå, ñåé÷àñ ñàìîå
âðåìÿ ó÷èòüñÿ, íàì âåäü åùå âåëèêèé Ëåíèí çà-
âåùàë. À íà óðîêå ìîæíî òèõîíüêî ïîèãðàòü â
GBA èëè N-Gage...

ã. Ñàìàðà

Äîðîãîé Ãîðäåé Ìàêñèìêèí!
Î÷åíü ðàäû, ÷òî òû ñîõðàíèë ïðèÿòíûå âîñïî-
ìèíàíèÿ î âñòðå÷å ñ íàìè. Õîòÿ òû ïî÷åìó-òî
îñòàâèë áåç âíèìàíèÿ òåíåâîå ëîááè â ëèöå
Ñåðãèÿ Àï÷õèííèêîâà è Ìîðèñà Áàðàíîâà � âå-
òåðàíîâ ïèðàòñêîé ñîïðîòèâëåí÷åñêîé ñöåíû,
êîòîðûì âñå ìû ìíîãèì îáÿçàíû. Áóäåøü åùå â
íàøèõ êðàÿõ � çàãëÿäûâàé íà îãîíåê! 

GRIEVER   
Ïðèâåò, «ÑÈ»!
Ïèøó âàì ïî ïîâîäó ñèòóàöèè, ñëî-
æèâøåéñÿ â èãðîâîé èíäóñòðèè çà
ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò, à èìåííî �

áîëüøîé ðîñò êîëè÷åñòâà êà÷åñòâåííûõ çàïàä-
íûõ êîíñîëüíûõ èãð è, â òî æå âðåìÿ, ì-ì... òîï-
òàíèå íå ìåñòå ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ ÿïîíöû âûäàþò «øåäåâðû» âðîäå
Chaos Legion, Devil May Cry 2, Sonic Heroes (êà-
êàÿ áîëü...), Maximo 2 è ïðî÷àÿ, ïðî÷àÿ... Îíè
ïðîèãðûâþò ïî èãðàáåëüíîñòè íå òîëüêî ëó÷-
øèì çàïàäíûì ïðîåêòàì, íî è õèòàì íà PS one
èëè Dreamcast. À Çàïàä îäàðèâàåò íàñ òàêèìè
«ÿïîíñêèìè» èãðàìè, ÷òî äèâó äàåøüñÿ: Beyond
Good & Evil � ïðîñòî îòïàä, ôðàíöóçñêàÿ «ïî÷-
òè JRPG»; êàíàäñêàÿ SSX3 � ñóïåðàðêàäà â j-
ñòèëå; Ratchet & Clank 2 � ñàìè ïîíèìàåòå...
Ëàäíî, òàêîé êà÷åñòâåííûé ðîñò åùå ìîæíî
êàê-òî îáúÿñíèòü: ìíîãî òàëàíòëèâûõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ óøëî ñ PC, à ðàñòóùèé ñïðîñ ðîæäà-
åò ïðåäëîæåíèå. Íà äåíüãè, çàðàáîòàííûå íà
sport/FPS/RTS è WWII-èãðàõ, ìîæíî ñîçäàòü
ìíîãî ÷åãî êîíñîëüíîãî. Äà, âçÿòà íîâàÿ âûñî-
òà, è òîò æå «ÿùèê Ãåéòñà» ñåé÷àñ ðàäóåò êà÷å-
ñòâåííûìè ýêñêëþçèâàìè íå ìåíüøå, ÷åì PS2.
Ñîãëàñåí, åñòü ÷èñòî çàïàäíûå æàíðû âðîäå
extreme sports è âûøåóïîìÿíóòûõ, íî òàêîãî
÷èñëà íåòèïè÷íî êðóòûõ çàïàäíûõ ïðèñòàâî÷-
íûõ ïðîåêòîâ ÿ, íà÷èíàâøèé ñ NES, íå ïðèïîì-
íþ! È, ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî ñëó÷èëîñü ñ ÿïîíöà-
ìè? Êîíå÷íî, åñòü íåñêîëüêî îòëè÷íûõ ñâåæèõ
èãð: Dark Chronicle, Zone of Enders 2, Breath of
Fire V, Guilty Gear X2, íî ýòî êàïëÿ â ìîðå. Â öå-
ëîì æå îíè øòàìïóþò êàêóþ-òî, ìÿãêî ãîâîðÿ,
÷óøü (80% ïîòîêà). ×òî ïðîèñõîäèò? Íåóæåëè
«ìîáèëû» òåñíÿò äîìàøíèå êîíñîëè? Èëè îí-
ëàéí � íàâñåãäà? Ìîæåò áûòü, óøëî ñòàðîå ïî-
êîëåíèå òâîðöîâ, à íà ñìåíó èäòè íåêîìó? ×òî
çà áîÿçíü ýêñïåðèìåíòîâ è ðèñêîâ? À âäðóã
Sony èñïóãàëàñü êîíêóðåíöèè ñî ñòîðîíû
Microsoft íà çàïàäíûõ ðûíêàõ è ïðåäîñòàâèëà
øèðîêóþ ïîääåðæêó åâðîïåéñêèì äåâåëîïå-
ðàì, âîò òå è ðàçâåðíóëèñü? Óæàñ, â ßïîíèè
ïîëüçîâàëàñü ïîïóëÿðíîñòüþ íå òîëüêî GTA
Vice City, íî è The Getaway! Â îáùåì, ïîñâÿòèòå
ýòîìó ôåíîìåíó ìàòåðèàë èëè êîëîíêó, áóäó
áëàãîäàðåí.

×óâàøèÿ, ã. Êàíàø

Ñäàåòñÿ, âû ñëåãêà äðàìàòèçèðóåòå ñèòóàöèþ.
Âðÿä ëè ïëàíêà êà÷åñòâà ÿïîíñêèõ âèäåîèãð
ðåçêî ñíèçèëàñü â ïîñëåäíåå âðåìÿ � ïåðèîä
àêòóàëüíîñòè, ê ïðèìåðó, ïåðâîé PlayStation
áûë îòìå÷åí ïðèìåðíî òåì æå ñîîòíîøåíèåì
âûäàþùèõñÿ ïðîåêòîâ, ñåðåäíÿ÷êà è ïîëíîé
åðóíäû. Íà êàæäóþ Omega Boost ïðèõîäèëñÿ
äåñÿòîê ïîñðåäñòâåííûõ Gundam'îâ, î÷åðåä-
íàÿ Final Fantasy óðàâíîâåøèâàëàñü äþæèíîé
íèçêîáþäæåòíûõ, ñêó÷íûõ JRPG. Äðóãîå äåëî,
÷òî ñåé÷àñ ãîðàçäî áîëüøå àçèàòñêèõ èãð â òîì
èëè èíîì âèäå äîáèðàþòñÿ äî çàïàäíûõ ïðèëàâ-

152 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

Äàâíåíüêî íàì íå ïðèñûëàëè îïóñîâ î æèçíè ðåäàêöèè â ïîñòàïîêàëèïòè-

÷åñêîì ìèðå. Ñ äæåêïîòàìè ïîðà çàêðóãëÿòüñÿ � ïðèçîâóþ ïîäïèñêó íà ãîä

ïîëó÷àåò Griever, òðîãàòåëüíî áåñïîêîÿùèéñÿ çà áóäóùåå ÿïîíñêîé èãðî-

âîé èíäóñòðèè è ñóäüáó êîíñîëüíûõ RPG (óâû, ïèñüìî-ïîáåäèòåëü óìåñòè-

ëîñü íà íàøèõ ñòðàíèöàõ ëèøü â ñîêðàùåííîì âèäå). Îïÿòü æå, çàõîòåëîñü

îáñòîÿòåëüíî îòâåòèòü...                              � ÂÀËÅÐÈÉ «Û.ÕÎÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ããðóïïà LLAMP

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ



ÊÎÍÊÓÐÑ JETBALANCE!
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß, Ó ÂÀÑ ÅÑÒÜ ÅÙÅ ÎÄÈÍ ØÀÍÑ!

1Ê êàêîé ñåðèè JetBalance
îòíîñèòñÿ àêóñòè÷åñêàÿ
ñèñòåìà JB-652HT?

!! Äîìàøíèå êèíîòåàòðû
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 5.1
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 4.1
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 2.1

2 Ê êàêîé èãðå íàïèñàë
ìóçûêó ýêñ-ó÷àñòíèê
ãðóïïû «Àðèÿ» Êèðèëë
Ïîêðîâñêèé?

!! Diablo 2
!! Beyond Divinity
!! Baldur�s Gate
!! Burnout 3

3Óêàæèòå ïîñëåäíþþ
âåðñèþ ñòàíäàðòà 
îáúåìíîãî çâóêà EAX?

!! 0.99
!! 4.0
!! 5.1
!! Îí áîëüøå íå ïîääåð-

æèâàåòñÿ ñîâðåìåííû-
ìè ñèñòåìàìè

4 ×òî òàêîå 
ñàáâóôåð?

!! ìàòåðèàë, èç êîòîðîãî
äåëàþòñÿ äèíàìèêè 
êîëîíîê

!! êîëîíêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùàÿ ñàìûå âûñîêèå
÷àñòîòû 

!! êîëîíêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùàÿ ñàìûå íèçêèå 
÷àñòîòû

!! óñòðîéñòâî, ïîçâîëÿþ-
ùåå ïðîèãðûâàòü DVD

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà
JB-381 (2.0, 60 Âò)

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà
JB-361 (2.0, 60 Âò) 

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà JB-602
(5.1, 5 ñàòåëëèòîâ ïî 6 Âò

è ñàáâóôåð 35 Âò)

ÂÎÏÐÎÑÛ

ËÞÁÈÒÅ 
ÕÎÐÎØÈÉ
ÇÂÓÊ?

ÍÀ ÊÎÍÓ 
ÑÅÃÎÄÍß 
ÑÐÀÇÓ ÒÐÈ
ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÈÅ
ÑÈÑÒÅÌÛ:

Íàø æóðíàë ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé JetBalance ïðîâîäèò
êîíêóðñ ñðåäè öåíèòåëåé êà÷åñòâåííîé àêóñòèêè äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Äëÿ  ó÷àñòèÿ äîñòàòî÷íî îòâåòèòü
íà íåñêîëüêî ïðîñòûõ âîïðîñîâ. Öåííûå ïðèçû áóäóò
ðàçûãðàíû ñðåäè òåõ, êòî ïðîäåìîíñòðèðóåò íàèëó÷øèå
çíàíèÿ, à òàêæå óñïååò îòïðàâèòü íàì ïèñüìî äî êîíöà
äåêàáðÿ ýòîãî ãîäà. Áóäóò è ïîîùðèòåëüíûå ïðèçû: òðè
ðþêçàêà è äåñÿòü ìåòàëëè÷åñêèõ êåéñîâ äëÿ õðàíåíèÿ CD.

* Ïîäðîáíûå òåõíè÷åñêèå 
õàðàêòåðèñòèêè ìîæíî íàéòè íà
http://www.jetbalance.ru

Îòâåòû ïðèíèìàþòñÿ
ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
contest@gameland.ru.

Íå çàáóäüòå óêàçàòü â

òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ

JetBalance»!

êîâ, ÷åì, ñêàæåì, ïÿòü ëåò íà-
çàä � ìîäà íà âñå ÿïîíñêîå ãà-
ðàíòèðóåò âûõîä íà Çàïàäå íå
òîëüêî ÿâíûì øåäåâðàì, íî è ñî-
âåðøåííî ïðîõîäíûì âåùàì.
Òåì âðåìåíåì åâðîïåéñêèå è
àìåðèêàíñêèå äåâåëîïåðû, êàê
âû âåðíî ïîäìåòèëè, âçÿëèñü çà
óì è çàâàëèâàþò ðûíîê êà÷åñò-
âåííûìè ïðîåêòàìè, íà ôîíå êî-
òîðûõ ÿïîíñêèå ðàçðàáîòêè óæå
íå êàæóòñÿ áîæåñòâåííûì îòê-
ðîâåíèåì. Íàâåðíîå, íå ñòîèò
èñêàòü â ïðîèñõîäÿùåì ïðèçíà-
êè êàòàñòðîôû: ïðîñòî ÷èñëî
äåéñòâèòåëüíî õîðîøèõ èãð âû-
ðîñëî, ê ÿïîíñêèì ðåëèçàì ïðè-
ñîåäèíèëèñü çàïàäíûå, è íè÷åãî
ïëîõîãî â ýòîì íåò. 
Êðèçèñ ÿïîíñêîãî ñåãìåíòà èí-
äóñòðèè, î êîòîðîì ìû òàê ÷àñòî
ãîâîðèì, ñâÿçàí ñ ïåðåíàñûùå-
íèåì ðûíêà. Âèäåîèãðîâàÿ îò-
ðàñëü ðàçâèâàëàñü òàì ýêñòåí-
ñèâíî, è â äàííûé ìîìåíò ðîñò åå
çàòîðìîçèëñÿ ïî âïîëíå åñòåñò-
âåííîé ïðè÷èíå � îõâà÷åíû ïðàê-
òè÷åñêè âñå ïîòåíöèàëüíûå ãåé-
ìåðû; ðàñøèðåíèå èäåò çà ñ÷åò
ñìåæíûõ îáëàñòåé âðîäå ìî-
áèëüíîé òåëåôîíèè. Îòñþäà,
êñòàòè, ðàçãîâîðû î êðèçèñå
èäåé è òî ëþáîïûòñòâî, êîòîðîå
ÿïîíñêàÿ ïóáëèêà ñòàëà âäðóã
ïðîÿâëÿòü ê èíîñòðàííûì ïðîåê-
òàì. Íà Çàïàäå íàñòóïëåíèå ïî-
õîæåé ñèòóàöèè ïðîãíîçèðóåòñÿ
÷åðåç 3-5 ëåò. Íàøåé æå ñòðàíå
ïåðåíàñûùåíèå ðûíêà íå ãðî-
çèò: «ëàòåíòíûõ» èãðîìàíîâ ó
íàñ ìíîãèå ìèëëèîíû, à ñ îçäî-
ðîâëåíèåì ýêîíîìèêè (è ïðè ãðà-
ìîòíîé ðàáîòå ìàðêåòîëîãîâ)
ðûíîê åùå äîëãî áóäåò ðàñòè. 

Ç. Í .Ñ   
Ïðèâåò, «ÑÈ»!
Êóäà ñìîòðÿò ðàçðà-
áîò÷èêè? Ïîíèìàþ,
ìóæñêîé àóäèòîðèè

ïðèÿòíî âèäåòü ìíîãî ïîëóðàç-
äåòûõ (åñëè íå êðó÷å) äåâèö. Íî
äåëî â òîì, ÷òî â èãðû èãðàþò íå
òîëüêî ìóæ÷èíû. Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ âñå áîëüøå è áîëüøå äå-
âóøåê íà÷èíàåò èãðàòü. È çíàå-
òå, êîãäà òåáå â ðóêè èç æóðíàëà
âûâàëèâàåòñÿ ïëàêàò ïî èãðå
Juiced, è íà íåì íåñêîëüêî ïîëó-
ãîëûõ äàìî÷åê... êàê áû õîðîøà
èãðà íå áûëà, ïðèäåòñÿ ñäåëàòü
íàä ñîáîé óñèëèå, ÷òîáû êóïèòü
åå. Õîòÿ âàì ýòîãî íå ïîíÿòü! 

Ì. îáë., ã. Æ-é., óë. Ç-ñêàÿ

Ìèëàÿ Ç. Í. Ñ., âû íåâåðîÿòíî
ïðîíèöàòåëüíû. Îñîáåííî ýòî
êàñàåòñÿ ïîñëåäíåé ôðàçû.

×èòàòåëüíèöà Ìàðèíà Áó-
áåëüíèê èç ñëàâíîãî ãîðîäà
Ëèñêè, ÷òî â Âîðîíåæñêîé îá-
ëàñòè, ïðèñëàëà íàì ôîòî
ñâîåãî êîòèêà, ñíàáæåííîå
âîïðîñîì: «íà êîãî ïîõîæå?».
Ðåäàêöèÿ åäèíîäóøíî ñêëî-
íÿåòñÿ êî ìíåíèþ, ÷òî ïîõîæå
íà íàøåãî Õâîñòèêà Ìîë÷óíà,
òüôó, Êîñòèêà Ãîâîðóíà. 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôî-
ðóìà «ÑÈ» (http://forum.game-
land.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé
âîïðîñ: îïðàâäàëà ëè âàøè
îæèäàíèÿ âûñòàâêà Tokyo Game
Show 2004?

Àâòîð: white tie
Âñå õîðîøî, íî êîå-÷å-
ãî âñå-òàêè âûñòàâêå íå

õâàòàëî, à èìåííî � ìåíÿ! À åñëè
ñåðüåçíî: èãðîâàÿ âûñòàâêà áåç
«Íèíòåíäî» � íåïîëíîöåííàÿ. Íà-
áèðàþùèé îáîðîòû ðûíîê èãð
äëÿ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ, êîòî-
ðûõ ìû ëèøåíû (ÿ èìåþ àïïàðà-
òû ñòàíäàðòà 3G), ñèëüíî äðàç-
íèò, ÷òî íåìíîæå÷êî îãîð÷àåò.

Àâòîð: Lee-san
Ñîâñåì íå îïðàâäàëà.
Íèêàêèõ ãðîìêèõ àíîí-

ñîâ, íèêàêèõ íîâûõ (èíòåðåñíûõ
èãð). Îïÿòü âñå òî æå ñàìîå è íè-
÷åãî íîâîãî.

Àâòîð: OTAKON
Êîíå÷íî, ýòî íå E3, íî
âñå æå... ×óòü áîëüøå

èíôîðìàöèè î PSP, à ãëàâíîå �
òîëüêî ÿïîíñêèå èãðû! Ðàä, ÷òî
ïîêàçàëè Final Fantasy 12, ìî-
áèëüíóþ Metal Gear, ñèêâåë
Disaster Report. Íî âîò ÷òî òàì ïî-
òåðÿëà Microsoft?.. Íå ïîíèìàþ.

Àâòîð: Bofoua
Åùå áû, òàì ïîêàçàâà-
ëè PSP, ìîþ ëþáîôô...
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Àâòîð: inkvizitor
Äà, îïðàâäàëà. Ïðèìåðíî ýòîãî ÿ è
îæèäàë. Ïðèÿòíî, ÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ

ïðîøëûì ãîäîì, â ýòîò ðàç âûñòàâêà áûëà ëó÷-
øå, íå òîëüêî êîëè÷åñòâåííî, íî è êà÷åñòâåííî.
Ïëîõî, êîíå÷íî, ÷òî Nintendo åå èãíîðèðóåò, íî
õîòÿ áû íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò÷èêè èãðû äëÿ åå
ïëàòôîðì ïðåäñòàâèëè. Íó, çàòî Sony ïîñòàðà-
ëàñü íà ñëàâó.

Àâòîð: Solidus101
Ñàìîå ëó÷øèå � ýòî òî, ÷òî 
ïîêàçàëè PSP

Ïëîõîå, ïî-ìîåìó � ìàëî íîâèíîê.

Àâòîð: Àð÷à
Íåò. Êîðîòêî è ÿñíî.

Àâòîð: Indie
Tokyo Game Show íà ýòîò ðàç íå ñîâ-
ñåì îïðàâäàëà ìîèõ îæèäàíèé. Ðàíü-

øå ÿ ñ÷èòàë ýòó âûñòàâêó áîëåå ïðèîðèòåòíîé,
÷åì E3, îäíàêî íà ýòîò ðàç ìîå ìíåíèå ïîìåíÿ-
ëîñü. Íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî, íèêàêèõ
ãðîìêèõ àíîíñîâ. Õîòÿ ÿ áû íå ñêàçàë, ÷òî TGS
ìåíÿ ñèëüíî ðàçî÷àðîâàëà, íî âñå æå áûâàåò è
ïîëó÷øå. Íàìíîãî ïîëó÷øå.

Àâòîð: zxz
Îïðàâäàòü-òî � íå îïðàâäàëà, íî!
Íåëüçÿ íå çàìåòèòü àíîíñ ñèêâåëà

(ïóñòü äàëåêî íå ïðÿìîãî) ê ÷óäåñíîé èãðóøêå
ICO: Wanda to Kyozou! È ïóñòü ýòî áûë çàêðûòûé
ïîêàç èãðû â ðàìêàõ Tokyo Game Show...

Àâòîð: Petty
Tokyo Game Show îáðàçöà 2004 ãîäà
ñîâñåì íå ïîíðàâèëàñü. Âî-ïåðâûõ,

ðàçî÷àðîâûâàåò òîò ôàêò, ÷òî Nintendo â î÷å-
ðåäíîé ðàç ðåøèëà «çàáèòü» íà âûñòàâêó; âî-
âòîðûõ, íå ïðîçâó÷àëî íîâûõ àíîíñîâ îò
Blizzard (âåäü íà TGS áëèççàðäîâöû, ïî òðàäè-
öèè, äåëàþò àíîíñû); â-òðåòüèõ, íå ïîêàçàëè íè
îäíîãî íîâîãî õèòà � âñå ïîòåíöèàëüíûå øå-
äåâðû ìû ñîòíè ðàç âèäåëè íà äðóãèõ âûñòàâ-
êàõ. Êîðî÷å ãîâîðÿ, ñïëîøíîå ðàçî÷àðîâàíèå,
à íå âûñòàâêà. Íàäåþñü, â ñëåäóþùåì ãîäó
TGS áóäåò èíòåðåñíåå.

Àâòîð: Ketsueki
Ìîæíî ïîäóìàòü, ÿ òàì áûë! Âÿëûå
ñêðèíøîòû? Ñêó÷íûé ñïèñîê èãð? Ôî-

òî ïîëóãîëûõ ÿïîíîê (âîò ýòî êðóòî!) è âñå?!
×òîáû îòâåòèòü íà ýòîò âîïðîñ, íàäî ëè÷íî òàì
ïîáûâàòü! Âåäü æàëêèìè ôîòîãðàôèÿìè âñþ
àòìîñôåðó ýòîé âûñòàâêè íå ïåðåäàòü! ×òî
ïðèÿòíåå: óâèäåòü çàñòûâøóþ ÿïîíêó íà ôîòî
èëè æèâüåì íà íåå ïîñìîòðåòü è äàæå ïîãîâî-
ðèòü ñ íåé (õîðîøèé âîïðîñ, íà êîòîðûé íåò îä-
íîçíà÷íîãî îòâåòà � ðåä.)?! Òî-òî æå! È âîîá-
ùå, ëþäè íà âûñòàâêè õîäÿò íå äëÿ òîãî, ÷òîáû
âûëóïëÿòü ãëàçà íà ìîíèòîðû ñ èãðóøêàìè. À
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñìîòðåòü íà êðàñèâûõ äåâó-
øåê! ×òî ñîáñòâåííî è äåëàëè À. Êóïåð è Êî â
ßïîíèè� À âû âñå: «èãðû, èãðû»�

Àâòîð: prokaznik
Â ïðèíöèïå, äà. Îãîð÷èëî òîëüêî îòñó-
òñòâèå íà âûñòàâêå Nintendo. À âîîá-

ùå, íûíÿøíÿÿ Tokyo Game Show ïîðàäîâàëà
íåïëîõèìè àíîíñàìè, íó è PSP êîíå÷íî!

Àâòîð: ÑÓÌÐÀÊ
Íå E3, íî êîå-÷òî õîðîøåå áûëî. 

Àâòîð: ILLUSION(mgs)
Íå îïðàâäàëà. Ãäå ñåíñàöèè? Ãäå ãðîì-
êèå ðåëèçû? Ãäå PLAYSTATION 3? Àá-

ñîëþòíî íè÷åãî íîâîãî...âñå,÷òî ïîêàçàëè, è òàê
äàâíî èçâåñòíî.

Àâòîð: Sailor-fantom
Âñå, ÷òî ÿ æäó îò ýòîé âûñòàâêè �
ñòàòüÿ Êóïåðà î òîì, êàê â ßïîíèè æè-

âåòñÿ. À îñòàëüíîå ïîôèã. 

Àâòîð: QwertuS
Åñëè âñïîìíèòü, ñ êàêèì ïàôîñîì
ïðåâîçíîñèëàñü âûñòàâêà ÷óòü ðàíåå,

òî ïîëó÷èâøèéñÿ àáñîëþòíî íåïåðåâàðèâàå-
ìûì ïðîäóêò îáëàäàåò èñòåêøèì ñðîêîì ãîä-
íîñòè è èíãðåäèåíòàìè, íåâûçûâàþùèìè ïðèâû-
êàíèå, õîòÿ õîòåëîñü áû. Ãîâîðÿ ïðÿìî: íåò, íå
îïðàâäàëà.

Àâòîð: WEST
Ïîìíèòñÿ, óæå ãîâîðèëîñü, ÷òî ÿïîíñ-
êèé ãåéìåð ñòàë ëåíèâåå... Ýòî æå, âè-

äèìî, è ñ TGS ïðîèñõîäèò: âñå ñêó÷íåå, ìàëî-
çàìåòíåå, ìåíåå ýïàòàæíî... À æàëü. Íî ìîæíî
íàäåÿòüñÿ, ÷òî ýòî âñåãî ëèøü ðåöåññèÿ ÿïîíñ-
êîé âûñòàâêè, è ñêîðî íà÷íåòñÿ îáðàòíûé ïðî-
öåññ � ýêñïàíñèÿ. Âñå öèêëè÷íî, õîòÿ ëèíåé-
íîñòü � ëó÷øå...

Àâòîð: wwe The Rock
Íåò ! Â îòëè÷èå îò Å3, îíà íè÷åì îñî-
áåííûì íå îòëè÷èëàñü. Âñå òî æå ñà-

ìîå: ïîêàçàëè ïàðó íîâûõ èãðóøåê, è âñå. «Íèí-
òåíäî» âîîáùå îñòàâèëà åå áåç âíèìàíèÿ
(Nintendo ïðèíöèïèàëüíî íå ó÷àñòâóåò â TGS, è
ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, ïî÷åìó ìíîãèå ÷èòàòå-
ëè ïîëàãàëè, ÷òî ýòîò ãîä ñòàíåò èñêëþ÷åíè-
åì � ðåä.). Ó âñåõ íà ñëóõó ëåòàëî òî, ÷òî «Ñî-
íè» èìåííî íà TGS  ïðîäåìîíñòðèðóþò ñâîþ
PS3, âåäü îáåùàëè â ýòîì ãîäó óæå ÿâèòü åå
ìèðó, íî ýòîãî íå ñëó÷èëîñü (ÿâèòü PS3 íà TGS
2004 íèêòî «âñåìó ìèðó» íå îáåùàë � ðåä.).
Åäèíñòâåííûé ïëþñ ýòîé âûñòàâêè, êàê ÿ ñ÷è-
òàþ, ýòî òî, ÷òî ìû, íàêîíåö, óâèäåëè ðåàëüíûå
èãðû äëÿ PSP. 

Àâòîð: G.P.
Âïîëíå îïðàâäàëà. Âñþäó ðóëèëà ÐSP,
äëÿ íåå ïîêàçàëè ñîòíþ èãð. Âîîáùå

âûñòàâêà áûëà êëàññíàÿ: ïîñåòèòåëåé ïîëíî,
íîâûé ðîëèê MGS 3, äåìîíñòðàöèÿ PSP, ðàññêàç
î íîâûõ ðåæèìàõ Gran Turismo 3. Áîëüøå ëþäåé
áûëî òîëüêî â 1999-îì, êîãäà ïîêàçûâàëè
PlayStation 2 è ëèíåéêó èãð ê íåé. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU

101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»





156 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(174) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Scrapland

Íîâàÿ ðàáîòà Àìåðèêàíà ÌàêÃè � êóëüòîâîãî èãðîäèçàéíåðà, àâòîðà
American McGee's Alice. Æåñòêàÿ ñàòèðà íà ôàíòàñòè÷åñêóþ òåìó, áåçóì-
íàÿ èãðà â ñòèëå action/adventure. Ôóòóðèñòè÷åñêèå ìåãàïîëèñû, íàñåëåí-
íûå ðîáîòàìè, è îãðîìíûå äîçû ÷åðíîãî þìîðà.

Kult: Heretic
Kingdoms

Î÷åðåäíîé êëîí Diablo. Action/RPG
ñ íåïëîõèì ñþæåòîì, íåîáû÷íîé
ðîëåâîé ñèñòåìîé, ãðàôèêîé óðîâ-
íÿ 1998 ãîäà è ìàññîé íåäîðàáî-
òîê. Íåîäíîçíà÷íûé ïðîåêò... 

Men of Valor
Âîåííûé ýêøí îò ñîçäàòåëåé øå-
äåâðàëüíîãî Medal of Honor. Ïîñâÿ-
ùàåòñÿ âîéíå âî Âüåòíàìå. Êðàñè-
âûé, êà÷åñòâåííûé ïðîåêò ñ ðàçíî-
îáðàçíûì ãåéìïëååì. Íå ïîòðóäè-
òåñü óñòàíîâèòü äåìêó � ïîëîæè-
òåëüíûå ýìîöèè ãàðàíòèðîâàíû. 

XPLite
Ïðè óñòàíîâêå Windows XP âàø
êîìïüþòåð çàõëàìëÿåòñÿ ìàññîé
áåñïîëåçíûõ ïðîãðàìì, êîòîðûå
ñòàíäàðòíûìè ñðåäñòâàìè óäàëèòü
íåëüçÿ. XPLite ïîçâîëÿåò ïîäêîððåê-
òèðîâàòü êîìïëåêòàöèþ âàøåé ÎÑ. 

AceMoney
Îòëè÷íàÿ ïðîãðàììà äëÿ ëè÷íîé áóõ-
ãàëòåðèè. Ñ ïàêåòàìè îò 1Ñ, êîíå÷íî,
íå ñðàâíèòñÿ, íî ýòîãî è íå òðåáóåò-
ñÿ. Ïîçâîëÿåò áåç îñîáûõ íàïðÿãîâ
âåñòè ó÷åò ñâîèõ äîõîäîâ è ðàñõî-
äîâ, ñîäåðæèò âñå íåîáõîäèìîå. 

Menuet OS
Ïîëíîôóíêöèîíàëüíàÿ îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà ñ óäîáíîé ãðàôè÷åñêîé îáî-
ëî÷êîé. âñåìè íåîáõîäèìûìè ïðîòî-
êîëàìè è äàæå áàçîâûì íàáîðîì
ñîôòà. Çàíèìàåò âñåãî 650 Êáàéò, çà
÷òî, ñîáñòâåííî, åå è öåíÿò.

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Warcraft III: Return
of The Dragons

Íîâàÿ íåîôèöèàëüíàÿ êàìïàíèÿ,
íà ðàçðàáîòêó êîòîðîé óøëî ïîë-

òîðà ãîäà. Òðè íîâûå ðàñû, êó÷à
þíèòîâ è ãåðîåâ, çàõâàòûâàþùèé
íåëèíåéíûé ñþæåò � âñå ñîñòàâëÿ-
þùèå óñïåõà íà ìåñòå.

ÂÈÄÅÎ:
TGS 2004

Ýêñêëþçèâíîå âèäåî, çàïèñàííîå
íàøèìè êîððåñïîíäåíòàìè íà To-
kyo Game Show 2004. Âñå ñàìîå
èíòåðåñíîå ñ âûñòàâêè, òîëüêî
äëÿ âàñ è òîëüêî íà íàøåì DVD. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Scrapland
Men of Valor
Kult: Heretic Kingdoms
GTR

ÏÀÒ×È:
World of Warcraft
Neverwinter Nights
StarWars Battlefront
Battlefield Vietnam
Rome Total War
Shade: Wrath of Angels
Tribes: Vengeance 
Savage

SHAREWARE:
Plummit
Arena Wars
Funny Creatures
Zaxxoids
PacFish
WildSnake Arcade: Invasion
Waves
Void War
Insaniquarium Deluxe

ÑÎÔÒ:
XPLite
AceMoney
Menuet OS
GX Transcoder
UltraISO
PowerArchiver 2004
Gaim
CopyToDVD
BWMeter
PSPad
GetRight 5.2.0
StartRight
Inno Setup 5.0.4
WinHex
VerseQ
BestCrypt 7.10.4

ÌÎÄÛ:
Warcraft III: Return of The Dragons
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Doom 3
FarCry
Max Payne 2
UT 2004
GTA Vice City
Counter-Strike
StarWars: KOTOR
Áëèöêðèã
Quake III Arena

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè

WIDESCREEN:
Robots
Lovers
Lemony Snicket's: A Series of
Unfortunate Events
Five Children and It

ÂÈÄÅÎ:
Stranger
Splinter Cell: Chaos Theory
Resident Evil 4
Lineage II: Chaotic Chronicle
Hearts of Iron II
Fight Club
Burnout 3
WRC 4
Guilty Gear Isuka
Âèäåî ñ Tokyo Game Show 2004
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»
Òðåéëåðû ê ôèëüìàì

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Unreal Tournament 2004,
Warcraft III: The Frozen Throne,
StarCraft: Broodwar ñ World
Cyber Games 2004 Grand Final

ÌÓÇÛÊÀ:
Burnout 3

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Microsoft DirectX 9.0c Control
Panel, Nvidia ForceWare 61.82
WHQL Win 2000/XP, 3DMark 05 -
Hotfix v1.1.0 

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ



××èèòòààééòòåå 
ââ îîêêòòÿÿááððåå::
� Ïîäðîáíûå îîáçîðû 

ëó÷øèõ ììîäåëåé ììåñÿöà, 
à òòàêæå:

� Ç2 òòåñòà DDVD-ïïëååðîâ;  

� 35 òòåñòîâ AAV-ððåñèâåðîâ,
óñèëèòåëåé, ïïðîöåññîðîâ; 

� 28 òòåñòîâ ààêóñòè÷åñêèõ
ñèñòåì; 

� 26 òòåñòîâ
âèäåîïðîåêòîðîâ;

� 13 òòåñòîâ òòåëåâèçîðîâ

DVD ÝÊÑÏÅÐÒ � íîâûé æóðíàë
î òåõíèêå äëÿ äîìàøíåãî êèíîòåàòðà

Êàæäûé íîìåð ñ ôèëüìîì íà DVD

Ñìîòðèòå â îêòÿáðå �
Ôèëüì Äæóëè Òýéìîð, Ýíòîíè Õîïêèíñà, Äæåññèêè

Ëàíæ  

«Òèò � 
ïðàâèòåëü Ðèìà»

óæåââ ïïððîîääààææåå 
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KILLZONE
Îäèí èç êëþ÷åâûõ õèòîâ äëÿ PlayStation 2 íà
äíÿõ äîáðàëñÿ äî íàøåé ðåäàêöèè. Èç îáúå-
ìèñòîé ðåöåíçèè âû óçíàåòå, â äåéñòâèòåëü-
íîñòè ëè ñòóäèè Guerilla óäàëîñü ñîçäàòü FPS,

ãäå ïåðåäàí îïûò âñåõ âîåííûõ êîíôëèêòîâ XX
âåêà, ó÷òåíû îøèáêè ïðåäûäóùèõ èãð æàíðà, à
âåëèêîëåïíûé ãåéìïëåé äîïîëíÿþò íåîáûêíî-
âåííî ðåàëèñòè÷íàÿ ãðàôèêà è ìóçûêà, èñïîë-
íÿåìàÿ Ïðàæñêèì ñèìôîíè÷åñêèì îðêåñòðîì.

JADE EMPIRE
Èãðà îò ñîçäàòåëåé Star Wars: Knights of the Old
Republic ïðèçâàíà ïîïîëíèòü áèáëèîòåêó
ýêñêëþçèâíûõ èãð äëÿ Xbox, ñðåäè êîòîðûõ íå
òàê óæ ìíîãî RPG. Âîñòî÷íûé êîëîðèò è èííî-
âàöèîííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà � ëèøü íåìíîãèå èç
åå äîñòîèíñòâ. Íàì îáåùàþò ðîëü ëèäåðà

ïîâñòàíöåâ, ðàññûëàþùåãî ñâîèõ ëþäåé âî
âñå óãîëêè Èìïåðèè, à òàêæå ëè÷íî ó÷àñòâóþ-
ùåãî â êëþ÷åâûõ ñîáûòèÿõ. Î çëîáíûõ
ìîíñòðàõ è ìàñòåðàõ áîåâûõ èñêóññòâ ÷èòàéòå
â ñëåäóþùåì íîìåðå.

WANDA TO KYOZOU
Ñèêâåë áîæåñòâåííîé ICO: â Òîêèî áûë óñòðî-
åí åãî ïîêàç äëÿ äâóõ äåñÿòêîâ èçáðàííûõ åâ-
ðîïåéñêèõ æóðíàëèñòîâ. Íàøè âïå÷àòëåíèÿ îò
èãðû, ïëþñ ýêñêëþçèâíîå èíòåðâüþ ïðîäþñåðà
Êýíäçè Êàéäî � ñïåöèàëüíî äëÿ ðîññèéñêèõ
ãåéìåðîâ, òîëüêî â «Ñòðàíå Èãð»!

BATTLEFIELD II
Ðàçðàáîò÷èêè îäíîãî èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ øóòåðîâ ðåøèëè ïî-
êîí÷èòü ñ ýêñïëóàòàöèåé áåçäîííîé òåìû Âòî-
ðîé ìèðîâîé. Â ñàìîì äåëå, ñêîëüêî æ ìîæíî?
Äåéñòâèå íîâîãî Battlefield�à ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
â íàøè äíè, ÷òî ïîçâîëèò èãðîêàì ïîëó÷èòü äîñ-
òóï ê ñîâðåìåííûì âîîðóæåíèþ è òåõíèêå. Ñïå-
öèàëüíî äëÿ ýòîãî ïðîåêòà ðàçðàáîò÷èêè íàïè-
ñàëè íîâûå ãðàôè÷åñêèé è ôèçè÷åñêèé äâèæêè.
Ñâåæèå ïîäðîáíîñòè â ãðÿäóùåì «ÕÈÒå».

LEISURE SUIT LARRY: 
MAGNA CUM LAUDE

Ýõ, äàâíåíüêî ó íàñ íå áûëî «êëóáíè÷êè». Ãëàãîë,
èñòîñêîâàâøèéñÿ ïî èãðàì, çàòðàãèâàþùèì òîí-
êèå ýðîòè÷åñêèå ñòðóíû, îáåùàåò çàæå÷ü óæå â
ñëåäóþùåì íîìåðå. Ïîâîä áîëåå ÷åì äîñòîé-
íûé � ðåëèç íîâîé ÷àñòè êâåñòà ïðî Larry.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ II
Â ñâîå âðåìÿ ïåðâàÿ ÷àñòü «Êîñìè÷åñêèõ
ðåéíäæåðîâ» íàâåëà èçðÿäíûé øóõåð. Èãðà, î
êîòîðîé ê ìîìåíòó ðåëèçà ïî÷òè íèêòî íè÷åãî
íå çíàë, îêàçàëàñü íàñòîëüêî ìíîãîãðàííûì
ïðîåêòîì, ÷òî åùå â ìëàäåí÷åñêîì âîçðàñòå
îáðåëà ïîèñòèíå êóëüòîâûé ñòàòóñ. Ñìîæåò ëè
ñèêâåë ïðåâçîéòè îðèãèíàëüíóþ èãðó ïî êà÷å-
ñòâó ãåéìïëåÿ è ñòåïåíè ïîïóëÿðíîñòè? Îòâåò
íà ýòîò è íà ìíîãèå äðóãèå âîïðîñû âû íàéäåòå
â íàøåì îáçîðå áóêâàëüíî ÷åðåç ïàðó íåäåëü.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 17-ãî íîÿáðÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì.











© 2004 Ôèðìà «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  © 2004 XBow Software. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



×òî, ãäå, êîãäà?
×ÒÎ? Èãðîâàÿ âûñòàâêà Tokyo

Game Show 2004

ÃÄÅ? Ìàêóõàðè, ïðèãîðîä

Òîêèî, ßïîíèÿ

ÊÎÃÄÀ? 24-26 ñåíòÿáðÿ 2004 ã.

ÊÅÌ? Âûñòàâêó îðãàíèçîâûâàåò

àññîöèàöèÿ CESA

ÑÊÎËÜÊÎ? Âûñòàâêó ïîñåòèëè

áîëåå 160000 ÷åëîâåê, íà

ñòåíäàõ ðàáîòàëè íåñêîëüêî

ñîòåí äåâóøåê

Ïðàâû íàøè ÷èòàòåëè:
íà âûñòàâêè êîððåñïîí-
äåíòû «Ñòðàíû Èãð» åç-
äÿò èñêëþ÷èòåëüíî ðà-
äè òîãî, ÷òîáû ëþáî-
âàòüñÿ ñòåíäèñòêàìè �
äåâóøêàìè, ðåêëàìèðó-
þùèìè ïàâèëüîí òîé
èëè èíîé êîìïàíèè.
Tokyo Game Show 2004
îñòàâëÿåò äàëåêî ïîçà-

äè è Å3 ñ òàìîøíèìè
«ñèëèêîíîâûìè» áëîí-
äèíêàìè, è åâðîïåéñ-
êèå øîó ñî ñêàíäèíàâñ-
êèìè âàëüêèðèÿìè:
ÿïîíñêèå äåâóøêè, îï-
ðåäåëåííî, ñàìûå ïðà-
âèëüíûå. 

Ôîòî: Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ, Ìèõàèë Ðàçóìêèí

Tokyo Game
Show 2004
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